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Fl blog v las Herramientas
Tecnologicas integradas

El blog se desarrolld bajo la plataforma
Blogger cinlegra un conjunto de
herramientas basadas en la virtualidad, con
el fin de potenciar las estrategias
diddcticas para el desarrollo de las
actividades dirigidas a los estudiantes del
4to y 5to afio de Educacion, Mencion
Desarrollo de RRHH de la UCV.

A continuacion se olrece un resumen de
las herramientas y las [unciones ulilizadas:
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[Las T1C tienen gran auge en el contexto actual. Todos los ambitos de la vida humana
han integrado progresivamente las tecnologias. La educacidn no escapa de ello, las
tecnologias se han integrado en el campo educativo, facilitando el manejo y presentacion
de informacion, representando incluso el gje central, donde se desarrollan mecanismos
quc permilen procesos de ensciianza-aprendizaje que no exigen la presencialidad.

Es por ello que, en la escucla de Educacion de la UCYV, se presenta la creacion
de espacios donde se considera la virtualidad en la formacidn del estudiante,
desde asignaturas como “Elaboracion de Materiales Instruccionales™, para
fomentar ¢l discio y produccion de materiales didacticos digitales para la
ensefianza (Programa-asignatura, 2013) los cuales propician la construecion de
conocimientos v el aprendizaje colaborativo.

De esta manera, la asignatura comprende el disefio de herramientas entre las
que destacan los blogs educativos. Por tal motivo, se hace énfasis en la creacion
de un blog educativo, reflejando las herramientas empleadas y los resultados
obtenidos con el disefio del blog educativo, durante el periodo lectivo 2012-11,
siendo la tematica seleccionada cl reclutamiento y seleccidn de personal.
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: % ¢s una herramienly que
permite 1a posibilidad de chatear en tiempo
real a través de la red. En ¢l blog, sc prescnta
cl chat incluido en la presentacion de uno de
los vidcos.




Google Drive: csta herramienta de
Google, permite una varicdad de
[uneiones que pueden ser ulilizadas en
cl blog. Permite compartir la edicion de
documentos a través de la red,
ofreciendo la oportunidad de propiciar v
fomentar el aprendizaje colaborativo.
Asi mismo, sc pucde utilizar para la
creacion de un glosario de palabras
rclacionadas. Por otro lade, ofrcee la
posibilidad de elaborar formularios, los
cuales pucden ser llenados por las
personas objetivo. En el blog, se uliliza
para la evaluacion de reaccion de los

Box y Drupbox: son
herramientas que permiten subir y
comparlir archivos en la red, sin
ocupar ¢spacio cn ¢l disco duro,
Ademais, se puede crear una carpeia
¢n ¢l computador para guardar los
archivos subidos a la red, de manera
que s¢ pucde disponer de cllos
cuando se desee. Los archivos en el
Box, tales como la guia de
aprendizaje, documentos
complementarios, cntre otros,
pueden ser descargados por parte los
participantes del blog.

Prezi y Texi 2 Mind Map:
Prczi permite hacer prescntaciones
de una forma dindmica, de acucerdo
al modclo clegido ¥ al mancjo de la
herramicnta, pudicndo scr
polencialmente efectiva para mostrar
mlormacién de mancras poco
convencionales. Por oiro lado, el
Text 2 Mind Map permite la
creacion de mapas menlales a traves
decun meni v la descarga del mapa
en imagen, En ¢l blog, umbas
herramicntas sc utilizan para mostrar
mflormacion adicional acerea de los

patticipantcs. Ademas, sirve para la
evaliacion de los aprendizajes.

Para visualizar el Blog visitar: http

Conclusiones

Se resalta la necesidad de implementar
estrategias instruccionales acordes al contexto, la
revisidn de otras herramientas virtuales que puedan
cantribuir en el quehacer educative. a fin de crear un
amplio repertorio de aplicaciones que puedan
contribuir al desarrollo de entornos digitales de
ensefianza-aprendizaje. Por otro ado. se toma en
cuenta que futuras investigaciones deben
perfeccionar la utilizacidn de las herramientas
virtuales con fines didacticos, asi como ampliar |a
gama de las mismas.

temas presentados.

irsodercelutamientoyscleccionrrhh.blogspot.com/

Una experiencia gratificante

El blng “Reclutamienta y Seleceidn” fue
presentado en el IV Ciclo de

Experiencias en Educacidn a

Distancia. promovido por el

Sisterna de Fducacidn a

Distancia de |a UCV (SEDUCV),

obteniendo el primer lugar, gracias

a las personas que hicieron posible

este mérito por votacian web. y una
gratificante premiacidn por parte del equipo del

SEDUCY. m
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