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RESUMEN

TITULO:
Desarrollo de un Sistema Web de gestion, control e inscripcion de Actividades

Extracurriculares para el C.E.A.P.U.C.V.

AUTORES:
Rocio N. Carrero D.

Hedras C. Pérez T.

TUTOR:

Prof. Ana Romero.

Hoy en dia el uso de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion, para lograr
un sistema automatizado, son un recurso indispensable para obtener un mejor
desempefio en todas las areas de trabajo a nivel mundial, ya que estas permiten
dejar a un lado los métodos manuales para asi llevar a cabo sus tareas de una

forma mas rapida y eficiente.

Este hecho es el punto de partida para el desarrollo de este trabajo de
investigacion en el cual se desarrollara un Sistema para la automatizar la gestiéon
e Inscripcion online de actividades extracurriculares del Centro Educativo de la
Asociacion de Profesores de la U.C.V. (C.E.A.P.U.C.V.), en el cual se utilizaran
herramientas de cddigo abierto para su desarrollo, como : el sistema manejador
de Base de Datos MySQL, el cual permite entre otras cosas, un bajo costo en
requerimientos para la elaboracion de bases de datos, ya que debido a su bajo
consumo de procesamiento , puede ser ejecutado en una maguina con pocos
requerimientos de memoria y procesador sin ningin problema; otra herramienta
de cddigo abierto utilizada es el Lenguaje Hypertext Pre-Processor PHP, el cual
brinda diferentes ventajas a la hora de desarrollar programas, una de las

principales es que es un lenguaje interpretado el cual no necesita compilacién ni
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la utilizacion de ninguna maquina virtual para su funcionamiento, aparte de esto,
es uno de los lenguajes méas populares que se utilizan actualmente en el
mercado, dado que su costo para el hospedaje y mantenimiento de sitios Webs

es minimo.

Otro punto importante en la investigacion fue la seleccion de la metodologia, la
cual debia estar adaptada al desarrollo, en torno a esto se realizO una
investigacion entre las metodologias mas utilizadas, entre las cuales figuran:
Proceso Racional Unificado (RUP),Programacion Extrema (XP) y Desarrollo
Basado en Funcionalidades (FDD), para llegar a la conclusion de utilizar esta
altima nombrada, ya que por tratarse de una aplicacion Web de pequefia escala,
con pocos integrantes y en la cual las funcionalidades era su principal objetivo,
esta metodologia con procesos agiles la cual provee documentacion, era la mas
apropiada para comenzar el desarrollo; la documentacion necesaria aplicada en
esta metodologia para esta aplicacion seran: diagramas de objetos, diagrama de
entidad Relacion, diagramas de secuencias y por ultimo, aunque no se plantea
dentro de la metodologia, se utiliz6 la recoleccion de datos, para poder

esquematizar esto se realizaran los diagramas de Casos de Uso.

El objetivo principal de este desarrollo, es ofrecer al colegio C.E.A.P.U.C.V., la
oportunidad de obtener una ventana a la tecnologia de hoy en dia para aplicarla
de forma eficiente en el desarrollo de sus actividades dentro del ambito de las
actividades extracurriculares dadas en esta institucion, para que asi puedan

obtener un gran nimero de ventajas dentro del ambito académico y economico.
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INTRODUCCION

Hoy en dia son mas las instituciones que se plantean automatizar sus procesos
mediante el uso de aplicaciones que simplifiguen sus actividades diarias.
Actualmente el C.E.A.P.U.C.V. requiere de una aplicacion que permita llevar la
administracion de actividades extracurriculares, ya que en la actualidad no
poseen ningln proceso para esto; de igual forma presentan inconvenientes por la
forma en que se esta llevando a cabo el sistema de inscripcion manual de las
actividades.

Por esta razén surge el interés de desarrollar una aplicacion Web que permita,
gestionar y administrar las actividades extracurriculares y posea un modulo de
inscripcion en linea. A continuacién se va a presentar el Trabajo Especial de
Grado sobre este desarrollo, en el cual se presentara el esquema general el cual

estara compuesto por:

Capitulo I: Se planteara el problema a abordar, asi como sus objetivos generales
y especificos, para luego asi poder definir el alcance y justificacion que van a

definir el desarrollo de esta aplicacion.

Capitulo II: Dentro de este capitulo se abordara el marco metodologico del
Trabajo Especial de Grado, en el cual se explicaran las diferentes tecnologias,

herramientas y metodologias utilizadas para desarrollo de aplicaciones.

Capitulo IlI: Se desarrollaran a plenitud las herramientas tecnolégicas a utilizar en
el desarrollo de este Sistema Web en linea para la gestion e inscripcion del
Colegio C.E.A.P.U.C.V.

Capitulo IV: En este capitulo se comenzara con una breve justificacion de la
metodologia elegida para el desarrollo, para luego continuar con el desglose de

cada una de sus fases que se proponen dentro de esta.

Luego de finalizar con toda la investigacion y desarrollo de este Trabajo Especial
de Grado, se llegara a una conclusion y a trabajos futuros para lograr un Sistema

Web mas completo.
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CAPITULO | - PROBLEMA

El Centro Educativo de la Asociacion de Profesores de la UCV (C.E.A.P.U.C.V.),
se encuentra ubicado en Colinas de Bello Monte, su campus esta integrado por
familiares de profesores de la UCV e integrantes de la comunidad del Colegio. EL
C.E.A.P.U.C.V. se ha encargado de impartir una excelente formacién académica a
sus estudiantes y aparte de ésto han creado un conjunto de actividades
extracurriculares para asi lograr un desarrollo integral en sus estudiantes, entre
estas actividades extracurriculares se encuentran: baloncesto, futbol, costura,
ceramica, danza arabe, danza contemporanea, cuenta cuentos, arte y expresion

plastica, entre otros.

Dado que el Colegio no posee un presupuesto para sobrellevar los gastos de
estos cursos, los representantes realizan un aporte mensual monetario
dependiendo del curso donde se encuentre inscrito su representado. Este aporte
es gestionado por el C.E.A.P.U.C.V. de forma manual, lo cual conlleva a no
controlar los retrasos en los pagos de manera eficiente, ya que es dificil ubicar
cuales son los representantes que no han cancelado, trayendo como
consecuencia que muchas veces el colegio tenga que subsidiar estos gastos de

otras partidas presupuestarias para continuar con los cursos.

Lo anteriormente descrito abarca solamente el ambito econdmico, sin embargo
con todas las facilidades que hoy nos ofrece la tecnologia, es posible minimizar la
incomodidad de los representantes de asistir personalmente al colegio a inscribir a

sus representados, y ademas dirigirse a un banco a cancelar su cuota.

Otra consideracion a tomar en cuenta de la gestién manual, es que los instructores
en algunas ocasiones no reciben a tiempo el listado actualizado de integrantes de
cada curso.

Todos estos aspectos nombrados anteriormente, han llevado al Colegio
C.E.AAP.UCV., a la idea de no continuar dictando estas actividades
extracurriculares a sus alumnos, ya que con la desorganizaciéon de pagos, los

representantes no se ven en la obligacibn de cancelar sus cuotas a tiempo,
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cancelando estas siempre final del afio escolar, por lo cual el colegio tiene que
subsidiar durante todo un afio todos los gastos que generan estas actividades
extracurriculares, en los udltimos afios el colegio se ha dado cuenta que su

presupuesto anual no les permite seguir subsidiando estas actividades.

Esto traeria como consecuencia, que los alumnos del C.E.P.U.C.V. se queden sin
sus actividades extracurriculares, perdiendo asi una forma de esparcimiento

dentro de su educacion y crecimiento como personas.

Para dar solucionar estos inconvenientes, se plantea el disefio de una aplicacion
Web a fin de automatizar el proceso de Administracion de las actividades
extracurriculares, que incluya el proceso de inscripcion y pago en linea. Mediante
esta herramienta el colegio podra controlar los pagos de los representantes y
detallar los ingresos y egresos de cada una de sus actividades extracurriculares,
por otro lado, otorgaria una gran facilidad y comodidad a los padres al realizar la
inscripcion y pagos mensuales de los talleres online, para que asi los pagos sean
mas recurrentes y el colegio pueda mantener sus actividades extracurriculares

para sus alumnos.

1.2 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un Sistema Web de gestion, control e inscripcion de Actividades
Extracurriculares para el C.E.A.P.U.C.V, con la finalidad de automatizar los
procesos, que actualmente se realizan de forma manual y presencial en el
Colegio. Mediante este Sistema Web se espera lograr que el Colegio pueda llevar
un mayor control de pagos en las actividades extracurriculares, asi como su
gestion; en cuanto a la inscripcion se tiene la perspectiva que el representante
podré introducir los datos del pago (deposito y transferencia) de forma online para
posteriormente el Colegio pueda validarlos, evitando asi, la incomodidad de ir
personalmente a realizar la inscripcion y de dirigirse a alguna entidad financiera

para realizar la operacion.
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1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

= Identificar los requerimientos solicitados por los usuarios del sistema,
mediante los Casos de Uso.

» Determinar la metodologia mas apropiada a utilizar, tomando en

cuenta las caracteristicas del sistema.

» Analizar los requerimientos de los usuarios del sistema para cumplir

con los objetivos propuestos.

» Diseflar una aplicacion Web que permita a los miembros de la
comunidad del C.E.AP.U.CV. administrar las actividades

extracurriculares via Web de forma rapida y eficiente.

= Desarrollar la aplicacibn Web que cumpla los estandares de
usabilidad.

» Realizar pruebas con la finalidad de comprobar el correcto

funcionamiento del sistema Web desarrollado.

= Adiestrar a los administradores del sistema con el proposito dominar
lospasos y procedimientosa seguiren el sistema Web
de administracion de actividades extracurriculares.

1.4 ALCANCE

A fin de dar solucion a la problemética planteada por los miembros de la
comunidad del C.E.A.P.U.C.V. y para efectos de este trabajo se tomara en
cuenta el levantamiento de requerimientos elaborado con el personal directivo del
colegio antes mencionado, el cual solicitdo un sistema Web que permita la
administracion, control e inscripcion via Web de las actividades

extracurriculares que se imparten a los estudiantes en la C.E.A.P.U.C.V.
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No sélo se deben tomar en cuenta los requerimientos funcionales con los que
debe contar la aplicacion, sino que se hace preciso considerar los principios de
usabilidad a la hora de elaborar su disefio, a fin de facilitarle al usuario las tareas

que la aplicacioén le provee.
Entre las funcionalidades principales con las que contaré la aplicacion se tienen:
= Inicio de sesion.
= Agregar, modificar y eliminar actividades extracurriculares.
» Inscripcidn de estudiantes en actividades extracurriculares.
» Modificacion de inscripcion.
» Visualizar pago de actividades extracurriculares.
= Consultar cuentas por pagar y por cobrar.
= Consultar representantes deudores.

= Agregar, modificar y eliminar talleristas.

1.5 JUSTIFICACION

El desarrollo del sistema de gestion, control e inscripcidn, se justifica debido a la
falta de automatizacion del sistema de inscripcibn de actividades
extracurriculares, ya que actualmente los representantes deben dirigirse a la
institucion a realizar la inscripcion y a la entidad bancaria a cancelar el pago
correspondiente.

Por otro lado, se justifica la creacién del sistema Web debido a la inexistencia de
un proceso de gestion y control de actividades extracurriculares, el cual permita
agregar, modificar y eliminar talleres, usuarios, horarios, materiales, entre otros.
Asi mismo en la institucion del C.E.A.P.U.C.V. existe la carencia de un proceso
que permita realizar consultas en tiempo real de la informacion, que permita
consultar reportes de pagos de representantes realizados, alumnos inscritos en

talleres, representantes solventes y deudores. Cabe destacar que la institucion al
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no poseer un listado de representantes deudores, ocasiona que el
C.E.A.P.U.C.V. deba suplir la carencia, con dinero destinado a otras areas de la
institucion, lo cual produce un desnivel en su presupuesto anual. Aunado a lo
mencionado anteriormente, se tiene la reduccion de costos en tiempo, los cuales

se consumian realizando estos procesos manualmente.
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CAPITULO Il - MARCO TEORICO

Una metodologia de desarrollo tiene como objetivo elevar la calidad del software a
través de una mayor transparencia y control sobre el proceso. A continuacion se
describen tres metodologias de desarrollo: Rational Unified Process (RUP),
Programacion Extrema (XP) y Desarrollo Basado en Funcionalidades (FDD), a fin
de decidir cual es la metodologia que mejor se adapta al desarrollo del Sistema

Web propuesto, y asi obtener los resultados esperados en el tiempo adecuado.

2.1 METODOLOGIAS DE DESARROLLO

2.1.1 Rational Unified Process (RUP)

RUP es un proceso para el desarrollo de software, el cual proporciona un
enfoque disciplinado para asignar tareas y responsabilidades dentro de una
organizacion de desarrollo. Su objetivo es garantizar la produccién de software de
alta calidad que se ajuste a las necesidades de los usuarios finales. Este proceso
va dedicado especialmente a grandes proyectos, ya que deben repartirse 32
roles y generar muchos documentos finales, los cuales pueden generar beneficio
para la reutilizacion de cdédigo, pero muchas veces en proyectos pequefios

provocan mayores incrementos en tiempo y costos.

RUP es una guia de como utilizar eficazmente el Lenguaje Unificado de
Modelado (UML). EI UML es un lenguaje estandar que permite comunicar
claramente los requisitos, arquitecturas y disefios. Segun [1], esta metodologia se
caracteriza por tener una documentacion exhaustiva y su prioridad es seguir con

el plan de proyecto que se detalla a continuacion en sus cuatro fases:

» Fase Inicial: durante esta fase se hace un plan de fases, se identifican
los riesgos y se delimita el alcance del proyecto. Para lograr ésto, hay

gue identificar todas las entidades externas con que el sistema
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interactia (actores). Esto implica la identificacion de los principales

casos de uso.

» Fase de Elaboracion: durante esta fase se desarrolla el plan del
proyecto y se eliminan los elementos de mayor riesgo del proyecto.
Abarca los flujos de trabajo de requerimientos, el refinamiento del
modelo de negocios, analisis, disefio y una parte de implementacion

orientado a la arquitectura.

= Fase de Construccioén: esta fase se concentra en la elaboracion de un
producto totalmente operativo y eficiente mediante una serie de

iteraciones y en la elaboracién del manual de usuario.

» Fase de Transicion: en esta fase el software es entregado a los
usuarios finales. Suelen surgir problemas que obliguen a desarrollar
nuevas versiones, corregir algunos problemas ¢ terminar las

caracteristicas que se aplazaron.

Por tratarse de un proceso pesado, no esta adecuado a los cambios volatiles que
puedan ocurrir durante la vida del proyecto, ya que la documentacién se veria

afectada.

2.1.2 Programacion Extrema (XP)

En [2] se realiza una comparacion entre las metodologias tradicionales vs. las
agiles. Alli definen a la metodologia de Programacion Extrema (XP), como una
metodologia agil, la cual se basa en un desarrollo iterativo e incremental, con una
aplicacion de pruebas unitarias continuas y de regresion. Una de sus
caracteristicas relevantes es basarse en la programacion en parejas, ya que el
codigo es revisado y discutido mientras se realiza; las reuniones con los usuarios
se realizan de forma frecuente y recomiendan que uno de ellos trabaje en
conjunto con los programadores. Es una de las metodologias agiles mas usada,
ya que se destaca por adaptarse a los errores que puedan ocurrir en cada

iteracion y no por prevenirlos antes de comenzar a programar.
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Un factor que predomina en esta metodologia son las historias de usuarios que
representan las funcionalidades del sistema, las cuales son realizadas por el

usuario integrado en el equipo de programacion.
El articulo [3] describe las 12 fases de esta metodologia, las cuales son:

» Planeacion en la cual deben interactuar los desarrolladores y el

cliente.
» Entrega de iteraciones pequefias, cada cierto tiempo.

= Manejo de las metaforas para lograr entender los elementos del

sistema y las relaciones entre ellos.
= Disefio con las funcionalidades estrictamente necesarias.

» Pruebas continuas sobre cada unidad de cédigo, con la presencia del

cliente.
» Mantener una depuracion y simplificacion constante del sistema.
= Programacion en pares.

= Propiedad colectiva del codigo, ésto quiere decir que cualquier
participante del proyecto puede modificar el codigo en cualquier
momento.

» Integracion continda.
= Semana de 40 horas.

= El cliente debe estar disponible localmente.

2.1.3 Desarrollo basado en funcionalidades (FDD)

En [4] hablan que la metodologia de Desarrollo Basado en Funcionalidades
(FDD) fue disefiado por Peter Coad, Erich Lefebvre y Jeff De Luca, y es un
proceso que se encuentra en el medio de las metodologias tradicionales y agiles

para el desarrollo de sistemas, en el cual no se realiza énfasis en la obtencion de

23



los requerimientos, sino en como se realiza la fase de disefio y desarrollo.
Propone cierre de fases cada 2 semanas con entregables tangibles, ya que es
pensado para proyectos relativamente cortos. Se basa en un proceso iterativo

con iteraciones cortas que producen un software funcional.
El proceso consta de cinco pasos:

» Desarrollo de un modelo general.

= Construccién de la lista de funcionalidades.

» Planificacién en base a las funcionalidades.

= Disefar en base a las funcionalidades definidas.

» Implementar en base a las mismas funcionalidades.

Segun [5] esta metodologia es considerada como un proceso ligero, que también
utiliza documentacion, solo la necesaria para el entendimiento inmediato de

alguna persona ajena al proyecto.

2.2 LENGUAJES DE PROGRAMACION

Hoy en dia existen diversas tecnologias para el desarrollo de Aplicaciones Web,
las cuales han ido surgiendo debido a las tendencias y necesidades de las
plataformas. A continuacion se muestran las caracteristicas mas resaltantes de
tres tecnologias basadas en codigo abierto, como lo son: PHP, Java y Ruby, a fin
de seleccionar uno de ellos para el desarrollo de la aplicacion del Sistema Web de

control, gestion e inscripcidon de Actividades Extracurriculares.

2.2.1 PHP

De acuerdo al sitio oficial de PHP [6], PHP (Hypertext Pre-Processor) es un

lenguaje de codigo abierto, interpretado, de alto nivel, que se utiliza mayormente
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dentro de las paginas Web y que es ejecutado principalmente en el servidor.
Posee licencia de Software libre, puede ser desplegado en la mayoria de los
servidores Web y en casi todos los sistemas operativos y plataformas sin costo
alguno. PHP se encuentra instalado en mas de 20 millones de sitios Web y en un
millon de servidores. Es también el moddulo mas utilizado en los servidores

apache.

Cuando el cliente hace una peticion al servidor para que le envie una pagina Web,
el servidor ejecuta el intérprete de PHP. Este procesa el script solicitado que
generara el contenido de manera dindmica (por ejemplo obteniendo informacién
de una base de datos). El resultado es enviado por el intérprete al servidor, quien
a su vez se lo envia al cliente. Mediante extensiones es también posible la

generacion de archivos PDF, FLASH, asi como imagenes en diferentes formatos.

Permite la conexion a diferentes tipos de servidores de bases de datos tales como
MySQL, Postgres, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQL Server, Firebird y SQLite.

La ultima version es el PHP5 el cual brinda soporte al lenguaje Orientado a
Objetos, Mysql y XML.

1) Caracteristicas Principales:
» Es unlenguaje multiplataforma.

= Capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base
de datos que se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con
MySQL.

= Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de

modulos (llamados ext's 0 extensiones).

» Posee una amplia documentacion en su pégina oficial, entre la cual se
destaca que todas las funciones del sistema estan explicadas y

ejemplificadas en un Unico archivo de ayuda.

= Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso

para todos.

25



» Permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos.
» Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.
* No requiere definicion de tipos de variables.

»= Tiene manejo de excepciones (desde phpb5).

2.2.2 Java

De acuerdo a [7] describen a Java como un lenguaje de programacion orientado
a objetos el cual fue desarrollado por la empresa Sun Microsystems a principios
de los afios 90. La base para su desarrollo fue a partir de la sintaxis de los
lenguajes C y C++, pero tiene un modelo de objetos mas simple y elimina
herramientas de bajo nivel, que suelen inducir a muchos errores, como la

manipulacion directa de punteros o memoria.

Las aplicaciones Java estan tipicamente compiladas en un bytecode, aunque la
compilacion en codigo de maquina nativo también es posible. En el tiempo de
ejecucion, el bytecode es normalmente interpretado o compilado a codigo nativo
para la ejecucion, aunque la ejecucion directa por hardware del bytecode por un

procesador Java también es posible.

La maquina virtual de Java es necesaria para poder desarrollar en este lenguaje,
hasta los momentos Sun es el propietario y las empresas para poder utilizarlo

deben comprar la licencia.

2.2.3 Ruby

De acuerdo a [8] Ruby es un lenguaje de programacion interpretado, reflexivo y
orientado a objetos, creado por el programador japonés Yukihiro Matsumoto,
quien comenzé a trabajar en Ruby en 1993, y lo presentd publicamente en 1995.

Combina una sintaxis inspirada en Python, Perl con -caracteristicas de
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programacion orientada a objetos similares a Smalltalk. Comparte también
funcionalidad con otros lenguajes de programacion como Lisp, Lua, Dylan y CLU.
Ruby es un lenguaje de programacion interpretado en una sola pasada y su

implementacion oficial es distribuida bajo una licencia de software libre.

Ruby ha sido descrito como un lenguaje de programacion multiparadigma:
permite programacion procedural (definiendo funciones y variables fuera de las
clases haciéndolas parte del objeto raiz Object), con orientacién a objetos, (todo

es un objeto) o funcionalmente.

En estos momentos Ruby se encuentra en pleno crecimiento, lo cual hace que

exista poca documentacion sobre la misma.

2.3 SISTEMAS DE GESTION DE BASES DE DATOS

Un Sistema de Gestion de Base de Datos (DBMS, por sus siglas en inglés) es
una aplicacion que controla la organizacion, almacenamiento, gestion y
recuperacion de datos en una base de datos. Uno de los propdsitos principales
de un DBMS es proporcionar a los usuarios una vision abstracta de los datos. Es
decir, el sistema esconde ciertos detalles de como se almacenan y mantienen los
datos. A continuacion se presentan tres alternativas de DBMS muy conocidas, a
fin de elegir una de ellas, en base a sus caracteristicas y ventajas, para el
desarrollo de la aplicacion del Sistema Web de control, gestion e inscripcion de

Actividades Extracurriculares.

2.3.1 MySQL

Segun [9] MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacionales,

confiables, muy rapidos y faciles de usar. MySQL es un motor de base de datos
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de cdédigo abierto, por lo que es posible para cualquier usar y modificar el

software, debido a esto es muy popular su uso en aplicaciones Web.

1) Caracteristicas de MySQL
Las principales caracteristicas de este gestor de bases de datos son las

siguientes:

MySQL esta escrito en C y en C++, ha sido probado por multiples

compiladores distintos y puede trabajar en distintas plataformas.
Permite manejar gran cantidad de tipos de datos para las columnas.
Utiliza el lenguaje SQL para realizar consultas a la base de datos.

Permite gestionar grandes volumenes de datos. Existen bases de

datos en MySQL Server que contienen 50 millones de registros.

Es multihilo, por lo cual puede beneficiarse de sistemas

multiprocesador, usando varias CPU si estan disponibles.

Basada en una arquitectura cliente/servidor que resulta muy eficaz.

2) Ventajas de MySQL
Las ventajas mas relevantes que posee MySQL son:

Permite un acceso a las bases de datos de forma simultdnea por

varios usuarios y/o aplicaciones.

Velocidad al realizar las operaciones, lo que le hace uno de los

gestores con mejor rendimiento.

Brinda seguridad, en forma de permisos y privilegios, es decir, los
usuarios tendran permiso para consultar o modificar determinadas
tablas. De esta forma es posible compartir informacion sin que peligre

la integridad de la base de datos.

Bajo costo en requerimientos para la elaboracion de bases de datos,
ya que debido a su bajo consumo puede ser ejecutado en una
MAaquina con escasos recursos sin ningun problema.
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» Facilidad de configuracion e instalacion.
= Posee gran portabilidad.

» Baja probabilidad de corromper datos, incluso si los errores no se

producen en el propio gestor, sino en el sistema en el que esta.

» Es posible conectarse a MySQL usando sockets TCP/IP en cualquier
plataforma. Para establecer una conexion en sistemas Windows los
clientes pueden usar pipes, mientras que en sistemas Unix, son

usados los ficheros socket Unix.

» Permite manejar registros de longitud fija o variable.

3) Desventajas de MySQL
= Existe un gran porcentaje de utilidades de MySQL que no estan

documentadas.

= No es intuitivo, como otros programas de sistema de gestion de base

de datos (Por Ejemplo: Microsoft Access).

» Requiere de amplios conocimientos del lenguaje SQL para poder

explotar sus caracteristicas.

2.3.2 Oracle

Oracle es un Sistema Manejador de Base de Datos Relacional (RDBMS) basado
en la tecnologia cliente/servidor y es considerado el mayor y mas usado RDBMS
en el mundo. EI SDBMS de Oracle es muy potente, motivo por el cual para
obtener un rendimiento correcto, es necesaria la intervencion de una

administrador de base de datos.

1) Caracteristicas de Oracle
» Oracle soporta bases de datos de todos los tamafos, desde severas

cantidades de bytes y gigabytes en tamafio.

= Soporta aproximadamente unos 17 idiomas.
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Oracle soporta una arquitectura cliente/servidor, es decir, establece un
proceso entre bases de datos del servidor y el cliente para la

aplicacion de programas.

Oracle se ejecuta en mas de 80 arquitecturas de hardware y software
distintos sin necesidad de cambiar una sola linea de cddigo, esto es
gracias a que mas del 80% de los cadigos internos de Oracle son
iguales a los establecidos en todas las plataformas de sistemas

operativos.

2) Ventajas de Oracle

Es mucho més robusto y proporciona mayor almacenamiento que SQL

Server.
Es el motor de base de datos relacional mas usado a nivel mundial.
Puede ejecutarse en multitud de sistemas operativos.

Posee interaccidon en cualquier plataforma (Windows, Unix, Macintosh

y Mainframes).

Soporta un lenguaje de disefio de bases de datos muy completo
(PL/SQL) que permite implementar disefios activos, con triggers y

procedimientos almacenados.

Permite el uso de particiones para mejorar la eficiencia, y existen
versiones que admiten la administracion de bases de datos

distribuidas.

Oracle es mucho mas versatil, permite correr y manejar mas

transacciones que MySQL.

3) Desventajas de Oracle

Elevado precio, motivo por el cual suele ser usado en empresas muy

grandes y multinacionales.

Requiere de amplios conocimientos del lenguaje SQL para poder

explotar sus caracteristicas.
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» El software Oracle es muy pesado, por lo tanto el equipo donde vaya a

ser instalado debe tener un buen rendimiento.

2.3.3 PostgreSQL

En [10] se comenta que PostgreSQL es un potente Sistema Manejador de Base
de Datos Objeto Relacional (ORDBMS por sus siglas en inglés) de cddigo abierto.
Cuenta con mas de 15 afios de activo desarrollo y una probada arquitectura que
se ha ganado una sodlida reputacion de fiabilidad, integridad de datos y
correccion. Se ejecuta en todos los principales sistemas operativos, incluyendo
Windows, Linux, UNIX (Mac OS X, Solaris, entre otros). También soporta el

almacenamiento de grandes objetos, incluyendo iméagenes, sonidos o video.

1) Caracteristicas de PostgreSQL
» Puede ser utilizado, modificado y distribuido por todo el mundo de
forma gratuita para cualquier proposito, ya sea privado, comercial o
académico.

= Dispone de sofisticadas funciones como el acceso concurrente
multiversion (MVCC por sus siglas en inglés). Es decir, mientras un
proceso actualiza una tabla, otros acceden a la misma tabla sin
necesidad de bloqueos. Cada usuario posee la ultima version de la

data que haya tenido commit.

» Es altamente escalable, tanto en la enorme cantidad de datos que
puede manejar como en el ndmero de usuarios concurrentes que
puede albergar. Hay sistemas activos PostgreSQL en entornos de

produccion que manejan mas de 4 terabytes de datos.

2) Ventajas de PostgreSQL
= No hay gastos asociados de licencias para el software.
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= Multiplataforma, PostgreSQL estéa disponible en 34 plataformas Unix

en la ultima version estable y en Windows.

» Esta diseflado para ambientes de alto volumen ofreciendo buena

respuesta en ambientes con gran cantidad de datos.

= Es extensible, ya que el cddigo fuente esta disponible para todos sin
costo alguno.

3) Desventajas de PostgreSQL

» Es més lento que otros servidores.

» No soporta jerarquica (solo almacena tablas no otras bases de datos).

» Eltamafio maximo de la fila se limita a 8k.

» Estéa limitado a 32 conexiones.

= Carece del comando para suprimir columnas.

2.4 SERVIDOR WEB

Los Servidores Web son programas que utilizan el protocolo HTTP (Hipertext
Transfer Protocol). Este protocolo se encarga de transferir las paginas Web o
HTML, el Servidor Web se ejecuta en un computador y siempre se mantiene a la
espera de una peticiobn por parte del cliente, para los fines del desarrollo del
Sistema Web de Gestion y Control de Actividades Extracurriculares del
C.E.A.P.U.C.V se utilizara el Servidor Web de Apache, el cual se detallard a

continuacion.

Apache

En la pagina oficial del Servidor HTTP Apache [11], se indica que es un software
de codigo abierto que opera en sistemas operativos como UNIX, Windows NT,
entre otros. Apache, es el servidor HTTP mas popular desde abril de 1996 y se

desarrolla dentro del proyecto de la Apache Software Foundation. Este proyecto
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tiene como objetivo crear un cédigo fuente sdlido, funcional y de libre distribucion

para implementar un servidor Web (HTTP).

1) Ventajas
= Software libre, puede ser descargado gratuitamente en Internet, a

través de la pagina principal de Apache.

= Multiplataforma, ya que es usado en plataformas como UNIX,

Windows, entre otras.

» Popular, ya que existe gran cantidad de documentacién relacionada

con él.

= Configurable, su cédigo fuente esta disponible para la comunidad con

la finalidad de mejorarlo constantemente.

2.5 PATRONES DE ARQUITECTURA DE SOFTWARE

Los patrones de arquitecturas de software, son soluciones que se presentaron a
problemas concurrentes y particulares en el disefio de una aplicacion, el objetivo
de estos patrones, es mejorar la calidad de disefio del sistema, hacerlo mas
flexible y encapsular su complejidad, el patrén de arquitectura a usar en el
desarrollo de éste Sistema sera el Modelo Vista Controlador, el cual se definird a

continuacion.

Modelo Vista Controlador (MVC)

En el Trabajo Especial de Grado de Desarrollo de un Sistema para Administrar las
Actividades Extracurriculares del C.E.A.P.U.C.V., utlizando Herramientas de
Caddigo Abierto, destacan la mayor importancia de este modelo por ser capaz de
separar la logica de negocio de la presentacion, colocando como intermediario un

componente al cual llaman Controlador. Todo ésto se realiza con el fin de poder
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obtener clases reusables o simplemente si se desea realizar algin cambio en
algunas de las vistas, ésto se realiza sin necesidad de involucrar otras clases.
Consta de tres elementos Modelo-Vista-Controlador, tal como lo muestra su

nombre y como se indica en [12]:

» Modelo: Es el que posee la logica de la aplicacion, es el Unico

componente que tiene relacion con la Base de Datos.

» Vista: Se encarga de la presentacion de la aplicacion, es la
visualizacion de lo que el modelo realizo y llega a través del
controlador, de igual forma cuando un usuario ingresa datos a traves

de ésta, es enviada al controlador.

= Controlador: Es la parte de la aplicacion que toma la informacion
ingresada por el usuario a través de la vista y la envia al modelo, a su

vez es quien deja la informacion lista para vista.

r—-— - ——"—"—="—=""—="—"—="——— 1
1 Cliente

Reaspusasta

WVista

Figura 2.1 - Diagrama Modelo MVC
En la Figura 2.1 obtenida de [13] se puede observar como es el proceso del
Modelo-Vista-Controlador, en la cual se recibe una peticion a través de la red al
controlador, el cual envia la informacién al modelo para ser procesada y retorna a
el mismo la respuesta para asi actualizar la vista con los nuevos cambios a ser

mostrados al usuario.
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CAPITULO lll - TECNOLOGIAS A UTILIZAR

Las tecnologias hoy en dia son la base del desarrollo de cualquier aplicacion, ya
que mediante ellas se puede lograr, entre otras cosas, la programacion y la
comunicacion entre los datos con la aplicacion; como lo es en el caso de los
manejadores de base de datos, en este capitulo se presentaran las tecnologias a

utilizar para el desarrollo de éste Sistema Web.

3.1 MySQL

El sistema manejador de bases de datos es la parte mas importante de un
sistema de base de datos ya que se encarga de ejecutar todas las operaciones
sobre la base de datos ademés de llevar a cabo funciones como: control de
concurrencia, seguridad, integridad, respaldo y recuperacion de datos. Para el
desarrollo del sistema Web se utilizarda MySQL como manejador de base de datos
ya que permite manejar con facilidad grandes volumenes de informacion, posee
gran velocidad a la hora de realizar operaciones ofreciendo asi mayor
rendimiento, puede ser ejecutado en maquinas con escasos recursos sin ningun
problema, esto gracias a su bajo consumo. Ademas, MySQL es facil de aprender

y de utilizar.

3.2 PHP

Se tom¢ la decision de utilizar el lenguaje de programacién PHP, primero porque
fue un requerimiento del cliente y segundo porque es facil de desarrollar e
implementar, aparte que ofrece mayores hospedajes Web a mejores precios, ya
que por ser Software libre no se debe pagar ningun tipo de licencia como en el
caso de Java. Y lleva mucho tiempo en el mercado en contradiccion con Ruby, lo
cual trae como ventaja que exista mayor documentacion en la Web para abordar

cualquier problema que pueda surgir en el trayecto del desarrollo del sistema.
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CAPITULO IV - MARCO METODOLOGICO

Desarrollar un buen software depende de un sinnimero de actividades y etapas,
donde el impacto de elegir la mejor metodologia es trascendental para el éxito del
sistema. Con el fin de dar cumplimiento a los objetivos establecidos, se propone
el uso de una metodologia de trabajo que permita hacer el proceso de desarrollo

de software més rapido y eficiente.

La metodologia propuesta para el desarrollo de los procesos, es Feature Driven
Development (FDD) ya que, se trata de un proceso ligero el cual posee la
documentacion necesaria para el desarrollo del mismo y permite el trabajo de los
desarrolladores de forma distribuida, teniendo sesiones de trabajos cada cierto
tiempo para compartir impresiones y apoyarse. El punto de la documentacion fue
de gran importancia a la hora de elegir la metodologia adecuada, ya que RUP por
ser una metodologia muy robusta, carga a los desarrolladores con trabajo por el
exceso de documentacion y XP es lo contrario, no requiere tanta documentacion.
Otro punto a favor de esta metodologia, es que la relacion con el cliente se
realiza en el primer modulo cuando se solicitan los requerimientos y luego

durante el desarrollo, solo si ocurre algun cambio de alcance por parte del cliente.

A continuacion, se presenta la descripcion de los flujos de trabajo del proceso
que componen las 5 fases de la metodologia FDD, para llevar a cabo el

desarrollo e implementacion de la aplicacion Web.

4.1 ESPECIFICACION DE LA METODOLOGIA DE DESARROLLO

Esta metodologia se basa en un proceso iterativo, en el cual se van desarrollando
las funcionalidades en intervalos pequefios de tiempo, la cantidad de
funcionalidades y el tiempo que toma cada una de ellas es lo que determinara la
cantidad de iteraciones del proceso, sin embargo si se consigue con alguna

funcionalidad cuyo tiempo de desarrollo sea mayor a dos semanas, ésta se debe
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subdividir en més items. A diferencia de las otras metodologias, ésta solo provee
pasos para las fases de disefio y construccion, por lo tanto para la parte del
analisis se realizara una entrevista con el cliente para tomar sus inquietudes y
requerimientos del sistema, para luego proceder a realizar un diagrama de casos
de usos, el cual enfatizara todas las funcionalidades pedidas por el cliente, sus
dependencias y descomposicion. Luego de tener en claro los requerimientos y
encontrarse dentro del contexto del proyecto, se comienzan a desarrollar las
etapas de la FDD. A continuacion se comenzard con el desarrollo de la

metodologia, comenzando por el proceso de analisis.

4.1.1 Casos de uso
Mediante el diagrama de casos de uso se pretende modelar el sistema a
desarrollar para el C.E.A.P.U.C.V., con sus funcionalidades y las interacciones

gue este va a presentar con sus usuarios (actores).

CASOS DE USO - NIVEL O

En este caso de uso, se modela el sistema a nivel general, con sus respectivos

actores. (Ver Figura 4.1).

Descripcion de Actores:
» Usuario Administrador Financiero: son los usuarios que tienen como
funcibn la administracion de los gastos por cada taller y el

otorgamiento de la solvencia de pagos al padre.

» Usuario Coordinador: son los usuarios que tienen como funcién
administrar los talleres y talleristas del plantel y la asignacion de los

talleristas a los talleres.

= Usuario Director: son los usuarios que pueden consultar la informacién

del sistema.
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» Usuario Tallerista: son los usuarios que modifican informacion limitada
de los talleres y que emiten comentarios de los estudiantes que tienen

a su cargo en los talleres.

» Usuario Padres: son los usuarios que realizan la inscripcién de sus

representados en los talleres que brinda el plantel.

Administrador financier

Administracion de talleres Padres

en el CEAPUCY

Director

™~

Tallerista

Coordinador

Figura 4.2 - Diagrama de casos de uso para el nivel 0

CASOS DE USO - NIVEL 1

En la Figura 4.2 se muestran los casos de uso correspondientes al nivel 1
de abstraccidon, los cuales presentan las principales funcionalidades de la
aplicacion y su interaccion con los actores. En la Tabla 4.1, Tabla 4.2, Tabla 4.3,
Tabla 4.4, Tabla 4.5, Tabla 4.6, Tabla 4.7, Tabla 4.8, Tabla 4.9, Tabla 4.10,
Tabla 4.11 y Tabla 4.12 se detalla la especificacion para cada caso de uso del

nivel 1.
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Director

Coordinador

Administrar talleres
Tallerista

9
10

Administrar horarios
11

Administrar materiales
1

Pagar mensualidad

Figura 4.3 - Diagrama de casos de uso nivel 1

Caso de uso 1.- Realizar conciliacion
Actores Administrador financiero
Descripcion Funcionalidad que permite al Administrador financiero,

dar solvencia a los padres una vez realizado el pago de
talleres de sus representados.

Tabla 4.1 - Especificacion del caso de uso: Realiza  r conciliacion

Caso de uso 2.- Administrar gastos de talleres
Actores Administrador financiero
Descripcion Funcionalidad a través de la cual el Administrador

financiero agrega, modifica y elimina los gastos que
generan los talleres que brinda el plantel.
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Tabla 4.2 - Especificacion del caso de uso: Adminis  trar gastos de talleres

Caso de uso 3.- Consultar reportes
Actores Administrador financiero, Director, Tallerista, Coordinador
Descripcion Funcionalidad a través de la cual los usuarios consultan

estudiantes inscritos en talleres, padres solventes y
deudores, pagos al plantel y gastos del plantel y
comentarios emitidos por los talleristas sobre los
estudiantes.

Tabla 4.3 - Especificacion del caso de uso: Consult  ar reportes

Caso de uso 4.- Autenticar

Actores Administrador financiero, Padres, Director, Tallerista,
Coordinador, Médico

Descripcion Funcionalidad que permite a los usuarios acceder al Sitio

Web, mediante un nombre de usuario y una contrasefia.

Tabla 4.4 - Especificacion del caso de uso: Autenti  car

Caso de uso 5.- Consultar servicios
Actores Padres
Descripcion Funcionalidad que permite a los padres consultar sus

representados, los talleres y su solvencia.

Tabla 4.5 - Especificacion del caso de uso: Consult  ar servicios

Caso de uso 6.- Cambiar contrasefia

Actores Administrador financiero, Padres, Director, Tallerista,
Coordinador

Descripcion Funcionalidad a través de la cual todos los usuarios

cambian su contrasefa de acceso al sistema.

Tabla 4.6 - Especificacion del caso de uso: Cambiar  contrasefa

Caso de uso 7.- Inscribir
Actores Padres
Descripcion Funcionalidad a través de la cual los padres inscriben a

sus representados en los talleres que ofrece el plantel.

Tabla 4.7 - Especificacion del caso de uso: Inscrib  ir
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Caso de uso 8.- Administrar talleres
Actores Tallerista, Coordinador
Descripcion Funcionalidad que permite al coordinador del plantel

agregar, modificar y eliminar talleres, asi como también
asignar talleristas a talleres, y al tallerista editar
informacion limitada de los talleres.

Tabla 4.8 - Especificacion del caso de uso: Adminis  trar talleres

Caso de uso 9.- Administrar usuarios
Actores Coordinador
Descripcion Funcionalidad a través de la cual el coordinador del

plantel agrega, modifica y elimina los usuarios del
sistema.

Tabla 4.9 - Especificacion del caso de uso: Adminis  trar usuarios

Caso de uso 10.- Administrar horarios
Actores Coordinador
Descripcion Funcionalidad a través de la cual el coordinador del

plantel agrega, modifica y elimina los horarios que en que
los talleres seran impartidos.

Tabla 4.10 - Especificacion del caso de uso: Admini  strar horarios

Caso de uso 11.- Administrar materiales
Actores Coordinador
Descripcion Funcionalidad a través de la cual el coordinador del

plantel agrega, modifica y elimina los materiales
pertenecientes a los talleres.

Tabla 4.11 - Especificacion del caso de uso: Admini  strar materiales

Caso de uso 12.- Pagar mensualidad
Actores Padres
Descripcion Funcionalidad a través de la cual los padres cancelan la

mensualidad de sus representados inscritos en talleres
gue presta el plantel.

Tabla 4.12 - Especificacion del caso de uso: Pagar  mensualidad
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CASOS DE USO - NIVEL 2

En la Figura 4.3 se muestra el caso de uso Realizar conciliacion en un segundo
nivel de abstraccion. Luego, se muestra la especificacion correspondiente en la
Tabla 4.13.

1
=<include==

11
Realizar conciliaciﬁ }ﬁ__Listar adres >
( o — P

Figura 4.4 - Diagrama de casos de uso nivel 2: Real izar conciliacion

Caso de uso 1.1. Listar padres

Actores Administrador financiero

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado y debe haber
seleccionado un rango de fechas

Descripcion Lista los padres cuyo pago de talleres no ha sido validado
0 ha sido erroneo.

Post-condicion Se da la opcion para validar si los padres han hecho el
pago de talleres.

Tabla 4.13 - Especificacion del caso de uso: Listar padres

En la Figura 4.4 se observa el detalle del caso de uso Administrar gastos de
talleres en un segundo nivel de abstraccidén. Luego, se muestra la especificacion
correspondiente en las Tablas 4.14, Tabla 4.15 y Tabla 4.16.

2

— ==gxclude>>
@strar gastos de@{_ — Modificar

——
-==exclude==

— L
< Eliminar

Figura 4.5 - Diagrama de casos de uso nivel 2: Admi  nistrar gastos de
talleres
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Caso de uso

2.1. Agregar

Actores

Administrador financiero

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado. Debe existir al menos
un taller y un tipo de gasto en la base de datos.

Descripcion

Agrega gastos por cada taller, de los siguientes tipos:
pago a talleristas, transportistas, extraordinarios y de
materiales. Se debe especificar el monto y la fecha de

pago.

Post-condicién

El registro queda almacenado en la base de datos.

Tabla 4.14 - Especificacion del caso de uso: Agrega  r

Caso de uso

2.2. Modificar

Actores

Administrador financiero

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado y debe existir al menos
un gasto de taller a modificar.

Descripcion

Se selecciona el gasto objeto de modificacion, se realizan
los cambios correspondientes y se presiona la opcion
Modificar.

Post-condicién

Los cambios del registro se almacenan en la base de
datos.

Tabla 4.15 - Especificacion del caso de uso: Modifi  car

Caso de uso

2.3. Eliminar

Actores

Administrador financiero

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado y debe existir al menos
un gasto de taller a eliminar.

Descripcion

Se selecciona el gasto objeto de eliminacion y se
presiona la opcion Eliminar.

Post-condicién

El registro es eliminado de la base de datos.

Tabla 4.16 - Especificacion del caso de uso: Elimin  ar

En la Figura 4.5 se observa el detalle del caso de uso Consultar reportes en un
segundo nivel de abstraccion. Posteriormente, se muestra la especificacion
correspondiente en la Tabla 4.17, Tabla 4.18, Tabla 4.19, Tabla 4.20 y Tabla
4.21.
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Figura 4.6 - Diagrama de caso de uso nivel 2: Consu ltar reportes

Caso de uso

3.1. Consultar talleres

Actores

Administrador financiero, Director

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado. Deben existir talleres
para consultar su informacion.

Descripcion

Permitira realizar la busqueda contra la base de datos,
para listar todos los talleres que se encuentren abiertos.

Post-condicién

Muestra al usuario un listado de talleres.

Tabla 4.17 - Especificacion del caso de uso: Consul  tar talleres

Caso de uso

3.2. Consultar gastos

Actores

Administrador financiero, Director

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado.

Descripcion

Se selecciona el taller abierto objeto de la consulta y se
especifica un rango de fechas para asi realizar la
blusqueda contra la base de datos, y listar todos los gastos
del taller especificado.

Post-condicion

Muestra al usuario un listado de gastos por taller.

Tabla 4.18 - Especificacion del caso de uso: Consul  tar gastos

Caso de uso

3.3. Consultar padres

Actores

Administrador financiero, Director
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Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado.

Descripcion

Permite realizar la bdsqueda contra la base de datos,
para listar todos los padres que se encuentren registrados
en el sistema. El sistema permite mostrar los representan
gue se encuentran solventes y deudores.

Post-condicién

Muestra al usuario un listado con los padres de los
estudiantes del plantel.

Tabla 4.19 - Especificacion del caso de uso: Consul

tar padres

Caso de uso

3.4. Consultar inscritos

Actores

Administrador financiero, Director, Tallerista, Coordinador

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado.

Descripcion

Se listan los talleres abiertos actualmente y al seleccionar
un taller se mostraran los estudiantes que se encuentran
inscritos en él.

Post-condicion

Muestra al usuario un listado con los estudiantes que se
encuentran inscritos en el taller seleccionado.

Tabla 4.20 - Especificacion del caso de uso: Consul

tar inscritos

Caso de uso

3.5. Consultar pagos

Actores

Administrador financiero, Director

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado.

Descripcion

Permite realizar la busqueda contra la base de datos,
para listar todos los pagos de talleres que han hecho los
padres en un rango de fecha especificado.

Post-condicién

Se muestra al usuario un listado con los pagos
efectuados por los padres.

Tabla 4.21 - Especificacion del caso de uso: Consul

tar pagos

En la Figura 4.6 se observa el detalle del caso de uso Consultar servicios en un

segundo nivel de abstraccion. En las Tablas 4.22, Tabla 4.23 y Tabla 4.24, se

muestra la especificacion correspondiente para cada caso de uso.
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Figura 4.7 - Diagrama de casos de uso nivel 2: Cons  ultar servicios

Caso de uso

5.1. Consultar representados

Actores

Padres

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado.

Descripcion

Funcionalidad que permite a los padres visualizar la
informacion de sus representados en el plantel.

Post-condicién

Se muestra al padre un listado con sus representados
indicando en que taller(es) se encuentra inscrito y el
estado de su inscripcion.

Tabla 4.22 - Especificacion del caso de uso: Consul  tar representados

Caso de uso

5.2. Consultar talleres

Actores

Padres

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado. Deben existir talleres
para consultar su informacion.

Descripcion

Funcionalidad por medio de la cual los padres consultan
los talleres abiertos por el plantel en el periodo escolar
actual.

Post-condicién

Se muestra al padre un listado de talleres abiertos.

Tabla 4.23 - Especificacion del caso de uso: Consul  tar talleres

Caso de uso

5.3. Consultar solvencia

Actores

Padres

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado.

Descripcion

Funcionalidad que permite a los padres conocer su
estado en cuanto a la solvencia de los talleres de sus
representados en el periodo escolar actual. Los estados
pueden tomar los siguientes valores: pendiente,
confirmado, rechazado por monto, rechazado por nimero
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de voucher.

Post-condicién Se muestra al padre el estado que posee actualmente.

Tabla 4.24 - Especificacion del caso de uso: Consul  tar solvencia

En la Figura 4.7 se observa el detalle del caso de uso Inscribir en un segundo
nivel de abstraccion. Posteriormente, se muestra la especificacidon

correspondiente en la Tabla 4.25.

7 .
==zjinclude==

7.1
Inscribir Listar representados
T >

Figura 4.8 - Diagrama de casos de uso nivel 2: Insc  ribir

Caso de uso 7.1. Listar representados
Actores Padres
Pre-condicion El usuario debe estar autenticado y en caso de cancelar

con deposito O transferencia bancaria debe poseer la
informacion de éstos a mano.

Descripcion Se listan los representados del padre logueado a fin de
que seleccione uno de ellos y se le asigne algun taller
disponible. Luego de haber asignado todos los talleres
deseados a sus representados debera finalizar la
inscripcion indicando el método de pago (efectivo,
deposito bancario 6 transferencia bancaria). En caso de
pagar con depésito o transferencia bancaria debera
introducir el numero de depdsito 6 transferencia, asi como
también indicar el banco emisor. En caso contrario el
padre deberd acudir al plantel a realizar el pago en
efectivo.

Post-condicion Los estudiantes inscritos en talleres quedan en estado
pendiente hasta que el administrador financiero realice la
conciliacion de pagos de padres.

Tabla 4.25 - Especificacion del caso de uso: Listar representados
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En la Figura 4.8 se observa el detalle del caso de uso Administrar talleres en un
segundo nivel de abstraccion. A continuacion, se muestra la especificacion

correspondiente en la Tabla 4.26 y Tabla 4.27.

8.1
g ::::excludejj __(cunsultartallereD

@ministrartalleres.j ==exclude== 8.2
- @Itartalleresabi@-

Figura 4.9 - Diagrama de casos de uso nivel 2: Admi  nistrar talleres

Caso de uso 8.1. Consultar talleres

Actores Coordinador

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado.

Descripcion Funcionalidad que permite listar los talleres que imparte el
plantel.

Post-condicion Se muestra un listado de talleres al usuario.

Tabla 4.26 - Especificacion del caso de uso: Consul  tar talleres

Caso de uso 8.2. Consultar talleres abiertos

Actores Coordinador, tallerista

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado.

Descripcion Permite consultar los talleres que se encuentra abiertos

actualmente para el periodo escolar, y en los cuales los
estudiantes pueden inscribirse.

Post-condicién Se muestra un listado de talleres abiertos al usuario.

Tabla 4.27 - Especificacion del caso de uso: Consul tar talleres abiertos

En la Figura 4.9 se observa el detalle del caso de uso Administrar usuarios en un
segundo nivel de abstraccion. Posteriormente, se muestra la especificacion
correspondiente en la Tabla 4.28, Tabla 4.29, Tabla 4.30 y Tabla 4.31.
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Figura 4.10 - Diagrama de casos de uso nivel 2: Adm inistrar usuarios

Caso de uso

9.1. Consultar

Actores

Coordinador

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado.

Descripcion

Permite realizar la bdsqueda contra la base de datos,
para listar todos los usuarios del sistema del tipo: director,
administrador financiero, coordinador y tallerista.

Post-condicién

Se muestra al usuario un listado de usuarios del sistema.

Tabla 4.28 - Especificacion del caso de uso: Consul  tar

Caso de uso

9.2. Agregar

Actores

Coordinador

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado y haber consultado el
listado de usuarios del sistema.

Descripcion

Se completa la informacién béasica del usuario como
cédula, nombre, apellido, correo electrénico y nombre de
usuario.

Post-condicién

El registro queda almacenado en la base de datos y se le
enviara un correo al usuario indicandole su contrasefia, la
cual podra ser cambiada posteriormente.

Tabla 4.29 - Especificacion del caso de uso: Agrega  r

Caso de uso

9.3. Modificar

Actores

Coordinador

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado y haber consultado el
listado de usuarios. Debe existir por lo menos un usuario
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a modificar.

Descripcion Funcionalidad por medio de la cual se selecciona el
usuario, se presiona la opcion Modificar y se editan los
datos correspondientes del usuario.

Post-condicién Los cambios del registro se almacenan en la base de
datos.

Tabla 4.30 - Especificacion del caso de uso: Modifi  car

Caso de uso 9.4. Eliminar

Actores Coordinador

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado y haber consultado el
listado de usuarios. Debe existir por lo menos un usuario
a eliminar.

Descripcion A través de esta funcionalidad, se selecciona un usuario
del listado, se presiona la opcion Eliminar y se confirma la
eliminacion del usuario de la base de datos.

Post-condiciéon El registro es eliminado de la base de datos.

Tabla 4.31 - Especificacion del caso de uso: Elimin  ar

En la Figura 4.10 se observa el detalle del caso de uso Administrar horarios en un
segundo nivel de abstraccion. Posteriormente, se muestra la especificacion
correspondiente en la Tabla 4.32, Tabla 4.33, Tabla 4.34 y Tabla 4.35.

101
Consultar >
=<include>>=
10 10.2
<<exclude== Agregar )
@ministrar hora riozz “zexclude== 10 3
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— 10.4
\C Eliminar >

Figura 4.11 - Diagrama de casos de uso nivel 2: Adm inistrar horarios

Caso de uso 10.1. Consultar




Actores

Coordinador

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado.

Descripcion

Permite realizar la busqueda contra la base de datos,
para listar todos los horarios para talleres que existen en
el sistema.

Post-condicién

Se muestra al usuario un listado de horarios de talleres.

Tabla 4.32 - Especificacion del caso de uso: Consul  tar

Caso de uso

10.2. Agregar

Actores

Coordinador

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado.

Descripcion

Se completa el campo descripcién del horario, en el cual
se deben especificar los dias de la semana y la fecha de
inicio y fin del taller.

Post-condicién

El registro queda almacenado en la base de datos.

Tabla 4.33 - Especificacion del caso de uso: Agrega  r

Caso de uso

10.3. Modificar

Actores

Coordinador

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado. Y debe existir un
horario en la base de datos a modificar.

Descripcion

Funcionalidad por medio de la cual se selecciona el
horario, se presiona la opcion Modificar y se editan los
datos correspondientes del horario.

Post-condicién

Los cambios del registro se almacenan en la base de
datos.

Tabla 4.34 - Especificacion del caso de uso: Modifi  car

Caso de uso

10.4. Eliminar

Actores

Coordinador

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado.

Descripcion

A través de esta funcionalidad, se selecciona un horario
del listado, se presiona la opcion Eliminar y se confirma la
eliminacion del horario de la base de datos.

Post-condicién

El registro es eliminado de la base de datos.

Tabla 4.35 - Especificacion del caso de uso: Elimin  ar
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En la Figura 4.11 se observa el detalle del caso de uso Administrar materiales en

un segundo nivel

de abstraccion. Luego, se muestra la especificacion

correspondiente en la Tabla 4.36, Tabla 4.37, Tabla 4.38 y Tabla 4.39.

Consultar

<<include==

11 <=<gxclude== Agregar

u——"-—-
(::::Eg%ﬂwnararnmteﬂmes c<excludes>
—

N - Modificar

=gexclude==

S
"“{::::::: Eliminar

Figura 4.12 - Diagrama de casos de uso nivel 2: Adm inistrar materiales

Caso de uso

11.1. Consultar

Actores

Coordinador

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado.

Descripcion

Permite realizar la busqueda contra la base de datos,
para listar todos los materiales de talleres que existen en
el sistema.

Post-condicién

Se muestra al usuario un listado de materiales de talleres.

Tabla 4.36 - Especificacion del caso de uso: Consul  tar

Caso de uso

11.2. Agregar

Actores

Coordinador

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado.

Descripcion

Se completa la informacion necesaria del material tal
como: hombre, descripcién y costo.

Post-condicién

El registro queda almacenado en la base de datos.

Tabla 4.37 - Especificacion del caso de uso: Agrega  r

Caso de uso

11.3. Modificar

Actores

Coordinador
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Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado y debe existir por lo
menos un material en la base de datos a modificar.

Descripcion

Funcionalidad por medio de la cual se selecciona el
material, se presiona la opcién Modificar y se editan los
datos correspondientes del material.

Post-condicién

Los cambios del registro se almacenan en la base de
datos.

Tabla 4.38 - Especificacion del caso de uso: Modifi  car

Caso de uso

11.4. Eliminar

Actores

Coordinador

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado.

Descripcion

A través de esta funcionalidad, se selecciona un material
del listado, se presiona la opcion Eliminar y se confirma la
eliminacion del material de la base de datos.

Post-condicion

El registro es eliminado de la base de datos.

Tabla 4.39 - Especificacion del caso de uso: Elimin  ar

En la Figura 4.12 se observa el detalle del caso de uso Pagar mensualidad en un

segundo nivel de abstraccion. A continuacién, se muestra la especificacion

correspondiente en la Tabla 4.40.

12

Qagar mensualid
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P ﬂstar re resentadD
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Figura 4.13 - Diagrama de casos de uso nivel 2: Pag ar mensualidad

Caso de uso

12.1. Listar representados

Actores

Padres

Pre-condicién

El usuario debe estar autenticado y en caso de cancelar
con deposito O transferencia bancaria debe poseer la
informacion de éstos a mano.

Descripcion

Se listan los representados del padre logueado a fin de
que seleccione uno de ellos y se listen los talleres que el
padre debe cancelar por concepto de mensualidad.
Posteriormente deber4 finalizar el pago de la mensualidad
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indicando el método de pago (efectivo, depdsito bancario
0 transferencia bancaria). En caso de pagar con depdsito
o transferencia bancaria debera introducir el nimero de
deposito 6 transferencia, asi como también indicar el
banco emisor. En caso contrario el padre debera acudir al
plantel a realizar el pago en efectivo.

Post-condicion Los estudiantes en talleres cuyo pago de mensualidad fue
realizado quedan en estado pendiente hasta que el
administrador financiero realice la conciliacion de pagos
de padres.

Tabla 4.40 - Especificacion del caso de uso: Listar representados

CASOS DE USO - NIVEL 3

En la Figura 4.13 se observa el detalle del caso de uso Listar padres en un tercer
nivel de abstraccion. Luego, se muestra la especificacion correspondiente en la
Tabla 4.41.

11 <=include==

1.1.1
( Listar padres ; C Validar )

Figura 4.14 - Diagrama de casos de uso nivel 3: Va lidar

Caso de uso 1.1.1. Validar

Actores Administrador financiero

Pre-condicion Haber validado los pagos realizados por los padres

Descripcion Formaliza la inscripcion de los representados, cambiando
su estado a Inscrito y el estado del padre es cambiado a
Solvente.

Post-condicion Se envia un correo electrénico a cada padre validado
indicandole su nuevo estado y el de sus representados.

Tabla 4.41 - Especificacion del caso de uso: Valida r

En la Figura 4.14 se observa el detalle del caso de uso Consultar inscritos en un
tercer nivel de abstraccion. Posteriormente, se muestra la especificacion

correspondiente en la Tabla 4.42.
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Figura 4.15 - Diagrama de casos de uso nivel 3: Con  sultar inscritos

Caso de uso 3.4.1. Consultar comentarios
Actores Coordinador, Tallerista
Pre-condicién El usuario debe haber seleccionado un estudiante

perteneciente a un taller abierto.

Descripcion Tanto el coordinador como el tallerista pueden consultar
los comentarios que emite un tallerista a un estudiante
perteneciente a su taller. Si el usuario es tallerista tendra
la opcién de emitir algin comentario al estudiante en
cuestion.

Post-condicién Se muestran los comentarios de talleristas acerca de un
estudiante en particular.

Tabla 4.42 - Especificacion del caso de uso: Consul  tar comentarios

En la Figura 4.15 se observa el detalle del caso de uso Consultar talleres en un
tercer nivel de abstraccion. Posteriormente, se muestra la especificacion
correspondiente en la Tabla 4.43, Tabla 4.44 y Tabla 4.45.

=<jnclude==
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8.1
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Figura 4.16 - Diagrama de casos de uso nivel 3: Con  sultar talleres

Caso de uso 8.1.1. Agregar

Actores Coordinador

Pre-condicion Debe existir por lo menos un periodo para agregar el
taller, el cual puede ser: mensual, trimestral, semestral 0
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anual.

Descripcion

Luego de haber consultado los talleres existentes, se
presiona la opcion Agregar y se completan los datos
basicos de los talleres.

Post-condicién

El registro queda almacenado en la base de datos.

Tabla 4.43 - Especificacion del caso de uso: Agrega  r

Caso de uso 8.1.2. Modificar

Actores Coordinador

Pre-condicion Debe existir por lo menos un taller.

Descripcion Luego de haber consultado los talleres existentes, se

presiona la opcion Modificar y se realizan los cambios en
los campos correspondientes de talleres.

Post-condicién

Los cambios del registro se almacenan en la base de
datos.

Tabla 4.44 - Especificacion del caso de uso: Modifi  car

Caso de uso

8.1.3. Eliminar

Actores

Coordinador

Pre-condicién

Debe existir por lo menos un taller.

Descripcion

Luego de haber consultado los talleres existentes, se
presiona la opcion Eliminar y se confirma la eliminacion
del taller existente.

Post-condicion

El registro es eliminado de la base de datos.

Tabla 4.45 - Especificacion del caso de uso: Elimin  ar

En la Figura 4.16 se observa el detalle del caso de uso Consultar talleres abiertos
en un tercer nivel de abstraccion. Posteriormente, se muestra la especificacion
correspondiente en la Tabla 4.46, Tabla 4.47 y Tabla 4.48.
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Figura 4.17 - Diagrama de casos de uso nivel 3: Con  sultar talleres abiertos

Caso de uso

8.2.1. Abrir

Actores

Coordinador

Pre-condicién

El taller debe existir en la tabla de talleres donde se
encuentra la informacién basica del taller, como por
ejemplo: descripcion, objetivos, capacidad, inscripcion,
mensualidad, entre otros.

Descripcion

Se indica la fecha de inicio y termino del taller, el horario
en el cual sera impartido y se realiza la asignacion del
tallerista al taller.

Post-condicion

El taller es abierto y esta disponible para que los padres
puedan inscribir a sus representados.

Tabla 4.46 - Especificacion del caso de uso: Abrir

Caso de uso

8.2.2. Modificar

Actores

Coordinador, tallerista

Pre-condicién

El taller debe estar abierto.

Descripcion

Al seleccionar el taller abierto y presionar la opcion
Modificar se podran realizar los cambios pertinentes
sobre el taller. El coordinador podrd modificar toda la
informacion, mientras que el tallerista tendra acceso
limitado y podra editar Unicamente la descripcion,
objetivos y materiales.

Post-condicién

Los cambios del registro se almacenan en la base de
datos.

Tabla 4.47 - Especificacion del caso de uso: Modifi  car

Caso de uso

8.2.3. Eliminar

Actores

Coordinador

Pre-condicién

El taller debe estar abierto.
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Descripcion Luego de haber consultado los talleres abiertos
existentes, se presiona la opcién Eliminar y se confirma
la eliminacion del taller existente.

Post-condiciéon El registro es eliminado de la base de datos.

Tabla 4.48 - Especificacion del caso de uso: Elimin  ar

4.1.2 Desarrollo de la Metodologia FDD

Luego de tener en claro los requerimientos otorgados por los diagramas de
Casos de Uso, se va a tratar con cuidado el punto de las funcionalidades, ya que
como se discutié anteriormente la FDD se basa en ellas, en [14] hablan de una
jerarquia entre estas funcionalidades, primero se tiene las features, las cuales
son las funcionalidades especificas, luego el eslabon de las features set las
cuales son las que poseen caracteristicas en comun con el sistema. Por altimo
se tiene las majors features sets las cuales agrupan a las features set, poseen un
nivel mas alto de abstraccion al cliente. La idea de desarrollar en base a estas
jerarquias de funcionalidades, es obtener un vocabulario comdn entre los
desarrolladores a la hora de comunicarse con el cliente, para asi desarrollar

conjuntamente un modelo de negocio en comun.

La jerarquia de las funcionalidades provee el siguiente formato:
» features: <accién> el <resultado><de|para|sobre|por>un<objeto>
» features set: <accion><-ando>un<objeto>
= features majors: Administracion de <objeto>

Segun se describe en [14], el ciclo de vida de la metodologia FDD va guiado por
5 fases, uno de ellos se realizara tantas veces como sean necesarias las

iteraciones, asi como se muestra en la Figura 4.17 tomada de la misma fuente.
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Figura 4.18 - Ciclo de vida de la Metodologia FDD
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1) Desarrollar un modelo global

En [15], proponen esta actividad con el fin de obtener un conocimiento global de
la aplicacion, se realiza un bosquejo de las definiciones de las restricciones, un
esbozo de las funcionalidades y una lista de los elementos no funcionales. Para
ésto se va a desarrollar un diagrama de clases, en donde se plasmaran todos los
objetos, sus relaciones y acciones, en conjunto se realizar4 una lista con los
requerimientos no funcionales, se presentara una lista preliminar de las
funcionalidades del sistema, para finalizar para obtener el dominio general de la

aplicacion se desarrollara el modelo objeto del dominio.

a) Diagrama de Clases
Mediante este diagrama se puede representar la realidad del problema mediante
las entidades u objetos, expresando sus atributos y acciones que poseen cada
uno, asi como las relaciones con los demas entes. En [16], definen a una clase
como un artefacto de modelado que define un conjunto de objetos que comparte

los mismos atributos:
= Atributos (Conocimiento).
= Operaciones (Responsabilidad).
» Relaciones (Entrelazamiento).

= Semantica (Relevancia).

A continuacion en la Figura 4.18 se muestra el Diagrama de Clases a utilizar para
el desarrollo del Sistema Web de Gestion e Inscripcion online de talleres, en el
cual se presentan solo los nombres de las entidades y sus relaciones, para luego
en las Figuras 4.19 a la Figura 4.41 se muestran en detalle cada objeto con sus
atributos y acciones.
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Figura 4.19 - Diagrama de Clases

asigna_tallerista

+id tallerista: INT(10)
+id taller actual: INT(10)

+asignarTalleristafATaller ()
+eliminarTalleristalkTaller ()

Figura 4.20 - Clase asigna_tallerista

cargo

+id cargo: INT(10)
+nombre: VARCHAR (45)

+listarCargos()

Figura 4.21 - Clase cargo de usuarios
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concepto

+id: INT(10)
+nombre: VARCHARE (45)

+listarConceptos ()

Figura 4.22 - Clase concepto

estados

+id: INT(10)
+nombre: VARCHARAR (45)

Figura 4.23 - Clase estados

etapas

+id: INT (10)
+nombre: VARCHAE (45)

Figura 4.24 - Clase etapas

gastos

+id gasto: INT(10)

+id tipo gasto: INT(10)
+id taller actual: INT(10)
+monto: FLCAT

+fecha pago: DATE

+agregarGastos ()
+modificarGastos ()
+eliminar@astos ()
+conzultarGastos ()

Figura 4.25 - Clase gastos

gradus

+id: INT({10)
+nombhre: VARCHAER (453)
+id etapas: INT(10)

Figura 4.26 - Clase grados




horario

+id horarie: INT(10)
+de=zcripcion: VARCHAR (45)

+agregarHorarios ()
+modificarHorarios ()
+eliminarHorarios()

+consultarHorarios ()

Figura 4.27 - Clase horario

ingresos

+1id: INT(10)

+id estudiante: INT(10)
+id taller actual: INT(10)
+num_operacion: VARCHAR (45)
t+hanco: VARCHAR(43)

+id concepto: INT(10)
+fecha pago: DATE

+fecha inicieo: INT(10)
+fecha fin: INT(10)
+monto: FLCOAT

+id estado: INT(10)

+afico: INT(10)

+tipo pago: VARCHAR (43)

+agregarIngresos ()
+consultarIngresos()

Figura 4.28 - Clase ingresos

inscripcion

+1id: INT(10)

+id estudiante: INT(10)
+comentarios: BLOB

+id taller actual: INT(10)
+id estade: INT(10)

+agregarInscripcion()
+consultarInscripcion ()

Figura 4.28 - Clase inscripcion
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material

+id material: INT(10)
+nombre: VARCHZER(45)
+descripcion: BLOEB
+costo: FLCAT

+agregarMateriales=s ()
+modificarMateriales ()
+eliminarMateriales=s ()

+consultarMateriales ()

Figura 4.29 - Clase material

meses

+id: INT(10)
+nombre: VARCHAR (45)

Figura 4.30 - Clase meses

pagos

+id: INMT(10)

+id estudiante: INT(10)
+id taller: INT(10)
t+enero: VARCHLE (45)
t+febrero: VARCHRZR(453)
+marzo: VARCHLE (45)
+abril: VARCHRE(45)
+mayo: VARCHRAR (45)
+junioc: VARCHAR (453)
+julioc: VARCHRE (45)
+agosto: VARCHAR(45)
+zeptiembre: VARCHRAER (45)
+octubre: VARCHLR (453)
+noviembre: VARCHAR (45)
+diciembre: VARCHLER (45)
+afio: INT (10)

+monto: FLCAT

tagregarPagos ()
+modificarPagos ()
+consultarPagos ()

Figura 4.31 - Clase pagos
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periodo

+id periodo: INT(10)
+nombre: VARCHAR(43)

Figura 4.32 - Clase periodo

seguridad

t+cedula: INT(10)
+usuario: VARCHAR(45)
+contrasefia: VARCHAR (100)

Figura 4.33 - Clase seguridad

taller

+id taller: INT(10)

+id periodo: INTI1O)
+nombre: VARCHLE (45)
+descripcion: EBLOE
+objetivo: BLOE
+capacidad: INT(10)
+mensualidad: FLOLT
+in=zcripcion: FLOAT

+usa uniforme: VARCHAR(45)

+agregarTallexr ()

+modificarTaller ()
+eliminarTaller ()
t+consultarTallexr ()

Figura 4.34 - Clase taller

taller_etapa

+id taller actual: INT(10)
+id etapas: INT(10)

Figura 4.35 - Clase taller_etapa

taller=material

+id taller: INT(10)
+i1d material: INT(10)

Figura 4.36 - Clase taller_material
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talleres_actuales

+1d: INT(10)

+id taller: INT(10)
+id horarie: INT(10)
+fecha inicio: DATE
+fecha fin: DATE

Figura 4.37 - Clase talleres_actuales

tipo_gasto

+id gastos: INT(10)
+nombre: VARCHAR (45)

Figura 4.38 - Clase tipo_gasto

alumnos

+idalumno: INT(11)
+idPadre=s: INT(11)
+anoE=scolar: VARCHRR(11l)
+grado: VARCHRER(30)
+nombrel: VARCHLR (30)
+nombred: VARCHZR(30)
+apellidol: VARCHLE(30)
+apellidoZ: VARCHAR(30)
+fechaNac: VARCHZAR (11)
+edad: CHRLRE(3)

+sexo: VARCHAR(10)
+lugarNac: VARRCHRE (30)
+naciconalidad: VARCHZE (30)
t+cedula: VARCHZR(Z0)
+direccion: VARCHAR(100)
+tlfl: VARCHARR(20)
+tlf2: VARCHAR(20)

+consultarilumnos ()

Figura 4.39 - Clase alumnos
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usuario

+cedula: INT(10)
+id_cargo: INT(10)
+nombre: VARCHLR(45)
+apellido: VARCHAR(45)
+correo: VARCHLER (100)

+getCedula ()
+zetCedula ()
+getId cargo()
+zetId cargo ()
+getNombre ()
+zetNombre ()
+gethpellido ()
+sethpellido ()
+getCorreo()
+zetCorreo ()

I

director

coordinador

administrador financiero

tallerista

Figura 4.40 - Clase usuario
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padres

+idPadres: INT(11)
+mamaNombrel: VARCHARR(20)
+mamaNombreZ : VARCHRR (30)
+mamafpellidol: VARCHRE(30)
+mamaipellidol: VARCHAR (30)
+mamaCedula: VARCHRE (20)
+mamaProfesion: VARCHAR(S50)
+mamalugarTrabajo: VARCHZER(100)
+mamaTlfl: VARCHRRE(Z20)
+mamaCel : VARCHRZE (20)
+mamaFmail: VARCHRER(S50)
+mamaInstruccion: VARCHAR(30)
+mamaEdoCivil: VARCHZR (30)
+mamaTrabajoDesempena: VARCHAR(30)
+papaNombrel: VARCHAR(30)
tpapaNombreZ: VARCHRER (30)
+papalpellidol: VARCHRAER(30)
+papalpellidol: VARCHRE(30)
+papaCedula: VARCHAR(20)
+papaProfesion: VARCHRR (S0)
+papalugarTrabajo: VARCHLRR (100)
+papaTlfl: VARCHRER (20)
+papaCel: VARCHRR(20)
+papaEmail: VARCHAR(50)
+papalnstruccion: VARCHAR(30)
+papaEdoCivil: VARCHAR (30)
+papaTrabajoDe=zempena: VARCHRAR (20)

+consultarPadres ()

Figura 4.41 - Clase padres

b) Funcionalidades del sistema

A continuacién se presenta una lista preliminar de las funcionalidades del Sistema,
esta lista nos da una idea de lo que abarcara el sistema de administracion de
talleres C.E.A.P.U.C.V.:

» Iniciar sesion
» Realizar inscripcion

» Modificar inscripcion
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Consultar solvencia

Cambiar contrasefia

Dar solvencia al representante

Administrar gastos de talleres

Consultar reportes de talleristas, estudiantes, estudiantes por taller,

entre otros

Consultar servicios

>

>

YV WV VvV V

>

Consultar talleres

Consultar gastos

Consultar representantes

Consultar Representantes solventes y deudores
Consultar estudiantes inscritos

Agregar y consultar comentarios de estudiantes hechos por

talleristas
Consultar pagos

Agregar, modificar y eliminar

Asignar talleristas a talleres

Administrar talleres

Administrar usuarios (talleristas, coordinador, director, administrador

financiero)

Administrar horarios de talleres

Administrar materiales de talleres
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c) Requerimientos no funcionales

Los requerimientos no funcionales, son los que van a permitir la eficiencia y
productividad de la aplicacidn, de acuerdo a la lista de requerimientos funcionales
mostradas, se toman los requerimientos no funcionales mas destacados dentro de

la aplicacion de Administracion de Talleres e Inscripcion del C.E.A.P.U.C.V. son:

» Fiabilidad: Este requerimiento tiene que ver con la confianza que los
usuarios deben esperar las respuestas del sistema, en el aspecto
técnico. Esto es para que la funcionalidad del sistema no se vea

afectada por agentes externos.
» Los aspectos en calidad a considerar en este punto son:
» Capacidad de tolerar errores.
» Capacidad de recuperarse de los errores.
» Capacidad de tolerar sobrecarga de informacion o usuarios.

= Los requerimientos no funcionales encontrados dentro de esta
categoria son:

» Garantizar capacidad de capturar errores.

» Mantenibilidad: Este requisito esta relacionado con el hecho de
realizar modificaciones o cambios al sistema, sin que ésto implique un
gasto de recursos exagerados por parte de la organizacion. Se desea
gue el mantenimiento del sistema sea relativamente sencillo.

= Los criterios a realizar son:
» Uso de un modelo unificado de desarrollo.
» Documento del disefio y de la solucion.

= Algunos de los requerimientos son:

» Realizar un manual de referencia para el manejo del sistema.
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» Seguir una metodologia para el disefio y el desarrollo.

» Usabilidad: este requisito se refiere a la presentacion que debe tener
el sistema para interactuar con los usuarios, las cuales deben otorgar

facilidad al cliente.
» Las caracteristicas generales son:
» Facilidad de uso.
» Disefio de interfaz de usuarios.
= Los requerimientos son:

» Utilizar el idioma castellano para los mensajes y textos en la

interfaz.

» Seguir parametros de disefio de interfaces.

d) Modelo Objeto del Dominio
En el documento [17], explican el Modelo Objeto del Dominio, como un
contenedor de objetos de dominio de la aplicacion, en el cual se describen sus
relaciones. Estos objetos representan clases conceptuales del dominio del
problema. En la Figura 4.42 se muestra el Objeto del Dominio del Sistema del
Sistema Web de Gestidn e Inscripcion de Talleres del C.E.A.P.U.C.V.
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Figura 4.42 - Diagrama de objetos del dominio

Descripcion de los Objetos que intervienen:

Usuario: Representa la informacion comun de los usuarios del plantel.
Entre ellos se encuentran: director, coordinador, tallerista y

administrador financiero.

Administrador financiero: Representa la informacion de los usuarios
del plantel que pueden administrar gastos por cada taller y dar

solvencia al padre.

Coordinador: Representa la informacion de los coordinadores del
plantel que tienen como funcion administrar los talleres y talleristas,

asi como también la asignacién de talleristas a los talleres.
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Tallerista: Representa la informacion de los talleristas del plantel que
imparten los talleres, que modifican caracteristicas de los mismos, y

gue emiten comentarios de sus estudiantes.

Padres: Representa la informacion de los padres que pueden inscribir

a sus representados en talleres y pueden consultar su solvencia.

Alumnos: Representa la informacion de los estudiantes del plantel que

pueden ser inscritos en talleres.

Director: Representa la informacion del usuario del plantel que puede

consultar la informacion.

Taller: Actividad extracurricular que imparten los talleristas del plantel

a sus estudiantes. Contiene la informacién basica de cada taller.

Talleres Actuales: Talleres que actualmente se encuentran abiertos y

disponibles para inscripciones de alumnos.

Material: Objeto que representa los materiales a ser utilizados por los

estudiantes en los talleres, los cuales son asignados por los talleristas.

Inscripcién: Actividad por medio de la cual los padres escogen talleres

a sus representados.

Solvencia: Actividad por medio de la cual los padres son liberados de

deudas una vez se haya verificado su pago de los talleres.

Gastos: Valores que indican los gastos por cada taller que se imparte
en el plantel, entre los cuales se encuentran: pago a talleristas,

transportistas, extraordinarios, de materiales, entre otros.

Pagos: Valores que indican los pagos de talleres realizados por los
padres, mediante los métodos de pago: efectivo, depdsito bancario,
transferencia bancaria, cheques, entre otros.

Periodo: Intervalo de tiempo que indica los tipos y pagos de talleres,

entre los cuales se encuentran: mensual, trimestral, semestral, anual.
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Horario: Indica los dias de la semana y las horas en que los talleres

seran impartidos por los talleristas correspondientes.

Estados: Valor que indica el estatus en que se encuentra la inscripcion
de los alumnos en los talleres. Puede tomar el valor de Pendiente y

Confirmado.

Ingresos: Objeto que representa la informacion econdmica
suministrada por los padres al momento de realizar la inscripcion.
Entre ellos se encuentran: método de pago, entidad bancaria, periodo

a cancelar, monto, entre otros.

Concepto: Valor que indica el motivo por el cual un padre realiza un
pago de talleres. El concepto puede ser: Inscripcion, mensualidad,

inscripcion mas mensualidad.

Meses: Objeto que indica los meses del afio para asi llevar el control

de los mismos en los pagos de los talleres efectuados por los padres.

Cargo: Indica el tipo de cuenta que posee un usuario. Puede tomar los
siguientes valores: director, coordinador, tallerista, administrador

financiero.

Tipo gasto: Indica los tipos de gastos que pueden existir por cada
taller. Entre ellos se encuentran: pago a talleristas, transportistas,

extraordinarios y de materiales.

Seguridad: Objeto que contiene los datos necesarios para que los

usuarios puedan iniciar sesion en el sistema Web.

Etapas: Objeto que indica las etapas existentes en la Institucion, entre
ellas estan: Educacién Inicial, Primera Etapa, Segunda Etapa y Ciclo

Diversificado.

Grados: Objeto que indica los grados en los que se subdividen las
etapas, entre ellos se encuentran: ler Grupo, 2do Grupo, 3er Grupo,
4to Grupo, ler Grado, 2do Grado, 3er Grado, 4to Grado, 5to Grado,
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6to Grado, 7mo Grado, 8vo Grado, 9no Grado, lero Afio Ciencias y

2do Ano Ciencias.

= Taller etapa: Indica los talleres que pertenecen a una etapa de

educacion de la Institucion.

2) Construccion de lista de funcionalidades

Los casos de uso, el modelo de objeto y el diagrama de clases, son documentos
gue ayudan a la realizacion de esta lista de funcionalidades, anteriormente se
mostré un esbozo de las funcionalidades a realizar, en esta fase se propone
realizar la lista de funcionalidades de acuerdo a la jerarquia de funcionalidades y
se realiza la priorizacién basado en la satisfaccion del cliente, como se muestra en
la Tabla 4.49, en donde se listan las funcionalidades, se coloco una prioridad A
para todas (debe tener), por lo tanto solo se colocara el orden de implementacion

por cada mayor feature.

Nombre Jerarquia Prioridad
Administracion de usuarios. (Mayor feature set) Il
Listando usuarios. (feature set)

Eliminando usuarios. (feature set)

Creando usuarios.

(feature set)

Asignar un rol a un usuario.

(feature)

Modificando usuarios.

(feature set)

Administracion de talleres

(Mayor feature set)

Listando talleres.

(feature set)

Eliminando talleres.

(feature set)

Creando talleres.

(feature set)

Agregar materiales a un taller.

(feature)

Agregar horario a un taller.

(feature)

Abriendo talleres.

(feature set)
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Asignar un tallerista a un taller.

(feature)

Asignar un horario a un taller.

(feature)

Modificando talleres.

(feature set)

Administrar horarios (Mayor feature set) VI
Listando horarios. (feature set)

Eliminando horarios. (feature set)

Creando horarios. (feature set)

Madificando horarios. (feature set)

Administrar materiales (Mayor feature set) \%
Listando materiales. (feature set)

Eliminando materiales. (feature set)

Creando materiales. (feature set)

Modificando materiales. (feature set)

Administrar gastos. (Mayor feature set) VI
Listando gastos (feature set)

Eliminando gastos. (feature set)

Creando gastos. (feature set)

Maodificando gastos. (feature set)

Administrar pagos. (Mayor feature set) Vil
Listando pagos. (feature set)

Revisar pagos para dar solvencia a un usuario. (feature)

Enviar correo para notificar estado de solvencia otorgada al (feature)

usuario.

Administrando reportes. (Mayor feature set) \%

Realizando reportes por estudiantes.

(feature set)

Listar estudiantes por taller. (feature)
Mostar comentarios de los estudiantes. (feature)
Agregar comentarios de estudiantes. (feature)
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Eliminar comentarios de estudiantes.

(feature)

Realizando reportes por talleres.

(feature set)

Calcular nimero de inscritos por taller (feature)
Listar inscritos de un taller. (feature)
Calcular total talleres abiertos. (feature)

Realizando reportes por representantes.

(feature set)

Listar representantes con deudas.

(feature)

Listar representantes sin deudas.

(feature)

Realizando reportes de pagos.

(feature set)

Listar los pagos por periodos de tiempo. (feature)
Calcular monto total de pagos en un periodo de tiempo. (feature)
Listar estudiantes que pertenecen a un representante. (feature)
Listar talleres abiertos. (feature)

Consultando Inscritos.

(feature set)

Listar estudiantes inscritos que pertenecen a algun taller.

(feature)

Consultando talleres.

(feature set)

Listar talleres abiertos. (feature)
Consultar solvencia de un representante. (feature)
Autenticar usuarios (feature) |
Cambiar contrasefia (feature) 1]

Tabla 4.49 - Tabla de Features por prioridades

3) Planteamiento por rasgos

En esta fase, se realiza la planificacion de alto nivel de las funcionalidades,
tomando en cuenta su prioridad y colocando sus respectivos responsables. En la
Figura 4.43 se observa la planificacion realizada en el cual se colocaron todas las

majors features, asignandole un responsable para el desarrollo, un orden y un
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tiempo estipulado para su finalizacion.
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Figura 4.43 - Planificacion de las funcionalidades del sistema Web

4) Disefiar por funcionalidades

En esta fase se comienza a realizar la parte productiva del proceso, donde se da
inicio a la planificacion planteada anteriormente, segun [16] cada programador
comienza a desarrollar por rasgos con un tiempo no mayor a 2 semanas por cada
uno, este proceso iterativo incluye, el diagrama de secuencias por cada
funcionalidad para verificar que el disefio pueda ser implementado. En esta fase
también se coloca el diagrama de clases actualizado, para este desarrollo el
diagrama de clases no sufrid6 modificaciones, por lo tanto no fue colocado dentro
de la misma. A continuacion se presentan los diagramas de secuencia por cada

caso de uso.
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Figura 4.44 - Realizar conciliacion

En la Figura 4.44 se muestra la funcionalidad Realizar Conciliacion, en donde el
Administrador Financiero selecciona un rango de fechas y un estado (Pendiente,
Rechazado, Confirmado) y se le mostrard un reporte de todos los pagos

realizados por los representantes, para luego ser evaluados por el usuario.
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Figura 4.45 - Administrar gastos de talleres

En la Figura 4.45 se muestra el diagrama de secuencia de Administrar gastos de
talleres, en el cual el Administrador Financiero podré listar, modificar, agregar y

eliminar los gastos relacionados con un taller.
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Figura 4.46 - Consular reportes de gastos de taller es

En la Figura 4.46 se observa el diagrama de secuencia de Consultar reportes de
gastos de talleres, en el cual el Usuario dado un periodo podra observar los

gastos de cada taller y el total de gastos en ese periodo.

Usuario—{administrador
Fin E
Coo ador,
Director, Talleris=ta} ; —
Usuario Talleresshiertos Alurmnos Inscripcion
i
|

ListarTalleresAbie rtos()

{ListaTalleresabiertos}

SeleccionarTaller()
:I |

Consultarlnsl:rltc\s(ldTaIIerAl:tual)}

|
' '
' '

| |

| |

' '

' '

| |

| |

' '

' -
'

! Buscarlnscritos
i (IdTalleractual)
1
1
'

BuscarDatosALumno

(ldAalurmno)
{Datosalumno}
____________ -]

| Egregarlistalnscritos

\ (DatoAlumno) l;

{ListaInscritos}

Figura 4.47 - Consultar reporte de inscritos

En la Figura 4.47 se observa el diagrama de secuencia para consultar reportes
de inscritos, en el cual el usuario especifica un taller para luego mostrar el

reporte de inscritos asociados a ese taller.
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Tesuario—{aAadministrador
Finianciliser o,
Coordinadorz,

Director, Talleri=ital}

=L ario dnscripcian
1 T
1 1
EuvuscarComentario=s(ldaluamno, ldTallersbierta)
{Formualariofomentariol}

el — — — — — - = = = = = = = = = = = = = = = = - ||
1
|

alt [Cpcian == 'MW odificar] —

rodificarCaomentarialldTalle rsctual) -

Figura 4.48 - Consultar comentarios sobre alumnos

En la Figura 4.48 se muestra la opcion que el usuario posee luego de listar el
reporte de inscritos para poder visualizar y editar los comentarios de un alumno

relacionados a un taller.

Usuario={Administrador
Financiero,
Coordinador,
Director}
. TallerAhierto

— ConsultarReporteTallere s()

| | BuscarTalleres()

ContarTalleresAbiertos(ldTaller)
{NumTalleresahiertos}

———————————————————— -

AgregarListaReporte(Taller,MumTallere SAbIEr‘tDE)

Figura 4.49 - Consultar reporte de talleres

En la Figura 4.49 se observa el diagrama de consultar reporte de talleres, con el

cual se listaran todos los talleres y la cantidad de talleres que posee abiertos.
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Usuario={Administrador
Fi: iero,
co nador,
Director, Tallerista}l

1
- : :
! !
ListarPagos : loop :
1 1
1 1

tipg:{neudas,.:reaitgglﬁ (Meslnicio M esFin, BuscarPagos

tipo) (Meslnicio M esFin,tipo)
— =

BuscarldPadre(ldPadre)

BuscarAlumno(ldAlumno)
BuscarDatos
h Padre(ldalurmnno) i:|

{Padre, &liumno}

=~---——-——-"—-"—"—-"=—"=—"=—"=-"=-"="°=-"°="=-= {Padre}
-— . 2T
[
) AgregarLista . !
e {TEEEaIngresas (Alumno FPadre Pagos) . M
-
1
1 T 1
alt i
1 !
'
[Estado == 'Deudor'] |
EnviarCorreo
(MontoDeuda Fecha_vencida) .
:

Figura 4.50 - Consultar reporte de pagos

En la Figura 4.50 se muestra el reporte de pagos dado un periodo de tiempo y
un tipo (Deudas, Crédito), donde se especifica el representante y el monto
pagado o por pagar y da la opcién de enviar una notificacion via mail en caso de

ser deudor.

PN

Usuario
1

Padres Alurmnos Inscripcion
\

ConsultarReportePadres(CIRepresentante)

]
1
i
1
EuscarPadre(ClRepresentante) 1
1
i

BuscaraAlumnos

:I Buscaralumnos(ldFadres) OdPadres]

-

ContarTalleres
Inscrito
(dalumnog

T
:I i

1

{ListaDatossAlmnos} I
'

et Agregarlista
T (Alurmno, NumiTallen
! Inscritos)
1

1
{ReporteFadres} |

Figura 4.51 - Consultar reporte de padres

En la Figura 4.51, dada una cédula de un padre se obtiene la lista de
representados con la cantidad de talleres en los cuales estan inscritos

actualmente.
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Usuario={Administrador

Financlero,
Coordinador,
Director}

Usuario TallerAbierta JInscripcion Pagos
| | T T
! ConsultarReparteTalleresfbiertas() B ! :

|

|

loop | BuscarTalleresAbiertas() :

|

|

Cuntarlnscritus(ldTaIIerAbiertDi |

- |

|

{NumInscritos) |

e e |

SumarPagos{l dTallerdbierto) : o
e (rotalesgos) | ____

| |

| AgregarlistaTalleresAbiertos : :

] (TallerAbierta Mumlnscritos, | |

TotalPagos) . X

{ListaReporteTalleres} !
Rl i | |
e |
| |
Figura 4.52 - Consultar reporte de talleres abierto s

En la Figura 4.52, se muestra el diagrama de secuencia de consultar reporte de

talleres abiertos, en el cual se listardn y se indicara la cantidad de inscritos, asi

como el dinero obtenido.

Usulario

:Seguridad

El actor Usuarlo
representa:
Director,
Coordinador,
Tallerista,
Padres,

v RAdministrador
financiero

autenticar{usuario contrasefia)

L
-

resultadoAutenticar

Figura 4.53 - Autenticar

En la Figura 4.53 se observa el diagrama de secuencia de

cual se validan los datos del usuario para ingresar al sistema.

|_L

Validacion
de datos{usuario,contrasefia)

— 1

iniciar sesion, en el
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‘AAlumnos
Paqres T

I
[
| consultarRepresentados(id Padres) _I

LOOP |

[for each Alumno]
ALT

k. 4

_ ) Blsqueda de
[Padres.idPadres=Alumnos.idPadres] | |representados(idAlumnos)

|

listaRepresentados

Figura 4.54 - Consultar servicios - Consultar Repre  sentados

En la Figura 4.54 se muestra el diagrama de secuencia de consultar

representados en el cual dado el padre autenticado se le listaran sus

representados.
‘Talleres_Actuales Talleres
I |
Padres ' !
! LOOP| :
- consultarTalleresActuales{) - | [for each Taller_Actuall I
= I
listaTalleresActuales(id_taller) —
consultarinformacion(id_taller) Busgueda de
| | 2 | |informacion{id_taller)
[
| P
listaTalleres .

Figura 4.55 - Consultar servicios - Consultar Talle  res

En la Figura 4.55 se muestra el diagrama de secuencia de consultar talleres en

el cual se listaran los talleres disponibles en el colegio.
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X

Paclres

[ consulta rRepresentados(idPadres)

muestraEstadoDelPadre

Figura 4.56 - Consultar Servicios — Consultar Solve

T
—_— — —_ —_— —_—
|

ncia

Inscripcion :Pagos
! ! I |
] ! | I
T T
LOOP 1 | |
1
[for each Alumno] \ : :
ALT 1 | |
1 ! 1 1
Padres.idPadres=Alumnos.idPadres] 1 1
! 1
Blsqueda de | : |
:l representados(idAlumno) | ,
consultarinscripcion{id Alumno}) _rL : :
B :| Busqueda de 1 1
! talleres inscritos | I
| - 1
| consultarPeriodo( 'Bugqueda de X
| idAlumno,id_taller) |_ teﬁ‘od% th‘” |
| ¥ [taller(id_taller) |
| 1 1
| 1 1
| | consultarPago( o
| | idAlumno,id_taller,
| | id_periodo)
| | »| | Validar pagos
| 1 1
| , ]
T t
| 1
1

En la Figura 4.56 se presenta el diagrama de secuencia de consultar solvencia,

aqui se mostrara el estado del pago de acuerdo a todos sus representados.

El actor Usuario
representa:
Director,
Coordinador,
Tallerista,
Padres=,

v Administrador
financiero

[N

Figura 4.57 - Cambiar Contrasefa

Usuario

:Seguridad

cambiarContrasefia(claveAnterior claveNueva,usuario)
-

resultadoCambiarContrasefia

En la Figura 4.57 se muestra el diagrama de secuencia para

contrasena.

Validacion
de datos

cambiar
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A

Padlres

‘Alumnos

1
consultarRepresentados(id Padres) 1

Talleres_Actuales

dnscripcion

LOOP |

[for each Alumno]

ALT |

[Padres.idPadres=Alumnos.idPadres] :I Blsgueda de
representados(idAlumno)

seleccionarRepresentado(idARRHARE)

consultarTalleresActuales()

listaTalleres

consultarDetalleTaller{id_taller)

muestraDetalleDelTaller

inscribirTaller(id_taller,idPadres,idAlumno}

Blsqueda de
:Ital\eres(\d_ta\\er)

Busqueda de

] detalles de

taller(id_taller)

F-—-—--== = - - - - - - — - —

resultadolnscripcion

Validar datos

—1

consultarResumenlinscripcion(id Padre s)

muestraResumen

.J,—--L——-—|————|——4

Figura 4.58 - Inscribir

L
I
|
|
j—
T
|
1
|
—_

Busqueda de
resumen de
inscripcion

En la Figura 4.58, se observa el diagrama de secuencia se muestra el proceso

de inscripcion que debe realizar el representante por cada representado, para

sel

eccionar los cursos e introducir los datos del pago.
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‘Talleres

Cun_rlginadur

1
[
[
[
L
ConsultarTalleres()
{ListaTalleres}
I e BuscarTalleres()
[
[
[ ||
, :
ALT [Cpcitn == 'Agregar’] AgregarTaller i
(FormularioTaller) -
{MensajeResultado} |
..;E _______________________
GuardarTaller()
[Opcitn == 'Maodificar’]  ModificarTaller I
(FormularioT aller)
{MensajeResultado}
S-S T T T T T ET TS MadificarTaller()
[Opcion == "Elirminar’] EliminarTaller{ldTaller) L
L
{MensajeResultado} 4%J
il ElirrinarTaller()
T e

Figura 4.59 - Administrar Talleres

En la Figura 4.59 se muestra el diagrama de secuencia para administrar talleres,

en el cual se agrega, lista, modifica y elimina.
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Usuario={Coordinador,
Talleristal

TallereAhierto Taller

Usuario
-

I
I

I

) L
ConsultarTalleresAbiertos()

{ListaTalleresihiertos} )
s — - - - - - S e e - BuscarTalleresAhiertos()

ALT |~ [Opcion == ‘Agregar’ && Usuario =='Coordinadaor] |
ListhrTalleres()
1

,:I SeleccionarTaller()

I
I
I
AgregarTallerAbierta :
(FormularioTallerAbierta) —

MenzajeResultadao
e - - ___ imenssjemesultado .

; GuardarTallerAbierta()

[@pcian == "Maodificar]  ModificarTaller&hierto e
(FormularioT allerAhierto) I

{MensajeResultado}

2 MadificarTallerAbierta()

é _______________________
[Opcion == 'Eliminar] o
EliminarTallerdbierto(ldTaller&bierto) A
{MensajeResultado} |
B EliminarTallerAbierta()

-- LG
_|

Figura 4.60 - Administrar talleres abiertos

En la Figura 4.60, se observa el diagrama de secuencia de Administrar talleres
abiertos en el cual dado un taller creado se puede listar, agregar, modificar y

eliminar.
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‘Horario

CDD_rIE:iinadur

|
|
|
|
ConsultarHaorarios() B
= 1
{ListaH ios)
[ J=-------- e A BuscarHaorarios()
[
[
[ ||
ALT | [Opcitn =="Agregar']  AgregarHorario .
(FormularicHarario) ]
- {MensajeResultado} |
GuardarHorariof)
[Opcisn == 'Modificar]  ModificarHorario T
(FormularioHoraria)
{MensajeResultado} (J
I - _ _ ModificarHorario()
[Cpcian == "Elirrinar’] EliminarHarario{ldHoraria) I
{Men=sajeResultadao} J o _
e e il EliminarHorario()
T T

Figura 4.61 - Administrar horarios

En la Figura 4.61 se muestra el diagrama de secuencia de administrar horarios,

en el cual se podré listar, agregar y modificar.
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Cun_rlginadur

M ateriales

I

I

I
L

{MensajeResultado}

-

Modificartaterial
(Formularioh aterial)

[Cpcion == "M odificar]

ConsultarMateriales()
{ListaMateriales} .

| =---—-—-=-==== =" " m-m==m====- Buscariateriales()

[

[

[ -

I e —_— I !
ALT | [Cpcion == "Agregar] Agregarh aterial il

(FormularioM aterial) -

; Guardartaterial()

{MensajeResultado}

<J Modificarmaterial()

_.;_E _______________________
[Cpcion == "Elirminar’] EliminariMaterial{ldM aterial) L
1
>
= {MensajeResultado}
T T

<J ElirminarMaterial()

Figura 4.62 - Administrar materiales

En la Figura 4.62 se observa el diagrama de secuencia de Administrar

materiales, en la cual se podrd consultar, agregar, modificar o eliminar un

material para luego ser relacionado con un taller en su creacion.
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‘Alumnos Inscripcion Talleres Ingresos
I I

Padlres

| |
consultarRepresentados{id Padres) L

LOOP |

I
I
I
1
I
[for each Alumno] :
I
I
I

ALT | Bisqueda de
[Padres.idPadres=Alumnos.idPadres] representados
(idAlumno)

seleccionarRepresentado(idAlumno) Bisqueda de

I
I
| - -

| talleres inscrito s

W
|

consultarTalleresInscritos(idAlumno) (idAlumno)

—1

I
I

I .

| buscarlnformacion
I

I

(id_taller)
listaTallereslnscritos -
ﬁ%———————————l———
|
|

pagaril ensualidadDeTaIIer(id_taller,idﬂlumr%o) | Validar datos
[
P U _’II:I

—

. I
" Esultaﬂ)DeEﬁlgo%MeEJahd_awl R

- I I I 1

Figura 4.63 - Pagar mensualidad

En la Figura 4.63 se muestra el diagrama de secuencia de Pagar mensualidad, en
donde los Padres al seleccionar un representado podran cancelar las

mensualidades de los talleres asociados.

5) Construir por funcionalidades

En la parte de construccion de las funcionalidades, se va a realizar la inspeccion
de cddigo mediante las pruebas unitarias de las funcionalidades mas relevantes.
Para realizar las pruebas unitarias se utilizard un Plugin de Eclipse llamado
SimpleTest, con esta herramienta, se crean las pruebas unitarias de cada
funcionalidad para luego correr un script de validacion que nos indicara el

funcionamiento de las mismas.
a) Administracion de Usuarios:

Las pruebas de Administrar usuarios fueron divididas en sus funcionalidades
referentes a este, las cuales son: iniciar sesion, agregar, modificar y eliminar
usuarios, cambiar contrasefia, consultar usuario y listar usuarios; tal como se

muestra en la Figura 4.64 donde se encuentra el codigo de pruebas, estas
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altimas pruebas para listar y consultar solo se van a colocar en el documento de
pruebas una sola vez ya que es la misma funcion utilizada para los demas
casos, pero con paradmetros distintos. En la Figura 4.65 se muestran los

resultados de la prueba, las cuales no tuvieron ningun problema.

= Zphp
class testlUser extends ThnitTestCase |

function tesSt_agregar  user ()
i
incliude [("Models.php™) -

= mew Model=si() :
= —rAgregarUsuario(Tusuario™, "Maria™, "Castafbio™
Frociocarrercodyvahoo.com™, T1334557SQO7", TEZT, TS 559929 °7) 2
—rassertEcusal (1, » Tdebhe pasar®™) oz
B
function test_ logini() {
include [ "user .php™) =
= mew User ()] :
=mull ;
= —>Logear [("rociocarrerol yahoo.com™, TE55333™)
—rassertEcual (1, [ffrralidate™] [ Tfexitco™)

H

Function test_camhiar_contraseﬁa(j
i
= mew U=sex () -
=mull;
= —roambiarClavwe [(T134557S90, T5559997", T12349455)
—rassertEcual (1, s TExitat™)

Function test_sctualiz=ar__usuascio ()

i

= mew Models= () :
= —sActualizarfsuario(usuario™, FT154557S907, THMar iana™,
' iope=", "rojiocarreroRocm=il . com®™ . =)
—sassertEgu=al (1., P TExitot)

E
FTunction test  listar asuasrioll
4

= mew Modsl=():
= —Listar [ TUuSuwsmE Ao, LT, O, O]
= ['nuumEBlLements=s'] >
=0z
iE = o)
=1:
—rassertTrue (1, 3oz
b
Function test_Consultar ususrio ()
€
= mew Models() :
= —sMostrar_contenido (Tusuario®T, F154557S90 1) =
—sasserctTrue (1, [rroralidar™] ) =

Figura 4.64 - Cddigo Prueba - Administracion Usuari  0s
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= Problems E]:ﬂ Bookmarks | Bl Console | ] Resulk VYiew =3

Runs: &6 gl Failures: 0 gl Errors:

SN GEArestUser . php
=gt testUser

B kest_liskar_usuario
=i kesk_Consultar_usuario
il tesk_cambiar_conktrasefia
=i kest_login
Fi=il kesk_actualizar_usuario
i kesk_agregar_user

o

Figura 4.65 - Resultados de las Pruebas de Administ  rar Usuarios

b) Administracién de Talleres

En la Figura 4.66, se muestra el cddigo de prueba de Administracion de Talleres

en el cual se realizan las pruebas por cada funcionalidad: crear, modificar y

eliminar taller. Al realizar las pruebas se pudo constatar que se debia colocar

una restriccion a la hora de eliminar un taller, la cual es no eliminar un taller si

existen talleres abiertos asociados y que se encuentren vigentes con la fecha.

Las pruebas se realizaron con éxito, como se muestra en la Figura 4.67.

=?php
class testTalleres extends UnitTestCase {

function test_crear taller ()
{
include ("Models.php'™) ;
= mew Model=():
= —rocrearTalleres ("taller™, "manualidades"™, "Aprendiendo desde cero',
"Lograr la creatiwvidad del nifio™, "Z00","1007, 10", Moo, PR, TS0
—rassertTrue (true, 1
i
function test_Actualizar taller ()
i

= new Modelsi():

= —rhctuslizsarTalleres ("taller™, "3, "pintura™, "lo mejor del arte de pintar'™,

l"desarrollar destrezas"™, TZ0007, T100T, T5T, i, TR, 5T
—rassertTrue (true, 1
}

function test_Eliminar taller(]
i

= new Modelsi():
= —>Eliminar ("taller™, "3 "3 ;
—rassertTrue (true, 1z

Figura 4.66 - Codigo de Pruebas de la Administraci6  n de Talleres
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=1 Problems :]:I]Bookmarks El console | Result Yiews =73

FRuns: 3 )3 ggEdl Failures: 0 gl Errors: O

SRS t==cTallere=.php
=l mt:] testTalleres
EE:] best_actualizar_taller
EEil besk_crear_kaller
EEl besk_Eliminar_taller

Figura 4.67 - Resultados de las Pruebas de Administ  rar Talleres
c) Administracion de Talleres Actuales (Talleres por iniciar o iniciados)

En la Figura 4.68, se muestra el cddigo de prueba de Administracion de Talleres
Actuales en el cual se realizan las pruebas por cada funcionalidad: crear,
modificar y eliminar taller actual. Al realizar las pruebas se pudo constatar que se
debia colocar una restriccion a la hora de eliminar un taller actual, la cual es no
eliminar un taller actual si existen alumnos asociados a él y la fecha de término
no ha finalizado. Las pruebas se realizaron con éxito, como se muestra en la
Figura 4.69.

<?php
class testTallereIniciado extends UnicTestCase {

function test_crear taller inciado()
{
include ("Models.php™)
= new MNodels():
[o1="17;
= -rIniciarTalleres("talleres_actuales", "2", "20-01-2008", "20-05-2008", "4", 777", 10
—-»assertTrue (true, 12
i
function test_ Actualizar taller iniciadof)
{

= new Modelsi):

(o="1";

= -rdctualizarIniciarTalleres("talleres_actuales”, "g", "1", "20-02-2008", "20-05-2008", "4",

 Gricack 5l 2
-r»assertTrue (true, 1

i
function test Eliminar taller iniciadof)
{

= new Modelsi):
= —>Eliminar ("talleres_actuales", "5", "8");
-rassertTrue (true, 1

Figura 4.68 - Cddigo de Pruebas para Administrar Ta lleres Actuales
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Runs: 33 E Failures: 0 #’j Errors: 0

= T_:I testTallerIniciado. php
=Fe] testTallereIniciado
EE' kest_Actualizar_kaller_jniciado
[;,,'E'—_| test_crear_taller_inciado
[;,,'E'—_| test_Eliminar_taller_iniciado

Figura 4.69 - Resultados de las Pruebas Administrar ~ Talleres Actuales
d) Administracion de Horarios

En la Figura 4.70, se muestra el codigo de prueba de Administracion de Horarios
en el cual se realizan las pruebas por cada funcionalidad: crear, modificar y

eliminar. Las pruebas se realizaron con éxito, como se muestra en la Figura

4.71.

= ?php
class testHorarios extends UnitTestCase |

function test_crear horario()
{
include ("Models.php™) ;
fmodel = new Models():
Sresult= Smode l->AgregarHorario ("horario™, "Sakh v Dom 12:00 2:007)
jthiz—rassertTrue (true, Sre=ult] ;
i
function test_Actualizar horario()
i

Smodel = new Models () :
fresult= model-rActualizarHorario("horarcio™, ™6™, "Lun v Mart 1Z:00 Z:00™) ;
ithis—rassertTrue (true, Sresult) ;

i

function test Eliminar horario()

{

fmodel = new Models():
fresult= fmodel-»Eliminar ("horariao™, "6, "3 ;
jthiz—rassertTrue (true, Sre=ult] ;

Figura 4.70 - Cédigo Prueba Administrar Horarios
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Runs: 3/ 3 gl Faiures: 0 gel Ervars: 0

B Hl
=Eie] testHorarios
n'E'—_| kest_Actualizar_horario
[;,,'E'—_| test_Eliminar_horario
E,,'E'—_l kest_crear_harario

Figura 4.71 - Resultados de las Pruebas Administrar Horarios

e) Administracion de Materiales

En la Figura 4.72, se muestra el cédigo de prueba de Administracion de
Materiales en el cual se realizan las pruebas por cada funcionalidad: crear,
modificar y eliminar. Las pruebas se realizaron con éxito, como se muestra en la
Figura 4.73.

< ?php
class testMateriales extends UnitTestCase {

function test_crear material()
{
include [ "Models.php™);
fwodel = new Modelsi):
detapa(0]=rir:
Sresult= fmodel-s»hgregarMaterial ("waterial”, "hilo", "3 carretes de hilo de distinto color®™, ™20 ;
fthis-rassertTrue [true, fresult);
¥
function test_Aetualizar waterial |
{

fwodel = new Models():
Getapa0]="1r;
fresult= fmodel-»letualizarMaterial (Mmaterial™, 3", "hilo", "4 carretes de hilo de distinto color™,"50"):
fthis-»assertTrue [true, fresult);
+
function test_Eliminar material ()

{

fwodel = new Madels():
jresult= $model->Eliminar ("material™, "IDI"', LRI
ithis-rassertTrue [true, Sresult);

Figura 4.72 - Codigo de Prueba para Administrar Mat  eriales
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Runs: 33 gl Failures: 0 gel Ervors: 0

= EI testMateriales. php
= EiE| testMatetiales
[;,,'E'—_| kest_Actualizar_material
ﬂE'—_l kest_crear_material
[;';E'—_| test_Eliminar_material

Figura 4.73 - Resultado para las Pruebas Administra  r Materiales

f) Administracion de Gastos

En la Figura 4.74, se muestra el cédigo de prueba de Administracién de Gastos
en el cual se realizan las pruebas por cada funcionalidad: crear, modificar y
eliminar. Las pruebas se realizaron con éxito, como se muestra en la Figura
4.75.

=<*php
class testGastos extends TnitTestCase |

function test_crear gastos|()
1
include ("Models.phpt) ;2
Srmodel = new Models():
Sresult= fmodel-»AlgregarGasto (MgastostT, 1T FEET, 30007, T15-05-2005™) ;
fithiz—ragsercTrue (true, Srezulc) ;
¥
Tunction test_Actualizar gastos()
i

fmodel = new Modelsi);
Sresult=s Sfmodel-rFActualizarGasto (MogastosT, g, LT R rEO0r, M1 -05—-2005)
fthiz—rassercTrue (true, jre=ulc) ;

¥

function test_Eliminar gastos()

i

fmodel = new Modelsi);
fresult= $deel—>Eliminar["gastos","llh,"Q"]:
fthiz—r»assertTrue (true, Sre=ult) ;

Figura 4.74 - Codigo de Prueba para Administrar Gas  tos
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Runs: 3/3 gel Faiures: 0 gel Ervors: 0

= il
=-Fie] kestGastos
E'JE'—_l kest_Actualizar_gastos
E,.'E'—_l kest_Eliminar_gastos
g'ﬁ'—_l tesk_crear_gastos

Figura 4.75 - Resultados para la Prueba Administrar ~ Gastos
g) Reportes

En la Figura 4.76, se muestra el codigo de prueba de los Reportes a generar en
el cual se realizan las pruebas por cada tipo de reporte: talleres, talleres
actuales, representantes, inscritos y pagos; de igual forma se encuentra el
cédigo prueba de listar y modificar comentarios del alumno, ya que esta
funcionalidad se deriva del Reporte de Inscritos. Las pruebas se realizaron con

éxito, como se muestra en la Figura 4.77.

<2 phe
class testReportes extends UnitTestOmse {

Function test_reporte_talleres ()

€ include { "Models.php ™) -
Smode 1l = mew Models(Ttaller™, "1s5™) :
Fre=sultc= Smodel->ReporteTalleres () -
Frhis—>asser tTrus(true, Sr==1177

b

function TesSt_reporte_talleres sbiertos ()

€ Fmode 1l = new Hodelsi() 2
Fresultc= Smodel->ReportesTalleresfAkiertos ("talleres_actuales™, T1L77) ;2
Sthis—rassertTrus (true, s-=s13 1100 2

¥

Function TSt _reporbes repreSentantes ()

€ ol — mew HModelsid s
Sresult= Smode ]l -—>ReportesRepresentantes [ TpadrestT, 19T, T1IT2A4557S ") -
Sthis—s>asser tTrue (true, Sce==1u1t) =

¥

Function Test_reporte_dinscritos ()

<
Srmoce= 1 = mew Models= () :
Gre=ult= Smodel—>ReportesInscritos (e liunno= T, TEO, TSr) 2
Frhnis—rassercTruse (true, Sc==ult) 2

¥

function TesSt_reporte_pagos ()

€

Srocce 1l = mewr Models () s
Sresult= Smwodel-—rReportesPagos (TpagosT, 217, T10-06—20087, T10-—07 2008, TET) 2
frhis—rasser tTrus itrue, S ==l f

b

Function test_reporte_listar_ comentario ()
1

Srmocdel = rwew Models () :
Sresult= Smodel-s>listarComentarcio (T107, =177 -
fthis—>asser t£True (true, Sre=ultl) ;

3
Function test_reporte_actualizar_ comentarico ()
1

Srmocdel = rwew Models () :
fresult= Smodel-s>actualizarComentario (710", 17", "El nific o obtenido un gran progreso’™ {IE]
fthis—>asser t£True (true, Sre=ultl) ;

Figura 4.76 - Codigo de Prueba para los Reportes
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Runs: &6 E Failures: 0O @ Errors: 0

= Hd
=EE] testRepartes

[;,,'E'—_| test_reporte_talleres_abiertos
[;,,'E'—_l test_reporte_liskar_comentario
EE' test_reparte_representantes
[;,,'E'—_| test_reporte_pagos
EF—'—_l tesk_reporte_inscribos
[;,,'E'—_| test_reporte_talleres

Figura 4.77 - Resultado de las Pruebas de los Repor tes

h) Conciliacion
En la Figura 4.78, se muestra el cédigo de prueba de Conciliacién, el cual se
realizan las pruebas para listar las conciliaciones dado los parametros y para
realizar la validacion en la que se le envia el correo electrénico al usuario. Las

pruebas se realizaron con éxito, como se muestra en la Figura

4.79.

< ?php
class testConciliacion extends UnicTestCase |

function test listar conciliacioni)
{ inoclude ("Model=s.php™) »

smodel = new Modelsi():
fresult= fmodel-rListarConciliacion(™ZZ™, "04-04-2003", "04-05-2005", "1™ ;
ithis-rassertTrue (true, jresult) ;

H

function test wvalidar conciliacionti)

{

Smodel = new Modelsi):
fresult= fwodel-»ValidarConciliacion (™8™, rar, mqr;
ithis—-rassertTrue (true, jresult);

Figura 4.78 - Cédigo Prueba de Conciliacion
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Runs: 22 gl Fallures: 0 gel Errors: 0

= E| kestConciliacion.php
=] kestConciliacion
[;';E'—_| test_walidar_conciliacion

[;';E'—_| test_listar_conciliacion

Figura 4.79 - Resultados de la Prueba Conciliacion

i) Administracion de usuarios en médulo de representantes
En la Figura 4.80, se muestra el coédigo de pruebas unitarias para la
Administracion de usuarios en el mdédulo del representante. Las pruebas
realizadas incluyen el inicio de sesion del usuario en el sistema y el cambio de
contrasefa. El resultado de las pruebas fue exitoso, como se muestra en la

Figura 4.81.

< ?php
“class pruebasUsuarios extends UnitTestCase {

= function test Tniciar Sesion(){

nclode ("user.php™)
user = new user():
ult=fuser->»>Logear ("17442","12345"™) ;

this-rassertTrue (fre=sult["'resultadoPrueba'l) ;

P T P

= function test_Cambiar Contrasefia(){

- = new user();
user—>Cambiar Contrasefia(l,"12345","56789",  "56TE89") ;

hisz-rassertEqual ("true",sresult [ 'resultadoPruceka’])

LFF I P I P

Figura 4.80 - CAdigo prueba de Administracion de us  uarios en médulo de

representantes
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Runs: 2 /2 g& Failures: 0 g&| Errors: 0

4 E| pruebasUsuarios.php

a4 E pruebasUsuarios
EF'—_l test_Iniciar_Sesion
E',E'—_| test Cambiar_Contrasefia

Figura 4.81 - Resultado de la prueba de Administrac  i6n de usuarios en

mddulo de representantes

j) Consultas y operaciones relacionadas con talleres en modulo de

representantes

En la Figura 4.82, se muestra el codigo de pruebas unitarias para las consultas y
operaciones relacionadas con los talleres en el modulo del representante. Las
pruebas realizadas incluyen consultar los talleres actuales, consultar los detalles
de los talleres actuales, consultar los representados inscritos, realizar inscripcion
de talleres y efectuar el pago de mensualidades. El resultado de las pruebas fue

exitoso, como se muestra en la Figura 4.83.
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<7?php
“class prusbasTalleres extends UnitcTestCase {

function test Consultar Talleres Actuales(){

include ("Sections.php"):
= new Sections|();:

ssections->Listar('talleres_actmnales',0,1,0);
thiz-rassertEqual ("true”,Sresult[0] [ 'resultadoPrueba'’]) ;

new Sections():
sections—-»ListarBepresentadosInscritos (1) ;
rtEqual ("true",sresult[0] [ 'resultadoPrueba’']) ;

= ESzections-»inscribir (2, farregloTalleres, 'Deposito’,
"Mercantil', '84732842736473"',18-10-2008, 30, 2008,1,30):
tthis-»assertEqual ("true", sresult[0])

new Sections():
1 =[0] = 1;:

. SarregloTalleres, 'Depd=ito’,
'"Banesco', "6273654356"' ,18-10-2008,50,2008,1,50);
tthiz-rassertEqual ("true”, Srezult[0] ["resultadoPrueba']) ;

iy dr A

>

Figura 4.82 - Cédigo de pruebas de consultas y oper  aciones con los

talleres en el médulo del representante
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Runs: 5/5 gl Failures: 0 gg] Errors: 0

Eii] pruebasTalleres.php
E| pruebasTalleres
E"E'j test_Consultar_Detalles_Talleres
£E test_Pagar_Mensualidad
e test_Inscribir
ﬂ':_'j test_Consultar_Talleres_Actuales
EE test_Consultar_Representados_Inscritos

Figura 4.83 - Resultado de las pruebas de consultas  y operaciones con los

talleres en el médulo del representante

k) Consulta de solvencia en médulo de representantes

En la Figura 4.84, se muestra el cddigo de pruebas unitarias para la consulta de
solvencia de talleres en el mddulo del representante. Las pruebas realizadas
incluyen consultar solvencia general y consultar solvencia por pagos realizados

en un intervalo de tiempo. El resultado de las pruebas fue exitoso, como se
muestra en la Figura 4.85.

<?php
—“'clas= prusbasSolwvencia extends UnitTestCase {

function test_Consultar Solwvencia General () {

inclunde ("Sections.php") 2

fsections = new Sections();

= Esections->ConsultarSolvenciaGeneral (1) ;

H

function test_Consultar Solwvencia Por Pagos(){

= = new Sections();

fsections-»ConsultarSolvenciaPorPagos (1, "09-10-2008", "05-11-2008") ;

Figura 4.84 - Cddigo de las pruebas de consulta de  solvencia
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Runs: 2 /2 gl Failures: 0 ggl Errors: 0

4 [ pruebasSolvencia.php
4 [je] pruebasSolvencia
gEl test_Consultar_Schvencia_Por_Pagos
pEl test_Consultar_Selvencia_General

Figura 4.85 - Resultado de las pruebas de consulta  de solvencia

4.2 INTERFACES DEL SISTEMA WEB DE GESTION, CONTROL E
INSCRIPCION ONLINE

A continuacién se colocaran todas las interfaces del Sistema Web de Gestion,
Control e Inscripcion online con las cuales los usuarios interactuaran para poder
realizar todas las funcionalidades. Como el Sistema se compone de dos
modulos, el administrativo y el de usuarios, se colocaran por separado estas

interfaces, para un mayor orden.

4.1.2 Interfaces del modulo de Usuario (Representantes del Colegio).

Las siguientes figuras conforman el Sistema de Inscripcion de Talleres del
C.E.AP.U.C.V., donde los representantes podran realizar la inscripcion de sus
representados en los talleres que ofrece la Institucion y podrén realizar el pago de
las mensualidades de dichos talleres.
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ﬂ"

Talleres_‘del GRESrWND 6. G E

Madulo de Servicio al Representanie

Martes, 28 de Octubre de 2008

Bienvenido al Sistema de Inscripcion de
Talleres del C.E.A.P.U.C.V.

Usuarnio:

Conirasefia: ) o ) )

Este es el Mddulo de Semvicio al Representante el cual permite de forma virtual consultar y

realizar la inscripcion de sus representados en los Talleres que presta el Centro Educativa
de |a Asociacion de Profesores de la UCV (CEAPUCN)

Centro Educative de la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.86 - Interfaz de autenticacion de usuario s

En la Figura 4.86 se presenta la interfaz de autenticacién de usuarios del
Sistema de Inscripcion de Talleres del C.E.A.P.U.C.V.

-
Talleressdel C.E_A.P.U.C.V.

Madulo de Servicio al Representante

Bienvenido Hedras Pérez Martes, 28 de Octubre de 2008

Consultar

- Talleres

Bienvenido al Sistema de Inscripcién de
Talleres del CE.A.P.U.C.V.

- Representados

Se les recuerda a los sefiores representantes gue antes de realizar |a inscripcion 6 pagar la
mensualidad de los talleres de sus representados deberan tener los datos del depasito d
Pagar mensualidad transferencia bancara.

Inscribir

Se debe realizar un deposito o transferencia bancana por cada representado sin importar el
numero de talleres en los cuales se guiera realizar la inscripcidn & pagar la mensualidad.

Cerrar sesion
Si desea cambiar su contrasefia. recuerde que serd cambiada también en el Sistema de %

Inscrpcion de materias de sus representados

Cambiar contrasefia

Centro Educativo de la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.87 - Interfaz de bienvenida al representa nte

En la Figura 4.87 se muestra la interfaz de bienvenida al representante, la cual
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presenta un breve recordatorio al usuario antes de iniciar la inscripcion 6 el pago
de la mensualidad de los talleres de sus representados. Ademas se muestra el
menu con las acciones que se pueden llevar a cabo en el Sistema.

= B

Talleresidel C.E.A.P.U.C.V.

Madulo de Servicio al Representante

Bienvenido Hedras Pérez Martes, 28 de Octubre de Z008

Consultar = Talleres
Consultar

Listado de talleres abiertos

- Talleres

o Nombre Inicia Culmina Etapa Detalle

Costura 01-11-2008 31-12-2008 1era Etapa Ver

- Solvencia Baloncesto 20-10-2008 26-02-2009 2da Etapa Ver

T Teatro 01-10-2008 29-05-2009 2da Etapa Ver

I Ceramica 01-11-2008 31-12-2008 2da Etapa Vear

Pagar mensualidad yRERes 01-07-2008 26-11-2008 oda Etapa Ver

Camoiar contrasefia (SN 19-11-2008 28-11-2008 2da Etapa Ver
Contemporanea

Cerrar 0 Misica 31-10-2008 29-11-2008 2da Etapa Ver

Futbol 29-10-2008 30-04-2009 Diversificado Ver

Ceramica 01-11-2008 31-12-2008 Diversificadeo Ver

Arte y Expresidn

: 31-10-2008 31-12-2008 Diversificado Ver
Plastica
Ceramica 01-11-2008 31-12-2008 Educacion Inicial Ver
Cuenta Cuentos 06-11-2008 26-02-2009 Educacion Inicial  \Ver
Misica 01-07-2008 26-11-2008 Educacion Inicial Ver
" .
e ¥ EXpeEsion 31-10-2008 31-12-2008 Education Inicial  Ver
Flastica
Teatro 01-10-2008 29-05-2009 Educacion Inicial Ver

Centro Educative de la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.88 - Interfaz de listado de talleres abie rtos

En la Figura 4.88 se muestra la interfaz de talleres abiertos actualmente por la
Institucién, en los cuales los representantes podran inscribir a sus
representados. Se muestra la fecha en que inicia y culmina el taller y se da la
opcién para que se consulten los detalles del taller.
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TalleresidellCTE AP . U.CUV.

Méddulo de Servicio al Representante

Bienvenido Hedras Pérez Martes, 28 de Octobre de 2008

Consultar = Talleres = Detalles de talleres

Consultar
: Taller de Costura

En el curso de Corte y Confeccidn a nivel profesional obtendras
conocimientas para elaborar prendas del vestir como ropa casual,

Descripcion playa, nache, ceremonia, novia, faldas, blusas, vestidos, pantalon
etc. el alumno deberd tener habilidades manuales, gusto porla
moda ¥ sus constantes cambios.

Desarrollar el estilo y 1a moda en los alumnos para obtener

Ot mayares habilidades
Capacidad 5 alumnos
Inscripcion 30 Bs.

Mensualidad 20 Bs.

Periodo Mensual

Usa uniforme no

Inicia 01-11-2008

Culmina 31-12-2008

Horario Jueves 5:00 a2 7:00 pm
Materiales

Alras

Centro Educative de la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.89 - Interfaz de detalles de talleres

En la Figura 4.89 se muestran otras caracteristicas de los talleres abiertos
actualmente en la Institucién, para que puedan ser consultadas por el
representante.
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- 3 .
TalIeres_’deI (oo ] G S

Maduto de Servicio al Representanie

Bienvenido Hedras Pérez Martes, 28 de Octubre de 2008

Consultar = Representados

Sanstiiae Listado de Representados inscritos en Talleres

- Talleres

Nombre del representado: Alejandro Bastidas
- Representados

Grado: 2do Grupo

- Solvencia aller Horario Comentarios
Cuenta Cuentos Jueves Viernes de 5:00 p.m a 6:00 pm Ver
Ceramica Sabados Z00p.mab 00 pm Ver

Inscribir
Pagar mensualidad
Cambiar contrasefia

Cerrar ¢

Centro Educativo de la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.90 - Interfaz de listado de representados  inscritos en talleres

En la Figura 4.90 se muestra la Interfaz donde se podran consultar los
representados inscritos en los talleres. Se da la opcién para que el representante
consulte los comentarios que los talleristas emiten sobre sus representados por
cada taller.

b s X
Talleresidel (B ANID 6| G2

Maduto de Servicio al Representante

Bienvenido Hedras Pérez Martes, 28 de Octubre de 2008

Consultar = Representades = Ver comentarios
Consultar

Comentarios de talleristas
- Talleres
_Representados Nombre del representado: Alejandro Bastidas

I 5 Nombre del tallerista de Cuenta Cuentos: Karen Lenz
- Solvencia

Inscribir
El alumno cumple con las actividades asignadas. Lo felicito!
Pagar mensualidad

Cambiar contrasefia

Cerrar s

Centro Educativo de la Asociacion de Profesores de la UCW

Figura 4.91 - Interfaz de comentarios de tallerist as sobre alumnos

En la Figura 4.91 se muestra la interfaz de los comentarios que emiten los
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talleristas sobre los alumnos, a fin de que el representante haga seguimiento a
las actividades realizadas por su representado y observe su rendimiento.

Talleresidel CYETA.P.U.CUV.

Moduto de Servicio al Representante

Bienvenido Hedras Pérez Martes, 28 de Octubre de 2008

Consultar = Solvencia
Consultar
Tipos de solvencia
- Talleres
@ Solvencia por pagos
Fecha inicial: - E Fecha final: * E

- Representados

-

- Solvencia
T . N

Inscribir Campos obligatorios

1 solvencia general

Pagar mensualidad

Cambiar contrasefia __Consultar

Cerrar sesion

Centro Educativo de la Asociacion de Profesores de la UCW

Figura 4.92 - Interfaz de seleccion de tipo de sol  vencia a consultar

En la Figura 4.92 se muestra la interfaz utilizada para que el representante
consulte su solvencia. Se indican 2 tipos de solvencia: solvencia por pagos, en
donde tendra que indicar un rango de fechas para consultar los pagos realizados
en ese intervalo; y solvencia general, la cual le indicar4 su estado solvente o
deudor.
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TaIIeres_del GRFESAYP U G2

Madulo de Servicio al Representante

Bienvenido Hedras Pérez Martes, 28 de Octubre de 2008

Consultar = Solvencia = Solvencia general
Consuliar

Solvencia general

- Talleres

. Almi i
“Reot Stitns Nombre del representado: Alejandra Bastidas

Nombre de taller Estado Meses pendientes

lvencia :
Ceramica Solvente 0Bs:
Inscribir

Nombre del representado: Gustavo Bastidas
Pagar mensualidad

Nombre de taller Estado Meses pendientes Monto

Cambiar contrasefia Costura Solvente 0Bs.
Cerrar

Atras Imprimir

Centro Educativo de la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.93 - Interfaz de consulta de solvencia ge neral

En la Figura 4.93 se muestra la interfaz de consulta de la solvencia general. Aqui
el representante podra consultar por cada taller de su representado si su estado
es solvente o deudor; y en caso de ser deudor se le indicard los meses
pendientes por el pago y el monto pendiente.

.
Talleres‘_‘del GEEAWD ol G Z

Madulo de Servicio al Representanie

Bienvenido Hedras Pérez Martes, 28 de Octubre de 2008

Consultar = Solvencia = Solvencia por pagos
Consultar

Solvencia por pagos

- Talleres

_Representados Hombre del representado: Alejandro Bastidas

Hombre de taller Estado Tipo de pago Mimero Concepto Monto Fecha
Ceramica Canfirmado Efective Inscripcidn . 40 Bs. 28-10-2008
Inscribir Cuenta Cuentos  Pendiente  Depdsito 546334784352 Inscripcldn 25 Bs. 16-10-2008

- Bolvencia

Pagar mensualidad
g HNombre del representado: Gustavo Bastidas

Cambiar contrasefia

Nombre de taller Estado Tipo de pago Nimero Concepto Monio Fecha

S — Costura Confirmado Efectivo Inscripcidn 50 Bs. 28-10-2008

Atras | Imprimir J

Centro Educativo de la Asociacién de Profesores de la UCV

Figura 4.94 - Interfaz de consulta de solvencia po r pagos realizados
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En la Figura 4.94 se muestra la interfaz de consulta de solvencia por pagos, en
donde el representante podré verificar el estado actual del pago realizado por los
talleres de cada representado.

Talleresidel C.E’A.P.U.C.V.

Madulo de Servicio al Representante

Bienvenido Hedras Pérez Maries, 28 de COciubre de

Inscribir = Paso 1: Seleccionar representado

Consultar
- Talleres "
i Listado de Representados

- Representados

Alejandro Bastidas -
- Solvencia

Aceplar
Pagar mensualidad
Cambiar contrasefia

Cerrar

Centro Educativo de la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.95 - Interfaz del paso 1 de inscripcion d e talleres

En la Figura 4.95 se muestra la interfaz del proceso de inscripcion en el paso
ndamero uno. En este paso, el representante debera escoger uno de los
representados listados a fin de inscribirlo en alguno de los talleres que ofrece la
Institucion.

ﬁ"'-

Talleresidel'CLETALP.U.CLV.

Madulo de Sefvicio al Representante

v

Bienvenido Hedras Pérez Martes, 28 de Octubre de 2008

Inscribir = Paso 2; Seleccionar taller

Consultar
Listado de talleres abiertos
- Talleres

Inscripcion Mensualidad Inicia Culmina Detalle
Ceramica 10 Bs. 30 Bs. 01-11-2008 31-12-2008 Ver
Arte v Expresidn Plastica 10 Bs. 20 Bs. 31-10-2008 31-12-2008 Ver

- Representados

Alras

Centro Educativo de la Asociacion de Profesores de la UCV
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Figura 4.96 - Interfaz del paso 2 de inscripcion d e talleres

En la Figura 4.96 se muestra la interfaz del segundo paso de la inscripcién de
talleres. En este paso se listan los talleres que el representado seleccionado
puede cursar, en base al grado al que pertenezca actualmente. El representante
podra consultar los detalles de cada taller para luego inscribir a su representado
en él.

Talleresidel C.EA.P.U.C.V.

Maodulo de Servicio a2l Representante

28

Bienvenido Hedras Pérez Martes, 28 de Octubre de 20083

Inscripcion = Paso 3: Agregar taller a reprezentado
Consultar
Taller de Ceramica para Alejandro Bastidas

Caracteristicas

brinda clases de alfareria con y sin el torno, escultura, modelada (vajilla,
vasijas, murales, objetos, etc ), esmaltes y Raku.

- Talleres

- Represeniados

- Solvencia Descripcion

los paricipantes puedan desarrollar sus propias imagenes con la arcilla,
promaviendo al maximo la capacidad creativa.

Pagar mensualidad Capacidad 10 alumnos

Inscribir Objetivo

Inscripcion 10 Bs.
Mensualidad 30Bs.

Cambiar contrasefia

Cerrar s .
Al Usauniforme  no

Inicia 01-11-2008
Culmina 31-12-2008
Periodo Mensual
Horano Sabados 2:00 pma 500 p.m
Materiales Pinturas
Inscribir Alras

Centro Educativo de la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.97 - Interfaz del paso 3 de inscripcion d e talleres

En la Figura 4.97 se muestra la interfaz del detalle de taller escogido. Si el
representante esta de acuerdo con las caracteristicas del taller podra agregar
dicho taller a su representado. De lo contrario, podra devolverse a la pagina
anterior y seleccionar otro taller.
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Talleresdel C.EA.P.U.C.V.

Modulo de Servicio al Representante

Bienvenido Hedras Pérez Martes, 28 de Octubre de 2008

Inscribir = Finalizar / continuar inscripcion
Consultar

- Talleres Su taller ha sido agregado satisfactoriamente.

- Representados
Para finalizar 1a inscripcién, presione Finalizar
- Solvencia
Para inscribir a su representado en ofro taller, presione Continuar
Inscribir
Finalizar Continuar
Pagar mensualidad

Cambiar contrasefia

Centro Educativo de la Asociacion de Profesores de la UCW

Figura 4.98 - Interfaz de notificacion al represen  tante

En la Figura 4.98 se muestra la interfaz de notificacién de inscripcion del taller al
representante. En este punto, el representante podra seguir inscribiendo a su
representado en talleres mediante la opcién de Continuar, 6 por el contrario,
podra culminar la inscripcion mediante la opcién Finalizar.
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Talleresidel C.E.A.P.U.C.V.

Madulo de Servicio al Representante

Bienvenido Hedras Pérez Martes, 28 de Octubre de 2008

Inscribir = Paso 4: Formalizar la Inscripcion
Consultar

Talleres inscritos para Alejandro Bastidas

Taller de Ceramica

n o Horario Inicia el Culmina el Inscripcion Mensualidad Eliminar
- Bulvencia Sabades 200pmas00pm  01-11-2008 31-12-2008 10 BS 08 @

- Talleres

- Representados

Inscribir

Pagar mensualidad Monto total a cancelar: 40 Bs.

Cambiar contrasefia
Datos del pago
Cerrar ¢

Tipo de pago: iDeposito . 1w|*

* Campos obligatorios

Pagar Atras

Centro Educativo de la Ascciacién de Profesores de la UCV

Figura 4.99 - Interfaz del paso 4 de incripcion de  talleres con pago en
efectivo

En la Figura 4.99 se muestra la interfaz de formalizacion de inscripcion. En este
paso, se muestran todos los talleres que el representante inscribid a su
representado seleccionado. Si el representante no esta de acuerdo con algin
taller podra eliminarlo. Ademas se piden los datos del pago, en donde el
representante debera seleccionar el tipo de pago para cancelar las inscripciones.
En este caso el tipo de pago es Efectivo, y el representante debera dirigirse a la
Institucién a fin de cancelar el monto pendiente.
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Talleresidel'CEVALP.U.CLV.

Maodulo de Servicio al Representante

Bienvenido Hedras Perez Martes, 28 de Octubre de 2008

Inscribir = Paso 4: Formalizar la Inscripcién
Consuliar

Talleres inscritos para Alejandro Bastidas

Taller de Ceramica

Horario Inicia el Culmina el Inscripcion Mensualidad Eliminar

Foolendis Sabados 200 pmas00pm  01-11-2008 31-12-2008 108s. 08s. @

- Talleres

- Representados

Inscribir

Pagar mensualidad Monto total a cancelar: 40 Bs.
Cambiar contrasefia
Datos del pago

Cerrar sesion

Tipo de pago: _Depﬁsito v -
Banco: Mercantil i %
Miimero de operacion: 536234334 i
Fecha de pago: 22-10-2008 =]
Monta: (Bs.) 41| ia

*Campos obligatarios
Pagar

Alras
s

Centro Educativo de la Asociacion de Profesores de la UCW

Figura 4.100 - Interfaz del paso 4 de inscripcion  de talleres con pago en
depdsito 6 transferencia bancaria

Al igual que en la figura anterior, en la Figura 4.100 se muestran todos los
talleres que el representante inscribi6 a su representado seleccionado. La
diferencia esta en el tipo de pago seleccionado, ya que si selecciona Depésito 6
Transferencia Bancaria, deberd seleccionar el banco de la Institucion a donde
realiz6 la operacion, el numero de la operacion la fecha y el monto de pago.
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TaIIeres_'del GRESARP U GV E

Modulo de Servicio al Representante

Martes, 28 de Qctubre de 2008

Inscribir = Paso 1: Seleccionar representado
sultar

- Talleres .

i Listado de Representados

- Representados

Alejandro Bastidas -
Aceptar

Pagar mensualidad
Cambiar cantrasefia

Cerrar iGn

Centro Educativo de la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.101 - Interfaz del paso 1 del pago de men sualidad

En la Figura 4.101 se muestra la interfaz del paso numero uno del proceso de
pago de mensualidad. En este punto, el representante debera seleccionar un
representado a fin de realizar el pago correspondiente a los talleres inscritos.

|

Talleresidel C.E.A.P.U.C.V.

Madulo de Servicio al Representanie

Bienvenido Hedras Pérez Martes, 28 de Octubre de 2008

Pagar mensualidad = Paso 2: Seleccionar periodo v forma de pago
Consultar

Listado de talleres inscritos

- Talleres

Nombre Mensualidad  Inicia Culmina Nes inicial Nes final

- Representados

Ceramica 30 Bs. 01-11-2008 31-12-2008 Diciembre w  Diciembre -

Datos del pago
Inscribir

Tipo de pago: [;epc_lsltﬂ -
Pagar mensualidad Banco: - *
= . = Nimero de operacion: %
Cambiar contrasefia -

Fecha de pago: * 5]
Cerrar sesidn Monto: (Bs.) i x

*Campos obligatorios

Pagar Alras

Centro Educativo de la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.102 - Interfaz del paso 2 del pago de men sualidad
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En la Figura 4.102, se muestra la interfaz del paso nimero dos del pago de
mensualidad. En este punto se listan los talleres en los cuales esta inscrito el
representado seleccionado y el representante debera indicar los meses que
desee cancelar por cada taller. Posteriormente, debera especificar los datos para
efectuar el pago; solo se presenta la opcidén de pago en Depésito 6 Transferencia
Bancaria, junto con el nombre del banco, nUmero de operacion, fecha y monto
del pago realizado.

— ==

‘Talleresdel C.E-A.P.U.C.V.

Maoduto de Servicio al Representante

Bienvenido Hedras Péerez Martes, 28 de Octubre de 2008

Cambiar contrasefia
Consultar

- Talleres Cambiar contrasefia

Complete los siguientes campos

Inscribir Contrasefia anterior:

- Representados

- Solvencia

Pagar mensualidad Contrasefia nueva;

= S = Confirmar contrasefia nueva: &
Cambiar contrasefia

Cerrar sesion . :
* Campos obligatorios

Aceptar

Centro Educativo de la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.103 - Interfaz de cambio de contrasefia

En la Figura 4.103 se muestra la interfaz donde el representante podra cambiar
su contrasefia. Es importante que el representante conozca que al cambiar esta
contrasefia, estard cambiando su contrasefia de acceso al Sistema de
Inscripcion de Materias del C.E.A.P.U.C.V.
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4.1.3 Interfaces del médulo Administracion (Personal del Colegio).

A continuacién se presentaran las interfaces del modulo de Administracion,
mediante el cual podran tener acceso, el Administrador Financiero, el Tallerista,
el Coordinador de talleres, el Director y el Subdirector. A fines de este
documento, las pantallas a mostrar van a ser de un usuario con el rol de Super
Administrador el cual podra acceder a todas las funcionalidades.

@ | Talleresidel C.EA.P.U.C.V.

Mddulo de Administracion de Talleres
Martes, 76

Iniciar Sesion

Lagin
Clave

Entrar

Centro Educativo de |la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.104 - Interfaz de Administrador — Iniciar ~ Sesion

En la Figura 4.104 se observa el inicio del modulo de Administracién para el
personal del Colegio C.E.A.P.U.C.V, en cual se debe iniciar sesién con el correo
electronico y con la clave enviada al correo electronico por el Administrador
Financiero.
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Al eTEE el REIRESRTP U . GV E

Médulo de Administracién de Tall

Martes, 28 d= Octubre de 2008

Usuarios

Talleres
Cansultar Reportes

Reslizar Condiliacion

Centro Educative de |la Asociacidn de Profesores de la UCV

Figura 4.105 - Interfaz de Administrador - Principa |

En la Figura 4.105 se observa la pagina principal del Sistema, en el cual se
muestran las opciones principales.

—

Tallerestdel C.EA.P.U.C.V.

Mddulo de Administracion de Talleres

g de Octubre de 2005

Mombre Detalle Elirminar

-'I-';:dl_eres © rocio carrero ver

Consultar Reportes Karen Lenz ver @

Realizar Conciliacian Vanessa Torres var @
Karina Hernandez ver @
Hedras Perez wer @
Jonathan Vasguez ver @
Macary Duran ver @
Marla Malave ver @

Agregar

Centro Educativo de la Asociacidn de Profesores de la UCV

Figura 4.106 - Interfaz de Administrador - Usuarios

En la Figura 4.106 se tiene la pagina de usuarios, con la cual el Administrador
Financiero podréa, agregar, modificar y eliminar a usuarios del Sistema.
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Talleressdel C.E'A.P.U.C.V.

Médulo de Administracion de Talleres

Martes, 28 de Octubre de 2008

a rocio carrel

\Usyanmos

Talleres

racio
carrero

Cansultar Reportes

rociocarrero@grnail.com

Realizar Conciliacion

Inseripoion Especial

Todos los campos son Requeridos

Volver

Administradar Financiero

Centro Educativo de |la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.107- Interfaz de Administrador - Modificar Usuario

En la Figura 4.107 se encuentra la pantalla de modificar, la cual es la misma para
agregar a un usuario, sin traer datos precargados. Aqui se pueden modificar
todos sus campos menos la cédula de identidad y se selecciona un perfil para
asociarlo.

Talleresdel C.ETA.P.U.C.V.

AMAA:

lo de Ac

Martes, 28 de Octubre de 2006

Hala rocie

Nombre Jetalle Elirmimnar
Usuarios
Costura wer @
Talleres
b Crear Talleres Ceramica wer @
Iniciar Talleres Danza &rabe ver @
Haorarios Danza Contemporanea wear @
Hateriales Cuenta Cuentos wer @
Gastos .
Arte y Expresion Plastica wer @
Consultar Reportes
= e Baloncesto wer @
Realizar Conciliacion
Futbol ver @
tisica vEr @
Teatro wer @

Centro Educativo de |la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.108 - Interfaz de Administrador - Crear Ta lleres

En la Figura 4.108 se muestra la funcionalidad Crear Talleres, en el cual se
listaran todos los talleres creados, permitiendo agregar, modificar y eliminar, este
ultimo siempre y cuando no posea ningun taller actual asociado.
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Tallerestfdel C.E'A.P.U.C.V.

Mddulo de Administracion de Talleres

Martes, 28 de Octubre de 2008

Usuarios

Tallsres

} Crest Tailares

Iniciar Talleres

Horarics

Matariales

Gastos
Consultar Reportes
Reslizar Conciliscion

ale=ie =

Inscripcion Especial

Trimestral ~
Pinturas -

Maternal hilo
Marcadores ~

Modificar Volver

Todos log campaos son Requerides

Centro Educativo de |la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.109 - Interfaz de Administrador - Modifica r Talleres

En la Figura 4.109 se encuentra la pantalla de modificar talleres, la cual es la
misma para agregar un taller, sin traer datos precargados. Aqui se pueden
modificar todos sus campos, se puede indicar el periodo de pagos (Semanal,
mensual, trimestral, semestral, anual) y seleccionar los materiales necesarios, los
cuales se seleccionan de la lista de materiales.
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Talleresdel C.ETA.P.U.C.V.

Médulo de Administracion de Talleres
Martes, 2E

Usuarios

Ceramica 8-12-31 | Sabados 2:00p.m a 5:00 p.m
Talleras
Ciaar Talioves Costura 2008-10-04 - 2008-12-31 | Lunes y martes de 4:00 p.ma 5:00 p.m ver @
» Iniciar Talleres Danza Contempaordnea 2008-11-19 - 2008-11-28 | Martes y Viernes de 10:00 a.m a 12:00 p.m VEF @
Honatos Cuenta Cuentos 2008-10-06 - 2008-12-29  Jueves \iernes de 5:00 p.m a 6:00 pm ver @
Materizles 3
Arte y Expresion Plastics | 2008-10-31 - 2008-12-31 | Jueves 5:00 a 7:00 pm ver @
Gastos
= Baloncesto 2008-10-29 - 2009-02-26 | Jueves Viernes de 5:00 p.ma 6:00 pm ver [~}
Eonsultar Repaortes
Faslear Conahtas Futbol 2008-10-29 - 2009-04-30 | Jueves 5:00 a 7:00 pm VEF @
Misica 2008-07-01 - 2008-11-26  Jueves Viemnes de 5:00 p.m a 6:00 pm ver @
Teatro 2008-10-01 - 20059-05-2%  Lunes y martes de 4:00 p.m & 5:00 p.m ver @
Misica 2008-10-31 - 2008-11-29 |Lunes y martes de 3:00 a 5:00 pm ver %]
regar

Centro Educativo de |la Asoci

Figura 4.110 - Interfaz de Administrador - Iniciar  Talleres

En la Figura 4.110 se listan los talleres iniciados, hasta el momento, donde se
podra, agregar, modificar y eliminar, esta Ultima siempre y cuando no posea
alumnos inscritos y el taller se encuentre en curso.
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Talleresdel C.E_A.P.U.C.V.

Médulo de Administracion de Talleres
2 de Octubre de 2008

Usuarios Cerdmica -
i Fecha Inicio 1102008 [E  Fecha Fin e |
Crear Talleres
Sl S Sabados 2:00 pma 5:00 p.m -
¥ Iniciar Tallerss
- _ Marla Malave -
Horarios
I Educacion Inicial [ 1era Etapa
2da Etapa ¥ Diversificado
Gastos
e e ) Todus los compos Son Mqu-e.ridos
Resrar Conoietion Modificar Viaiver 0 Seleccione el ... @M

Inscripcicn Especial

Figura 4.111 - Interfaz de Administrador - Modifica  r Talleres Iniciados

En la Figura 4.111 se encuentra la pantalla de modificar talleres iniciados, la cual
es la misma para agregar un taller iniciado, sin traer datos precargados. Aqui se
pueden modificar todos sus campos, seleccionar el periodo mediante un
calendario, seleccionar las etapas validas para este taller, y los demas campos
inherentes al taller iniciado.

Tallerestel C.ERLP.U.CIV.

Méodulo de Administracion de Talleres -
Martes, 28 de Octubre de 2008

Usuarios

Lunes y martes de 4:00 p.m a 5:00 p.m

Talleres
Crear Talleres Sabados 2:00 p.m a 5:00 p.m Ver @
Iniciar Talleres Jueves 5:00 a 7:00 pm ver @
P Jueves Viernes de 5:00 p.m a 6:00 pm ver @
Materiales =
Martes v Viernes de 10:00 a.m & 12:00 p.m VEr @
Gastos
= Lunes y martes de 3:00 a 5:00 pm ver @
Eonsultar Repaortes
Realizar Concillacion regar

Figura 4.112 - Interfaz de Admlnlstrador - Horarios
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En la Figura 4.112 se listan los horarios, donde se podra, agregar, modificar y
eliminar.

Talleresdel C.ETR.P.U.C.V.

Médulo de Administracion de Talleres

Martes, 28 de Octubre de 2008

Usuarios Lunes y martes de 4:00pm [Ejm: Lunes y Martes de 4:00 p.m a 6:00 pm

Talleres Tados los cempos son Requeridos

Craar Talleres

Inicizr Talleras Modificar Volver
» Horaries

Materiales

Gastos

Eonsultar Repaortes

Realizar Conciliacion

Figura 4.113 - Interfaz de Administrador - Modifica  r Horarios

En la Figura 4.113 se encuentra la pantalla de modificar horarios, la cual es la

misma para agregar un horario, sin traer datos precargados.

Tallerestdel CEA.P.U.CLV.

Modulo de Administracian de Talleres

Martes, 28 de Octubre de 2008

Hota
e | Deme | e |
Usdarios -
Talleres Pinturas ver @

Craar Talleres Lienzo ver a

Iniciar Talleras Marcadores ver @

Horarics
) Materisias |_Agregar

Gastos

Consultar Reportes

Reslizar Concilizcion

Figura 4.114 - Interfaz de Administrador - Material es

En la Figura 4.114 se listan los materiales, donde se podra, agregar, modificar y
eliminar.
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TalleresMel C.ETRA.P.U.C.V.

Modulo de Administracion de Talleres

Martes, 28 de Octubre de 2008

Finturas

Usparios

Talleres

Crear Talleres Descripcion

Iniciar Talleres

costo pic]

Horarios

} Materzlas

Todos log cempos son Requeridos

Gastos Modificar Volver

Eonsultar Repaortes

Reszlizar Conciliacion

Figura 4.115 - Interfaz de Administrador - Modifica  r Materiales

En la Figura 4.115 se encuentra la pantalla de modificar materiales, la cual es la
misma para agregar un material, sin traer datos precargados.

Talleresel CoETR.P.U.CIV.

Médulo de Administracion de Talleres

Martes, 28 d= Octubre de 2008

H

Cermar Se=ifn

ver 0

suarios

Extracordinarios -—->=Ceramica
Talleras

Crear Talieres Extraordinarios —-->Costura ver @
Iniciar Talleras pago talleristas --—-=Cuenta Cuentos ver @
it i Extraordinarios ---=Baloncesto ver @
Materiales =
it pago tallenistas ---=Misica wer @
N pago talleristas -——->Arte y Expresion Plastica wver W

Eonsultar Reportes
FaslnarConaaaas pago talleristas ——-=Cerdmica ver @

regar

Centro Educativo de |la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.116 - Interfaz de Administrador - Gastos

En la Figura 4.116 se listan los gastos creados por el administrador financiero
asociado a un taller determinado, donde se podra, agregar, modificar y eliminar.
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Talleresdel C.EA.P. U.C.V.

Médulo de Administracion de Tall

Martes, 28 de Octubre de 2008

Extraordinarios »
Ceramica -

Craar Talleres Monto 500

Iniciar Talleres

Fecha Pago sinzee | [

Usuarios ipo de Gastos
Talleras aller

Horarios

Todus los cempos son Requeridos
Materiales

} Ges Modificar Volver

Eonsultar Reportes

Realizar Conciliacion

Centro Educativo de |la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.117 - Interfaz de Administrador - Modifica  r Gastos

En la Figura 4.117 se encuentra la pantalla de modificar gastos, la cual es la
misma para agregar un gasto, sin traer datos precargados.

— ~~
Talleresdel C_.EA.P.U.C .V,

Modulo de Administracion de Talleres

Martes, 28 de Octubre de 2008

Niimero de Talleres Abiertos |

Consultar Reportes Arte y Expresidn Plastica i
Repories Tallares Abiartos Cerdmic z
Reportes Gastos C"d_ okt = i

Cuenta Cuentos 1

Repories Representantas %
D=nza Contemporanes: X
Reportes Inscritos o Arabe 0
Repartes Fitbol 1
Realzar Conciiscion Misica 2
Testro 1
10 10

Imprimir

Centro Educativo de |la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.118 - Interfaz de Administrador - Reporte  Talleres

En la Figura 4.118 se muestra un reporte de los talleres existentes y la cantidad
de talleres abiertos que posee.
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Talleresdel C.EA.P.U.C. V.

Martes, 28 de Octubre de 2008

Usuarios
Consultar Reportes Arte y Exprasion Plastics Jueves 5:00 2 7:00 pm o Karen Lenz
Reportes Talleras Bloncesto Jueves Viernes :;'SEM pom 2 6:00 8 St Veepie
3 mf‘hﬁ m Cerdmica Sabados 2:00 p.m 2 5:00 p.m 2 Marla Malave 2705
Rerisrad Gasia b Lunes y martes de_ri:lll_ P a 5:00 i TR s 50
pam ;
Repories Representantes i Jueves Viernes de 5:00 p.m 2 £:00 o e
Cuents Cuentcs pm HKaren
= Martss y Viemnes de 10:00 ama :
Contemporansa !
Danza =2 12:00 pm o
Fithal Jueves 5:00 2 7:00 pm. [
- Jusves Viernes de 5:00 p.m 2 6:00 . Vanessa Torres
Misica o a Mavarro
Misics Lunies y martes de 3:00 2 5:00 pm o Ve BT
T i_ umyw:::lllnmaﬁ'w o K Vo
10 3 2756

Imprimirc

Centro Educativo de |z Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.119 - Interfaz de Administrador - Reporte  Talleres Abiertos

En la Figura 4.119 se muestra un reporte de los talleres abiertos, con sus
horarios, numeros de alumnos inscritos, el tallerista asignado y la cantidad de
dinero pagada por los representantes para ese taller. Al final se puede observar
el total ingresos y total inscritos.
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Tallerestdel CCETA.P . U.CUV.,

Modulo de Administracion de Talleres

Martes, 28 de Octubre de 2008

Usuzarios
Tallzres
Consultar Reportes - - -
Cerdmica 29-10-2008 pago taleristas 700
Cuenta Cuentos 23-10-2008 pego taleristas 800
Reportes Representantes Misica 16-10-2008 pago talleristas 60
Reportes Ins 5 2560
Reportes
Realzar Concliacion Imprimir

Centro Educativo de la Asociacidén de Profesores de la UCV

Figura 4.120 - Interfaz de Administrador - Reporte  Gastos

En la Figura 4.120 se muestra un reporte de los gastos, en el cual se puede elegir
obtener los gastos por un periodo de tiempo o por un taller dado, en este caso es
por un periodo de tiempo seleccionado.

— ~—
Tallerestdel COEA.P.U.CUV.,

Modulo de Administracion de Talleres

Martes, 28 de Octubre de 2008

Usuarios
Taliares Representantes: Hedras PérezCarlos Bastidas
Consultar Reportes
e Nombre Representado Numeros talleres Inscritos Monto Deuda (Bs.)
. = Alejandro Bastidas & L 0
Gustavo Bastidas 8 1 o

Reportes Gasios

Imiprimir.

Raportes Inscritos

Reportss Pa

Reafizar Concilizcion

Figura 4.121 - Interfaz de Administrador - Reporte  Representantes

En la Figura 4.121 se muestra un reporte por un representante dado
anteriormente mediante el nimero de cédula, para listar sus representados
asociados a talleres y si posee alguna deuda.
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Talleresdel C_.EA.P.U.C.V.

Modulo de Administracion de Talleres

Martes, 28 de Octubre de 2008
Usuarios
Talizres
I T T T
e Marcos Vasquez 10 &0 Grado Ver
Alejandro Bastidas [ 2do Grupo Ver
Reportes =
Imprimir
Repories Representantas
Reportes Pagos

Resfzar Concliscion

Figura 4.122 - Interfaz de Administrador - Reporte  Inscritos
En la Figura 4.122 se muestra un reporte de inscritos por un taller seleccionado
anteriormente, para listar sus inscritos asociados y poder acceder a los
comentarios.
Talleresdel C.EA.P . U.C.V.

Modulo de Administracion de Talleres

Usuarios nhre Marcos

Tallaras f it Vasguez

Craar Talleres
Costura

Iniciar Talleres - = e —

: 1 zlumno cumple con las actividades
Horarios asig-nadasl
Materiales
Gastos
Consultar Repartes o= Nz

Comentarno

Reszlizar Conciliacion

Modificar Volver

Centro Educativo de |la Asociacion de Profesores de la UCV

Figura 4.123 - Interfaz de Administrador - Reporte  Inscritos Comentarios

En la Figura 4.123 luego de presionar el boton ver de la ventana anterior se
muestran los comentarios de ese alumno para ese taller, con la posibilidad de
modificarlos.
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Talleresdel C_.EA.P.U.C. V.,

Martes, 28 de Octubre de 2008

Solventes para €l afio 2008

Hombre Representante | Monto Pagado |

Tallzres

Recio Carrero [ Jonathan Vasquesz 2666
Hedras Péraz | Carlos Bastides 20
Total 2756

Reportes Representantes
Reportes Inscritos TImprimir
e

Reafizar Concilizcion

Centro Educative de |la Asociacidn de Profesores de la UCV

Figura 4.124 - Interfaz de Administrador - Reporte  Pagos

En la Figura 4.124 luego de seleccionar un periodo de tiempo y un tipo (deuda o
créditos), se listaran los representantes que poseen deudas y se le podra enviar

una notificacion via correo electrénico de esta deuda.
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Figura 4.125 - Interfaz de Administrador - Realizar ~ Conciliacion

En la Figura 4.125 luego de seleccionar un periodo de tiempo y un estado
(pendiente, errbneo o exitoso), se listaran los representantes han realizado sus
pagos con todos los datos pertinentes para que el Administrador Financiero
pueda validarlos y evaluarlos segun sea el caso de los estados, luego de
evaluarlos se le enviara una notificacion via mail y a la pagina de usuario en

donde se indicaréa cual fue el resultado.
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CONCLUSIONES

Este Sistema va dirigido directamente al personal que administra los talleres en el
C.E.AP.U.C.V.y atodos los representantes de dicho Colegio, con el cual podran
llevar de una forma eficiente todos sus procesos relacionados a estas
actividades, destacando el proceso de inscripcién, el cual otorgard a los
representantes una mayor facilidad y rapidez a la hora de inscribir a sus

representados y seguir el control de estos talleres.

La aplicacion provee un sistema de reportes de suma importancia para el
personal del Colegio, ya que mediante ellos podran llevar el control de las

inscripciones, ingresos y egresos que le proporcionan estos talleres.

Para lograr el desarrollo de este Sistema Web se realizaron investigaciones sobre
las metodologias mas utilizadas para el desarrollo estas, se llego a la conclusién
de el uso de la metodologia basada en funcionalidades (FDD), ya que se torna
ligera y facil de aplicar cuando se trata de proyectos Web a pequefia escala y
otorga diferentes artefactos de informacion los cuales sirven de guia a lo largo del
desarrollo. Otro punto a favor de esta metodologia es poder trabajar en base a
las funcionalidades de la aplicacién para asi poder lograr mayor motivacién por
parte de los desarrolladores al poder visualizar los alcances de una forma mas

rapida y a obtener un vocabulario para poder manejarse con el cliente.

Al finalizar la aplicacion se realizaron una serie de pruebas unitarias, teniendo
como apoyo el plugin SimpleTest de Eclipse el cual permite realizar las clases de
pruebas y realizar un script para probarlas y asi poder entregarle al cliente una
aplicacion con garantia, estas pruebas se llevaron a cabo de forma exitosa,
determinando el buen funcionamiento de toda la aplicacion por cada

funcionalidad.

132



Trabajos Futuros

Las siguientes son una serie de recomendaciones que bien podrian ser tomadas
en cuenta con el fin de optimizar y agregar nuevas funcionalidades al Sistema

Web de Gestion, Control e Inscripcion.

Debido a que en un tiempo con la cantidad de estudiante se puede tornar
engorroso la forma en que se realiza la conciliacion y de que siempre va a existir
el error humano, se propone que para un trabajo futuro se realice un sistema de
pagos online mediante tarjeta de debito y crédito para que este dinero se acredite

automaticamente en la cuenta del Colegio C.E.A.P.U.C.V.

Dado que en la parte de la herramienta inscripcion del colegio se encuentra la
funcionalidad de agregar una Ficha médica por cada estudiante, se propone que
en el futuro se realice una consulta para los talleristas para poder acceder a esa

data desde esta aplicacion Web de Gestion, Control e Inscripcion.
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