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Resumen

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se han convertido en un factor
primordial en todos los &mbitos para el progreso de la sociedad, dentro de esos
ambitos se encuentra la Educacion que debe adaptarse a todos estos cambios y
recursos que ofrecen las tecnologias y aplicarlos en el aula. En la actualidad los
alumnos de ler afio “D” de la asignatura Historia de Venezuela prestan poco atencion
sin animos de aprender y sin motivacion alguna en su desempefio estudiantil. Por lo
tanto este Trabajo de Grado tuvo la intencion de determinar el efecto del uso de un
Medio Didactico Computarizado en la atencién e interés de los alumnos y asi
disminuir la problematica existente. Por tal motivo se plante6 como objetivo general:
Determinar los efectos de la aplicacion de un Medio Didactico Computarizado en la
atencion e interés de los alumnos de primer afno “D” de la Escuela Técnica Comercial
Robinsoniana Manuel Palacio Fajardo en la asignatura Historia de Venezuela. Para
alcanzar este objetivo el trabajo se sustent6 bajo una investigacion de tipo tecnologica
centrada en un estudio de caso a nivel descriptivo. Sucesivamente en el marco teorico
se enfatizaron los antecedentes relevantes para la investigacion entre los que se
encuentran conceptos como: Medio Didactico Computarizado, atencion, interés y
motivacion. Esta investigacion contribuye en el nivel de Educacién Media Técnica
para fortalecerlo utilizando recursos que estimulen a solventar las problematicas, para
asi lograr la formacién de los alumnos.

Palabras claves: Tecnologias de la informacion y comunicacién, Medio didactico
computarizado, interés, atencién y motivacion.
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INTRODUCCION

Con el desarrollo de las tecnologias se estan viviendo procesos de cambios en todos
los ambitos de la sociedad dando paso a una nueva forma de concebir nuestra cultura,

esta posee como elemento clave la informacién que pasa a ser un bien de consumo.

En esta sociedad todo lo que envuelve calidad y gestién se convierte en un factor
determinante de la competitividad, transformando los modos de vida de las personas
que la integran, tanto asi que con el desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC), estan transformando esta sociedad no solo en el &mbito politico
y econdémico, sino también en la dimension personal, debido a que se estan innovando
las formas de aprendizaje de comunicacion impactando de tal manera a la identidad

del pais y el mundo.

Por su parte la Educacion es uno de los principales procesos que estan envueltos en
todo este desarrollo tecnoldgico, razén por la cual debe estar enfocandose que su
objetivo fundamental es proporcionar a todos los individuos el desarrollo de sus
capacidades y habilidades cognitivas para asi comprender su realidad donde habita y
poder vivir con un sentido critico, ademas la escuela actual, no puede ofrecer
simplemente el libro de texto como la Unica fuente de informacion para comprender y
profundizar la realidad. La escuela, debe propiciar una nueva forma y manera de

comunicacion para trabajar y darle ejecucion a las actividades, conformando equipos
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de manera productiva, tomando en cuenta la gran diversidad que cada dia la hace mas

cambiante generando nuevas informaciones.

No obstante en esta sociedad cambiante es importante que la escuela integre
herramientas, y el docente utilice las estrategias adecuadas con el uso de tecnologias
para asi desarrollar sus contenidos. Puesto que en la actualidad se esta presentando
que algunos alumnos no captan ni se concentran durante las horas de clases, todo
esto conlleva a implementar nuevas estrategias para lograr que sus alumnos se
concentren y aprovechen el proceso de ensefianza, proporcionando asi alternativas a
la institucion educativa y dentro del aula de clases. Esto se evidencia en los
estudiantes del primer ano”D” de Educacion Media Técnica de la Escuela Técnica
Comercial Robinsoniana Manuel Palacio Fajardo. Los docentes de las distintas
asignaturas en los consejos de curso exponen situaciones que se presentan al impartir
sus contenidos en el aula de clases y mas aun el Profesor de la asignatura Historia de
Venezuela, expresa que los alumnos demuestran falta de atencion e interés, sin
motivacion alguna de participar en las actividades, acompafiado de un desempefio

escolar deficiente.

En vista de ello, se desarroll6 un Medio Didactico Computarizado (MDC) como
alternativa para contribuir a solventar la situacion, ya que se ha demostrado que el
uso de estos recursos al combinarse pedagdgicamente puede contribuir a mejorar la

atencion del estudiante y en consecuencia desempefio estudiantil.
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Consecuentemente con este trabajo de grado se logré determinar los efectos de la
aplicacion de un Medio Didactico Computarizado en la probleméatica de atencion e
interés que estaban presentando los alumnos de primer afio”D” de la Escuela Técnica
Comercial Robinsoniana “Manuel Palacio Fajardo” en la asignatura Historia de

Venezuela, para asi mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

De esta manera se plante6 como objetivo general: Determinar los efectos de un
Medio Didactico Computarizado en la atencion e interés de los alumnos de primer
afio “D” de la Escuela Técnica Comercial Robinsoniana “Manuel Palacio Fajardo” en

la asignatura Historia de Venezuela.

Para lograr los objetivos planteados este trabajo de grado se sustentd bajo una
investigacion de tipo tecnoldgica centrada en un estudio de caso, a nivel descriptivo,
la cual se desarrollé aplicando técnicas e instrumentos para la recoleccion de los datos
como la Observacion (guia de observacion) y entrevista, siguiendo las fases de la

investigacion con su debido procedimiento para cada objetivo.

Este trabajo puede contribuir para el mejoramiento de la calidad de la ensefianza en
el nivel de Educacion Media Técnica conjuntamente con el resto de los niveles
educativos. Asi pues, el trabajo de grado esta estructurado en cinco capitulos que a

continuacién se describen:

Capitulo I: Contextualiza y plantea el tema de investigacion, los objetivos que se

resolvieron alcanzar y la justificacion.
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Capitulo Il: Corresponde al desarrollo del marco teorico-referencial que sirvié de
apoyo a la investigacién para sustentar como el uso de un MDC influye en el &mbito

educativo.

Capitulo Ill: Describe cada una de las fases de la metodologia y las actividades

ejecutadas en cada una de ellas.

Capitulo 1V: Muestra los resultados durante el desarrollo de la investigacion y la

ejecucion de la aplicacion.

Capitulo V: Se trazan las conclusiones luego de realizar todo el trabajo de
investigacion y las diferentes recomendaciones del mismo para investigaciones

futuras.

13



CAPITULO | EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

Este capitulo esta constituido por el planteamiento del problema que nos permite
apreciar de manera concreta la problematica que deseamos estudiar en la
investigacion, también por los Objetivos de la investigacion como lo son el Objetivo
General que es la finalidad que se persigue en la investigacion y los Objetivos
Especificos que van a guiar los alcances, luego el porque de la investigacion que es la

Justificacion.

Planteamiento del problema.

En la actualidad algunos alumnos no prestan atencion ni manifiestan interés a las
distintas actividades que desarrolla el docente en el aula de clases, se distraen con

facilidad sin tener motivacion de seguir su proceso de ensefianza.

Asi como sostiene Mendoza (2008):

La falta de atencion produce problemas en el aprendizaje del escolar, aunque

su capacidad intelectual sea normal o superior, debemos ayudar al nifio a
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superar este déficit de la manera que sea posible, es un trabajo en equipo del

profesor, la familia y el psicélogo. (p.1).

Algunos alumnos presentan poca motivacion de seguir las actividades que el
docente planifica. Se aprecia lo indicado por Vidal, (2007) Cuando expresa que
"Estan acostumbrados a escuchar de los profesores y padres que los nifios no atienden
a las tareas, que estan entretenidos en otras cosas que no son las que deben en ese
momento™ p.1. Esta falta de atencion perjudica en gran parte la adquisicion de
conocimientos, el cual se pudo evidenciar por las calificaciones que muestran los

estudiantes en las asignaturas.

Por otra parte, la dispersion o falta de atencién a las tareas escolares producen
problemas de aprendizaje. Todo esto trae muchas consecuencias en el transcurso de la
vida del alumno, el mismo pierde la concentracion durante el desarrollo de toda la

clase, originando bajo rendimiento, inasistencias y poca participacion.

El uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) como resultado
de los distintos avances tecnoldgicos y estrategias para la formacion han permitido el
aumento de los distintos medios y materiales didacticos para los procesos de

ensefianza y aprendizaje, las tecnologias transportan un modelo cultural, donde existe
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una manera diferente de la percepcion del mundo, de vivir, de laborar, y més aun de
ensefiar y aprender. Desde un tiempo atras se disponen de programas educativos que
proporcionan la innovacion y lo dindmico de la incorporacion de lo audiovisual en el

aula de clases.

Las expresiones software educativo, programas educativos y programas
didacticos son sindGnimos que permiten designar genéricamente los programas
para ordenador creados con la finalidad especifica de ser utilizados como
medio didactico, que permiten facilitar procesos de ensefianza y de

aprendizaje. (Marques, 1996, 11).

Los mismos se transforman en una estrategia para mejorar en el aula de clases el

proceso de aprendizaje de los alumnos, en muchos de los casos obteniendo el éxito.

Por su parte, se considera que las herramientas y recursos tecnolégicos se pueden
utilizar para lograr que los estudiantes dispersos y sin concentracion pudiesen

aminorar el fracaso escolar atendiendo mas a las actividades en el aula de clases.

Ademas es posible que el problema de falta de atencidn e interés se pueda prevenir
mediante el uso de los medios computarizados, adecuados para abordarlo, con la
colaboracion del profesor de aula utilizando los recursos y estrategias adecuadas. En

consecuencia, es necesario investigar cual seria la forma mas idénea de utilizar el
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Medio Didactico Computarizado para aumentar la atencion e interés de los alumnos

hacia sus procesos de aprendizaje y por ende mejorar su motivacion.

Para indagar sobre esto también se debe revisar la afinidad entre los recursos, entre
estos y los programas informaticos, asi como la metodologia utilizada por el profesor
en el aula, quien tendria que conocer las caracteristicas de los programas para poder
asociarlos a su respectiva metodologia, desarrollo de sus objetivos y estrategias

didacticas.

Es conveniente que el Docente de aula utilice algunas de las herramientas
tecnoldgicas disponibles para asi estimular la motivacion de los alumnos en las

actividades y no quedarse nada mas con lo tradicional de la tiza y el pizarrén.

Arifio (citado por Salazar, 2008) sostiene que:

Los elementos con los que ahora se divierten los nifios y adolescentes,
television, videoconsolas, producen estimulos y respuestas rapidas y que los
profesores se han quedado con la tiza y la pizarra ante unos alumnos que se

han criado en la era tecnoldgica. (15).
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Razon por la cual si las mismas producen ciertos estimulos porque no utilizarlas para
canalizar la falta de interés evitando asi el fracaso escolar que es una de las causas de
este problema de interés como sostiene Salazar (2008) Que una de las causas del
fracaso escolar es la falta de interés, ya que a los profesores de los niveles educativos
les cuesta que sus estudiantes escuchen durante el desarrollo de las clases ante su falta
de atencidn, debido a esto se desencadenan retrasos en el aprendizaje y el fracaso

escolar.

Esta situacion de falta de atencidn e interés se viene presentando, en particular, con
los alumnos de primer ano “D” de la Escuela Técnica Comercial Robinsoniana
“Manuel Palacio Fajardo” en la asignatura Historia de Venezuela, que tienen edades
comprendidas entre 13 y 14 afos, los cuales presentan conductas similares de

acuerdo a las planteadas anteriormente.

De hecho, esto se evidencio cuando los distintos docentes que imparten clases a estos
estudiantes manifiestan en los consejos de cursos que los alumnos no se sienten
motivados durante el desarrollo de sus contenidos, se observan sin animos, y entre los
docentes que manifiestan una mayor preocupacion se encuentra el profesor de
Historia de Venezuela, quien expresa la falta de atencion y el desinterés demostrado
por sus alumnos, en sus horas de clases. Estas preocupaciones se acompafian de

opiniones respecto al bajo rendimiento que presentan dichos alumnos en las distintas
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materias, mostrando ademas un bajo promedio, inasistencias, permanencia en los
espacios deportivos y anexos de la institucion. Las demostraciones de las conductas
de desmotivacion en clase se observan por parte de los docentes, cuando los
estudiantes conversan con los compafieros durante la clase, se paran de sus asientos,
se pasean por el aula, se salen del aula, lo que evidencian la falta de interés por las

clases.

Estas preocupaciones manifestadas son las que han motivado el presente estudio, por

lo que se plantean las siguientes interrogantes:

¢Es posible que un Medio Didactico Computarizado pueda contribuir a mejorar la
atencion e interés de los alumnos de primer afio “D” de la Escuela Técnica

Comercial Robinsoniana en la asignatura Historia de VVenezuela?

¢Cudles serian los efectos de la aplicacion de un Medio Didactico Computarizado en
la atencion e interés de los alumnos de primer afio “D” de la Escuela Técnica

Comercial Robinsoniana en la asignatura Historia de VVenezuela?

¢Cual seria el nivel de atencion e interés inicial de los alumnos de primer afio “D” de
la Escuela Técnica Comercial Robinsoniana Manuel Palacio Fajardo en la asignatura

Historia de Venezuela?
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¢Cudles serian las caracteristicas que deberia tener el Medio Didactico
Computarizado para mejorar la atencion e interés de los alumnos de primer ano “D”
de la Escuela Técnica Comercial Robinsoniana en la asignatura Historia de

Venezuela?

¢Cuadl seria el impacto de la aplicacion de un Medio Didéctico Computarizado para
mejorar la atencion e interés de los alumnos de primer afio “D” de la Escuela Técnica

Comercial Robinsoniana en la asignatura Historia de VVenezuela?
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Justificacion de la investigacion

Actualmente con el avance tecnoldgico, muchas de las acciones que realizan los seres
humanos estan vinculadas al uso de la tecnologia, razén por la cual es necesario que
las escuelas y sus docentes se adapten a todos estos nuevos recursos, para facilitar el
aprendizaje del alumno dentro del aula de clases, ademas se lograria el desarrollo de
habilidades cognitivas, creativas y comunicativas necesarias para el buen desempefio

de los jovenes.

Cardona (2001) asume lo siguiente:

Es necesario que la escuela recurra a los medios y a los recursos tecnolégicos
de comunicacién, en diversos soportes, como fuente de acceso a los
conocimientos especificos, que respondan a nuevos escenarios educativos, a

una vision actualizada de la realidad. (p.1)

Por su parte en esta época que vivimos es necesario dar el uso adecuado de todos los
recursos disponibles que den respuesta a las diferentes dificultades que se presenten
en esta generacion de alumnos y de una sociedad cambiante, por ende se podria asi

cubrir una realidad actual que se estd presentando, como lo es el problema de

21



atencion e interés de los alumnos en el aula de clases, situacion a la que se le debe dar
seguimiento, buscando la forma y los medios més idoneos que ayuden al proceso

educativo.

En este sentido los Medios Didacticos Computarizados pudieran jugar un papel
importante en los procesos de ensefianza y aprendizaje, ya que los convierte en
procesos activos, con creatividad, con rendimiento, transformando a los educandos en
agentes activos, con atencion e interés, y a los docentes en facilitadores con nuevas

estrategias y herramientas para lograr los objetivos de aprendizaje.

En ese mismo orden de ideas se espera que los resultados de esta investigacion
ayuden a mejorar los procesos de atencién e interés de los alumnos en el aula de
clases de primer afio “D” de Educacion Media Técnica, igualmente en los demas
niveles educativos del pais, logrando la motivacion hacia el aprendizaje, con la
incorporacion del uso de Medios Didacticos Computarizados, los cuales permitiran

cambios en la practica educativa.

Si bien es cierto que el uso de los Medios Didacticos Computarizados ayudan a
solucionar muchos problemas dentro del aula de clases, entonces contribuyen a que

los docentes utilicen estas herramientas y recursos tecnolégicos, fomentando asi el
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desarrollo de estrategias que beneficien el aprendizaje para mejorar la atencion e

interés, dando paso al éxito escolar del alumno.

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

Objetivo General

e Determinar los efectos de la aplicacion de un Medio Didactico Computarizado
en la atencion e interés de los alumnos de primer afio “D” de la Escuela
Técnica Comercial Robinsoniana Manuel Palacio Fajardo en la asignatura

Historia de Venezuela.

Objetivos Especificos

1. Determinar el nivel de atencidn e interés inicial de los alumnos de primer
ano “D” de la Escuela Técnica Comercial Robinsoniana Manuel Palacio

Fajardo en la asignatura Historia de Venezuela.

2. ldentificar las caracteristicas que debe tener el Medio Didactico
Computarizado para mejorar la atencion e interés de los alumnos de
primer ano “D” de la Escuela Técnica Comercial Robinsoniana Manuel

Palacio Fajardo en la asignatura Historia de Venezuela.
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3. Determinar las estrategias que deberian utilizarse para aplicar el Medio
Didactico Computarizado para mejorar la atencion e interés de los
alumnos de primer afio “D” de la Escuela Técnica Comercial
Robinsoniana Manuel Palacio Fajardo en la asignatura Historia de

Venezuela.

4. Evaluar el impacto de la aplicacion del MDC para mejorar la atencion e
interés de los alumnos de primer afio “D” de la ETCR. Manuel Palacio

Fajardo en la asignatura Historia de Venezuela.
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CAPITULO Il MARCO TEORICO Y REFERENCIAL

Este capitulo esta constituido por el Marco Referencial o Tedrico de la
investigacion que sera el apoyo y la manera de ilustrar todo lo tedrico, o sea toda la
documentacion de las fuentes que sustentan el trabajo presentado y los antecedentes
(investigaciones previas al tema de investigacién) que engloba el estudio, también
encontramos el Marco Legal que es muy importante porque es el soporte de la

investigacion.

Antecedentes de la investigacion

Al iniciar este estudio se consultaron investigaciones relativas al tema tratado Efectos
del uso del Medio Didactico Computarizado en la atencion e interés de alumnos de
Educacion Media Técnica y al disefio de software educativo, los cuales fueron
disefiados para ser aplicados en distintas asignaturas o contenidos, centrados en la
concentracion del alumno en el aula de clases, igualmente se citan investigaciones en
cuanto a las causas y consecuencias de la falta de atencion e interés en poblaciones
especificas de alumnos las cuales sirven como referencia para el desarrollo de este

estudio.
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El trabajo de Céceres y Herrera (2002) titulado Disefio y producciéon de un
Software Educativo Geografia Turistica e Historia de la Cultura, Venezuela:
Estado Falcdn. Realizaron la produccion de un Software Educativo dirigido a
docentes de la carrera Técnico Medio, especialidad Comercio y Servicios
Administrativos, mencién Turismo, ubicados en Boca de Aroa, Coro y Punto Fijo. El
objetivo de la investigacion fue lograr la interaccion directa y participativa entre el
Docente y alumno para facilitar el conocimiento teorico y visual de los aspectos
historicos, geograficos, culturales, naturales, turisticos de Venezuela y muy

especificamente del Estado Falcon.

Resumen: El propdsito de este trabajo fue producir un Software Educativo con
multimedia titulado: Geografia Turistica e Historia de la Cultura, Venezuela: Estado
Falcon, dirigido a Docentes de la carrera Técnico medio, Especialidad Comercio y
Servicios administrativos, mencion Turismo, que permitira asegurar que este tenga la
posibilidad junto con sus alumnos (a los cuales especificamente esta dirigido el
software) de interactuara con las manifestaciones sociales, culturales, naturales,
turisticas y econdmicas del Estado Falcon, en el torno de una computadora. Dicha
produccidn se hizo a partir de un diagnostico que se inicia con un trabajo de campo
en una poblacion constituida por 120 estudiantes que cursan el segundo afio de la
carrera antes mencionada. Se aplico un cuestionario al 100% de la poblacion

estudiantil, con el fin de recoger la opinidn de los sujetos con relacion a la necesidad
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que conformaron la propuesta. El trabajo estda enmarcado bajo la modalidad de

proyecto factible. EI mismo consta de cinco capitulos y presentacion de la propuesta.

Conclusiones: Se determind que el 100% de los alumnos del segundo afio de la
carrera Técnico Medio, Especialidad Comercio y Servicios Administrativos, Mencion
Turismo, ubicados en Boca de Aroa, Coro y Punto Fijo, entre otras necesidades,
adolecen de recursos instruccionales dentro de lo que contempla la tecnologia de
punta (software educativo, Internet y otros), que les permita afianzar los objetivos de
la asignatura Geografia Turistica de Venezuela e Historia de la Cultura; asi mismo, se
pudo comprobar que la poblacion estudiantil encuestada, pide con urgencia que los
organismos competentes los dote de recursos para el aprendizaje, actualizado con las

tecnologias de la informacion, a fin de fortalecer su proceso de formacion académica.

Se disefio y se produjo un software educativo articulado a las necesidades observadas,
y dentro de las caracteristicas, objetivos, contenidos y estrategias metodoldgicas de la
asignatura en referencia, con el objeto de lograr la interaccion directa y participativa
entre el docente y alumno que le facilite conocer de manera tedrica y visual los
aspectos historicos, geograficos, culturales, naturales, turisticos. Entre otros de

Venezuela y el Estado Falcon.

En cuanto a las estrategias metodoldgicas el docente tendra una serie de orientaciones
sugeridas que le servira de guia en el desarrollo de cada objetivo, lo cual permitira a
su vez, realizar cada clase de manera creativa, participativa e interacticva, de esta

manera se lograra en el educando un aprendizaje significativo.
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El aporte de esta investigacion al presente trabajo se enfoca en las estrategias para
que el Docente pueda realizar las clases de manera creativa, participativa e interactiva
para asi captar la atencion del alumno motivandolo por medio del recurso tecnolégico
a conocer mas de la Historia. Asi como el trabajo también considera que la
motivacién incita a un tipo de aprendizaje durante un tiempo determinado ya que la
misma representa una condicion fundamental del aprendizaje, igualmente la atencion

que se pueda acumular dependiendo de la motivacion que se realice.

Otra investigacion de importancia fue la realizada por (Guerrero. E, Martinez. M y
Tovar. H, 2004) llamada Disefio y produccién de un Software Educativo con
Multimedios. Una Herramienta innovadora para ensefiar el ciclo del agua en la
primera etapa de Educacion Baésica. Esta investigacion muestra el Disefio y
produccién de un software educativo para ensefiar el ciclo del agua en la primera
etapa de educacion basica en el cual se plantearon como objetivo primordial
desarrollar este medio instruccional computarizado para ofrecer a los alumnos de
tercer grado de Educacion Basica un recurso util y novedoso que facilitara el proceso
de ensefianza aprendizaje de este contenido, asi como considerar como esta poderosa
herramienta de apoyo para transmitir conocimientos combinando texto, sonido y

video, se logra desarrollar la atencién e imaginacién de los alumnos.
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Los aportes de esta investigaciébn son de importancia para este trabajo porque
demuestra como el uso de un Software educativos o multimedios  generar

motivacién, dando paso a un aprendizaje en el alumno interesante y significativo.

Canchica y Gémez (2003), realizaron una Propuesta de un Software educativo
para la ensefianza de la Historia del Estado Falcon, dirigido a la Il etapa de la
Educacion Basica como recurso de apoyo instruccional. Esta investigacion
consistio en proponer como recurso de apoyo instruccional un Software Educativo
("Conozcamos nuestra Historia™) para la ensefianza de la Historia del estado Falcén
dirigido a los estudiantes de sexto grado de la Il etapa de la Educacion Baésica en la

Unidad Educativa Salesiano "Pio XII".

Objetivos: Se plantearon como Objetivo General: Desarrollar un Software
Educativo para la Ensefianza de la Historia del Estado Falcon como recurso de
apoyo instruccional y Especificos: Diagnosticar las estrategias empleadas en la
Ensefianza de la Historia del Estado Falcon en la Il Etapa de Sexto Grado de la
Educacion Basica en la Unidad Educativa Colegio Salesiano “Pio XII ”, Disenar el
Software Educativo para la Ensefianza de la Historia del Estado Falcdn en atencion a
contenidos conceptuales del area de Ciencias Sociales como material didactico y
Validar el Software Educativo con expertos en la materia y con los alumnos de la Il

Etapa de Sexto Grado en la Unidad Educativa Colegio Salesiano “Pio XII”.

29



Resumen: Proponer un Software Educativo para la Ensefianza de la Historia del
Estado Falcdn como recurso de apoyo instruccional. El software educativo propuesto
esta orientado a los estudiantes de Sexto Grado de la Il Etapa de la Educacion Bésica
en la Unidad Educativa Colegio Salesiano “Pio XII”, para ser aplicado como una
herramienta de ensefianza, que le permita al educando desarrollar experiencias
significativas y relevantes al construir el aprendizaje. Los resultados del software
educativo “Conozcamos nuestra historia”, se observd  interés, aceptacion,
conformidad y alegria, puesto que la estrategia de ensefianza resultd de agrado y
satisfaccion; partiendo de la atencion y motivacion del alumno, que es precisamente
lo que busca el software. De igual manera, los docentes quedaron complacidos, y
consideraron la influencia que puede originar en los alumnos y sugirieron al mismo
tiempo, poner en practica los materiales educativos computarizados para obtener

mejores resultados en el proceso de ensefianza - aprendizaje.
Palabras Clave: ensefianza de la historia, software educativo.

Conclusiones: Los docentes encuestados del Colegio Salesiano “Pio XII, emplean el
método mixto, comparativo y etnografico para la ensefianza de la historia, aplican
pocas y de forma deficiente las estrategias instruccionales y no se consideran las
diferencias individuales del alumno, no se utilizan los recursos tecnolégicos como
herramienta de apoyo al proceso de ensefianza — aprendizaje por desconocimiento y

falta de experiencia.
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El disefio del software Educativo para la ensefianza de la Historia del Estado Falcon
fue realizado mediante la metodologia de Galvis (1996), siguiendo las fases analisis
de necesidades en funcion del diagnostico aplicado, disefio instruccional, disefio
comunicacional y disefio computacional, lo cual facilitd posteriormente el desarrollo

del material educativo computarizado propuesto.

El software educativo para la ensefianza de la Historia del Estado Falcon, segin su
validacion, relne las caracteristicas necesarias para ser aplicado, lo cual facilitara a
los docentes de la Il etapa de Educacion Basica de sexto grado, la ensefianza de los
contenidos socioecondmicos, politicos y militares de la historia del estado Falcon; en
dicho saber puede contribuir, significativament