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Resumen

El presente trabajo tuvo como objetivo desarrollar un estudio sobre las
estrategias para el desarrollo del pensamiento légico, haciendo uso de las Tecnologias
de informacion y la Comunicacion. Esta investigacion se generé a raiz de una
problematica presentada en la Universidad Nacional Experimental de la Fuerza
Armada (UNEFA), por cuanto los alumnos de los primeros semestres de Ingenieria
de Sistema evidenciaban deficiencias en la asignatura de programacién. Las causas
son variadas, algunas de ellas parecieran estar centradas en las técnicas de ensefianza
por parte de los docentes. Por ello, en este trabajo intentd indagar si existen
deficiencias en las estrategias didacticas aplicadas por los docentes y si el uso de
estrategias didacticas multimedias apoyadas en las TIC contribuiria a desarrollar la
I6gica para la programacion, puesto que es un proceso necesario para la comprension
del los contenidos de la asignatura. Este estudio busco determinar cuales estrategias
de ensefianza basadas en las TIC, podrian fortalecer el desarrollo del pensamiento
I6gico en el proceso de aprendizaje de la asignatura Programacion | de la carrera de
Ingenieria de Sistema que tuviera como fin ultimo mejorar el rendimiento académico.
Para arribar a los resultados se aplicd el enfoque metodol6gico descriptivo para
establecer la relacion causa-efecto, de los hechos. Los resultados encontrados
permitieron elaborar una propuesta didactica para los profesores con el fin de mejorar
su practica docente en el desarrollo del pensamiento I6gico de los estudiantes.

Palabras Claves: Estrategia de ensefianza, Logica, Pensamiento légico,
Programacion, TIC.



INTRODUCCION

En la actualidad se observan las oportunidades que ofrecen las tecnologias de la
informacidén y la Comunicacion (TIC), el reto que presentan es poder lograr combinar

aspectos pedagdgicos, tecnologicos y metodoldgicos para favorecer la ensefianza.

Las instituciones educativas buscan las formas de actualizarse cientifica y
tecnoldgicamente examinando diferentes tendencias y paradigmas tecnologicos,
debido a que la inclusion de los diferentes medios en el ambito educativo siempre ha
provocado reacciones diversos en los docentes e investigadores del ambito de la

educacion.

El éxito se basa en un modelo innovador e imaginativo que fomente la
adquisicion de conocimientos de forma sistematica y que estimule la capacidad del
estudiante de seguir su formacién, seguidamente de la de seleccion de los medios

adecuados para cada necesidad educativa.

Esta investigacion parte de la necesidad de concentrar de manera eficiente las
herramientas tecnoldgicas y recursos didacticos como mecanismo de apoyo para
poder lograr mejoras el aprendizaje de la logica y la formacidén de un sistema de
conocimientos, habilidades y de valores que puedan posibilitar al ciudadano, segun el

caso, con un minimo de ellas para considerarlo apto social, laboral y culturalmente.

En el primer apartado se describe de manera clara y detallada lo relacionado al
problema de investigacion, la dificultad que se presenta la carrera de Ingenieria y en
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especial los alumnos de los primeros semestres de ingenieria de sistemas.

Seguidamente se establecen las interrogantes planteadas, y los objetivos.

En el segundo apartado, consecutivamente se describen los aportes de algunos
autores descritos y detallados, que sirvieron de apoyo para construir el marco

referencial sobre el tema estudiado.

En el tercer apartado se presenta una aproximacion al proceso metodoldgico, el
cual estuvo fundamentado en un enfoque de corte cuantitativo inductivo basado en un

estudio de campo de tipo descriptivo.
En el cuarto apartado se presentan las conclusiones y recomendaciones.

Y en el quinto apartado se presenta una propuesta didactica para los docentes
como contribucién para la mejora del pensamiento Idgico en la ensefianza de la

asignatura.



CAPITULO |

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

Planteamiento del Problema

Hoy se habla de la sociedad de la informacion y el conocimiento, la cual se
caracteriza por el avance progresivo y vertiginoso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC). Dichas tecnologias han penetrado todos los
ambitos de la sociedad, sin embargo, en la educacion y especificamente en el caso
que ocupa al investigador como lo es la educacién universitaria, las TIC se han
incorporado muy lentamente y muchos de los profesores asocian a los medios y/o
herramientas que facilitan los procesos de ensefianza y aprendizaje, desconociendo
las bondades que estas ofrecen, es notorio que el uso de las TIC en la educacion no es

de caracter masivo.

A pesar de observarse muchos esfuerzos en torno al desarrollo del uso de las
TIC en la educacion, Blanco y Cusato (2004) comentan que América Latina “tiene un
importante grado de inequidad, no s6lo en cuanto a ingresos, sino que también en
cuanto a oportunidades educativas.”(p.15). Ademas agregan que “el acceso a una

educacion de calidad y el logro de resultados de aprendizaje dependen del pais en que
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crezca el nifio o la nifia, del lugar geografico donde viva y del nivel socioeconémico y
cultural del cual provenga.” (p.15), y que entre “la formacion docente tiene que
revisar sus contenidos y métodos para que sean capaces de atender adecuadamente a
una diversidad creciente de alumnos” (p.17). Por consiguiente, todos estos factores y

otros més son causa formal de los problemas educativos en el continente.

Por otra parte, en la declaracion de la Conferencia Regional de Educacién
Superior (CRES) en América Latina y el Caribe, celebrada en Cartagena de Indias en
Colombia, en Junio 2008, bajo la coordinacion de la Unesco a través del Instituto
Internacional para la Educacion Superior en América Latina y el Caribe (IESALC-

UNESCO) acotan que:

Las tecnologias de informacion y comunicacion deben contar con
personal iddneo, experiencias validadas y un sistema de estricto control
de la calidad para ser una herramienta positiva de expansion geografica y
temporal del proceso de ensefianza- aprendizaje. Ademas, dado que la
virtualizacion de los medios educativos y su uso intensivo en los
procesos de ensefianza-aprendizaje tenderan a crecer aceleradamente,
cobra enorme importancia el papel de la Educacion Superior en la
formacion de personas con juicio critico y estructuras de pensamiento
capaces de transformar la informaciéon en conocimiento, para el buen
ejercicio de sus profesiones y liderazgo en los sectores publico y privado

(p.5)

Esta declaracion demuestra que la realidad refleja un escenario sobre como el
desarrollo de la educacion se presenta en comparacion con el avance de la
productividad de otros sectores como el tecnoldgico, y los resultados que presentan

son proporcionales el desempefio de las sociedades segln sea su progreso educativo.
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Ante este reto Vaillant (2002), confirma la necesidad de una reforma profunda
del sistema escolar establecido y las circunstancias de trabajo del personal docente y
en particular, su formacion; ademéas de su tecnificacién para convertirse en un
docente con una funcién de acompafiante del alumno, capaz de ayudar a encontrar,
organizar y manejar los contenidos pudiendo enfrentar los retos enunciados por la

CRES.

En este mismo contexto el mismo autor (2002), afirma que “la cuestion
docente, y en particular la formacion docente, es uno de los desafios contemporaneos
mas criticos del desarrollo educativo, e implica un profundo replanteamiento del
modelo convencional de formacion de los maestros y profesores en el marco de una

revitalizacion general de la profesion docente” (p.6).

Saez (2010), por su parte acota que “necesitamos un mayor desarrollo
profesional de los docentes porque las tecnologias estan propiciando que el rol del
maestro sea cada vez mas complejo” (p.96). Y que ademas confirma que existe un
“aumento de la motivacion de los alumnos a aprender, las habilidades con las TIC, el

manejo del acceso a la informacion y el objeto del conocimiento”. (p.97).

Las TIC juegan un papel muy importante en la educacién, tal como se ve en la
ayuda que brindan a los estudiantes para que estos aprendan a su ritmo y en su

tiempo; estas sirven de guia a estudiantes y profesores, facilitan la adquisicion de
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todo tipo de recursos de audio, video y datos, y, tal vez lo mas importante, permiten

la interaccion entre seres humanos.

Sin embargo el uso pedagogico de las TIC que estan ofreciendo los docentes
en la mayoria de los casos se circunscribe sobre el uso de procesador de textos,
navegacion por internet y presentaciones multimedias, dejando a un lado las
posibilidades comunicativas, interactivas y pedagogicas que ofrecen las TIC, pues
éstas pueden desarrollarse y ayudar al disefio de diferentes actividades, de creacion de
material 0 documentos para obtener informacién y despertar la curiosidad en el
usuario, destacando Saez (2010) lo siguiente: “los docentes deben tratar de ser
capaces de utilizar aplicaciones y programas que posibiliten una practica pedagogica
con actividades motivadoras, interactivas y participativas, ademas de integrar dichos

recursos en la metodologia del aula y en el proceso de ensefianza aprendizaje”.(p.98)

En nuestro pais, existe en los Gltimos afios un importante incremento en la
inversion para el sistema educativo de acuerdo al Ministerio del Poder Popular para la
Educacién Superior (MPPES, 2008), las cifras reflejan un incremento del presupuesto
en un 13,27 billones de bolivares para el afio 2008, y asi como un incremento en la
matricula en la ultima década de mas de 2.000.000 estudiantes, (ver anexo 1),
representado por un 71% de aumento. Esto refleja por parte del gobierno mejoras. Sin
embargo. aun falta mucho camino por recorrer debido a que las politicas no han
profundizado en los problemas esenciales de la sociedad y de las instituciones

encargadas de brindar conocimiento. (MPPES, 2008)
-6-



A pesar de estos cambios, es importante destacar que no sélo es primordial el
aumento de matricula sino la calidad del proceso educativo, como por ejemplo el caso
del desarrollo del pensamiento logico, y de procesos fundamentales como poder
adquirir habilidades para pensar, analizar, sintetizar, comparar, caracterizar,
clasificar, entre otras y resolver situaciones, asi como también, los aspectos
necesarios para la formacion docente méas alla de estrategias de ensefianzas

tradicionales.
Contexto del estudio

El presente trabajo de investigacion se circunscribe en la Universidad Nacional
Experimental de la Fuerza Armada (UNEFA). Esta institucion a nivel nacional cuenta
en la actualidad con (61) sedes en casi todos los estados del pais, y una matricula de
mas de 235.000 estudiantes; oferta diferentes carreras y dareas de desarrollo

intelectual.

Para el caso de nuestro estudio se ubicé especificamente en la sede situada en la
zona de los Valles del Tuy del Estado Miranda y se centré en los alumnos de
Ingenieria de Sistemas, pues el caso concreto de este estudio se ajustd en la
deficiencia que demuestran los estudiantes en el proceso de aprendizaje de los

contenidos de l6gica de programacion, en la asignatura Programacion 1.

Esta problematica, va asociada a la formacion de los docentes que dictan la

asignatura en el area de Ingenieria de Sistemas. Se observé que estan plenamente
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formados como ingenieros, sin embargo, no lo estdn en lo que se refiere a la
capacitacion docente, pues, por lo general no forman docentes sino profesionales para
resolver problemas técnicos computacionales. No obstante, el aspecto fundamental
que merece atencion en la presente investigacion es el hecho de que muchos docentes
siendo de las areas afines a las TIC, presentan deficiencias en la aplicacion de
estrategias de ensefianza como apoyo, para lograr que sus estudiantes tengan

mecanismos referenciales de como solucionar problemas.

Ante esta situacion Huertas plantea (2010), que los estudiantes de cursos de
logica “tienen que adquirir mas un conjunto de habilidades que cantidad de
contenidos.”(p.3), para solucionar situaciones dadas. Se evidencia en los estudiantes
de la UNEFA dificultades a la hora de conseguir o alcanzar el conocimiento y las
habilidades requeridas en el area de programacion. Es alli, donde el docente debe

reforzar sus estrategias con unas mas novedosas.

En este sentido, autores como Ofiorbe y Sanchez (1996) y Polya (1975), dan a
conocer que a partir del objetivo de la ciencia y su fundamentacion, se ha definido la
resolucion de problemas no s6lo como una estrategia sino como la consecuencia de
aplicar razonamiento logico, esto con el fin de poder aprovechar conocimiento

adquirido a cualquier situacion.

Es aqui donde la investigacion adquirio fortaleza, al indagar si existen reales

deficiencias en las estrategias didacticas aplicadas por los docentes, asi como falta de



innovacion en la planificacion y puesta en practica de las actividades para mejorar el
desarrollo légico de los estudiantes de Ingenieria de Sistemas de la UNEFA. Al
formularse un modelo centrado en las necesidades de los alumnos, integrando
estrategias pedagdgicas del orden superior, para abordar los problemas desde distintos
puntos de vista, asi como favoreciendo visiones de solucidn, pues existen multiples
opciones que permiten al docente tomar conciencia de que cada camino presenta

diferentes retos, estos estaran afrontando esta ensefianza de manera diferente.

Ante esto, Monroy (2010), establece que “desde los centros educativos y
universidades debe prestarse especial atencidén en la ensefianza de las diferentes
materias que permitiran a los estudiantes desarrollar las habilidades y adquirir el
conocimiento necesario para dominar la competencia de la Programacion,” (p.2), y es
alli donde se deben tomar todas las medidas imperiosas para cumplir con los

objetivos deseados.

La eficiencia del uso de las Tecnologias de la informacion y la comunicacién en
el andlisis de los resultados y las conclusiones que presenta el autor Arriba, (2008)
muestra un buen argumento de como distintos tipos de herramientas benefician,
segun la estructuracion de los problemas planteados, al establecimiento del
aprendizaje individualizado, la auto reflexion, la interiorizacion de las habilidades

individuales y colaborativas.



De este modo, se apoya lo comentado por Concari, (2003), cuando plantea que
una buena caracteristica de un ingeniero “es la habilidad de resolver problemas”
(p.1), y el fin Gltimo es aplicar y construir procesos y/o estructuras para la resolucion
de los mismos. Ademéas de la importancia que se debe tomar en cuenta en las
dificultades de aprendizaje de los estudiantes sobre la interaccion de los modelos

mentales y las teorias.

Es posible que pueda mejorarse la deficiencia de los alumnos ante el
aprendizaje de la logica de programacion, si se desarrollan mejores estrategias
didacticas en los docentes de la carrera de ingenieria. En esa situacion surgieron las

siguientes interrogantes:
Preguntas de Investigacion

1.- ¢Cuales son las estrategias recursos y medios de ensefianza que utilizan los

docentes en la asignatura de Programacion 1?

2.- ¢Cudles son las estrategias recursos y medios de ensefianza apoyados en las Tic
que permiten favorecer el aprendizaje l6gico-matematico en los estudiantes en la

asignatura de programacion 1?

3.- ¢Cudles estrategias de ensefianza apoyadas en las herramientas multimedias

favorecerian el aprendizaje de la I6gica?
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Justificacion de la Investigacion

Los cambios vertiginosos de la tecnologia a los que estan sometidos las nuevas
generaciones deben poner en atencion a los docentes en la actualidad y la razon
fundamental es que los individuos solo usan los sistemas sin cuestionar cosas como
su utilidad, interactividad, flexibilidad, para el aprendizaje. Esto lleva a pensar, sobre
como los métodos usados de manera no justificada, nos pueden perjudicar en el

desarrollo de las actividades docentes.

Esa labor formadora, sin duda, implica tener presente que la reflexion del
estudiante en el proceso educativo es fundamental, las estrategias utilizadas deben
motivarlo, por lo que éstas deben ser novedosas e innovadoras, con el fin de que los

estudiantes logren un aprendizaje significativo.

Por su parte, Smith y Webb (1999), “atribuyen las dificultades que encuentran
los estudiantes a las caracteristicas cognitivas de éstos, apuntando que los conceptos y
habilidades que deben aprender no tienen relacién con sus experiencias pasadas”.
(p.385). Es decir, carecen de la correcta estructura mental sobre la que asentar el
nuevo conocimiento. Para ello registran que la mejor forma de asistir a los estudiantes
principiantes es proporcionarles un conjunto de estrategias disefiadas especificamente
para asistirles y que es alli donde los docentes deben ser garantes de apoyarse en
materiales y recursos reveladores, creativos y actuales para que despierten el interés

de los alumnos.
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De tal manera, que fue imperante poner en desarrollo la investigacion, debido a
que las manifestaciones generadas por lo docentes, podran proveer de antecedentes

las siguientes indagaciones para fortalecer las nuevas metodologias de ensefianza.

Todas las razones descritas anteriormente, lleva a pensar que para poder ayudar
a los estudiantes a adquirir competencias en el aprendizaje de la programacion se
podria suministrar un entorno virtual de apoyo asistido, donde el estudiante “pueda
aprender a resolver problemas de forma activa, tutorado, en niveles de complejidad

segun su practica, leyendo y analizando los realizados por ellos y los de otros” Kumar

(2002, p.29).

Los resultados que arrojo esta investigacion impactaron de manera efectiva en
el rendimiento de los estudiantes y la actualizacion docente de la Institucion
contextualizada y pudo difundirse en espacios web para poder replicar en otros

momentos posteriores.

Desde el punto de vista de la factibilidad, fue posible estudiar dicho problema,
ya que el autor labora directamente dentro del escenario en dicha institucion

especificamente dicta la asignatura de Programacion 1.
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2. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

General

Determinar estrategias de ensefianza apoyadas en las TIC para fortalecer el
desarrollo del pensamiento légico en el proceso de aprendizaje de la asignatura

Programacién | de la carrera de Ingenieria de Sistema.
Especificos

1. Indagar sobre las estrategias, recursos y medios de ensefianza utilizados por
los docentes en la asignatura Programacion I.

2. Determinar cuéles son las estrategias, recursos y medios de ensefianza que
deberian aplicar los docentes que dictan la asignatura Programacion 1.

3. Seleccionar las estrategias de ensefianza para el desarrollo del pensamiento
I6gico, asi como los recursos y medios basados en las herramientas

multimedia para ser aplicadas por los docentes en la asignatura Programacion

4. Disefar las estrategias de ensefianza apoyadas en las TIC para el desarrollo

del pensamiento ldgico en el proceso de aprendizaje de la asignatura

Programacion | de la carrera de Ingenieria de Sistema.
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CAPITULO 1

3.- MARCO TEORICO REFERENCIAL

Para el desarrollo del proyecto se decidié estudiar dos ejes fundamentales, uno
que describe los antecedentes de la investigacion que se vinculan con esta

investigacion y otro eje que tienen que ver con las bases tedricas que la sustentan.

Antecedentes de la Investigacion

La revision de la literatura tanto digital como impresa, permitié encontrar una
variedad de experiencias relacionadas con el tema de estudio, estas investigaciones
presentan, de cierta forma, una relacion de interés que vale la pena considerar. En este

sentido, se consideran las siguientes investigaciones:

Yanitelli (2011), realizé un trabajo doctoral titulado: “Un cambio significativo

en la ensefianza de las ciencias: el uso del ordenador en la resolucién de situaciones
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experimentales de fisica en el nivel universitario basico”. En el estudio se expresa que
“las actuales tecnologias de la informacion y la comunicacion han impactado en todas
las areas de desarrollo de las personas, cambiando la vision del mundo (p.1)”. Mucho
mas en la formacion de los futuros ingenieros y la introduccion del ordenador al aula,
donde expone como eje central el estudio de reestructuracién de conocimientos en el
plano mental, es decir los cambios de esquemas mentales, las habilidades cognitivas,

con respecto a la resolucion de problemas.

Los resultados obtenidos en la tercera fase llegaron al reconocimiento de los
procesos de razonamiento y habilidades cognitivas especificas asociadas al uso de
sistemas informaticos, y que por supuestos los resultados son multiples y variados
segun las actitudes y aptitudes de los integrantes de los grupos y de las formas y

recursos usados y puestos en practica.

Esta investigacion tuvo un aporte significativo para este estudio, ya que,
aborda la problemaética bajo las dos (2) perspectivas metodoldgicas, cualitativas y
cuantitativas, de forma de obtener la combinacion de diferentes resultados en un
proceso de tres fases y en una pluralidad metodoldgica, donde la autora en su tercera
fase, presenta como la visualizacion de los experimentos a través del computador
mediante secuencias de pasos el funcionamiento de sensores, mostrando al estudiante
como confirmar y modificar sus hipétesis, permitia cambio de esquemas mentales en

el aprendizaje.
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Otro trabajo que afianza el estudio que se pretende llevar a cabo es el
realizado por Sarmiento (2010), denominado Metodologia Metaheuristica para la
resolucion de problemas informaticos en programacion de Software. Dicha
investigacion esta basada en fallas de destrezas de los estudiantes en la resolucion de
problemas informaticos: El contexto de la investigacion es una universidad
venezolana y de estudiantes objetos de estudio de la carrera de Ingenieria en Sistema

en los cursos estructura de Datos y Programacion |I.

La autora construyé un multimedia como apoyo al mejoramiento de seis (6)
habilidades cognitivas, La fabricacion del multimedia trajo consigo varias ventajas en
cuanto al desarrollo de la investigacion, por una parte, por ser un multimedia con
navegacion interactiva permitié a los estudiantes avanzados, acelerar y ajustar su
proceso de actividades y dejar a un paso fijo a la mayoria de estudiantes en perfil
estandar. Y la otra, demostrd que diversas estrategias de ensefianza y aprendizaje
facilitan el razonamiento a la resolucion de problemas debido a que se establecen
ejemplos previos que invitan a los estudiantes a hacer reflexiones continuas. Esta
desarrollado para cubrir una necesidad detectada en un ambiente controlado, y aporta
a esta investigacion algunos criterios como la sistematizacion de proceso basado en
resolucion de problemas, y que el modelo implementado logr6 el desarrollo de

habilidades en los alumnos.
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Bassani (2009), desarrollo su tesis doctoral cuyo titulo es “Estrategias
didacticas semi presenciales mediadas por las tecnologias de la informacion y la
comunicacion” y plantea que las estrategias de ensefianza combinada, se constituyen
en modalidad distinta a la tradicional, con uso de mediacion tecnoldgica, con
instancias en donde la presencia y la comunicacion entre el docente y los alumno
implica un proceso interactivo bidireccional.

Entre los objetivos que desarroll6 la autora se tiene 1.- Establecer y valorar la
incorporacion de las Nuevas Técnicas de Informacién y Comunicacion, como
mediatizadoras del proceso de ensefianza y de aprendizaje en sistemas
semipresenciales en una carrera universitaria, 2.- ldentificar las particularidades
pedagdgicas relevantes del proceso de aprendizaje con estrategias multivariadas.

En cuanto a la metodologia utilizé una combinacion que buscd una adecuada
interpretacion de lo cuantitativo de lo cualitativo y no se basd Unicamente en la
convergencia de los resultados, las que se vigorizaron mutuamente para brindar
percepciones que ninguno de las dos podria haber conseguido independientemente.
Se apoy6 en un estudio de campo de caracter exploratorio de tipo estudio de caso.

La poblacion estuvo constituida por los 1433 alumnos de nutricion de la
Universidad Nacional de Salta (Argentina), con una muestra inicial constituida por
167 alumnos y una final por 132 alumnos, el tipo de muestreo fue intencional.

Utiliz6 para la recoleccion de los datos la técnica de la encuesta apoyado en

un cuestionario de opinion, en el caso de los datos cuantitativos. Para los datos
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cualitativos, se apoyo en la técnica de la entrevista y el de la observacion, utilizando
como instrumento una guia de observacion y el cuaderno de campo o registro diario.

Como resultado se pueden presentar los siguientes: a) La mediacion de las
TIC surgid como un sistema educativo cooperativo y democratico. b) Escasa
conexion domiciliaria a Internet. ¢) La pagina Web aport6 valor agregado a la
docencia y autonomia al estudiante. d) En el foro, a pesar de las dificultades, los
alumnos participaron en trabajo colaborativo. e) El docente/tutor, actu6 como
facilitador y actor de apoyo, aun cuando las tutorias no fueron aprovechadas como tal
por los estudiantes. g) La utilizacion de las tutorias electronicas fue escasa y la
incorporacion muy lenta. g) La proximidad docente/alumno interactué con un
feedback méas inmediato. h) EI cambio obtenido por el alumno, con la mediacién fue
importante dentro de su contexto.

El trabajo arrojo las siguientes conclusiones: 1) La semipresencialidad con
incorporacion de las TIC en carrera universitaria de grado, fue aceptada por docentes
y estudiantes; experiencia positiva por la cultura y diversidad regional. 2) La relacion
docente/estudiante, con temor al comienzo, se transformo en curiosidad ante el
conocimiento de lo tecnoldgico. 3) El aumento de la motivacion por el uso de las TIC
entre los docentes, fue positivo. 4) Esta modalidad beneficié a grupos numerosos con
la aplicacion de estrategias multivariadas. 5) La pagina Web docente sirvié al alumno
como fuente de informacion de interés, mas adn para los que trabajan y viven lejos. 6)

La participacion de un técnico y un programador, significd una experiencia favorable
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y eficaz para la creacion de la pagina Web y la asistencia técnica a docentes y
estudiantes. 7) El correo electronico, insuficientemente utilizado, favorecio la
comunicacion con el tutor. 8) Desde la optica de los actores, son mayores las ventajas
alcanzadas porque permitieron autonomia, interaccién y facil aprendizaje. 9) Una
desventaja fue la insuficiente formacion previa del alumnado en el manejo de las
herramientas tecnoldgicas e Internet. 10) El foro no llegé a constituirse en un foro de
discusion. 11) Esta experiencia constituy6 un paso decisivo para proyectar futuros
cambios educativos y marcé una diferencia entre lo puramente presencial y lo a
distancia.

Para finalizar se presentan las recomendaciones obtenidas por la
investigacion: 1.- Es preciso dar continuidad a la modalidad con apoyo politico, con
mayor participacion docente evitando la aparicion de zonas débiles como: relacion
docente/alumno, actitud del docente hacia el alumno y la modalidad, presupuesto y
apoyo administrativo e institucional. 2.- Las acciones tutoriales deben desarrollarse
con enfoque psicosocioldgico, rescatando el sistema de creencias, opiniones,
ideologias y actitudes de los estudiantes, fomentando el trabajo colaborativo e
interactivo.3. -En los documentos impresos deben integrarse los distintos mensajes.
4.- Esta propuesta debe ser persistente y solucionar las demandas educativas a pesar
de las transiciones historicas y socioecondmicas desfavorables. 5.- Es preciso contar
con un buen sistema de conexion y, coordinar acciones futuras para el uso masivo y

continuo de las TIC. 6.- Es necesario, incorporar nuevos cambios con mayores
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espacios tutoriales, y analizar la modalidad en su contexto cultural, educativo y su
potencial insercion en la construccion del conocimiento.

En este sentido, Ugueto (2009), llevo a cabo una investigacion cuyo objetivo
fue valorar la factibilidad de un modelo tedrico-practico de competencias cognitivo-
tecnoldgicos en educacion a distancia. Se desarrollé con docentes del Instituto de
Mejoramiento Profesional del Magisterio adscritos a la Universidad Pedagogica
Experimental Libertador (IMPM-UPEL). Para la seleccion de la poblacion se
desarrollaron cuatros escenarios. El primero, constituido por treinta docentes ordinarios
seleccionados a partir de una jornada de investigacion realizada en la sede central del
IMPM. En el segundo, se aplico una entrevista semiestructurada a cinco docentes de la
sede central del IMPM-UPEL, con la finalidad de contrastar y validad los resultados.
En el tercero, se desarrollo un foro taller de elaboracién de Blog como estrategia
pedagdgica en Educacién a Distancia (EaD), con docentes sin experiencia en la
modalidad educativa a distancia. En el cuarto escenario, se realizo el analisis,
procesamiento e interpretacion de la informacion suministrada por los informantes con
el programa estadistico ATLAS/ti.

El disefio de esta investigacion se presentd bajo un cardcter emergente
abordado desde el enfoque fenomenoldgico hermenéutico y la metddica de la
investigacion accion participativa. Las técnicas de recoleccion de informacién
utilizadas fueron el cuestionario, la observacion, notas de campo, la entrevista

semiestructurada, la triangulacion y el foro-taller, que permitieron la elaboracion del
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modelo a partir del ordenamiento de los datos cuantitativos y cualitativos. Esto se logré
mediante la caracterizacion y validacion de su factibilidad. Los hallazgos reportados en
la investigacion, dan cuenta de la realidad del IMPM-UPEL, que debe ser fuente de
atencion de las autoridades instituciones en un momento historico, donde se esta
planteando como politica educativa, un Plan de Educacion a Distancia orientado desde
la OPSU y el Ministerio Popular para la Educacién y su incursién en la construccion de
la Sociedad del Aprendizaje.

El trabajo de Ugueto proporciond como aporte a la presente investigacion, la
identificacion y conceptualizacion de las herramientas de los EVEA basadas en las

TIC, que son elementos principales en las que se apoya la presente investigacion.

Otro estudio que merece ser resefiado es el articulo importante que se resalta
es el derivado de la investigacion realizada por Brito (2009), titulado: La esencia de la
“Logica de Procesos”, como una herramienta de la inteligencia computacional, en la
solucion de problemas aplicados dentro del aprendizaje de la l6gica de programacion
en la formacion de ingenieros en sistemas. En el estudio se describe de manera
sencilla el uso de herramientas ld6gicas, haciendo expresion técnica de la solucion
desde el cerebro humano hacia el papel, formando estructura jerarquica y sistémica
modernizada, capaz de obtener resultados positivos en lo que se refiera a estructurar
soluciones ldgicas. Es un articulo muy resumido, pero muy preciso en la descripcion
de los aspectos fundamentales para el uso de las estructuras de generacion de

imagenes del cerebro y el desarrollo cognitivo.
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Esta investigacion proporciona argumentos de razonamiento primario en
relacién a los procesos computacionales aplicados en programas, donde se refleja la
aplicacion de comparaciones, deducciones, inferencias, y presunciones, en el
desarrollo de la légica y donde se demuestra alguna perspectiva para esta

investigacion, lo que aporta conocimiento importante para el estudio.

Por su parte Lépez (2007), desarrolla un trabajo denominado Metodologia
para la ensefianza aprendizaje de la l6gica de la programacion orientada a objetos, en
la Universidad de Sonora, México, en el cual describe los errores actuales de los
profesores sobre la ensefianza de la logica de programacion, debido a que se esta
ensefiando basado en un leguaje especifico y no a través de un proceso basico y
reflexivo. Lo fundamental de este trabajo fue la proposicion que hace el autor sobre
no depender de un lenguaje especifico, sino mas bien utilizar las técnicas basicas,

tales como pseudocddigo y las estructuras de control.

Un programa orientado a objetos, se compone por un conjunto de objetos; y
cada objeto, por un conjunto de métodos que implementan las funciones del objeto; a
algunos de esos métodos hay que enviarles datos a través de parametros, para que
establezcan y accedan los datos; y otros métodos realizan calculo. Y es alli donde
comienzan las deficiencias debido a ese desconocimiento estructural de los datos

debido a que cada programa presenta su particularidad en cuanto a procedimientos.
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Este trabajo es importante debido a que expresa como el desarrollo de la
I6gica basica, reflexiva, procedimental requiere demostrarse sin condicionamiento del
lenguaje. Esto se debe a que el principio I6gico no tiene un lenguaje de programacion
determinado. Este mecanismo de resolucion de problemas expone un procedimiento
basico que estimula el pensamiento y la independencia de los cddigos. Y es alli,
donde fortalece el eje de esta investigacion dando apoyo al desarrollo del proceso
I6gico y razonamiento primario indistintamente del leguaje que se use, con el fin de
fortalecer las competencias del individuo. Este trabajo apoya enteramente el hilo
conductual de esta investigacion debido a que se hace un esfuerzo por el proceso

reflexivo del estudiante indistintamente del recurso.

En este mismo orden, se tiene un articulo publicado en la Revista de la
Biblioteca Digital de la Organizacion de Estados lberoamericanos denominado:
Influencia de los problemas matematicos en el desarrollo del pensamiento Logico,
desarrollado por: Riveron, Martin, Gonzalez y Gomez (s/f), en la Universidad de
Ciego de Avila, Cuba. El proposito principal de la investigacion fue la construccion
de una propuesta didactica que mejore las condiciones del aprendizaje de las
matematicas centrando el procesamiento I6gico asociado al razonamiento, es decir,
relacionar un orden exterior con un orden interior, integrando las estructuras
cognoscitivas previas a las posteriores que se adquieren a partir de las acciones del
sujeto sobre el objeto y de la capacidad para discriminar las propiedades del objeto de

conocimiento y ademas la influencia de las estructuras aprendidas mediante el
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lenguaje, que preparan al sujeto para resolver un problema. Evidencia la necesidad
del uso de estrategias para la solucion de problemas por parte del profesor.
Concluyendo que las propuestas didacticas pueden contribuir al desarrollo del
pensamiento l6gico si se disefian tareas pedagogicas conscientemente planificadas
para lograr este objetivo. Esta propuesta apuntala el proceso reflexivo de los

estudiantes.

Es evidente que el aporte del trabajo mencionado se encuentra en la
aproximacion al proceso de pensamiento critico y creativo de los estudiantes en la
aplicacion de soluciones a problemas, el cual es un aporte muy considerable para el

trabajo de investigacion que se propone.

De manera de poder ordenar los autores se propone el siguiente esquema:

Ugueto (2009) Valorar la factibilidad de un modelo tedrico-
ANTECEDENTES practico de competencias cognitivo- tecnoldgicos en educacion a

NACIONALES distancia

Sarmiento (2010) Metodologia Metaheuristica para la resoluciéon de
problemas informaticos en programacion de Software.
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Brito (2009) La esencia de la “Légica de Procesos” como una
herramienta de la inteligencia computacional, en la solucién de

ANTECEDENTES problemas aplicados dentro del aprendizaje de la légica de
INTERNACIONALES

programacion

Riverén, Martin, Gonzalez y Gémez Influencia de los problemas
matemadticos en el desarrollo del pensamiento Ldgico

Lépez (2007) Metodologia para la ensefianza aprendizaje de la
I6gica de la programacion orientada a objetos

Bassani (2009) Estrategias didacticas semi presenciales
mediadas por las tecnologias de la informacién y la
comunicacion

Yanitelli (2011): el uso del ordenador en la resolucion de
situaciones experimentales de fisica en el nivel universitario
basico

Bases Tedricas
El Aprendizaje

La ensefianza y el aprendizaje parecen ser dos caras de una misma moneda. No

es posible hacer referencia a una sin pensar en la otra. La diferencia estriba en la

perspectiva. Mientras se hace referencia al aprendizaje, nos situamos en la persona

que aprende y cuando se menciona la ensefianza pensamos en el que ensefia, pero es

imposible disociar un concepto del otro.

La ensefianza durante mucho tiempo fue asociada a la transmision del

conocimiento, y el aprendizaje era de mejor calidad, en la medida en que la
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reproduccion que hacia el que aprendia, era lo méas fidedigna posible. Pero el
conocimiento ha aumentado en forma exponencial, sobre todo en los ultimos cien
afios y ya no es posible dar cuenta total de él, nuevos descubrimientos dan paso a
nuevas teorias, se readecuan otras, dando todo esto origen a nuevas definiciones y
nuevos conceptos.

En el ambito educacional han surgido diferentes miradas que cuestionan el
aprendizaje pasivo, redefiniéndolo desde la mirada del que aprende méas que del que
ensefa.

Desde la perspectiva”. Pérez Gomez, (1995), plantea que:

El aprendizaje se entendera como un proceso continuo que se da a lo

largo de la vida, que guarda estrecha relacion con la manera como un

individuo se apropia de la cultura y el conocimiento de una sociedad Este

proceso le debe permitir un eficaz empleo de las herramientas
intelectuales de orden cognitivo, procedimental y afectivo para ser un
aporte a la sociedad, el aprendizaje, segun este concepto, no es concebido

s6lo cémo la adquisicion de saberes, sino también como una
reelaboracion de estos.(p.78).

Algunas Teorias del aprendizaje.

Aspectos generales.
De acuerdo con Novak (1988), una experiencia educativa “es un
acontecimiento complejo. Implica cuatro elementos que se distinguen normalmente y

que, en la descripcion de Schwab, son: el profesor, el que aprende, el curriculo y el
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medio. Ninguno de ellos puede reducirse a cualquiera de los demas y cada uno debe
ser tenido en cuenta en la actividad de educar” (p. 25).

El ¢cdmo? aprende el ser humano es una pregunta antigua en la historia de la
humanidad. A través del tiempo, muchos se han ocupado de dar respuesta a este
problema, pero es a finales de 1800 cuando empiezan a surgir diversas corrientes de
pensamiento respecto del aprendizaje y por ende de la ensefianza.

John Dewey, (1859-1952) un filésofo de gran influencia en los Estados Unidos,
estuvo muy preocupado de la teoria y la practica educacional, pensaba que el
aprendizaje se lograba a través de las actividades mas que por medio de los
contenidos, oponiéndose también a los medios autoritarios. Muchos autores sobre
todo en Estados Unidos siguieron esta corriente que posteriormente derivo en el
pragmatismo. Dewey pensaba gue lo ofrecido por el sistema educativo de su época no
proporcionaba a los ciudadanos una preparacion adecuada para la vida en una
sociedad democratica. Consideraba, ademas, que la educacion no debia ser
meramente una preparacién para la vida futura, sino que debia proporcionar y tener
pleno sentido en su mismo desarrollo y realizacion. Su trabajo y sus escritos
influyeron significativamente en el pensamiento educativo del siglo XX.

Muchos investigadores incursionaron en el ambito de la educacién durante el
siglo XX, Piaget (1896-1980), ha sido y es uno de los mas influyentes hasta el dia de
hoy, en sus prolijos estudios, Piaget dice del aprendizaje que: éste ocurre por la

reorganizacion de las estructuras cognitivas como consecuencia de procesos
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adaptativos al medio, a partir de la asimilacion de experiencias y acomodacion de las
mismas de acuerdo con la informacion previa en las estructuras cognitivas de los
aprendices. Piaget considera el pensamiento y la inteligencia como procesos
cognitivos que tienen su base en un substrato organico-biolégico determinado, que va
desarrollandose en forma paralela con la maduracion y el crecimiento bioldgico.

Como ya sabemos, en la base de este proceso se encuentran dos funciones: la
asimilacion y la acomodacion, que son basicas para la adaptacion del organismo a su
ambiente. Esta adaptacion se entiende como un esfuerzo cognoscitivo del individuo
para encontrar un equilibrio entre él mismo y su ambiente. Mediante la asimilacion el
organismo incorpora informacién al interior de las estructuras cognitivas a fin de
ajustar mejor el conocimiento previo que posee. La segunda parte de la adaptacion se
denomina acomodacién, es el ajuste del organismo a las circunstancias exigentes, es
un comportamiento inteligente que necesita incorporar la experiencia de las acciones
para lograr su cabal desarrollo.

Estos mecanismos de asimilacion y acomodacion conforman unidades de
estructuras cognoscitivas que Piaget denomina esquemas. Estos esquemas son
representaciones interiorizadas de cierta clase de acciones 0 ejecuciones, como
cuando se realiza algo mentalmente sin realizar la accion.

Aprender, en resumen, se concibe a partir de la reestructuracion de las estructuras
cognitivas internas del aprendiz, de sus esquemas y estructuras mentales, de tal forma

que al final de un proceso de aprendizaje deben aparecer nuevos esquemas Yy
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estructuras como una nueva forma de equilibrio. Otro de los grandes aportes, lo ha
realizado Ausubel (1991), un psicologo Norteamericano, con su teoria del aprendizaje
significativo, el que aparece en oposicion al aprendizaje sin sentido, memoristico o
mecanico. El término “significativo” “se refiere tanto a un contenido con
estructuracion légica propia como a aquel material que potencialmente puede ser
aprendido de modo significativo” (p.17), es decir, con significado y sentido para el
que lo internaliza.

El primer sentido del término se denomina sentido légico y es caracteristico de
los contenidos cuando son no arbitrarios, claros y verosimiles, es decir, cuando el
contenido es intrinsecamente organizado, evidente y Idgico. El segundo es el sentido
psicolégico y se relaciona con la comprension que se alcance de los contenidos a
partir del desarrollo psicolégico del aprendiz y de sus experiencias previas. Aprender,
desde el punto de vista de esta teoria, es realizar el transito del sentido logico al
sentido psicolégico, hacer que un contenido intrinsecamente logico se haga
significativo para quien aprende.

Para Ausubel (1991), la estructura cognoscitiva “consiste en un conjunto
organizado de ideas que preexisten al nuevo aprendizaje que se quiere instaurar”
(p.22). Esta forma de aprendizaje se refiere a una estrategia en la cual, a partir de
aprendizajes anteriores ya establecidos, de caracter mas genérico, se pueden incluir
nuevos conocimientos que sean subordinables a los anteriores. Los conocimientos

previos mas generales permiten anclar los nuevos y mas particulares. La estructura
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cognoscitiva debe estar en capacidad de discriminar los nuevos conocimientos y
establecer diferencia para que tengan algun valor para la memoria y puedan ser
retenidos como contenidos distintos. “Los conceptos previos que presentan un nivel
superior de abstraccion, generalizacion e inclusion, son denominados por Ausubel
(1991), organizadores avanzados y su principal funcion es la de establecer un puente
entre lo que el alumno ya conoce y lo que necesita conocer.” (p.30)

Desde el punto de vista didactico, el papel del mediador es el de identificar los
conceptos basicos de una disciplina dada, organizarlos y jerarquizarlos para que
desempefien su papel de organizadores avanzados.

Ausubel (1991) distingue entre tipos de aprendizaje y tipos de ensefianza o formas de
adquirir informacion.

“El aprendizaje puede ser repetitivo o significativo, segun que lo aprendido se
relacione arbitraria o sustancialmente con la estructura cognoscitiva. La ensefianza,
desde el punto de vista del método, puede presentar dos posibilidades ampliamente
compatibles, primero se puede presentar el contenido y los organizadores avanzados
que se van a aprender de una manera completa y acabada”, posibilidad que Ausubel
Ilama aprendizaje receptivo o se puede permitir que el aprendiz descubra e integre lo

que ha de ser asimilado; en este caso se le denomina aprendizaje por descubrimiento

(p.42).
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Dado que en el aprendizaje significativo los conocimientos nuevos deben
relacionarse sustancialmente con lo que el alumno ya sabe, es necesario que se
presenten, de manera simultanea, por lo menos las siguientes condiciones:

a) El contenido que se ha de aprender debe tener sentido légico, es decir, ser
potencialmente significativo, por su organizacion y estructuracion.

b) El contenido debe articularse con sentido psicolégico en la estructura
cognoscitiva del aprendiz, mediante su anclaje en los conceptos previos.

c) El estudiante debe tener deseos de aprender, voluntad de saber, es decir, que
su actitud sea positiva hacia el aprendizaje. En sintesis:

El concepto principal de la teoria de Ausubel es el de aprendizaje significativo,
en contraposicion al aprendizaje memoristico. Para aprender significativamente, el
individuo debe tratar de relacionar los nuevos conocimientos con los conceptos y
proposiciones relevantes que ya conoce. Por el contrario, de acuerdo con Novak
(1988), “en el aprendizaje memoristico, el nuevo conocimiento puede adquirirse
simplemente mediante la memorizacion verbal y puede incorporarse arbitrariamente a
la estructura de conocimientos de una persona, sin ninguna interaccion con lo que ya
existe en ella.” (p.26).

En la actualidad se establece claramente, que los aprendizajes de los alumnos
deben ser significativos, que el profesor debe pasar de la ensefianza repetitiva a una

ensefianza que tenga sentido, que integre a los conocimientos ya adquiridos por los
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alumnos. Pero el problema del aprendizaje parece subsistir, a lo menos asi lo

demuestran los resultados obtenidos por nuestros alumnos en diferentes mediciones.
Como quiera que el alumno se aproxima al conocimiento, se genera otro de los

grandes problemas a resolver, el cual consiste en identificar cuales son las estrategias

de ensefianza y aprendizaje mas efectivas, y cuales se adecuan mejor a cada contexto.

Existen evidencias que todas las personas aprenden de formas diversas, que de
cierto modo, mostramos preferencias por algun método o entorno determinado, es por
ello, que mas adelante se va a describir las diferentes teorias de aprendizaje y

paradigmas.

La Ensefianza
Concepto de Ensefianza

Sobre la ensefianza, comenzando con Villalobos (2003), donde explica que la
enseflanza “es una serie de actividades intencionales y planificadas que se llevan a
cabo con el objetivo de conseguir el aprendizaje significativo y estratégico del
alumno (p.71), para lbafiez (2007), citando a Passmore (1983), representa la
ensefianza “centrada en el alumno en el sentido de que no es su proposito Unico el
exponer una materia, sino ayudar a que alguien aprenda algo; no importa que virtudes
I6gicas tenga como exposicion, fracasara como ensefianza si no da como resultado tal

efecto (p.83).”
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Escribano (2004), por su parte dice que “el concepto de ensefianza esta
estrechamiento relacionado con el concepto de aprendizaje y el concepto de aprender
determina el concepto propio de ensefiar (p.30)”. Ademas describe la dependencia
ontoldgica entre ambos concepto, debido a que “no puede existir la ensefianza sin el
aprendizaje porque si el aprendizaje no ocurriera nunca no habia sentido hablar de
ensenanza.” El mismo autor citando a Stenhouse (1993) asume la definicion como la
ensefianza esta representada por “las estrategias que adopta la escuela para cumplir
con su responsabilidad” (p.31). En fin, la ensefianza es la justa medida sobre cémo

orientar el aprendizaje.

La educacién a través de la historia, ha sido visualizada como un potente
instrumento de cambio, para ello baste sefialar que comdnmente diferentes regimenes
politicos, la han utilizado como mecanismo de socializacion de sus ideologias. A
partir del siglo XIX, la ensefianza y el aprendizaje, fueron objeto de variados estudios
en Europa, desde diferentes perspectivas. En la actualidad, a pesar de la existencia de
diversas corrientes en la educacion, hay algunos enfoques que cobran mayor
relevancia en nuestro contexto. Segun Gimeno Sacristan y Pérez Gomez (1995) los

diferentes enfoques de ensefianza que han primado son:
La transmision de la cultura

Desde esta perspectiva, la funcion del que ensefia, es transmitir a las nuevas

generaciones, un cuerpo ordenado de conocimientos asociado a una disciplina
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especifica. Este enfoque que se denomina “enfoque tradicional” esta centrado en los
contenidos y se puede afirmar que es el que ha tenido la mayor aplicacion en las
escuelas. El principal problema en este enfoque radica en que, ya no es posible ni
siquiera manejar todos los conocimientos de una misma disciplina y que este enfoque
supone uniformidad de intereses, contextos y significados. Ademas, el alumno
requiere de esquemas que le aporten significado a los nuevos contenidos, sino esta
provisto de estos significados, el conocimiento serd incorporado de manera
superficial, episodica, mecanica y apoyada sélo por la memoria, por lo tanto, éste sera

olvidado facilmente.
Meétodos de Proyectos

Se considera método de proyectos como un sistema de ensefianza que concibe
al proceso de ensefiar y aprender como una situacién dinamica en donde todos los
participantes se involucran (profesor, alumno), a partir de situaciones problematicas,
que, de acuerdo a sus intereses, deseen conocer y/o resolver; orientandolas a
comprender, explicar y valorar asi su realidad. Es un sistema didactico generador de

preguntas y respuestas, al respecto podria criticarse diciendo que hay:
Entrenamiento de habilidades

A diferencia del enfoque anterior, aqui se pone énfasis en el desarrollo de

habilidades y capacidades en desmedro del contenido, se pretende un desarrollo
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desvinculado del contexto cultural, esto mismo lo hace, a juicio de Gimeno Sacristan

y, desmotivador, carente de aplicacion, como el aprendizaje de contenidos.
Fomento del desarrollo natural

Plantea una visién de desarrollo no intervencionista, la influencia externa

distorsiona y envilece el desarrollo natural y espontaneo del individuo.
Produccion de cambios conceptuales

Al hacer referencia a este aspecto, Gimeno Sacristan, Pérez Gémez (1995), los
autores citados se plantean que “la ensefianza es un proceso de transformacion, mas
que de acumulacion de conocimientos. El alumno es un “activo procesador de la
informacion” que asimila y el profesor es un instigador 6 mediador en este proceso”
(p-32)

A partir de los enfoques anteriores se puede decir que se la ensefianza segun
expresa Pérez Gomez (1995), es “el proceso sistemético, dirigido, que facilita la
integracion del alumno a la sociedad a la que pertenece, proveyéndolo de contenidos,
procedimientos y actitudes que le permitan ser un aporte a su entorno”. (p.97)

La ensefianza es una actividad realizada conjuntamente mediante la interaccién
de cuatro elementos: los profesores, docentes o facilitadores, los alumnos o discentes,
el objeto de conocimiento, y el entorno educativo o mundo educativo que pone en
contacto a profesores y alumnos. La ensefianza puede ser entendida como el proceso

de transmision de una serie de conocimientos, técnicas, normas, y/o habilidades,
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basado en diversos métodos, realizado a través de una serie de instituciones, y con el
apoyo de materiales.

Segun la concepcion enciclopedista, el docente transmite sus conocimientos al
0 a los alumnos a traves de diversos medios, técnicas, y herramientas de apoyo;
siendo él, la fuente del conocimiento, y el alumno un simple receptor ilimitado del
mismo. El aprendizaje es un proceso bioquimico.

La ensefianza, ante todo, hace referencia al sentido auditivo y la finalidad de la
educacion, el caracter y la jerarquia de los temas se relacionan con la pregunta ¢qué
ensefar? La estructura y secuenciacion de los contenidos son abordados al resolver el
interrogante sobre ;cuando ensefiar?, al tiempo que el problema metodoldgico
vinculado con la relacion y el papel del docente, el/la estudiante y el saber, nos
conduce a la pregunta ¢cémo ensefiar? El caracter y la finalidad de los medios, las
ayudas y los recursos didacticos, provienen de resolver el interrogante ¢con qué
ensefar?

Visto de esta manera, estos cuatro interrogantes, se constituyen en la hoja de
ruta para el desarrollo del proceso de ensefianza, el cual genera como producto el
aprendizaje.

De acuerdo con las concepciones mas actuales, esolanovista o cognitivista, el

docente actia como "facilitador", "guia" y nexo entre el conocimiento y los alumnos,

logrando un proceso de interaccion, (antes llamado proceso “ensefianza-
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aprendizaje™), basado en la iniciativa y el afan de saber de los alumnos; haciendo del
proceso una constante, un ciclo e individualizando de algin modo la educacion.

Los métodos mas utilizados para la realizacion de los procesos de ensefianza
estan basados en la percepcion, es decir: pueden ser orales y escritos. Las técnicas
que se derivan de ellos van desde la exposicion, el apoyo en otros textos (cuentos,
narraciones), técnicas de participacién y dinamicas de grupo.

Las herramientas habituales con las cuales se impartia la ensefianza eran la tiza,
la pizarra, el lapiz y papel, asi como los libros de texto; las que con el avance
cientifico de nuestros dias han evolucionado hasta desarrollar distintos canales para
llegar al alumno: la radio y el video, entre otros. En sintesis, la ensefianza es una
accion coordinada o mejor ain, un proceso de comunicacion, cuyo propésito es
presentar a los alumnos de forma sistematica los hechos, ideas, técnicas y habilidades

que conforman el conocimiento humano.

Estrategias de ensefianza

Es importante sefialar la procedencia del concepto de estrategia, tiene su origen
en el medio militar para el diccionario de la legua Espafiola: “En un proceso
regulable, conjunto de las reglas que aseguran una decision Optima en cada
momento.” Esta relacionado con técnicas y tacticas. Por ello, Stenhouse citado por

Sales (2009), utiliza el término de estrategia de ensefianza “que incluye
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tradicionalmente un significado de entrenar al profesorado en ciertas destrezas.”

(p.36).

Ademas Monereo, Castello, Clariana, Palma y Pérez (2007), suponen que con
la aplicacion de estas estrategias, el docente serd capaz de “tomar decisiones
conscientes para regular las condiciones que delimitan la actividad en cuestion y asi
lograr el objetivo perseguido.” (p.8). Del mismo modo, dichos autores expresan que
“se habla de método de lectura y se considera que dicho método incluye
prescripciones secuenciadas mas o menos precisas, que hacen referencia a
actuaciones, procedimientos y técnicas que profesor y alumnos deben realizar” (p.21)
y expresan sobre la tarea del docente o profesor , donde ‘“deberia graduar la
complejidad de las nuevas tareas en funcion de la edad y las competencias de sus
alumnos anticipando los posibles errores y dificultades que pudiesen aparecer, con el

fin de proporcionar nuevas ayudas (p. 42).”

Gonzalez V. (2003), por su parte manifiesta que “las estrategias de ensefianza
deberian potenciar las capacidades de pensar y comunicar, utilizar las matematicas,
artes, tecnologias, analizar, resolver problemas entre otros”(p.19). Lo que dicha cita

es muy pertinente para el estudio que se va a realizar.

Para Diaz (2002), las estrategias de ensefianza son: los procedimientos que el
agente de ensefianza utiliza en forma reflexiva y flexible para promover el logro de
aprendizajes significativos en los alumnos” (p.104).
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Por su parte Campos (2000), al tratar el tema de las estrategias de ensefianza,
afirman que estas “se refieren a las utilizadas por el profesor para mediar, facilitar,
promover, organizar aprendizajes, esto es, en el proceso de ensefianza” (p.56)

Aprender a aprender es un principio inspirador de varias reformas educativas en
el mundo. En la actualidad mas que nunca es necesario que nuestros alumnos sean
capaces de desarrollar habilidades que le permitan un eficaz manejo de la
informacidn. Esto se sustenta en los planteamientos de Monereo (1997 “el aprender a
aprender no se refiere al aprendizaje directo de contenidos, sino al aprendizaje de
habilidades con las cuales aprender contenidos” (p. 31)

El estudiante tiene que aprender a buscar, seleccionar, analizar criticamente e
integrar en sus esquemas cognitivos la informacidn para desenvolverse exitosamente
en la sociedad. Por tanto, el estudiante debe aprender procedimientos y estrategias
para manejar la informacion, que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida.

Aprender estrategias de aprendizaje es aprender a aprender y el aprendizaje
estratégico es una necesidad en la sociedad de la informacion y el conocimiento. Se
necesitan, por lo tanto, aprendices estratégicos, es decir estudiantes que han
aprendido a observar, evaluar y planificar y controlar sus propios procesos de
aprendizaje.

El que sabe cdmo aprende conoce sus posibilidades y limitaciones, y en funcién
de ese conocimiento, regula sus procesos de aprendizaje adecuandolos a los objetivos

de la tarea, al contexto para optimizar el rendimiento, de igual manera mejora sus
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destrezas a través de la practica. De esa manera, es capaz de decidir, frente a una tarea
de muchos contenidos, qué estrategia ocupara para hacer mas eficaz su aprendizaje.

El problema es ;como conseguimos aprendices estratégicos?, la respuesta
parece ser simple, pero como siempre el principal problema es la ejecucion,
necesitamos profesores estratégicos. Existe la necesidad de que los alumnos sean
capaces de aplicar estrategias de aprendizajes, y éstas deben ser mediadas por
alguien, y ese alguien es el profesor.

En atencién a lo antes expuesto, todo parece indicar que la alternativa mas
razonable y fructifera debe consistir en ensefiar estrategias de aprendizaje en funcion
de los contenidos especificos de las diferentes areas curriculares, sin que esto suponga
abdicar de las posibilidades de generalizacion que definen a las estrategias. En
definitiva, y, coincidiendo con Moreno (1997), “debemos ensefiar siempre a pensar
sobre la base de un contenido especifico que tiene unas exigencias y unas
caracteristicas particulares, pero asegurandonos de que, una buena parte de las
operaciones mentales realizadas, nos sean Utiles también para pensar en otras cosas,
en situaciones diferentes.” (p. 42).

Es por ello, que la mediacion del profesor parece ser lo fundamental del proceso
de ensefianza. La mediacion en este caso, tiene el sentido de acercar al alumno al
conocimiento, a través de estrategias que le permitan a éste, sentir que lo aprendido es
significativo y que esta adquiriendo una serie de habilidades que no sélo podra aplicar

en una situacion especifica sino a lo largo de toda su vida.
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De acuerdo con las definiciones ofrecidas por los autores anteriores, se puede
decir, que las estrategias de ensefianza son los procedimientos que el docente debe
utilizar de modo inteligente y adaptativo, esto con el fin de ayudar a los alumnos a
construir su actividad adecuadamente, y asi, poder lograr los objetivos de aprendizaje

que se le propongan.

Conductismo

Vargas (2006), detalla que “el conductismo no es la ciencia del
comportamiento humano, es la filosofia de tal ciencia “ y describe toda una serie de
argumentos que para su punto de vista forman debilidades en este modelo, “el
conductismo ignora la conciencia, los sentimientos y los estados mentales” y “su
formulacién de la conducta es simplemente la de un conjunto de respuestas ante los
estimulos, con lo que representa a las personas al parecer como autématas, robots,

titeres 0 maquinas” entre otros.” (p. 11-12)

Por otro parte Rosales (2005), expresa que “se basa en el analisis cientifico de
la conducta (p.1).” Dejando claramente el mismo autor que “el conductismo se
encarga pues del estudio de la conducta humana observable y no se ocupa de la
conciencia.”(p.1) Y su mérito fundamental “es su llamada de atencion hacia la
objetividad contra el subjetivismo.”(p.1). No obstante, Campos (1994) expone que el

Conductivismo “es un enfoque conceptual y metodoldgico de la investigacion
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psicologica... concibe a la psicologia como la ciencia de la conducta y plantea que el

método que a ella concierne es la observacion externa (p.15).”

El aprendizaje es una de las funciones mentales méas importantes en humanos,
animales y sistemas artificiales. Los humanos aprendemos a estar relacionado con la
educacion y el desarrollo personal. Dejando claro una aproximacion de las ideas,

enfoques, y perspectivas de este paradigma pasamos al siguiente:

Cognitivismo

Las teorias cognitivas reconocen la necesidad de cambiar el estado de
conocimiento del estudiante estimulando la utilizacion de estrategias de aprendizaje
apropiadas. De esta manera se intenta favorecer en el estudiante la comprension,
organizacion y elaboracion de la informacion que recibe. En principio, Campos
(1994), declara que el cognitivismo “es también un enfoque conceptual y
metodoldgico de la ciencia psicolégica. En €l se concibe la psicologia como la ciencia
de la cognicién, y se plantea que el método que le corresponde es la representacion
(p.15), por otro lado, Arenas (s/f) explica que el paradigma cognoscitivista “sustenta
al aprendizaje como un proceso en el cual se sucede la modificacion de significados
de manera interna, producido intencionalmente por el individuo como resultado de la

interaccion entre la informacion procedente del medio y el sujeto activo (p.1).”

Sin embargo, Moreno (2003), describe que el cognitivismo es el ndcleo

doctrinal de las denominadas ciencias cognitivas y en especial la psicologia cognitiva,
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que interpreta que el conocimiento humano es fundamentalmente recepcion de

informacion (p.268).”

Un comentario importante es el realizado por Leiva (s/f), dado que “el
procesamiento de informacion es el paradigma dominante en la Psicologia cognitiva
actual y que, en un sentido historico, es el que desplazé al conductismo, es importante
estudiarlo destacando en qué difiere del conductismo y cuél es su papel protagonico
en la Psicologia.”(p.70), expone y “acepta la analogia entre la mente humana vy el
funcionamiento del computador (p.67).” Ademas realiza una especie de proceso
funcional describiendo “como metafora del funcionamiento cognitivo humano. Segun
esta idea, el hombre y el computador son sistemas de procesamiento de propositos
generales, funcionalmente equivalentes, que intercambian informacidn con su entorno

mediante la manipulacion de simbolos” (p.70).

El uso de las TIC tiene un lugar de especial relevancia en el aprendizaje
cognitivo, este fendmeno se enfatiza igual que el conductismo en las condiciones
ambientales para facilitar el aprendizaje ademas de emplear demostraciones,
instrucciones y ejemplos como guia para el aprendizaje de los alumnos,

concentrandose en las actividades mentales.

Constructivismo

Para culminar con las descripcion de las teorias méas utilizadas generalmente

en el proceso de ensefianza aprendizaje se hara referencia a lo expuesto por Ruiz
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(2007), donde constructivismo “supone que los seres humanos construimos teorias en
nuestros cerebros y las reflejamos sobre nuestras experiencias con el objeto de
entender el mundo que nos rodea (p.58).” Del mismo modo, el autor presume que
constructivismo “es una perspectiva relativista del conocimiento, es decir, el
conocimiento es relativo a un momento durante el proceso de construccion.”(p.59) y
por ultimo “se enfoca en la preparacion del que aprende para resolver problemas en

condiciones ambiguas” (p.59).

De igual forma, Rangel (2007), concreta que el constructivismo se trata de
“una reformulacion teoria que expresa una determinada concepcion de la intervencion
pedagdgica y que, a su vez proporciona criterios y pautas para diagnosticar y para
actuar en el proceso de ensefianza aprendizaje.” (p.64). Del mismo modo Carretero
(1993), plantea que el constructivismo y educacion “es una construccion propia que
se va produciendo como resultado de la interaccion de sus disposiciones internas y su
medio ambiente y su conocimiento no es una copia de la realidad, sino una

construccién que hace la persona misma” (p.44).

Dichos enfoques sustentan el cobmo abordar la problematica presentada para
este estudio, comprender y profundizar la situacion problemaética y presentar
argumentos de peso basado en el aprendizaje que se quiera mediar y para que se

pueda alcanzar.

Es de hacer notar que en los ultimos tiempos, la teoria del constructivismo y el
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disefio de entornos de aprendizaje constructivista han suscitado considerable interés
Bodner, (1986); Jonassen (1991), En los ultimos tiempos, la teoria del
constructivismo y el disefio de entornos de aprendizaje constructivista han suscitado
considerable interés (Bodner, 1986; Jonassen, 1991; Duffy y Jonassen, 1992).Segln
Bodner, el modelo constructivista de conocimiento se puede resumir en la siguiente
frase: "Knowledge is constructed in the mind of the learner" (el conocimiento es
construido en la mente del aprendiz) (1986: 873). Desde un punto de vista
constructivista, los datos que percibimos con nuestros sentidos y los esquemas
cognitivos que utilizamos para explorar esos datos existen en nuestra mente. De
acuerdo con Kakn y Friedman (1993), el aprendizaje constructivista se caracteriza por
los siguientes principios:

3.1. De la instruccion a la construccion. Aprender no significa ni simplemente
reemplazar un punto de vista (el incorrecto) por otro (el correcto), ni simplemente
acumular nuevo conocimiento sobre el viejo, sino mas bien transformar el
conocimiento. Esta transformacidn, a su vez, ocurre a través del pensamiento activo y
original del aprendiz. Asi pues, la educacion constructivista implica la
experimentacion y la resolucién de problemas y considera que los errores no son
antitéticos del aprendizaje sino mas bien la base del mismo.

3.2. Del refuerzo al interés. Los estudiantes comprenden mejor cuando estan
envueltos en tareas y temas que cautivan su atencion. Por lo tanto, desde una

perspectiva constructivista, los profesores investigan lo que interesa a sus estudiantes,
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elaboran un curriculo para apoyar y expandir esos intereses, e implican al estudiante
en el proyecto de aprendizaje.

3.3. De la obediencia a la autonomia. El profesor deberia dejar de exigir
sumision 'y fomentar en cambio libertad responsable. Dentro del marco
constructivista, la autonomia se desarrolla a través de las interacciones reciprocas a
nivel microgenético y se manifiesta por medio de la integracién de consideraciones
sobre uno mismo, los demas y la sociedad.

3.4. De la coercion a la cooperacion. Las relaciones entre alumnos son vitales.
A través de ellas, se desarrollan los conceptos de igualdad, justicia y democracia
(Piaget, 1932) y progresa el aprendizaje académico.

La Internet presenta rasgos de un entorno de aprendizaje constructivo en cuanto
permite la puesta en juego de los principios arriba apuntados. ES un sistema
abierto guiado por el interés, iniciado por el aprendiz, e intelectual y
conceptualmente provocador. La interaccion sera atractiva en la medida en que el

disefio del entorno es percibido como soportador del interés.
Estrategias de aprendizaje

El interés que en la actualidad despierta el tema de las estrategias de
aprendizaje, es en parte promovido por las nuevas orientaciones psicopedagogicas.
En investigaciones realizadas sobre el tema, se ha comprobado que los estudiantes
exitosos difieren de los estudiantes con menos éxito en que conocen y usan

estrategias de aprendizaje mas sofisticadas que la pura repeticion mecénica. Es
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opinién comdn que la inversion en la mejora de las estrategias de los estudiantes es
mas rentable académicamente, que la mejora de las técnicas instruccionales o los
materiales de ensefianza. Pero, este tema no es realmente nuevo. Tal como afirma
Gomez (2003), “a lo largo de las décadas se han hecho aportaciones significativas
desde diferentes concepciones y modelos que han matizado el actual estado sobre la
cuestion” (p.27).

Retomando lo anterior, es importante poner énfasis en el uso de las estrategias
de aprendizaje, para lograr que el alumno obtenga un aprendizaje significativo y
tenga éxito en su proceso debe implementarlas; ya que favorecen el rendimiento
académico, mejorando sus posibilidades de trabajo y de estudio. Por lo que le toca al
profesor ensefiar dichas estrategias.

En este marco, las estrategias de aprendizaje son un conjunto de actividades,
técnicas y medios, los cuales deben estar planificados de acuerdo a las necesidades de
los alumnos (a los que van dirigidas dichas actividades), tienen como objetivo
facilitar la adquisicion del conocimiento y su entendimiento, asi como también, hacer
mas efectivo el proceso de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje ponen de manifiesto la implicacion en la
ensefianza de los diferentes tipos de pensamiento y estrategias metacognitivas. Los
alumnos que poseen conciencia de sus estrategias metacognitivas las aplican a
situaciones de aprendizaje, resolucion de problemas y memorizacién. Asimismo se

han puesto de manifiesto diferencias entre las estrategias de aprendizaje empleadas
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por alumnos reflexivos o impulsivos, y se han tratado de establecer relaciones entre
las estrategias de aprendizaje y el rendimiento académico.

Sin embargo, la aproximacién de los estilos de ensefianza al estilo de
aprendizaje requiere que los profesores comprendan la gramatica mental de sus
alumnos derivada de los conocimientos previos y del conjunto de estrategias, guiones
o planes utilizados por los sujetos en la ejecucion de las tareas.

Es por lo anteriormente mencionado, que los docentes deben estar formados
para ensefiar dichas estrategias: deben conocer su propio aprendizaje, las estrategias
que posee Y las que utiliza normalmente. Ademas, deben aprender, manejar y tener el
dominio los contenidos de sus asignaturas empleando estrategias de aprendizaje. Y
por Gltimo, planificar y evaluar su accion docente, es decir verificar la manera en que
estan realizando dichas tareas.

Para aprender el sujeto moviliza diversos procesos cognitivos, procesos que
estdn relacionados con la memoria, la codificacion y la recuperacién de la
informacién. Las estrategias de aprendizaje son los mecanismos de control de que
dispone el sujeto para dirigir sus modos de procesar la informacién y facilitan la
adquisicion del almacenamiento y la recuperacion de ella.

Las estrategias de aprendizaje son contenidos procedimentales, pertenecen al
ambito del saber hacer, son habilidades que se utilizan para aprender. Son los
procedimientos puestos en marcha para aprender cualquier tipo de contenido de

aprendizaje: conceptos, hechos, principios, actitudes valores y normas y también para
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aprender los propios procedimientos. Las estrategias de aprendizaje se pueden
entender como un conjunto organizado, consciente e intencionado de lo que hace el
aprendiz para lograr con eficacia un objetivo de aprendizaje en un contexto social
dado.

A decir de algunos autores como Monereo, Castell6 (1997):
*Son capacidades, aptitudes o competencias mentales, que se desarrollan con el
ejercicio, que se aprenden y que se pueden ensefiar.
*Tienen una orientacion hacia una meta identificable.
*En si conforman una articulacién de procesos
eImplican utilizar selectivamente los recursos y capacidades disponibles. Sin tal
variedad de recursos no es posible la actuacién estratégica.
*Son dinamicas flexibles y modificables en funcion de los objetivos del proceso y del
contexto.
*Su puesta en marcha seria, en principio, no automatica, sino controlada lo que
comportaria metacognicion, conocimiento de los procesos cognitivos, planificacion,
control y evaluacion de los mismos.

El concepto de estrategia de aprendizaje ha costado unificarlo. Se reconocen
aportes de Schmeck (1988), de Weinstein (1988), Weinstein y Mayer (1986) y en
Espafia de autores como Pozo (1990), Monereo (1990), Beltran y otros. Lo cual

también ha conducido a la creacién de diversos instrumentos de medida.
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Los trabajos el profesor Schmeck, iniciados en la Universidad de Lancaster, se
desarrollaron en la linea de buscar instrumentos que permitieran evaluar las formas de
aprender de los alumnos.

Segun expresan Truffello y Pérez, (1987), “el modelo tedrico de Schmeck
sefala tres dimensiones de estilos de aprendizaje: profundo, elaborativo y superficial”
(p.123). Es importante destacar que sus investigaciones las ha realizado en el area de
estrategias y tacticas de aprendizaje, fuera del laboratorio, formulando a los
estudiantes preguntas sobre su modo cotidiano de estudiar y efectuando el analisis
factorial de sus respuestas. Asume que cada uno de los grupos de tacticas revelados
por el analisis factorial representa una estrategia y que el uso de tal estrategia
representa un estilo.

De alli que para Schmeck, aprendizaje y memoria son un subproducto del
pensamiento y las estrategias mas efectivas son aquellas que presentan mayor
impacto en el pensamiento. Define las estrategias de aprendizaje como “el plan de
actividades que utiliza una persona en el procesamiento de la informacién cuando
debe realizar una tarea de aprendizaje; diferenciandolas de los estilos de aprendizaje,
los cuales son entendidos por Truffello (Ob cit), como:

La predisposicion hacia determinadas estrategias, asi un estilo es un

conjunto de estrategias que se usan en forma consistente. Distingue para

cada estilo, un conjunto de tacticas, entendidas como actividades

observables, mas especificas, realizadas por el individuo cuando lleva a

cabo una determinada estrategia. Se elegira una tactica guiado por una
estrategia y su eleccion determinara el resultado del aprendizaje. (p. 114).
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Se ha establecido que el modelo tedrico de Schmeck tiene tres dimensiones de
estilos de aprendizaje:
*Procesamiento Profundo de la Informacion:

Los estudiantes clasificados como procesadores profundos de la informacion,
dedican mas tiempo al significado y clasificacion de la idea sugerida por el simbolo,
que al simbolo mismo. Ocupan mas tiempo en pensar que en repetir la informacion.
Utilizan como tactica frecuente la clasificacion, la comparacion. Contrastan analizan
y sintetizan, utilizando diversas fuentes, reelaboran pensando en ejemplos propios,
expresando finalmente la informacion con sus propias palabras. Los aprendizajes de
estos alumnos son de mejor calidad, pues se hacen particularmente significativos al
asociarlos con su propia experiencia. Los objetivos de aprendizaje que logra un
estudiante que tiene un estilo de aprendizaje en el cual procesa en forma profunda la
informacién, guardan directa relacion con las habilidades intelectuales de orden
superior. Pues logra analizar, sintetizar y evaluar la informacion.

*Procesamiento Elaborativo de la Informacion;

Los individuos en los que predomina este estilo se caracterizan por el uso de
tacticas en que la informacion se hace personalmente relevante, de tal forma que es
enriquecida, elaboran pensando en sus propios ejemplos. Expresan las ideas en sus
propias palabras.

Esto hace que la informacion se recuerde mejor. Los objetivos de aprendizaje

en este estilo de aprendizaje alcanzan la comprension y la aplicacion.
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*Procesamiento Superficial de la Informacion.

Estos estudiantes usan como tactica la repeticion sistematica, intentando grabar
textualmente la informacién en la memoria (memorizaciéon). Los que procesan
superficialmente la informacion invierten gran parte de su tiempo repitiendo y
memorizando informacién en su forma original, ésta informacion no es reelaborada ni
expresada de manera diferente. Se pone atencién a los aspectos fonoldgicos y
estructurales mas que al significado. Los resultados de este estilo, de aprendizaje son
la descripcidén y la reproduccion textual de lo aprendido. (Schmeck, 1985; Truffello y
Pérez 1988). Los objetivos de aprendizaje logrados alcanzan, por tanto, sélo el nivel
del conocimiento.

*Estudio Metddico

Un estudiante con esta caracteristica a decir de Traffello (1987), “es un
individuo ansioso, persigue como objetivo una mejor calificacion. Sigue
cuidadosamente las instrucciones entregadas sin salirse de ellas, la estrategia consiste,
por tanto, en hacer todo lo se le dice, repitiendo con frecuencia la informacion antes
de los examenes”. (p.120).

Desde esta perspectiva, el estudiante tiende a asumir un estilo de aprendizaje en
forma consistente, es decir sera profundo, elaborativo 6 superficial en el manejo que
haga de la informacion. Se debe tener presente que todo estudiante procesa de manera
superficial la informacion, pues solo a través del simbolo se puede llegar a

asociaciones de conceptos (que caracterizan el procesamiento profundo). Los

-52-



procesadores superficiales son el extremo inferior del continuo, que resulta ser el
procesamiento de la informacion.

Tal como lo sostienen Truffello y Pérez (1998), estudios realizados por
Schmeck en 1980 sefialan que hay una relacion consistente y significativa entre los
estilos de aprendizaje y el éxito o fracaso de los estudiantes. La base de esa relacion

reside en la extension en que se procese profunda y elaborativamente.

Es posible encontrar muchas similitudes entre lo planteado por Schmeck y otros
autores, en Trufello y Pérez, por ejemplo Ausubel afirma que el aprendizaje debe ser
significativo, lo que se plantea en el nivel elaborativo y profundo, segun la teoria de
Schmeck. Por otro lado, el aprendizaje mecanico poco significativo lo podemos
asociar al aprendizaje superficial de Schmeck. También se puede establecer un
paralelismo entre las tacticas, en los estilos de aprendizaje, con la taxonomia de
Bloom. Asi un procesador profundo de la informacion esta en los niveles de analisis,
sintesis y evaluacion. El elaborativo alcanza los niveles de comprensién y aplicacion,

y si el procesamiento es superficial se alcanza el nivel de conocimiento solamente.

Si bien es cierto se observa una analogia conceptual y procedimental entre
Schmeck, Ausubel y Bloom es necesario recordar la diferencia de enfoques

sicolégicos fundamentalmente entre Bloom y los otros dos autores.

Al hacer referencia a las estrategias de ensefianza Diaz Barriga (2002),

considera que estas “Son procedimientos (conjunto de pasos, operaciones o
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habilidades) que un aprendiz emplea en forma consciente, controlada e intencional
como instrumentos flexibles para aprender significativamente y solucionar

problemas” (p. 71).

En este mismo orden Campos (2000), considera que las estrategias de

ensefianza:

Hacen referencia a una serie de operaciones cognitivas que el estudiante lleva
a cabo para organizar, integrar y elaborar informacion y pueden entenderse
COmo procesos 0 secuencias de actividades que sirven de base a la realizacion
de tareas intelectuales y que se eligen con el propésito de facilitar la
construccidn, permanencia y transferencia de la informacion o conocimientos
(P. 24).

Tomando en consideracion las definiciones que ofrecen los autores anteriores,
se puede decir, que las estrategias de ensefianza son los procedimientos que el
docente debe utilizar de modo inteligente y adaptativo, esto con el fin de ayudar a los
alumnos a construir su actividad adecuadamente, y asi, lograr los objetivos de

aprendizaje que se le propongan.

Por todo lo antes expuesto puede afirmarse que las estrategias de aprendizaje
son un conjunto de actividades, técnicas y medios, los cuales deben estar planificados
de acuerdo a las necesidades de los alumnos (a los que van dirigidas dichas
actividades), tienen como objetivo facilitar la adquisicion del conocimiento y su

almacenamiento; asi como también, hacer mas efectivo el proceso de aprendizaje.
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Estrategias de ensefianza. Didactica de la Programacion

Existe un grupo de investigaciones sobre sistemas que incluyen un reducido
entorno de desarrollo, los basados en ejemplos, los de visualizacion y animacion, y
entornos de simulacion, estos han generado propuestas innovadoras basadas en
experiencias de interactividad de los estudiantes con entornos virtuales: Estas
iniciativas son destacadas y clasificadas por Gomez (2003). Todos estos métodos son

prometedores y estan siendo aplicados con aparente éxito en diferentes centros.

Para describir brevemente cada uno se puede decir que los entornos de
desarrollo menos complejos es un ejemplo bastante reciente, un entorno de ensefianza
del lenguaje de programacién que incluye capacidades de edicién y compilacién de
codigo junto con visualizacion de la ejecucion de los programas, con el fin que el
alumno puede ver como afecta la ejecuciéon de cada sentencia a los valores de las
variables y la salida del programa, ademéas de trazar y grabar rutas de solucion

elaboradas por el alumno, junto con los resultados de las compilaciones sucesivas.

Seguidamente se describen los entornos basados en ejemplos, donde no es mas
que la conduccidon de un sistema, en donde se le proporciona al alumno los ejemplos
relevantes necesarios a cada problema y, en base al problema que esté abordando el
alumno, se le sugiera lo que corresponda. Lo sofisticado es que el sistema dispone de
consulta para seleccionar “en vivo” el ejemplo relevante. Ademas, también incluyen

los sistemas autoexplicativos.
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Los entonos basados en visualizacién y animacion tratan de representaciones
esquematicas de programas y algoritmos, de manera que a los alumnos les sea mas

facil entenderlos.

Por ultimo, los entornos de simulacion, tratan de vislumbrar como funcionan
los programas. Pero no de revelar la ejecucion de los mismos viendo como afectan a
los recursos de la computadora sino de ayudar a entender el efecto de las

instrucciones de los lenguajes mediante algun tipo de simulacion.

Pensamiento légico: Razonamiento

El pensamiento l6gico y sus aceptaciones, contribuye de forma sustancial a la
resolucion de los diversos problemas planteados al ser humano; Considerando el
problema desde una vista historica, algunas aproximaciones al pensamiento como
actividad l6gica, fueron las de Platon, el cual considerd la Logica como un canon de

las actividades del intelecto y de la razon.

Agazzi (1964), desarrolla diversas reglas dialécticas, y formularon varias
aporias o paradojas logicas que afectaron al desarrollo de las ciencias formales y al
pensamiento filosofico hasta nuestros dias. Asimismo, ldgico-gramaticas y retoricas
de Aristoteles, el cual, en el conjunto de escritos conocidos como Organon, aborda
determinados aspectos de la ciencia, asi como determinadas cuestiones generales que
afectan a los términos de un discurso. Numerosos autores provenientes del campo de

la Filosofia se han ocupado de los procesos ldgicos del pensamiento desde mucho
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tiempo antes de que la Psicologia se configurase como ciencia empirica a partir del

ultimo tercio del siglo XIX.

Desde un punto de vista, los procesos logicos del pensamiento se describen
por movilizar y emplear todas las funciones cognitivas de nivel méas elemental, como
atencion, memoria, o habilidades linguisticas, sin quedar reducidos a ellas; los
procesos l6gicos del pensamiento constituirian una totalidad emergente que emplearia
en la resolucion de problemas todos los recursos cognitivos e incluso emocionales del

sujeto.

En general, el campo de los procesos de razonamiento y pensamiento légico
se ha venido dividiendo, en tres apartados generales, dependiendo de la estructura
I6gica de las diferentes tareas planteadas. A grandes rasgos, se suele hablar
habitualmente de induccion, deduccidén y resolucion de problemas Gonzélez, J.

(1991).

Dentro de la induccion, Gonzalez, J. (1991) contempla los siguientes tipos de
procesos: a) Categorizacién, b) Conceptualizacién, c¢) Deteccion de la covariacion,
d) Generalizacion, e) Razonamiento por analogia, f) Seriacién, g) Clasificacion, h)

Prediccion de sucesos y pensamiento estocastico.

En el apartado de deduccion, incluye las siguientes tareas:

1) Problemas de silogismos lineales (inferencia transitiva)
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2) Silogismos categoricos.

3) Tareas que implican la comprension de estructuras logicas proposicionales,

como la tarea de seleccion (condicional) o el problema THOG (disyuncién).

En cuanto a las actividades de resolucion de problemas hay que sefialar que
tienen una estructura logica y psicoldgica mas compleja y ponen en préactica
capacidades tanto deductivas como inductivas, ademas de procesos de
planificaciobn, memoria de trabajo, atencién sostenida, las habilidades

aritméticas y geomeétricas, la induccion experimental de leyes fisicas y otras.

Uso de las TICs

Es evidente que la implementacion de las tecnologias de la informacion y de la
comunicacion (TIC) estan creando nuevos procesos de aprendizaje y transmision de
conocimiento a través de redes modernas El uso de las tecnologias es mas que
habitual cada dia en la sociedad actual, practicamente todas las instituciones
culturales, como: museos, exposiciones y bibliotecas, las utilizan asiduamente para
difundir sus materiales a traveés de paginas web, o por medio de videos, DVD
interactivos, u otros medios con objeto de tener mas aceptacion y divulgacion entre la
poblacion.

Por lo tanto, Gallego (2002) indica que “el sistema educativo no debe
permanecer pasivo ante este proceso que se empieza a desarrollar desde el entorno

mas cercano, es decir desde el plano familiar, de los amigos, de los medios como la
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television, necesario hoy dia que la escuela integre esta nueva cultura convirtiendo el
uso de las TIC educativo.

Ademas han logrado despertar el interés en los estudiantes sobre todo en la
investigacion cientifica logrando asi el mejoramiento de las habilidades creativas, la
imaginacion, la comunicacion, pudiendo acceder a mayor cantidad de informacion y
proporcionando los medios para un mejor desarrollo integral.

En consecuencia, los establecimientos de educacion superior deben aprovechar
las ventajas y el potencial de las TIC, velando por la calidad, manteniendo niveles
elevados en las practicas y los resultados del aprendizaje con un espiritu de apertura,
equidad y cooperacién internacional.

Tomando en cuenta las fortalezas, las debilidades y las limitaciones, en el uso
de las TIC en el proceso ensefianza aprendizaje para lograr profesionales altamente
calificados en plenamente en la sociedad de la informacién, asi como propiciar
espacios abiertos para la educacidn superior y para el aprendizaje a lo largo de toda la
vida mediante la imparticibn de la ensefianza y la capacitacion ofreciendo

condiciones mejoradas para el aprendizaje continuo.

Fortalezas de las TICs en el proceso ensefianza aprendizaje en el ambito

universitario

La adecuada integracion de las nuevas tecnologias de la informacion y la en los

centros educativos como una herramienta mas al servicio de sus objetivos, puede
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significar grandes fortalezas de comunicacion, creatividad y colaboracién para el
proceso de ensefianza aprendizaje, para los alumnos, docentes y para la institucion
educativa. Las TIC en la educacion superior ha agregado valor al conocimiento,
generando resultados Cabero (2007), estas pueden ser:

Educativas: interaccion, continla actividad intelectual, la informacion fluye en
ambas direcciones emisor-receptor, de una manera dinamica y con una propuesta de
aprendizaje flexible, disminuyendo los costes que exige, la comunicacion tradicional,
ademas hay una constante, supervision y evaluacion, por parte del profesor, favorece
el aprendizaje interactivo y la educacion a distancia, como nuevas formas de
ensefianza o complemento.

Tecnoldgicas: mejora de las competencias de expresion y creatividad, debido a
la flexibilidad y a la gran variedad de recursos y canales en los procesos para el
manejo de acceso a mucha informacién de todo tipo, en diferentes formatos, video,
voz, imagenes, texto en grandes cantidades, con elevados parametros de calidad y
eliminando las barreras de localizacion y tiempo.

Todos estos elementos permiten en general para las instituciones educativas:
innovacion, liderazgo, optimizacion del proceso ensefianza aprendizaje,
competitividad y un proceso dindmico, continuo y acumulativo; que modifica y

reelabora las competencias.
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Debilidades del uso de las TICs en el ambito universitario

El mal uso de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién en
los centros educativos como una herramienta mas al servicio de sus objetivos, puede
significar grandes debilidades educativas, tecnoldgicas, de comunicacion y manejo de
la informacion para el proceso de ensefianza aprendizaje, para los alumnos, docentes
y para la institucién educativa.

Al respecto, Salinas (1995) plantea que “si bien es cierto que las TIC en la
educacion ha propiciado un ambiente lleno de muchas ventajas, su uso también
conlleva a identificar fuertes debilidades” (p. 45), tales como:

Educativas: aprendizajes incompletos y superficiales, muchas veces no hay
profundidad en los temas debido a los materiales que no son de buena calidad, y
ademas las estrategias educativas son obsoletas de acuerdo al nuevo paradigma.
Desarrollo de estrategias de minimo esfuerzo, desfases respecto a otras actividades.

Tecnoldgicas: ansiedad, la constante iteracién del computador, pasar horas y
horas en la actividad conlleva tanto a profesores y estudiantes, a generar situaciones
de ansiedad, cansancio visual, estrés y otros problemas fisicos.

Comunicacion y manejo de informacién: distracciones, dispersion y pérdida
de tiempo, debido a la variedad y al aspecto interesante de los contenidos
encontrados, se presenta una desviacion en el momento de la basqueda, inclinandose

0 desviandose del tema de busqueda inicial, ademéas se pierde mucho tiempo

-61-



interactuado debido a la gran cantidad de informacion que puede llegar a saturar,

creando una sensacion de desbordamiento.

Limitaciones para el uso de las TICs en el ambito universitario

En materia de las tecnologias de informacion y comunicacion se han evaluado
ciertas limitaciones dentro del contexto educativo, por lo cual se ha dificultado la
aplicabilidad de esta herramienta como un recurso para mejorar la calidad educativa.
Estas limitaciones u obstaculos basicamente se detectan en el momento de
implementar las nuevas educativas. Al respecto sobre este particular, plantea Romero
(2000), las limitaciones mas frecuentes:

Tecnoldgicas: infraestructura. Para poder utilizar las TIC digitales, las
instituciones educativas tienen que equiparse con ordenadores, disponibilidad
econdmica que la misma dispone para el desarrollo de una plataforma tecnoldgica,
orientada a ofrecer un servicio de mayor calidad.

Soporte y Apoyo técnico: para el éxito de un programa educativo basado en las
TIC, siempre que sea necesario. Aunque los contratos estandar de servicio, bien se
compren de forma independiente o estén incluidos en la compra de equipos y
software, normalmente cubren el mantenimiento periddico y los costes de reparacion,
e incluso apoyo por correo electrénico o teléfono, este tipo de contratos pueden ser

insuficientes para las necesidades de los centros docentes.
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En ausencia de un soporte técnico adecuado, las universidades han
experimentado enormes cargas de trabajo para los profesores, problemas de
mantenimiento y utilizacion reducida de los equipos.

Educativas: contenidos programaticos y material de calidad. Pero por encima
de los equipos y el software, para poder utilizar las TIC con fines educativos es
necesario contar con y material de calidad, que se introduzcan cambios analizados y
adecuados en el curriculo acordes con las nuevas exigencias tecnoldgicas.

Este es quizd uno de los principales inconvenientes que se encuentran los
profesores, la falta de materiales educativos de calidad, de acuerdo con Cabero (2007)
un material educativo de calidad seria: “cualquier recurso digital que puede ser usado
como soporte para el aprendizaje y en este sentido debe de poseer una serie de
caracteristicas basicas: Ser reutilizable, interoperable en ambiente instruccional y con
posibilidad de ensamblarse” (p.112).

Economicas: falta de apoyo de la direccion y del gobierno, en cuanto a la
creacion de nuevas normas, conceptos y estandares en los programas y facilitacion de
recursos economicos.

Falta de politicas y estrategias institucionales claras que promuevan y motiven
la difusion y uso de las TIC dentro de la universidad, y precisamente este hecho,
impide que se destine una partida presupuestal con recursos para este fin. Todos estos

puntos conllevan al centro universitario hacia un camino de obsolescencia, a la
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pérdida de ventaja competitiva, liderazgo, y finalmente a ser excluido y no elegido en

el nuevo sistema educativo TIC.

Uso de las TIC en la ensefianza de la l6gica

Las TIC han abierto nuevas posibilidades para la ensefianza y el aprendizaje, su
gran potencial se evidencia en la posibilidad de interaccion, de comunicacion, de
acceso a informacion, es decir se convierten en un medio activo e interactivo, la idea
de esta tecnologia no es sustituir a los modelos de aprendizaje tradicionales si no
convertirse en un valor agregado que maximice las variables de tiempo, intensidad y

transferencia de conocimiento, aprovechando la conveniencia del usuario.

El uso y la aplicacion de las TIC en las estrategias didacticas por parte de los
profesores, como objetivo primordial propondran el acceso de los alumnos a los
servicios tecnoldgicos educativos desde cualquier lugar, de manera que puedan
desarrollar autonomia y colaboren entre ellos en acciones de aprendizaje en contactos

con éstas.

Cabero, Barroso y Llorente (2010), exponen, “no debemos olvidar que vencer
la resistencia de los docentes significa no s6lo que aprendan a manejar los equipos
sino, muy especialmente, que aprendan a utilizarlos con propositos educativos” (p.27-
28); con esto se logra un efecto adecuado y eficiente dentro del &mbito formativo,
estando mas cerca de lo que se quiere alcanzar, ya que el docente posee consigo un

herramienta que lo apoya.
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Estrategias de Ensefianza Mediadas por las TIC

En los actuales momentos la humanidad experimenta un proceso profundo de
transformacion que se ha denominado revolucion tecnoldgica, el cual es debido en
buena parte a los avances significativos que han experimentado las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion.

En este sentido, en las memorias del congreso internacional tic y Pedagogia del
afio 2002, Marques, expresa que cuando se unen las palabras tecnologias de
Informaciéon y Comunicacion (IC), se hace referencia al “conjunto de avances
tecnoldgicos que proporciona la informacion, las telecomunicaciones y las
tecnologias audiovisuales”, que comprende los desarrollos relacionados con los
ordenadores, internet, la telefonia, los “mas media”, las aplicaciones multimedia y la
realidad virtual y que estas tecnologias basicamente, facilitan informacion,
herramienta para su proceso y canales de comunicacion.

Por su parte, la Sociedad de la Informacién de Telefonica Espafiola (2006)
propone que las TIC son las tecnologias que se necesitan para la gestion y
transformacion de la informacién, muy particularmente en el uso de ordenadores, asi
como programas que permiten crear, modificar, almacenar, proteger y recuperar esa
informacion.

En Venezuela, el Ministerio de Ciencia y Tecnologia (2001) concibe a las TIC
como el universo de dos conjuntos representados por las tradicionales tecnologias de

la comunicacién (radio, television y telefonia convencional) y por las tecnologias de
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la Informacion (digitalizacion de las tecnologias de registros de contenidos como la
informatica, telemaética e interfaces).

Para lograr beneficios en el ambito educativo a través del uso de las TIC, es
necesario que los docentes las manejen adecuadamente a fin de convertirlas en un
buen aliado junto a la gran cantidad de estrategias que conocen para lograr una
gerencia del conocimiento de calidad promoviendo el aprendizaje significativo y
mejorando los procesos de comunicacion entre el estudiante, el docente y el
conocimiento.

Por consiguiente, las tecnologias introducen en el contexto educativo,
escenarios y espacios de reflexion; para quienes ensefian y para quienes aprenden
puesto que con su uso se pueden comunicar ideas, conceptos y conocimientos con el
minimo esfuerzo fisico o mental por parte de los usuarios.

En el ambito del desarrollo del razonamiento matematico, Riveros (2006)
define a las TIC como todos aquellos recursos tecnologicos (ordenadores, telefonia,
software educativos, redes sociales, entre otros) que se aplican dentro del proceso de
formacion tanto del docente como del estudiante para la construccion del
pensamiento matematico con el propoésito final de que el aprendiz implemente
estrategias de resolucion de problemas de matematica, minimizando el tiempo de
instruccion y el esfuerzo mental.

Considerando los planteamientos anteriores, se puede decir que las estrategias

de ensefianza mediadas por las TIC son todas aquellas acciones planificadas y no
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planificadas que ejecuta el docente para que los estudiantes desarrollen, en el
contexto de la ensefianza y aprendizaje de las matematicas, los niveles de
razonamiento matematico (reconocimiento, andlisis, clasificacion y deduccion), a

través del uso de las TIC.

Sistema de Variables

Una variable es una propiedad que puede adquirir diversos valores y susceptible
de medirse, constituyen el centro del estudio y se presentan incorporadas en los
objetivos especificos. La definicion operacional de la variable represent6 el
desglosamiento de la misma en aspectos cada vez mas sencillos que permitieron la
maxima aproximacion para poder medirla. Para medir estos aspectos se agruparon
bajo las denominaciones de dimensiones, indicadores e instrumentos de recoleccién
de datos. Lo antes expuesto se puede observar en la tabla de operacionalizacion de

variables que define la investigacion objeto de estudio:
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Cuadro 1: Operacionalizacion de las variables
Objetivo General: Proponer estrategias apoyadas en las TICs para el desarrollo del pensamiento l6gico en estudiantes
cursantes de la asignatura programacion I.

Objetivos Especificos Variables Dimensiones Indicadores items
1. Indagar acerca de las estrategias | Estrategias de ¢ Aprendizaje mediado por TIC. 1-2
de ensefianza que utilizan los Ensefianza
docentes en el desarrollo de la _ ¢ Anélisis de caso 3-4
asignatura Programacion | de la Razonamientos
carrera Ingenieria de Sistemas. ¢ Método de proyecto. 5-6
eEjercicios,  demostraciones y|/—8-9
simulaciones.
2. ldentificar estrategias de
ensefianza para la promocion del ) ¢ Trabajos en equipos cooperativos. | 10— 11
pensamiento l6gico en | Pensamiento
estudiantes del curso l6gico eObservacion 12 - 13
programacion |.
eExploracion 14 -15
eComparacion 16 - 17
Tecnologias de e o i
3. Diseflar estrategias apoyadas en | Informacion y *Clasificacion 18-19
TICs para el desarrollo del | Comunicacion |Uso de las 20— 2122
pensamiento 16gico T e Fortaleza en el uso de las TIC.
(TIC) e Debilidades en el uso de las TIC. | 23-24-25
e Limitaciones con el uso de las TIC. | 26 _ 27 - 28
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CAPITULO 11

3. MARCO METODOLOGICO

La metodologia que esta investigacion abordd en su desarrollo, como lo
comenta Balestrini (2001) “las diversas reglas registros y protocolos, con los cuales
una teoria y su método calculan las magnitudes de lo real.” (p.125). Sin duda que, a
través de este conjunto de pasos, estara trazada la via para la consecucién de los

objetivos de la manera mas eficaz.

Desde la perspectiva epistemoldgica, la investigacion desarrollada se
caracterizd por privilegiar el dato como esencia sustancial de su argumentacion, lo
que se soporta en el planteamiento de Palella y Martins de que “el dato es la
expresion concreta que simboliza una realidad” (p.40). Tal afirmacion se sustenta en

el principio de que lo que no se puede medir no es digno de credibilidad.

Sobre la base de lo antes expuesto, la investigacion desarrollada se enmarcé en
el paradigma positivista, con enfoque cuantitativo, el cual percibe la uniformidad de
los fendmenos y aplica la percepcion hipotética-deductiva como una forma de
acotacion y predica que la materializacion del dato es el resultado de procesos
derivados de la experiencia. Es de hacer notar que esta corriente relega la subjetividad

humana y busca la verificacion empirica de los hechos y sus causas.
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El método que sera utilizado es el inductivo debido a que segln Palella (2003),
“los procedimientos que van desde lo simple a lo compuesto, es decir de las partes al
todo.”(p.74). los datos recabados de cada uno de los profesores seran la recopilacion
particular para luego ser analizados y comparados para luego generar caracteristicas

comunes y poder establecer los criterios del comportamiento.

Disefio de la Investigacion

La exploracién que se pretende llevar a cabo es una investigacion no
experimental el cual segun Palella y Martins (2010), “es el que se realiza sin
manipular de forma deliberada ninguna variable, se observan los hechos tal y como se

presentan en su contexto real y en un tiempo determinado o no” (p.87)

Tipo Investigacion

Segun explica Heinemann (2003), “saber la forma en que se desarrollara un
estudio, sus limites, el modo de recoleccion de los datos y la manera en cOmo seran

analizados, son elementos que definen un tipo de investigacion” (p.274).

Este estudio se realizd bajo una investigacion de campo en la cual Balestrini
(2001) la define como “su interaccion entre los objetivos y la realidad y dentro de la
misma rama los no experimentales donde incluyen a los estudios descriptivos”.

(p.131).
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Palella y Martins (2010), afirma que la investigacion de campo “consiste en la
recoleccion de datos directamente de la realidad donde ocurren los hechos, sin

manipular o controlar variables.”(p.88).

En el caso de este trabajo, el investigador recopil6 la informacién de manera
directa y obtuvo datos, producto de la consulta realizada a la poblacion conformada
por los doce (12) profesores que facilitan el curso Programacién | de la carrera
Ingenieria de Sistemas que se dicta en el Nucleo Miranda, Extension Ocumare del

Tuy de la Universidad Nacional Experimental de la Fuerza Armada (UNEFA.

Es de hacer notar que el proceso de clasificacion de la investigacion, requirié
y exigié asumir una serie de criterios que se disefiaron para tal fin, los cuales
marcaron una gran influencia en el caracter, finalidad, naturaleza del dato, espacio de
recoleccion del dato, entre otros aspectos. Desde esta perspectiva, la investigacion
desarrollada es de campo, la cual consiste en la recoleccién de datos directamente de

la realidad donde ocurren los hechos, sin manipular o controlar variable

Al respecto, Ramirez, citado en Palella y Martins (2010: 88), sostiene que: “la
investigacion de campo estudia los fendmenos sociales en su ambiente natural...” en
consecuencia, este tipo de investigacion permite indagar los efectos de la

interrelacion entre los diferentes tipos de variables en el lugar de los hechos.
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Nivel de investigacion

El nivel de investigacion, tal como lo plantea Arias (2006), tiene que ver con
“el grado de profundidad con que se aborda un objeto o fendmeno” (p. 23). El
presente trabajo se desarrolld en un nivel descriptivo debido a que como lo plantean
Hernandez, Fernandez y Baptista (2003), citado de (Danhke, 1989) refiere que los
estudios descriptivos “buscan especificar las propiedades, las caracteristicas y los
perfiles importantes de las personas, grupos, comunidades o cualquier otro fenémeno
que se someta a un analisis” y que ademas “pretenden medir con la mayor precision
posible” (p.117). Ademas Palella y Martins (2010) menciona que el proposito de este

nivel “es el de interpretar realidades del hecho” (p.92).

Igualmente, Herndndez y otros (2003), indican que para describir que un
estudio es cuantitativo y de tipo descriptivo “debe revelar que hay trozos y piezas de
teorias con apoyo empirico moderado,” (p.130) es decir, que se pueden visualizar

ciertas variables sobre las cuales fundamentar la investigacion.

Poblacion y Muestra

En una investigacion es importante destacar el concepto de poblacion como
“universo de estudio, 0 cualquier conjunto de elementos de los cuales pretendemos
indagar y conocer sus caracteristicas,” (Balestrini, 2001:137), a su vez, Arias (2006),
define poblacion como el “conjunto de elementos con caracteristicas comunes, para
los cuales seran extendidas las conclusiones de la investigacion. (p.81).”
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Dentro de este contexto, la metodologia explica que dentro de universos
grandes 0 medianamente extensos debemos trabajar a través de muestreo que no es
mas que, segun Hernandez y otros (2003) “Un subconjunto de elementos que
pertenecen a ese conjunto definido en sus caracteristicas al que llamamos poblacion”

(p.305).

Con base a lo antes expuesto, la poblacion del estudio quedd conformada por
los doce (12) miembros del personal docente de la Universidad Nacional
Experimental de la Fuerza Armada (UNEFA), nlcleo Miranda, Extension Ocumare
del Tuy, que facilitan el curso Programacion | de la carrera Ingenieria de Sistemas. ES
importante destacar que por ser la poblacion pequefia y de facil acceso al
investigador; la misma sera considerada en su totalidad para los efectos del desarrollo
de la investigacion, en cuyo caso se considera que la muestra es censal por tomar la

totalidad de la poblacién estudiada.

Técnicas e instrumentos

La técnica de recoleccion de los datos utilizada en esta investigacion, fue la
encuesta, la cual se muestra como una fusion entre la entrevista y la observacion

estructurada. Tal como lo plantean Abascal y Grande (2005), la encuesta:

Se caracteriza por la obtencién de informacion mediante una entrevista
dirigida a recabar informacion especifica delimitada en un protocolo o
instrumento de investigacion, que puede ser analizada estadisticamente y
al mismo tiempo, los resultados pueden ser extrapolados (teniendo
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presente margenes de error) a la poblacion de la que se extraen. (Pp.14-
15).

Como instrumento se disefid un cuestionario, el cual tal como lo exponen
Palella y Martins (ob.cit.) “es un instrumento de investigacion que forma parte de la

técnica de la encuesta” (p.131), el mismo estd compuesto por 28 items con tres

alternativas de respuesta (siempre, algunas veces nunca).

Técnicas de Andlisis de los Datos

Son los medios mediante los cuales se procedié a extraer de los datos la
informacién requerida que permitié dar respuesta a las interrogantes de la
investigacion; para ello se hizo uso del analisis estadistico, el cual permitidé hacer
suposiciones e interpretaciones sobre la naturaleza y significacion de aquellos en
atencion a la informacion que fue proporcionada por los elementos que conformaron
la poblacidon estudiada. En tal sentido, dichos datos se presentan en cuadros de

frecuencia simple y porcentajes, acompafados del analisis descriptivo.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS DATOS

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos en el trabajo de campo una
vez aplicados los instrumentos, para recabar la informacion correspondiente. En tal
sentido, la informacion se presenta agrupada por indicador y los items
correspondientes a cada uno.

Cuadro 2
Indicador: Aprengizaje mediado por las TICs.

Items Alternativas

S %% AV % N %

1. Considera el aprendizaje mediado 12 100
por las TICs como una estrategia
de ensefianza viable.

2. Hace uso de las TICs para la 03 25 3 25 06 50
facilitacion de procesos de
aprendizaje.

Nota. Cuadro elaborado con datos tomados del cuestionario aplicado a la muestra
estudiada.

Al hacer la lectura de los datos aportados por quienes conformaron la
poblacién estudiada, los cuales se registran en el cuadro 2 y se representan en el
gréafico 1, referidos al indicador “aprendizaje mediado por las TICs, se aprecia en los
items 1y 2 que a pesar que la totalidad de los docentes consultados coinciden en la
viabilidad de la utilizacién del aprendizaje mediado por las TICs como estrategia de

ensefianza, causa preocupacion que en la practica esta estrategia sea poco utilizada en
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los procesos de facilitacion de aprendizajes. Tal como lo comenta Gallego (2002),
donde se “deben aprovechar las ventajas y el potencial de las TIC, velando por la
calidad, manteniendo niveles elevados en las practicas y los resultados del

aprendizaje”.

as
BAV
ON
item1 item 2
Gréfico 1: Aprendizaje mediado por las TICs.
Cuadro 3
Indicador: Andlisis de casos.
Items Alternativas

S % AV % N %

3. Considera el analisis de casos 12 100
como una estrategia de ensefianza
viable.

4. Hace uso del andlisis de casos en 02 16.66 03 25 07 58.33
la facilitacion de procesos de
aprendizaje.
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Nota. Cuadro elaborado con datos tomados del cuestionario aplicado a la muestra
estudiada.

as
HAV
ON

item 3 item 4

Gréafico 2: Andlisis de casos.

Los datos referentes a los item 3 y 4 en el grafico 2, permiten evidenciar en un
comportamiento un poco contradictorio, en relacion con el indicador “analisis de
casos”, observandose en el item 3 que a pesar que la totalidad de los docentes
consultados coinciden en la importancia o viabilidad que tiene el analisis de casos
como estrategia de ensefianza; en el item 4, tan sélo un porcentaje poco significativo
equivalente al 16.66 por ciento, manifestd hacer uso de esta estrategia. Lo anterior es
indicativo, que a pesar que los docentes tienen conocimiento de la importancia de la
estrategia de ensefianza, sefiala, en su praxis docente, hacen poco uso de la misma, lo

que a juicio del investigador en cierta forma afecta el proceso de ensefianza, que a su
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vez, sefiala Gémez (2003), la conduccidn de un sistema, en donde se le proporciona al

alumno los ejemplos relevantes necesarios a cada problema.

Cuadro 4
Indicador: Método de proyectos

Items Alternativas

S % AV % N %

5. Considera el método de proyectos 09 75 03 25 -
como una estrategia de ensefianza
viable.

6. Hace wuso del método de 02 19.66 02 16.66 08 66.660
proyectos en la facilitacion de
procesos de aprendizaje.

Nota. Cuadro elaborado con datos tomados del cuestionario aplicado a la muestra
estudiada.
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Graéfico 3: Método de proyectos.

Como se puede observar los datos arrojados evidencia en un comportamiento
un poco contradictorio, en relacion con el indicador “método de proyectos”,

observandose en el item 5 que a pesar que un porcentaje bastante significativo
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equivalente al 75 por ciento de los docentes consultados coinciden en la importancia

o0 viabilidad que tiene el método de proyectos como estrategia de ensefianza; en el

item 6, tan solo un porcentaje poco significativo equivalente al 36.32 por ciento,

manifestod hacer uso de esta estrategia. Lo anterior es indicativo, que a pesar que los

docentes tienen conocimiento de la importancia de la estrategia de ensefianza, sefiala,

en su praxis docente, hacen poco uso de la misma, lo que a juicio del investigador en

cierta forma afecta el proceso de ensefiar y aprender debido a que rompen con la

dindmica que involucra profesor-alumno.

Cuadro 5

Indicador: Ejercicios, demostraciones y simulaciones

items Alternativas
S % AV % N %
7. En el desarrollo de las actividades 04 33.33 08 66.66
académicas hace uso de ejercicios
y demostraciones como
estrategias de facilitacion.
8. En el desarrollo de las actividades 04 33.33 08 66.66
académicas hace uso de
simulaciones como estrategias de
ensefianza.
9. Combina ejercicios, 06 50 06 50
demostracion 'y ejercicios de
simulaciones como estrategias de
ensefianza.
Nota. Cuadro elaborado con datos tomados del cuestionario aplicado a la muestra

estudiada.
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Grafico 4: Ejercicios, demostraciones y simulaciones.

Al analizar los resultados relacionados con el indicador ‘“ejercicios,
demostraciones y simulaciones”, salta a la vista que en las estrategias de ensefianza
utilizadas por los docentes , pocas veces hacen uso de estrategias conducentes a
ejercicios, demostraciones y simulaciones, sin embargo, a pesar de ello, hacen uso de
estas estrategias de manera combinada, lo que permite inferir que existe cierta
debilidad por parte de los docentes, al utilizar estas estrategias, las cuales de acuerdo
con los tedricos son de gran utilidad y valor en los procesos de ensefianza y
aprendizaje. GOmez (2003), expone que la visualizacion, animacion, y entornos de
simulacion, generan propuestas innovadoras interesantes y de fundamental promocién
para desarrollar actividades, descritas en las estrategias de ensefianza, didactica de la

programacion.
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Cuadro 6
Indicador: Trabajo en equipos cooperativos

Items Alternativas

S % AV % N %

10. Considera el trabajo en equipo 09 75 03 25 -
como una estrategia de ensefianza
viable.

11. Hace uso del trabajo cooperativo 06 50 06 50 ---
en la facilitacion de procesos de
aprendizaje.

Nota. Cuadro elaborado con datos tomados del cuestionario aplicado a la muestra
estudiada.

Os
EAV
ON

item10 item11

Graéfico 5: Trabajo en equipos cooperativos

Con respecto al indicador “trabajo en equipos cooperativos”, se observa que es
una de las estrategias mas utilizadas por los docentes, una estrategia es muy conocida
y su aplicacién favorece las interrelaciones entre los participantes del hecho

educativo.
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Cuadro 7
Indicador: Observacion.

Items Alternativas

S % AV % N %

12. En la promocion del pensamiento 03 25 03 25 06 50
l6gico hace uso del razonamiento
con énfasis en la observacion.

13.Hace uso de  estrategias 03 25 03 25 06 50
relacionadas con la observacion
para desarrollar el pensamiento
divergente en el contexto del
pensamiento ldgico.

Nota. Cuadro elaborado con datos tomados del cuestionario aplicado a la muestra
estudiada.

Estos item representaban para esta investigacion indicadores de relevancia para
la asignatura por tratarse de la promocion del desarrollo del pensamiento l6gico.- En
relacién con el indicador observacion se evidencia en los datos plasmados en el
cuadro 7, que a su vez se representan en el grafico 6; los docentes que conformaron la
poblacién objeto de estudio, en la promocion del pensamiento l6gico-matematico,
hacen poco uso del razonamiento con énfasis en la observacion, en tal sentido, se
aprecia el mismo comportamiento en el uso de las estrategias relacionadas con la
observacién para el desarrollo del pensamiento divergente en el contexto del

pensamiento ldgico.
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Gréafico 6: Observacion.

A continuacion, se indag6é sobre la promocion del pensamiento légico haciendo
énfasis en la exploracion y las estrategias para su desarrollo lo indicado en los

resultados se observa en el cuadro 8 y gréfico 7.

Cuadro 8
Indicador: Exploracion

Items Alternativas

S % AV % N %

14. En la promocion del pensamiento 03 25 03 25 06 50
l6gico hace uso del razonamiento
con énfasis en la exploracion.

15.Hace uso de  estrategias 03 25 03 25 06 50
relacionadas con la exploracion
para la promocion del
pensamiento ldgico.

Nota. Cuadro elaborado con datos tomados del cuestionario aplicado a la muestra
estudiada.
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Grafico 7: Exploracion.

Se pudo constatar que la promocion del pensamiento 16gico-matematico, hacen
poco uso del razonamiento con énfasis en la exploracién, en tal sentido, se aprecia el
mismo comportamiento en el uso de las estrategias relacionadas con la exploracién
para el desarrollo del pensamiento légico. Ello esta en contradiccion con lo planteado
por Agazzi (1964), donde explique que debe movilizar y emplear todas las funciones
cognitivas de nivel mas elemental, como atencién, memoria, 0 habilidades
linguisticas, los procesos logicos del pensamiento constituirian una totalidad

emergente que emplearia en la resolucion de problemas todos los recursos cognitivos.
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Con respecto al indicador Comparacion, es visible el poco uso que le dan como
estrategias para el desarrollo del pensamiento l6gico. Los resultados se muestran en la

tabla y grafico siguientes:

Cuadro 9
Indicador: Compgracién

Items Alternativas

S % AV % N %

16. En la promocion del pensamiento 03 25 03 25 06 50
l6gico hace uso del razonamiento
con énfasis en la comparacion.

17.Hace uso de  estrategias 03 25 03 25 06 50
relacionadas con la comparacion
para la promocion del
pensamiento l6gico.

Nota. Cuadro elaborado con datos tomados del cuestionario aplicado a la muestra
estudiada.
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Graéfico 8: Comparaciones
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En los datos plasmados en el cuadro 9 y en el grafico 8, es altamente evidente
que de no hacer uso de estas estrategias la posibilidad de promocionar el pensamiento
I6gico-matematico con esta estrategia cognitiva tan importante. Es aqui donde en
pensamiento inductivo , Gonzalez, J. (1991) explica las similitudes o diferencias entre
objetos, con el objeto de resolver eventos y situaciones tomando en cuenta sus
semejanzas y particularidades.

Cuadro 10
Indicador: Clasificacion

items Alternativas

S % AV % N %

18. En la promocion del pensamiento 03 25 03 25 06 50
l6gico hace uso del razonamiento
con énfasis en la clasificacion.

19.Hace uso de  estrategias 03 25 03 25 06 50
relacionadas con la clasificacion
para la promocion del
pensamiento l6gico.

Nota. Cuadro elaborado con datos tomados del cuestionario aplicado a la muestra
estudiada.
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Grafico 9: Clasificacion.

En los datos que estan plasmados en el cuadro 10 y que a su vez estan
representados en el grafico 9, los cuales estan referidos al indicador “clasificacion”,
permiten evidenciar que los docentes hacen poco uso del razonamiento con énfasis en
las comparaciones en la promocion del pensamiento I6gico-matematico. Gonzélez, J.
(1991) explica la manera de como agrupar o individualizar eventos o situaciones.

Cuadro 11
Indicador: Fortalezas que presenta el uso de las TICs

items Alternativas

S % AV % N %

20.En el uso de las TICs como 05 4166 07 5833 ---
estrategias de ensefanza,
considera una fortaleza el alto
grado de interdisciplinariedad
que estas ofrecen.
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21.En el uso de las TICs como 09 75 03 25
estrategias de ensefianza,
considera una fortaleza el
desarrollo de habilidades de
busqueda 'y  seleccion de
informacion que estas ofrecen.
22.En el uso de las TICs como
estrategias de ensefianza,
considera una fortaleza el facil 09 75 03 25
acceso a mucha informacion de
todo tipo que estas ofrecen.

Nota. Cuadro elaborado con datos tomados del cuestionario aplicado a la muestra
estudiada.
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Grafico 10: Fortalezas de las Tics.

Del andlisis de los datos contenidos en el cuadro 11 y que a su vez estan
representados en el gréafico 10, referidos al indicador “Fortalezas que presenta el uso
de las TICs”, se evidencia que los docentes en un porcentaje bastante significativo
casi siempre hacen uso del razonamiento con énfasis en las Fortalezas que presenta el
uso de las TICs como estrategia para desarrollar contenidos del curso Programacion 1,
relacionados con el pensamiento logico. En este sentido, Cabero (2007), sostiene que

las TICs en la educacion superior han agregado valor al conocimiento, generando
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resultados orientados a dos elementos fundamentales: fortalezas educativas
relacionadas con la mejora de las competencias de expresion y creatividad y las
tecnoldgicas, relativas a la interaccion, continua actividad intelectual, por lo que la

informacidn fluye en ambas direcciones emisor-receptor.

Cuadro 12
Indicador: Debilidades en el uso de las TICs

items Alternativas

S %% AV % N %

23.En el uso de las TICs como 05 4166 07 5833 ---

estrategias de ensefianza,

considera una debilidad el que en

éestas se puede dar el desarrollo

de estrategias de  minimo

esfuerzo.

09 75 03 25

24.En el uso de las TICs como

estrategias de ensefianza,

considera una debilidad la

necesidad de actualizar equipos y

programas.

25.En el uso de las TICs como
estrategias de ensefianza, 09 75 03 25
considera una debilidad los
desfases que se generan respecto
a otras actividades.

Nota. Cuadro elaborado con datos tomados del cuestionario aplicado a la muestra
estudiada.

Estos resultados evidencian que los docentes casi siempre analizan el uso del
razonamiento con énfasis en las debilidades en el uso de las Tics como estrategia y

medio para desarrollar contenidos del curso Programacion I, relacionados con el
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pensamiento logico. Ello estd en consonancia con lo planteado por Salinas (1995),
quien expresa que a pesar de identificar las bondades de las TICs en la educacion, su
uso también conlleva a identificar fuertes debilidades tales como: las de indole

educativas, tecnologica, comunicacion y manejo de informacion.
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Grafico 11: Debilidades en el uso de las TICs

Asi mismo se abordaros las limitaciones que presentan el uso de las tecnologias
se evidenci6 que los docentes en un porcentaje bien significativo casi siempre analiza
el uso del razonamiento con énfasis en las limitaciones que presenta el uso de las
TICs como estrategia para desarrollar contenidos del curso Programacion |1,
relacionados con el pensamiento légico. Tal como se muestran en la tabla 13 y
grafico 12.

Cuadro 13
Indicador: Limitaciones que presenta el uso de las TICs

items Alternativas

S % AV % N %
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26.El uso de las TICs como 05 41.66 07 5833 ---
estrategias de ensefianza presenta
limitaciones de tipo tecnoldgicas.

27.El uso de las TICs como
estrategias de ensefianza presenta
limitaciones relacionadas con 09 75 03 25
soporte y apoyo técnico.

28.El uso de las TICs como
estrategias de ensefianza presenta
limitaciones de tipo educativas,
relacionadas con los contenidos
programaticos y la calidad de los
materiales. 09 75 03 25

Nota. Cuadro elaborado con datos tomados del cuestionario aplicado a la muestra
estudiada.
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Grafico 12: Limitaciones que presenta el uso de las TICs.
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Al respecto, Romero (2000), plantea que las TICs tienen una apreciable intervencion
en los procesos formativos a nivel de la educacion universitaria, sin embargo se debe
estar pendiente de algunas limitaciones que estas presentan tales como aquellas de
indole tecnologica relacionadas con la infraestructura, soporte y apoyo técnico,
limitaciones educativas referidas a contenidos programaticos y material de calidad,
del mismo modo las limitaciones econdémicas relacionadas a la falta de apoyo de la

direccidén y el gobierno.

Estos resultados obligan a poner énfasis en lo expresado en el marco referencial en el
cual Ldpez (2007), plantea que se esta ensefiando basado en un leguaje especifico y
no a través de un proceso basico y reflexivo. Lo que demanda que se establezca una

formacion a los docentes basada en un conocimiento de estrategias para el desarrollo

del pensamiento logico y critico y dando énfasis con el uso de las TIC.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

A continuacion, se presentan las conclusiones derivadas del andlisis de los
datos obtenidos en la realizacion del trabajo de campo acordes a los objetivos

propuestos:

Con respecto al objetivo 1.- Indagar sobre las estrategias, recursos y medios
de ensefianza utilizados por los docentes en la asignatura Programacion |. Los
resultados en su totalidad arrojan una escasa utilizacion de estrategias para la

promocion de un pensamiento légico y reflexivo. (importancia vs utilizacién)

as
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Es importante resaltar la necesidad de orientar programas de formacion docente
que conlleven el desarrollo de habilidades cognitivas en el estudiante de La
asignatura Programacion 1. El uso de la logica y el desarrollo de estrategia de alto
nivel, acorde con las intenciones de la investigacion de Yanitelli (2011) en los
docentes deben reconocer como los procesos de razonamiento y habilidades
cognitivas especificas asociadas a la ensefianza de programacion son multiples y
variados y si es importante en los estudiantes mucho mas en las actitudes y aptitudes
de los docentes quienes son los responsables de ayudar a favorecer el pensamiento
I6gico a través de recursos pertinentes que sean puestos en practica.

Con respecto a los objetivos 2 y 3 Determinar cuales son las estrategias,
recursos y medios de ensefianza que deberian aplicar los docentes que dictan la
asignatura Programacion; y seleccionar las estrategias de ensefianza para el desarrollo
del pensamiento l6gico, asi como los recursos y medios basados en las herramientas

multimedia para ser aplicadas por los docentes en la asignatura Programacion |.

Con respecto a estos objetivos, se logré a través de una indagacion
documental siendo muy importante, entre otros, el trabajo de Sarmiento (2010), por
cuanto el uso de estrategias mediadas por la Tecnologias es importante para la
comprension de la Ldgica en la Programacion. El uso de multimedias, simuladores,
videos, y estrategias de analisis para el mejoramiento de habilidades cognitivas,

permite el desarrollo de actividades de ensefianza y aprendizaje que faciliten el
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razonamiento a la resolucion de problemas a través del uso de ejemplos previos que

invitan a los estudiantes a realizar reflexiones sobre los problemas plateados.

Por otra parte, la revision bibliografica permitié conocer e indagar con
profundidad las estrategias para el desarrollo del pensamiento logico a través del
desarrollo de habilidades cognitivas como son la: Observacion, Exploracion,
Comparacién y Clasificacion. El estudio de las teorias del aprendizaje y de la
didactica me permitio llegar a la conclusion sobre la necesidad imperiosa disefiar una
propuesta de formacion para los docentes que se fundamentara en el coémo
desarrollarlas, en ubicar las estrategias mas adecuadas para ensefiar y en qué
momento activarlas, puesto que son actividades netamente intencionales, que

requieren de una planificacion sistematica y con mucho conocimiento.

Otra conclusion respecto a este objetivo es que se hace vital que el docente
tengan un bagaje académico sobre las teorias de la ensefianza y del aprendizaje para
saber desarrollar en los estudiantes la reestructuracion de sus estructuras cognitivas
internas, de sus esquemas Y estructuras mentales, de tal forma que tanto el docente,
planifique en funcién de las posibilidades cognitivas y pueda ayudar a desarrollar
los esquemas del conocimiento del estudiante, con los nuevos que va adquiriendo

para que logre la comprensién y obtenga un verdadero proceso de aprendizaje.

Con respecto al objetivo 4.- Disefiar las estrategias de ensefianza apoyadas en

las TIC para el desarrollo del pensamiento Idgico en el proceso de aprendizaje de la
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asignatura Programacion | de la carrera de Ingenieria de Sistema. Este objetivo
igualmente se logra a través de un estudio documental de indagacion sobre el uso y
conocimiento de los profesores sobre las TIC, que, con los resultados tanto por los
encontrados en las referencias documentales como los datos arrojados por los
docentes, se formula una la propuesta de formacién la cual fue disefiada en funcion
a esta necesidad. Tomando en consideracién el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, las cuales como han venido insistiendo los autores
consultados, ayudan en los procesos de ensefianza y de aprendizaje. El estudiante
deja de tener una actitud pasiva en el proceso de aprendizaje para adoptar un papel
activo. Con esto no quiere decir que las TIC sustituyan los métodos tradicionales de
ensefianza, sino que aplicando estrategias apoyadas en ellas se convierten en un

elemento que enriquecen los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

En este sentido, es importante reconocer que el desarrollo de productos
multimediales de apoyo a la docencia y formacion, constituye una actividad de gran
valor en la preparacion y el desarrollo de los recursos humanos, estos productos
deben ayudar al estudiante a aprender, adquirir conocimientos, habilidades,
desarrollo de destrezas y actitudes. Tal y como lo demostré Sarmiento.

Por otra parte, en una generacion marcada por la tecnologia el docente tiene la
responsabilidad y compromiso de buscar medios innovadores para generar
aprendizaje en los estudiantes, por lo que debera conocer las caracteristicas de estos

para hacer una correcta toma de decisiones, en donde se sugiere en primera instancia
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acercar a los educandos a entornos que los cologuen en situaciones reales para
consolidar y evaluar el saber, el saber hacer y el saber ser; y en segundo lugar, hacer

de su realidad un contexto de aprendizaje con el que sientan empatia y simpatia.

Recomendaciones

Establecer el uso de herramientas tecnoldgicas en el trabajo Pedagogico del
aula y promover espacios de capacitacion en las nuevas tecnologias de la informacién
y la comunicacion, dirigidas a Profesores aprovechando los que ya estén capacitados.

Aprovechar de manera mas efectiva y transversal en el programa los recursos
Tecnologicos con los que cuenta la institucién y la localidad.

Indagar en la biblioteca los diferentes textos existentes que puedan apoyar la
labor investigativa del estudiante

Promover publicaciones y registros de desarrollo intelectual de las conclusiones
producidas por los mismos estudiantes para tener bitacoras en la web.

Hacer uso de las bitacoras electronicas propias publicadas en web como

marco referencial.

Establecer un programa de motivacién para directivos, profesores y estudiante

en el manejo adecuado de las TIC.
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CAPITULO VI

6. LAPROPUESTA

Presentacion

El proposito fundamental del so Pedagdgico de las TICs para el fortalecimiento
de estrategias didacticas del Programa Programacion I, es orientar y brindar a los
docentes la posibilidad de mejorar sus practicas de aula, crear entornos de
aprendizajes mas dinamicos e interactivos para complementar el proceso de
ensefianza y aprendizaje de sus estudiantes, facilitar el trabajo en equipo y el cultivo
de actitudes sociales con la Comunidad de Aprendizaje (CDA). Ademas, mejorar los
aprendizajes de los estudiantes, enriqueciendo las précticas pedagdgicas utilizando las
TICs, estimulando asi los procesos mentales, pero ademas, haciendo mas
significativo el acto de enseflanza- aprendizaje al permitir que el estudiante
comprenda que la tecnologia es aplicable a todas las areas del conocimiento y no
especificamente a una, logrando que éste sea actor en la construccién de su propio
aprendizaje.

En este sentido, las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), se
han convertido en una poderosa herramienta didactica que suscitan la colaboracion en

los alumnos, centrarse en sus aprendizajes, mejoran la motivacion y el interés,
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promueven la integracion y estimulan el desarrollo de ciertas habilidades intelectuales
tales como el razonamiento, la resolucion de problemas, la creatividad y la capacidad

de aprender a aprender.

Justificacion de la Propuesta

En la actualidad vivimos en un mundo profundamente interconectado. Este
hecho exige a los sistemas educativos orientar la educacion para el desarrollo de
capacidades, competencias, actitudes y valores que habiliten a los ciudadanos a actuar
en ambientes abiertos que exigen el aprovechamiento y apropiacion de los grandes

avances de las Tecnologias de la Comunicacion y de la Informacion.

Dentro de este contexto, “la evolucion de las tecnologias de la informacion,
particularmente a raiz del auge de los computadores y de las redes teleinformaticas,
ha puesto al servicio de la educacion lo mejor de las caracteristicas del computador,
es decir, dinamismo, interactividad, almacenamiento y procesamiento de la
informacién. Gracias a ella, estamos ante una tecnologia sin precedentes, sobre la
cual se pueden construir sistemas educacionales que contribuyan a la transmision de
la herencia cultural, la promocion de nuevos entendimientos, la creacion de modelos
propios de pensamientos” (Galvis, 1997, p.90) y que aseguren a las nuevas

generaciones el acceso al conocimiento actual, a la informacion, al desarrollo de
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competencias de mayor alcance y a la comunicacion con otros grupos, culturales y

centros académicos.

Los avances de la tecnologia en todos los campos del saber han
generado importantes cambios en los distintos sectores en los cuales
impactan, siendo uno de estos el contexto educativo, el cual demanda nuevos
profesionales, formados y actualizados para cumplir eficiente y eficazmente el rol

que les corresponde en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En el caso de Venezuela, es preciso tomar en cuenta los lineamientos
de la Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (1999), Ley
Organica de Educacion (2009); asi como el Reglamento del Ejercicio de la
Profesion Docente (1991), que contemplan la formacion de un nuevo ciudadano,
republicano y otras cualidades que le permitan adaptarse a las exigencias de la
educacion y de su propia convivencia en el &mbito social y econémico en el cual le
toque vivir y desempefiarse.

Se impone entonces a las instituciones educativas la responsabilidad de atender
a este nuevo orden, ya que la sociedad de hoy les exige que aseguren a todos los
estudiantes poseer una cultura basica, ser capaces de ampliar su aprendizaje, tener
igualdad de oportunidades para aprender y ser ciudadanos bien informados capaces

de entender las cuestiones propias de una sociedad que avanza hacia la tecnologia.
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Para que la educacion responda a las necesidades actuales y del futuro, deben
dar cabida a las herramientas tecnoldgicas; es por ello que el docente debe hacer
grandes esfuerzos para buscar la mejor manera de utilizarlas. Ademas, deben generar
en el educando cambios que mejoren la calidad de la educacion, en una concepcién
del desarrollo humano que satisfaga las necesidades de las generaciones futuras, por
estas razones, esta propuesta se enfoca hacia la determinacion de estrategias de
ensefianza apoyadas en las TICs para el fortalecimiento del desarrollo del
pensamiento l6gico en el proceso de aprendizaje de la asignatura Programacion | de

la carrera Ingenieria de Sistemas.

No cabe duda alguna que las técnicas de ensefianza estan evolucionando de una
manera muy rapida en los Ultimos afios. Hasta hace muy poco, la docencia de
cualquier especialidad cientifica o técnica era mayoritariamente transmitida mediante
la presentacion oral o escrita en una pizarra por parte del profesor. Las clases
conocidas como teéricas consistian en clases magistrales, donde sélo en raras
ocasiones se veian transparencias o diapositivas. Las clases de laboratorio eran menos
convencionales, pero el gran nimero de alumnos y la escasez de medios en

laboratorios hacian dificil un buen aprendizaje.

En la actualidad cada vez es mas comun el uso de otros medios en la docencia:
mas y mejor utilizacion de las transparencias, proyectores de ordenador, software

para simular practicas de laboratorio, intercambio de documentacién mediante correo
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electronico, presentacion de material en internet, entre otros. Estas nuevas tecnologias
estdn cambiando radicalmente el concepto de ensefianza, no sélo en la Universidad

sino en cualquier nivel educativo.

En este sentido, somos de la creencia que la ensefianza de estudios como los de
Ingeniero en Sistemas no deben, por razones obvias, quedar al margen de estas
nuevas metodologias. Los futuros profesionales de la Ingenieria de Sistemas deben
estar formados en estas técnicas didacticas, no s6lo porque pueda ser su ocupacion
laboral fundamental (profesores en cualquier nivel educativo) sino porque en
numerosos casos, el informéatico "de empresa” también deberd saber transmitir

conocimientos informaticos o de sistemas de informacién a otros empleados.

|Desde esta perspectiva, se justifica la presente propuesta de estrategias de
ensefianza sustentadas en el uso de las TICs para la facilitacion de procesos de
aprendizaje y el desarrollo del pensamiento I6gico en estudiantes de Ingenieria de

Sistema de la UNEFA, Nucleo Valles del Tuy.

Disefio Instruccional de la propuesta.

El disefio instruccional se considera parte central de todo proceso de
aprendizaje porque representa la planificacion detallada de las actividades educativas
sin importar la modalidad de ensefianza. Es una metodologia de planificacion

pedagdgica que sirve entre otras cosas para producir material educativo, los cuales
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estan orientados a las necesidades de los alumnos, asegurando una gran calidad en el

proceso de aprendizaje.

Para Dorrego, (2007) sefiala que el disefio instruccional:

Es el proceso sisteméatico que permite analizar las necesidades y metas de la
ensefianza, se seleccionan y desarrollan las estrategias, actividades y recursos que
facilitan alcanzar las metas fijadas, asi como los procedimientos de evaluacion del

aprendizaje y de toda la instruccion (p.70).

Por su parte Polo, M. (2003) plantea que el disefio instruccional

Es como un proceso dialéctico, sistémico y flexible, cuyas maltiples fases y
componentes de planificacion se abordan y se trabajan de forma simultanea (...)
requiere de la aplicacion de un proceso de analisis y evaluacion, para seleccionar
adecuadamente los medios y estrategias de ensefianza, de manera que permitan la
construccion y reelaboracion de aprendizajes significativos por parte de la poblacién-

usuario, en funcién de los tipos de conocimientos que deberan aprehenderse. (p.68).

De acuerdo a las definiciones que sefialan los autores, tienen en comun que el
disefio instruccional facilita un marco de referencia para la planeacion, desarrollo y
adaptacion de la instruccidn, sustentado en las necesidades de los estudiantes y en los
requerimientos del contenido. De esta manera, se realiza un analisis de las

necesidades y metas educativas a cumplir, luego se disefia e implementa un
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mecanismo que permita alcanzar esos objetivos, asi este proceso involucra el
desarrollo de materiales, actividades instruccionales y las evaluaciones de las

actividades.

Es importante que, como docentes, estemos claros del valor que tiene el disefio
instruccional, ya que desde ese momento se pone de manifiesto la praxis educativa.
Podria compartir algunas aproximaciones de Rodriguez. Estrada y Febles, (2008),

quienes sefialan que:

“En el disefio expresan nuestras ideas pedagogicas, a partir de un modelo
pedagogico-tecnoldgico apropiado, que se ajusta a lo que consideramos que debe ser
el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje en su fase de ejecucion. Pero
cuando nuestra preocupacion es mejorar cada dia nuestros resultados, no agotamos en
este momento todas las posibilidades, debemos mantener una actitud flexible,

creativa e innovadora, para transformar (95) “.

Como préactica, el disefio se mantiene abierto para incorporar o cambiar
actividades y medios durante todo el proceso, producto de acontecimientos

inesperados o una retroalimentacion permanente.

Activacién del disefio Instruccional:

Se ha tomado como referencia el MODELO ADITE (Polo, 2003), busca

ajustarse a la produccion de medios instruccionales de caracter informatico, ya que
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presenta una interrelacion entre el proceso comunicativo interactivo, la plataforma

informatica y la plataforma pedagdgica. (Ver Grafico)

El proceso comunicativo interactivo regula los procesos informéaticos vy

pedagdgicos, destacandose:

1.- Los procesos del mensaje pedagdgico en un medio de esta naturaleza como

son: mensaje de ida, regreso y feedback de los mismos.

2. Una concepcion abierta, sistémica y dialéctica del Disefio Instruccional.

3. Un basamento teorico cognitivo que lo sustenta.

4. Una concepcion filosofica del estudiante usuario.

5. Un andlisis de las necesidades instruccionales, producto de una investigacion

de la realidad escolar.

6. Una seleccion de estrategias de ensefianza y estrategias de aprendizaje, que

faciliten el aprendizaje estratégico y significativo.

7. Una concepcidn teorica de la comunicacion interactiva, multidimensional y

humana.

8. Una concepcion instruccional como proceso intencional, no lineal.

Esta formulacion previa dice Polo:
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...parten de la instrucciéon como un proceso relacionado de la ensefianza y del
aprendizaje, en donde la primera subsume elementos tales como el conocimiento a ser
procesado, la seleccion de estrategias y actividades que estimularan el procesamiento
de informacion; la seleccion de los medios que complementaran el uso de la
tecnologia informatica; los procesos de evaluacion requeridos para conocer la calidad
y cantidad del aprendizaje, asi como la efectividad de las interacciones entre el
aprendiz y el medio; los resultados que estd arrojando el disefio como tal y el

aprendizaje. (p. 70)

El modelo ADITE se fundamenta en los aportes de Tennyson (1993) y Dorrego
(1995) e intenta aproximarse a los disefios instruccionales de transicion entre la
tercera y cuarta generacion, en donde lo novedoso radica en la no linealidad,

sustentada por un enfoque holistico, flexible e integral.

Componentes del Modelo:

ADITE

ANALISIS

. TECNOLOGICO
DISENO

EVALUACION

Polo, (2003)
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Cada una de las partes son imprescindible para llevar a cabo esta propuesta con

este modelo.

Analisis.

En este componente se hace necesario realizar un proceso de investigacion

sobre los siguientes aspectos:

Analisis del problema instruccional a resolver. Determinado por la deficiencia
que demuestran los estudiantes en el proceso de aprendizaje de los contenidos de

I6gica de programacidn, en la asignatura Programacion 1.

2. Analisis de la poblacion a la cual se dirige el medio instruccional. Docentes

de Ldgica de programacion

3. Analisis del contenido segun tipos de conocimientos. Conocimientos Logico

de programacion, que incluyen conocimientos conceptuales y procedimentales.

4. Andlisis sobre la fundamentacién tedrica que se asumira en el DI de esta
propuesta. Estara sustentado sobre las teorias constructivistas y Cognitivas Y puesto
que la cognicion se define segin Rios, (1999), como un acto o proceso de
conocimiento que engloba los procesos de atencidn, percepcion, memoria,

razonamiento y toma de decisiones.

El Disefio Instruccional estara fundamentado ademas en las teorias para el

aprendizaje: a) la teoria pedagogica de la comprension, de Perkins (1992), ya que
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contempla una forma especifica de plantear la ensefianza; b) la teoria de Gagné
(1979), basada en el procesamiento de la informacion y la planificacion de los
eventos instruccionales; c) la teoria de Merrill (1994), fundamentada en las

transacciones como sistemas de interactividad;

5. Andlisis de las estrategias cognoscitivas que se activaran en la audiencia

docente: operaciones mentales como analisis y sintesis, abstraccion y generalizacion

6.- Analisis de la administracion tecnoldgica. Para ello se utilizara y el internet
ya que favorece la actividad independiente, la observacion, la exploracion y
busqueda; la comparacion, el ordenamiento y la clasificacion, la toma de decisiones,
el procesamiento de la informacién y con él toda las operaciones mentales
mencionadas anteriormente. Pero es importante desatacar que implica el desarrollo de
lo visual, estatico y en movimiento, en color, lo auditivo y ademas la posibilidad de la

escritura.

Componente Disefio

Con este componente se desarrolld y formularon las especificaciones de las
metas y objetivos a lograr; se explican los procesos, estructuras y estrategias que se
requieren para aprender el conocimiento o asimilar y desarrollar cualquier habilidad.
También se profundiza y se reflexiona sobre los medios que se utilizaran. De esta
manera, se conforma una instruccion planificada a partir de formas adecuadas para la

construccién de los conocimientos.
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De esto se obtuvieron los objetivos generales y especificos

Objetivos de la Propuesta

Objetivo General

Promover el uso de estrategias de ensefianza basadas en las TICs, que faciliten

en los estudiantes las competencias de los aprendizajes en la asignatura Programaciéon

I, con el proposito del logro del fortalecimiento del pensamiento l6gico.

Objetivos Especificos

Formular estrategias de ensefianza basadas en las TICs como alternativa para
la facilitacion de los procesos de aprendizaje en la asignatura Programacion |
de la carrera de Ingenieria de sistemas en el ambito de la UNEFA Nucleo

Valles del Tuy.

Sensibilizar a los docentes de la institucion estudiada con relacion a las
bondades que ofrecen las TICs como herramientas para la promocion de

procesos de aprendizaje den el curso Programacion |

Mostrar la aplicabilidad de estrategias de ensefianza basadas en las TICs en el
desarrollo de contenidos relacionados con el curso Programacion | de la

carrera Ingenieria de Sistemas en la UNEFA Nucleo Valles del Tuy.
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Estructura de la Propuesta

Las plataformas de tecnologias son un apoyo necesario en la actualidad, con
estas herramientas nos permiten obtener beneficios duraderos, reutilizables y
mejorables en cada momento, son instrumentos que nos brindan mucha utilidad para
nuestros jovenes y no tan jovenes de la actualidad debido su alta disponibilidad y su

facil utilizacion.

El empleo de la computadora e internet propicia la actividad independiente, la
observacion, la exploracion y busqueda; la comparacion, el ordenamiento y la
clasificacion, la toma de decisiones, el procesamiento de la informacion y con él toda
una serie de operaciones mentales como analisis y sintesis, abstraccion y
generalizacion. Mas aun implica lo visual, estatico y en movimiento, en color, lo
auditivo y ademas la posibilidad de la escritura. Y todo con respuestas casi

inmediatas.

El modelo se presenta en el siguiente link:

http://aprendiendoprogramacion.jimdo.com/ va a contar con las siguientes etapas:

Etapa de Inicio, Etapa Introduccion, Primera Etapa, Segunda Etapa, Tercera Etapa y

Vocabulario. Este trabajo solo se desarrollara hasta la primera etapa.
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http://aprendiendoprogramacion.jimdo.com/

Etapa de Inicio

cC fn Eapr;ndgndo;'oggmacion.jimdo;)mi

e

terceraetaps  Vocabulario

Segunda etapa

Intro  Primera etapa

Descripcién detallada del sitio

Una vez culminado el sitio se dard un detalle de cada una de las etapas y contenido

na especie de resumen e indice
e W phgina en

imir | Mapa del sitio

\J4m.do| ;;«. pégina web ha sido creada con Jimdo. Cors
Esta etapa describe todo el mapa del sitio y la descripcion del contenido general

de lo que se busca con el uso de esta herramienta.
e o] (e

Etapa Introduccion

/B Primera tapa - Pagina v x
<« € [ [ aprendiendoprogramacion jimdo.com/|

A.
Suman; re‘suw;'esp estbdo.
it : o T
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Esta seccion de la plataforma pretende mostrar los beneficios y la utilidad
global del aprendizaje de este contenido, explica los objetivos que se buscan alcanzar
en la explicacion de un video detallado de lo que se puede lograr una vez que
pongamos en marcha estos conocimientos. Y por ultimo un eje motivador para todos

los estudiantes.

Se trata de que los nuevos ambientes de aprendizaje sean una forma de
organizar el proceso de ensefianza presencial y a distancia que implica el empleo de
tecnologia, pero no se reduce a ello, hay que crear una situacion educativa centrada
en el alumno, que fomente su auto aprendizaje, la construccién de su conocimiento, y

como parte de este proceso, el desarrollo de un pensamiento critico y creativo.

Primera etapa

< C M [ aprendiendoprogramacion.jimdo.com/primera-etapa/ Q ¢

Inicio Intro Primers etapa Segunda etap= tercers etaps Vocabulario

Para introducirnos en la programacién debemos tener presente estos conceptos, te invito a que leas
estas 6 paginas para aclarar algunos contenidos:

Cosas que debemos conocer !!!

) Computadoras
o te describe de manera clara el concepto de computadora

propias palabras, égue es Hardware y
ento de la informacion a traves de {entrada
' lo puedes compartir mas abajo dejando

+ Atencién: Los campos marcados con * son obligatorios.
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En esta seccion se inicia con el contenido especifico del programa, se plantea una
estrategia sencilla de organizadores previos bajo un documento descargable que
contiene un documento sobre las computadoras, muestra algunas analogias para
esclarecer diferencias mediante la presentacion de un resumen que debe ser colgado
en la web para la visualizacion de cada uno de los integrantes del curso, con el fin de
poder obtener distintos puntos de vista del mismo concepto. Aqui se establece una

estrategia de método de proyecto

Seguidamente en esta primera etapa, se muestran dos archivos correspondientes
a la arquitectura del computador, aqui se debe resumir a traves de la construccion de
un mapa conceptual la descripcion de componentes y funcionamiento de una
computadora, aqui se pondrd en funcionamiento la capacidad de organizar y
jerarquizar los temas, la estrategia basica implica involucrar muchos conceptos
relacionados clasificandolos bajo un orden adecuado. Este ejercicio involucra
instrucciones ordenadas en el desarrollo de actividades, conversados con los

compafieros (en grupo) de clases en busqueda de coincidencias y acuerdos.
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/@ Primera etapa - Pagina v x \_ — . -l — ) Lo D )

€ — C' [} aprendiendoprogramacion.jimdo.com/primera-etapa/ Qe

] »

Inicio Intro Primera etapa Segunda etapa tercera etapa Vocabulario

Arquitectura

Es necesario conocer como estan clasificadas y estruturadas las computadoras, por eso se muestra a
continuacion unos archivos con lo siguiente:
wzm  Introduccion-Arquitectura basica.pdf
A Documento Adobe Acrobat [691.5 KB]
“__J Descarga
Introduccion-Arquitectura basica 2.pdf
)~  Documento Adobe Acrobat [1.0 MB]
©“__J Descarga
La siguiente imagen nos muestra un resumen general del concepto de computadoras y su arquitectura,
reunete en grupe de 4 compafieros y elabora un mapa conceptual de los temas computadoras y
estructura.

Computadoras
1

La siguiente parte de la etapa son los leguajes de programacion y se muestra
dos (2) archivos para descargar con el fin de que sean leidos, la informacién es muy
tedrica pero muy clara y sencilla, lo que se quieres es poder alcanzar a través de la
técnica del resumen los conceptos necesarios y las diferencias notables entre los

conceptos descritos, esta estrategia, este apartado busca concretar los conceptos
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necesarios sobre el tema. Se pide realizar actividades comparativas grupales y llegar a

conclusiones.

/ @) Primera etapa - Pagina we X \ =
€« C' [ aprendiendoprogramacion.jimdo.com/primera-etapa/ Qs =

i

prendiendo Programacion

Iniio  Intro  Primeraetapa = Segundaetapa  terceraetapa  Vocabulario

Lenguaje de Programacion

Este tema es bastante tedrico, vale |a pena leer por lo momentos un ajustado resumen para conocer su
historia y algunos tips para avanzar rapidamente, lee el siguiente test:
E Conocimientos Basicos
LENGUAJE DE PROGRAMACION.docx
Documento Microsoft Word [15.7 KB]
Descarga
[@] Informacion de Lenguajes ampliada
ALGUNOS TIPOS DE LENGUAJES.doc
Documento Microsoft Word [63.5 KB]
Descarga

Algoritmos y Estructuras de datos

Revisa el siguiente Video... toma nota de algunas cosas para que luego comentes

Comentanos que cosas entendistes!!! y como seria un ejemplo de realizar una seria de pasos de
cualquier tema..

Nombre *

Comentario *

enviar

Inmediatamente después de la parte de los lenguajes comenzaremos con los
algoritmos y las estructuras de datos, en esta parte se muestra una ilustracion a través

de un video donde luego de que tomes algunas notas, nos escribas cual pudiera ser un
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ejemplo donde describas una accion a través de una serie de pasos, ya con esto

estariamos iniciando la programacion desde lo més bésico.

Para culminar esta etapa tenemos (2) dos procesos que realizar: primero

investigar conceptos puede ser en los libros recomendados en clase, una biblioteca o

finalmente a través de la internet. La segunda actividad es visualizar el video que se

muestra en el final de esta seccion. Las estrategias que estan definida son la
investigacion individualizada y la ilustracion (video), con ella se quiere exponer de

una manera sencilla el desarrollo a través de un ejemplo muy sencillo y tutorado de

cémo resolver un problema determinado.

_/ 8 Primera etapa - Pagina v

<«

C' [1 aprendiendoprogramacion.jimdo.com/primera-etapa/

Inicio Intro Primera etapa Segunda etapa tercera etapa Vocabulario

Para continuar avanzando es necesario investigar varios conceptos, témate un tiempo para investigar
las siguientes tres (3) definiciones: Algoritmo, Pseudocodigo, Diagrama de flujo. Puedes realizar un
cuadro comparativo un resumen de cada uno, un mapa conceptual o un esquema para poder
distinguirlos. En clase presencial discutiremos las definiciones y elaboraremos algunos ejercicios.

A continuacion te mostraremos algunos ejercicios resueltos para que tengas referencias de como se
desarrollan cada uno.

(ALGORITMO, PSEUDO AGRAMA DE FLUJO) .wmv

Ejercicios

Avise legal | Mapa del sitio Iniciar sesién

JirNJO | Esta pagina web ha sido creada con Jimdo. Consigus tu pagina en es.iimdo.com
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Esta etapa del desarrollo de la investigacion es necesario tener que dejarlo en la
primera fase, con la intension de poder hacer la aplicacion del contenido basico a los
estudiantes y ver su comportamiento, avance, aceptacion, modo de desarrollo y

disfrute.
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Tabla: Estrategias de Ensefianza

Contenido por temas

Estrategias de uso
docente
(Recursos)

Estrategias para
el pensamiento

Objetivo de la
actividad

Estado

UNIDAD 1. CONCEPTO DEL
COMPUTADOR.
1.1 Definicién de computador.

Conceptualizacion
(documentos digitales)

Observacioén

Se logra despertar el
interés y la curiosidad

Reconocimiento

1.2 Arquitectura del computador. Organizadores previos Exploracion de los estudiantes.
N . Foro.
1.4 Definicion de algoritmos.
UNIDAD 2. ARQUITECTURA
DEL COMPUTADOR Y Documentos digitales Exoloracion Ayudar a comprender
ESTRUCTURA DE DATOS. (Resumen) ploracior mejor los diferentes -
N Clasificacion Reconocimiento
2.1 Definicion de constantes. Mapa Conceptual. ., conceptos y sus
L . . . Elaboracion .
2.2 Definicion de variables. Trabajo en equipo conexiones.
2.3 Definicion de tipos de datos.
UNIDAD 3. LENGUAJE DE Lecturas
PROGRAMACION. (documentos digitales) Exploracion Se logra despertar el
3.1 Definicion de lenguaje de Trabajo en equipo Comparacién interés y la curiosidad | Profundizacion
programacion. (Cuadro) Clasificacion de los estudiantes

3.2 Estructura de un programa.

Comprensién Oral.

UNIDAD 4. ALGORITMOS Y

ESTRUCTURAS. Visualizacion

4.1 Representacion de algoritmos. [lustraciones Comparacion Profundizacion
4.2 Diagrama de flujos. Analogias. Clasificacion

4.3 Diagramas de bloques. Estudio de Caso

4.4 Seudo lenguaje.

UNIDAD 5. EJERCICIOS Y Visualizacion Elaboracion Transferencia
RESOLUCION DE PROBLEMAS. | Analogias.
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Beneficiarios de la Propuesta

Factibilidad de la Propuesta

La presente propuesta es factible de aplicacion, toda vez que desde la
perspectiva académica la incorporacion de las estrategias de ensefianza propuestas,
tienen viabilidad, fortalecen la estructura curricular del curso Programacion | y
potencian la relacion docente-estudiante, generando mecanismos Optimos para la

adquisicién de los aprendizajes en tanto experiencias significativas.

Desde el punto de vista econémico la implementacion de la propuesta de
estrategias de ensefianza a que se hace referencia, no ocasionan erogaciones en

dinero, en todo caso si asi fuere los costos serian asumidos por el investigador.

Es importante destacar que la puesta en practica de las estrategias de ensefianza
aqui propuestas genera un impacto social positivo tanto en los docentes como en los

estudiantes quienes son los beneficiarios.
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ANEXO A

Universidad Central de Venezuela.
Facultad de Humanidades y Educacion.
Coordinacion de Estudios de Postgrado.
Maestria en Educacion.
Mencion Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

CUESTIONARIO SOBRE ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y
HERRAMIENTAS MULTIMEDIA COMO APOYO DEL PROCESO DE
APRENDIZAJE DE LA LOGICA DE PROGRAMACION

Elaborado por:
KRISTIAN CEDENO
Apreciados Colegas
La presente comunicacion tiene por finalidad solicitar su valiosa colaboracion
para dar respuesta al presente cuestionario, el cual tiene como prop6sito recabar
informacion sobre las estrategias de ensefianza apoyadas en las TIC para fortalecer el
desarrollo del pensamiento I6gico en el proceso de aprendizaje de la asignatura

Programacién | de la carrera de Ingenieria de Sistema.

Es importante destacar que su participacion es absolutamente voluntaria y la
informacién que usted suministre sera utilizada con confidencialidad y su uso sera
estrictamente para los efectos de la presente investigacion, por cuya razon se le

agradece responder con la mayor sinceridad y responsabilidad

Gracias por su colaboracion.
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Atentamente

Kristian Cedefo

Cuestionario sobre estrategias de de ensefianza y herramientas multimedia

como apoyo del proceso de aprendizaje de la l6gica de programacion.

Propositos

Instrucciones generales

Recabar informacion relacionada
con las estrategias de ensefianza
apoyadas en las TIC para fortalecer el
desarrollo del pensamiento logico en el
proceso de aprendizaje de la asignatura
Programacion | de la carrera de

Ingenieria de Sistema.

Lea cuidadosamente cada una de
las preguntas.

Marque con una equis (X), la
opcion que se corresponda a su
respuesta.

Todas las preguntas planteadas en
el cuestionario son consideradas
de interés, por lo que se le ruega

responderlas en su totalidad.

Una vez respondido todo en
cuestionario, se le agradece
entregarlo a la persona

responsable de su aplicacion.
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5. Se agradece no escribir su nombre

en el instrumento.

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

ITEMS DESCRIPCION Opciones
En el desarrollo del curso Programacion I, usted: 3 2 1
S AV N
01 Considera el aprendizaje mediado por las TICs
como una estrategia de ensefianza viable.
02 Hace uso de las TICs para la facilitacion de
procesos de aprendizaje.
03 Considera el andlisis de casos como una estrategia
de ensefianza viable.
04 Hace uso del anélisis de casos en la facilitacion de
procesos de aprendizaje.
05 Considera el método de proyectos como una
estrategia de ensefianza viable.
06 Hace uso del método de proyectos en la
facilitacion de procesos de aprendizaje.
07 En el desarrollo de las actividades académicas hace
uso de ejercicios de demostraciones como
estrategias de facilitacion.
08 En el desarrollo de las actividades académicas hace
uso de ejercicios de simulaciones como estrategias
de ensefianza.
09 Combina ejercicios de demostracién y ejercicios de

simulaciones como estrategias de ensefianza.
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10 Considera el trabajo en equipo como una estrategia
de ensefianza viable.

11 Hace uso del trabajo cooperativo en la facilitacion
de procesos de aprendizaje.

12 En la promocidn del pensamiento l6gico hace uso
del razonamiento con énfasis en la observacion.

13 Hace uso de estrategias relacionadas con la
observacion para desarrollar el pensamiento
divergente en el contexto del pensamiento logico.

14 En la promocién del pensamiento l6gico hace uso
del razonamiento con énfasis en la exploracion.

15 Hace uso de estrategias relacionadas con la
exploracion para la promocioén del pensamiento
I6gico.

16 En la promocién del pensamiento logico hace uso
del razonamiento con énfasis en la comparacién.

17 Hace uso de estrategias relacionadas con la
comparacion para la promocién del pensamiento
légico.

18 En la promocién del pensamiento l6gico hace uso
del razonamiento con énfasis en la clasificacion.

19 Hace uso de estrategias relacionadas con la
clasificacion para la promocion del pensamiento
I6gico.

20 En el uso de las TICs como estrategias de
ensefianza, considera una fortaleza el alto grado de
interdisciplinariedad que estas ofrecen.

21 En el uso de las TICs como estrategias de

ensefianza, considera una fortaleza el desarrollo de
habilidades de busqueda y seleccion de
informacion que estas ofrecen.
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22

En el uso de las TICs como estrategias de
ensefianza, considera una fortaleza el facil acceso a
mucha informacion de todo tipo que estas ofrecen.

23

En el uso de las TICs como estrategias de
ensefianza, considera una debilidad el que en estas
se puede dar el desarrollo de estrategias de minimo
esfuerzo.

24

En el uso de las TICs como estrategias de
ensefianza, considera una debilidad la necesidad de
actualizar equipos y programas.

25

En el uso de las TICs como estrategias de
ensefianza, considera una debilidad los desfases
gue se generan respecto a otras actividades.

26

El uso de las TICs como estrategias de ensefianza
presenta limitaciones de tipo tecnolégicas.

27

El uso de las TICs como estrategias de ensefianza
presenta limitaciones relacionadas con soporte y
apoyo técnico.

28

El uso de las TICs como estrategias de ensefianza
presenta  limitaciones de tipo educativas,
relacionadas con los contenidos programaticos y la
calidad de los materiales.
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