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Resumen: Se cumplieron los objetivos planteados con la propuesta de un algoritmo para contar 

nodos/vehículos utilizando tecnología de redes inalámbricas. El algoritmo fue ímplementado en el 

simulador de red llamado OMNeT++/INET, que fue seleccionado como el simulador más adecuado 

Consejo de Desarrollo Científico y Humanístico para este trabajo, después de haberlo comparado 

con otros simuladores. Los resultados de las simulaciones fueron muy alentadores, ya que el conteo 

obtenido con el algoritmo propuesto es muy cercano al número de nodos reales, aún cuando los 

nodos se mueven con velocidades moderadas. 
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