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APRENDIZAJE MOVIL

Veamos el siguiente video

https://www.youtube.com/watch?v=UIE9_zbTaYs

Disefio Web Adaptable




APRENDIZAJE MOVIL

- Son ambientes de aprendizaje basados en la
tecnologia movil, destinados a mejorar e impulsar
los procesos de ensehanza y aprendizaje.

- Es una forma de aprendizaje que ofrece
flexibilidad, habilidad para organizarse, despierta el
sentido de responsabilidad, apoya y estimula
practicas de enseihanza y aprendizaje, desde una
perspectiva pedagogica.

- Constituye un apoyo a los procesos educativos de
caracter movil, que necesiten de alta interactividad
en el proceso de aprendizaje, con integracion de
contenidos en actividades de aprendizaje.




PRINCIPALES PROPIEDADES

Disenio Web Adaptable

Penetracién
en el mercado

Comunicacion social

Portabilidad y situada

Aprendizaje informal

i Flexibilidad y consumo
Tecnologia personal de contenidos relacionados
con el aprendizaje



PRINCIPALES VENTAJAS

Disenio Web Adaptable

Incrementa las
posibilidades
de aprendizaje

Fomenta la comunicacion
Motiva a los y la interaccioén

alumnos

Multiplica las posibilidades
de creacion

Desarrolla competencias digitales



MODELOS METODOLOGICOS

- Centrada en la producciéon de contenidos. Uso del
dispositivo movil sélo para hacer llegar los contenidos
educativos a los estudiantes.

- Centrada en el diseiio de actividades. El estudiante es
el actor principal del proceso de aprendizaje. Exige
planificar para el trabajo autonomo del estudiante,
integrar e incluso fomentar usos espontaneos vy
creativos no planificados previamente.




FALSAS CREENCIAS

- Los dispositivos moéviles tienen pantallas muy pequeias
para permitir el aprendizaje.

- No hay normas coherentes o modelos claros para el
aprendizaje movil.

- Los dispositivos méviles no son adecuados para el
aprendizaje porque suponen una distraccion.

- Los estudiantes con discapacidades no pueden utilizar
dispositivos moviles.

- Los dispositivos méviles pueden extraviarse, romperse
o ser robados.

- El contenido en dispositivos méviles no puede ser tan
seguro como en ordenadores de mesa.

- El aprendizaje moévil es una opcioén cara.




¢COMO DESARROLLAR UN PROYECTO M-LEARNING?

Primero. Comprender las necesidades

¢Cual es el problema de aprendizaje que queremos
resolver?

¢ Qué tecnologia se requiere?

¢ Qué habilidades tienen que aprender los docentes?
¢Cual seria el costo de la implementacion?

¢Como se puede facilitar la aceptacion?

¢Como podemos medir el éxito?




¢COMO DESARROLLAR UN PROYECTO M-LEARNING?

Segundo. Definir el modelo que mas se adapte a las
necesidades educativas del proyecto (por qué y para

que)
Tipo de plataforma a utilizar

Centrado en los contenidos

MODELO —_

Centrado en las actividades
a realizar por los alumnos

El modelo concreto sera aquel que mejor se adapte a las
necesidades educativas especificas del proyecto de
acuerdo a una propuesta metodolégica.



¢COMO DESARROLLAR UN PROYECTO M-LEARNING?

La tecnologia proporciona un entormo
para habilitar la Te

POR QUE preguntas y respuestas

Ofrece teorias e ideas

>

Describe las teorias de nuevo

-4t
Ofrece conceptos y explicaciones >
< Describe los conceptos de nuevo
COMO preguntas y respuestas
Establece metas >
El estudiante
Ajusta el modelo ]
< j aclua para
construir modelos
Actaa
> y resolver
Modifica las acciones problam

La tecnologia proporciona la facilidad
para construir un modelo practico

Modelo conversacional (Laurillard, 2002)
Fuente: Mobile Learning Infokit


http://tiscar.com/2013/06/20/mlearning-cuando-el-caballo-de-troya-entro-en-el-aula/#image-5818

¢COMO DESARROLLAR UN PROYECTO M-LEARNING?

Device
usability

Device aspect Learner aspect

\" [e] o] [=]
learning

Social aspect

Modelo para el encuadre de aprendizaje mévil (Koole, 2009)
Fuente: Mobile Learning Infokit


http://tiscar.com/2013/06/20/mlearning-cuando-el-caballo-de-troya-entro-en-el-aula/#image-5819

¢COMO DESARROLLAR UN PROYECTO M-LEARNING?

Tercero. Establecer el alcance (como y con qué)

Determinar cual es el rol que supone la innovacion

Mejora en la tecnologia
existente

MODELO

SMART \
/ Modificaciones sustanciales

Modificacion global del
ecosistema educativo



¢COMO DESARROLLAR UN PROYECTO M-LEARNING?

Redefinicion

La tecnologia permite la creacién de nuevas tareas que antes eran inconcebibles

Modificaciones

NOIOVINHOASNYHL

La tecnologia permite el redisefio de tareas importantes

Aumento

La tecnologia actua como un sustituto de la herramienta directa, con |la mejoria funcional

Sustitucion

La tecnologia actua como un sustituto de la herramienta, sin ningln cambio funcional

Modelo SMART
Fuente: Mobile Learning Infokit


http://tiscar.com/2013/06/20/mlearning-cuando-el-caballo-de-troya-entro-en-el-aula/#image-5820

¢COMO DESARROLLAR UN PROYECTO M-LEARNING?

Cuarto. Desarrollar e implementar (formar, atender,
corregir, etc.)

La solucion tecnolégica y la metodologia seleccionada
son fundamentales para:

Accesibilidad de los

TECNOLOGIA Y

METODOLOGIA \

Facilidad de uso de
las aplicaciones

Recomendacion: Establecer sistemas de formacion y
asistencia a los usuarios, especialmente en sus primeros

pasos.



¢COMO DESARROLLAR UN PROYECTO M-LEARNIG?

Quinto. Evaluar la experiencia y proponer mejoras
(evaluacion y medicion de resultados).

- El espacio fisico y el diseno del espacio de aprendizaje
(el donde)

- El espacio social (quién, con quién, de quién)

- Los objetivos y resultados de aprendizaje (el porqueé y
el qué)

Los métodos de aprendizaje y las actividades (el como)

- El progreso de aprendizaje a lo largo del tiempo (el
cuando)

- Las herramientas de aprendizaje utilizadas
(el co6mo)




ALGUNAS REGLAS BASICAS PARA EL M-LEARNING

Segun UNESCO

Diseno Web Adaptable

Establecer normas
basicas de
comportamiento

Enseihar normas

de uso de
los dispositivos y la Red

Ir poco a poco

Animar a los alumnos
a compartir ¢

Enganchar a los alumnos con las
aplicaciones educativas

Enseiia a los alumnos y docentes a gestionar sus tareas y
comunicarse entre si



ALGUNAS RECOMENDACIONES

1. Procurar que los dispositivos sean propiedad de los
alumnos.

2. Velar por los distintos estilos de aprendizaje.

3. Fomentar el uso y produccion de contenidos digitales
abiertos.

4. Propiciar el uso de aplicaciones gratuitas de acceso
libre.

5. Incrementar el uso de las redes sociales entre los
miembros del grupo.

6. Facilitar la interaccion con otras personas en
actividades de comunicacion sincrona y asincrona.

7. Acompanar a los usuarios, alumnos y profesores, en
sus primeros pasos.

8. Realizar tareas de retencion y refuerzo de contenidos
utilizando aplicaciones educativas moviles.
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Profesor Asociado
Conferencista nacional e internacional

Dicta cursos y asesora proyecftos y tesis en las areas de:
Informacion, Tecnologia, Comunicaciones, Automatizacion, Gestion del
Conocimiento, Organizaciones Inteligentes, Redes Sociales, E-Learning,
Inteligencia Artificial, Sistemas Expertos, Inteligencia Emocional,
Social, Ejecutiva, Creativa, Espiritual, Ecologica y Miltiples
Inteligencias para el Aprendizaje
E-mail: steijero@gmail.com / steijero@cantv.net
Teléfono movil: 0416-6335561/ 04166720458
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