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Resumen: En el proyecto selecciona dos dominios específicos: un generador de sitios Web de 

asignaturas, (en la primera etapa) y un generador de sitios Web de profesores universitarios 

(segunda etapa), con lo que desarrolla el software correspondiente e investiga sobre los lenguajes 

patrones de dominios específicos, que sirven de base para cualquier desarrollo en el dominio 

establecido, permitiendo un prototipaje ágil de la interfaz. Con los resultados (un software) diseña 

un lenguaje de patrones afinando la metodología que considera la elaboración de prototipos de fases 

tempranas en el proceso de desarrollo y determinando componentes reusables en distintas fases del 

proceso de desarrollo. El software desplegado en la primera etapa (Genasig) es utilizado en la 

Facultad de Ciencias (WWW.ciens.ucv.ve) haciendo clic en “Materias”. El segundo (WebMater) lo 

pondrá a disposición en breve. Ambos son realizados bajo la filosofía de software libre y se 

ejecutan tanto en Linux como en Window. 
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