Sin Titulo

0000 00 : 00 : ¢

D¢ ta Ciencin

Milagros Salazar
milagros, salarar@ucy ve
“La ciencia ficcion es una metafora

existencial, un estado de conciencia
que nos permile contar historias sobre
la condicion humana. Isaac Asimov
dijo una vez: ‘Ilistorias de ciencia
ficcion individuales pucdcn parcccr
tan triviales (...) pero el nicleo de la
clencia ﬂLL-IU]‘l, su esencia se ha
convertido en crucial para nuestra
salvacion, si hemos de ser salvados
en absoluto™

4 Qué es la ciencia ficcion?

La ciencia ficcion es un género
cinematografico y literario nacido en
la década de 1920, cuyos contenidos
se encuentran basados en supuestos
logros cientificos o tecnoldgicos que
podrian alcanzarse en ¢l [uturo. Este
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Sistemas de GPS
Cuatrn afios despugs del final de la
serie uriyingl, el Departamentu de

Detensa de los Estados Unidos
cumened & desarrullar lu gue huy

CONOCEMOS como sistema BE

lanzamirentn dr satelites fuernn
capaces e perteccionar el sistema en
8l tismpo v s6lo después de 1983 sa
hizn dis

encontrar 2 alguien dentro de los 20
rarlrns e su uhivaiin.
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sustento cientifico hace que la ciencia

ficcion se diferencie del género
[antaslico, donde las situaciones y los
personajes son [ruto de la
mmaginacion. Esle género lilerario
también se le conoce como literatura
de anticipacion, dado que ha logrado
predecir el surgimiento de distintos
inventos, como los submarinos (El
Nautilus) o las naves espaciales de
Julio Verne (considerado Padre de la
clencia ficeion),

Impacto en la cultura popular

Una de las obras de ciencia ficcién
que ha impactado fuertemente en la
cultura popular, ¢s Star Trek, donde
Gene Roddenberry imaginéd un [uturo
progresista (siglo XXIII), una
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humanidad cortes y civilizada, un
universo plagado de maravillas v
amenazas, de razas alienigenas y
mundas por descubrir. Se trala de tado
un icono, que pervive y se relroalimenta.
Es imposible imaginar que este icono
desaparezca, pues cualquier persona
sabe de qué estds hablando si mencionas
el Enterprise o a Spock. Existen
multiples manifestaciones artisticas que
se inspiran en la serie y gran cantidad de
material sobre la misma (libros,
documentales, cstudios, articulos,
convenciones). Su influencia en la
ciencia ficeion, cine y la televisién es un
hecho; son muchos los personajes tanto
en series como en cine que se declaran
fans de Star Trek.
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El Teléfona Celular
Martin Compar, un empleads de
Motarala, fue quien invents of
telétona celular y ruznds sa e
prequntd cudl fue sy insgiracian n
v reparns o timidaz alging g

Mencionar gue el comunicador 4
Star Trek fue g QUE LOmenza e poner
EN InoWimianto & su mente,

.Y en lo tecnolégico, cual es el
impacto?

Esancreible la voluniad humana
para materializar lo que otrora fue
s0lo un sueno. Sin esos sofiadores que
hacen de sus visiones una realidad,
hoy no existirian muchos de los
elementos que le dan comodidad o
seguridad a nuestras vidas. En
ocasiongs, la teenologia de hoy se
basa en lo que ayer fue ciencia
ficeidn: los telétonos ¢elulares, las
pantallas tactiles que se utilizan en los
computadores de mano, como los
PDA (Personal Digital Assistant)
conocidas como Tablet, los
dispositivos inalambricos, ¢l
reconocimiento de voz y el megjor de
los ejemplos desde el punto de vista
de la ingenieria genética, la clonacion
de seres vivos.

Algunos otros ejemplos son: las
puertas automdticas, el escaner
mcdico para cl diagnostico del
interior del cuerpo, sin necesidad de

Las Memorias USH
En Star Trek, dentro de la nave se
utilizaban discos cuadrados de solo
| cm de espesor. Para utilizarlos, se
insertzban en los computadores
donde se mostraba la informacitn
contenida en ellos. En este aspectn,
se ve un clara paralelismo con log
disqurtes dr 3.0 que se popularizaron
20 afins después, o mejor adn con
las pequefios memarias LSH
de hoy en dia.

abrirlo como modelo de la actual

Tomogralia Axaal Computarizada
(TAC), la compuladora personal, la
telepresencia, los replicadores, cuyo
primer prototipo hoy en dia seria la
impresora 3D, entre otros.

Mucha de esta tecnologia, se da por
sentada porque forma parte del dia a
dia. Sin embargo, 4 continuacion se¢
nombran algunas, quc ain no son
una rcalidad pero que estan en
camino de serlo. La
teletransportacién como manera de
desplazarse de un lugar a otro, la
inyectadora hipodérmica,
dispositivos de invisibilidad, las
holocubiertas, el traductor universal,
¢l aluminio transparente, entre otros.
Para mayor informacion sobre éstas
v otras tecnologias visite: http://elec
tronics. howstuffworks.com/10-star-tr

ck-technologies3. htm#page=0

T

Algunas de estas tecnologias fueron
mostradas en Star Trek, convirtiéndose
en la posteridad en una realidad; pero
existen otras que hoy parecen
imposibles. Pensemos un momento en la
teletransportacion, definida como
desplazar a distancia. ;Es posible? Hasta
el 2004 era imposible, pero a partir de
dicho afio, [ue posible leletransportar un
atomo. Un objeto macroscopico, como
un cuerpo humano, es hasta ahora
impasible. Sin embargo las limitaciones
son tecnologicas. Por ello, mantén la
mente abierta. B
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FUENTES FLECTRANICAS:

. http://www.taringa.net/pnss/imagengg
16314380/ Star-Trek-de-laCiencia-Ficcion-a-|

e hitp://www.taringa.net/posts/ ciencia-edu
cacion/ 17255200/ Star-Trek-La-Inspiracion-
De-La-Tecnologia.htm|
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