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Resumen

RESUMEN

Actualmente en Cantv existe un sistema que permite llevar a cabo la tarea de gestion de
componentes de red a través de un conjunto de formularios llamado SIGS-WEB. Este
sistema solo permite gestionar routers y servidores, por lo que es evidente la necesidad
de crear formularios para gestionar otros componentes de red utilizados en la empresa.

En respuesta a esta necesidad se plante6 el desarrollo de una aplicacién que permita
automatizar el proceso de creacion de los formularios y estructuras de procesamiento
utilizados en la gestion de componentes de red.

Para el desarrollo de esta aplicacion se utilizé el proceso WebML el cudl esta orientado
fundamentalmente a aplicaciones de tipo Web. El lenguaje que lo conforma permite el
soporte de todas las actividades y perspectivas de disefio de sitios Web de datos
apoyado en especificaciones graficas involucradas en un completo disefio de los
procesos.

El ambiente de programacion utilizado fue ASP.NET que presenta ventajas tales como
simplicidad, escalabilidad y disponibilidad ademas de permitir herramientas superiores
de desarrollo. Para la estructuracién de la informacion fue usado XML que aporta
potencia y flexibilidad a las aplicaciones basadas en el Web.

Como resultado tenemos la implementacién de la aplicacion GForm (Generadora de
Formularios) que permite a los usuarios crear, modificar y eliminar el disefio de los
mismos para un nuevo componente de red y a partir de este disefio generar los scripts
en SQL para la creacion de las tablas que soporten el almacenamiento de los datos o
bien crear dichas tablas de manera automatica en una base de datos especifica. Para
efectos de esta entrega solo se implementaron las tareas de inclusion, modificacion y
consulta de componentes de red del sistema SIGS-WEB.
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Introduccién

INTRODUCCION

Con el crecimiento de Internet y del Web se han abierto infinidad de posibilidades en
cuanto al acceso y uso de informacion desde cualquier parte del mundo. Con los
avances en tecnologia cada vez se demandan aplicaciones mas rapidas, ligeras y
robustas que permitan ser usadas sin importar el lugar u horario.

Las herramientas Web proporcionan grandes ventajas, entre los aspectos que hacen
provechoso su uso se tiene la centralizacion de los datos y la facilidad de integracién de
datos de mdltiples fuentes. Estas herramientas son utilizadas actualmente para muchas
finalidades, ya que permiten la posibilidad de participar en un determinado proceso a
distancia.

Muchas aplicaciones Web son creadas para un propdsito inicial especifico pero pueden
requerir una posterior adaptacién a nuevas necesidades, o se puede demandar cierta
optimizacion de las mismas. Tal es el caso del sistema para la gestion y administracién
de componentes de red de la empresa Cantv llamado Sistema Integrado de Gestidén de
Servicios (SIGS-WEB), el cudl es utilizado por el personal del Centro de Operaciones de
la Red para llevar a cabo tareas de gestion de equipos. En la actualidad sélo es posible
administrar routers y servidores por lo que es preciso crear las interfaces (formularios y
estructuras de procesamiento) que permitan la gestion de nuevos componentes.

A causa del disefio de programacion que presenta la aplicacién SIGS-WEB y de la
complicada naturaleza de los equipos de red, la creacion de nuevos formularios implica
un pesado y arduo trabajo por parte del programador, por lo que se propuso la
elaboracion de una aplicacién que permita automatizar este proceso y de este modo dar
solucién a este tipo de limitaciones.

Para llevar a cabo el desarrollo de la propuesta mencionada el proyecto fue
estructurado de la siguiente manera:

Capitulo 1. Marco Tedrico: contiene las bases tedricas necesarias para el desarrollo
de la aplicacién propuesta, iniciando con un amplio estudio del Proceso de Desarrollo
WebML junto a cada una de las fases que lo componen. Posteriormente se presenta el
Lenguaje de Modelacion utilizado en este proceso y los modelos que comprende:
Modelo de Estructura, Modelo de Hipertexto, Modelo de Composicién y de Navegacion;
y los Modelos de Presentacion y de Usuario.

Capitulo 2. Marco Aplicativo: en este capitulo se presenta el porqué de la
elaboracion del sistema, lo cudl incluye la descripcion del problema y el planteamiento
de la solucidon. Se refiere el Objetivo General y los Objetivos Especificos planteados
para el desarrollo de la propuesta. Ademas se describe el Método Aplicado en donde se
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presentan los modelos correspondientes a la aplicacion de las fases necesarias del
Lenguaje de Modelacion WebML.

En la parte final se presentan las conclusiones y recomendaciones del Trabajo Especial
de Grado.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

En el siguiente capitulo se presenta un minucioso y preciso andlisis de las bases
tedricas que rigen el desarrollo del proyecto propuesto como solucién al problema
planteado.

La seccion 1.1 contiene el estudio del Proceso de Desarrollo WebML como proceso de
desarrollo de software; se refieren los distintos roles que pueden presentarse durante
todo el proceso, asi como también la descripciébn de las distintas fases que lo
componen: Fase de Especificacion de Requerimientos, Disefio de Datos, Disefio de
Hipertexto, Disefio de Arquitectura, Implementacién, Prueba vy Evaluacion,
Mantenimiento y Evolucion.

En la seccidn 1.2 se presenta el lenguaje utilizado en el proceso de desarrollo WebML,
su definicion y caracteristicas principales. Posteriormente se explican cada uno de los
modelos que se deben construir en cada fase del proceso de desarrollo junto con los
elementos de notacién correspondientes.

1.1 Proceso de Desarrollo WebML

WebML se define como “lenguaje conceptual para el diserio de sitios Web en alto nivel”

[17]

El proceso de desarrollo WebML permite especificar tanto el contenido estructural de
una aplicacion Web como la organizacion y presentacion de su contenido. El desarrollo
de aplicaciones Web es una actividad multifacética que envuelve diferentes actores con
distintas metas. WebML asume un proceso de desarrollo donde diferentes tipos de
especialistas tienen distintos roles con habilidades complementarias y metas:

1) El analista de la aplicacion recolecta los requerimientos del negocio y
construye la especificacion con los requisitos de la aplicacién.

2) El arquitecto de datos enfoca los requisitos de la aplicacion que tratan con los
datos y produce el modelo de datos conceptual.

3) El arquitecto de la aplicacion enfoca la parte de los requisitos de la aplicacion
que tiene que ver con los servicios a ser entregados y disena el hipertexto de la
aplicacién especificando vistas de sitios construidas encima de los datos.

4) El disenador grafico concibe los estilos de presentacion de las paginas basado
en los requerimientos del negocio que tienen que ver con los estandares de la
organizacion en cuanto a identidad visual y comunicacion.
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5) El administrador del sitio y desarrollador es el responsable del disefio de la
arquitectura, implementacién del sitio y del desarrollo y evolucién de las vistas
del sitio. En particular enfoca los requerimientos no funcionales del sistema.

Los roles descritos no son necesariamente desempefnados por diferentes personas, en
aplicaciones simples puede ocurrir que los papeles convergen en la misma persona.

Las fases que se deben llevar a cabo para el desarrollo de aplicaciones con WebML
deben aplicarse de una manera iterativa e incremental. Estas fases se muestran en la
siguiente figura:

Requerimientos de Negocio

!

Especificacién de Requerimientos (—‘
A

Disefio de Datos

L) Diseiio de Hipertexto

Diseiio de Arquitectura

l

Prueba y Evaluacion — Implementacion

!

Mantenimiento y Evolucion

Fig.1. Proceso de Desarrollo WebML

Las primeras tres fases (Especificacion de Requerimientos, Disefio de Datos y Diserio
de Hipertexto) corresponden al andlisis y disefio del sitio Web a crear, mientras que las
demas hacen referencia a los aspectos fisicos de la aplicacion.

El proceso sufre varios ciclos, cada ciclo produciendo un prototipo 0 una versién parcial
de la aplicacion que permite dirigir pruebas y evaluaciones desde las primeras fases de
desarrollo. Algunas de las fases del proceso pueden obviarse en el caso del desarrollo
de una aplicacion Web simple.

A continuacion se explican en detalle cada una de estas fases:
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= Fase 1: Especificacion de Requerimientos

El responsable de la ejecucion de esta fase es el analista de la aplicacion el cual debe
realizar un levantamiento de informacién general acerca del dominio de la aplicacién y
de la solucion. Para ello se deben tomar como entrada los Requerimientos del Negocio
y se deben definir aspectos tales como: Identificacion de Usuarios, Requerimientos
Funcionales, Requerimientos de Datos, Requerimientos de Personalizacion,
Requerimientos de Dispositivos Especificos y Requerimientos No Funcionales. A
continuacion se explican con detalle cada uno de estos aspectos:

v Identificacion de usuarios: consiste en reconocer quiénes seran los usuarios
de la aplicacién y agruparlos segun ciertas caracteristicas comunes tales como
metas y comportamiento. Cada grupo identificado es asociado a una vista de
sitio distinta la cual envuelve los contenidos y funciones necesarias para cumplir
los requisitos de los usuarios del grupo.

v" Requerimientos Funcionales: requiere la identificacion de los procesos
soportados por la aplicaciéon. Un proceso se define como “un conjunto cohesivo
de actividades que deben ser realizadas por los usuarios que interactuan con la
aplicacion Web” [4]. Una manera practica de recoger los requerimientos
funcionales es identificar y examinar varios escenarios representativos (o utilizar
Casos de Uso en la terminologia UML).

v" Requerimientos de Datos: se deben identificar los datos que podrian ser
manejados por la aplicacion. El punto de partida para estos requerimientos es la
investigacion del “donde, cuando, y por quien” se produce y se consume el
contenido de los datos. Las entidades para investigar son las organizaciones
que suministran datos a la aplicacién, y las organizaciones o usuarios que usan
estos datos. Los procesos de negocio detras de la aplicacién representan otra
fuente fundamental de conocimiento ya que su investigacion permite que el
analista identifique los datos intercambiados por los actores comerciales y
producidos y consumidos por sus actividades.

v" Requerimientos de Personalizacion: requiere la formalizacion de diferentes
necesidades de contenido y servicio a los distintos individuos, basados en
preferencias y derechos de acceso. La personalizacion de aplicaciones Web
envuelve tres aspectos diferentes:

1. Coleccion y almacenamiento de datos acerca de los usuarios.

2. Andlisis de los datos del usuario para inferir aquellas caracteristicas que
pueden manejar la entrega de contenido o servicios personalizados.
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3. La construccion real de un hipertexto que incluya contenido y servicios
personalizados con respecto a las caracteristicas del usuario.

v" Requerimientos de Dispositivos Especificos: consiste en la especificacion de
las demandas generadas para aplicaciones de multiples dispositivos. En este
escenario es importante identificar los dispositivos que puedan ser usados para
acceder a la aplicacién, agruparlos en familias con capacidades homogéneas y
establecer las restricciones de presentacion que las interfaces de la aplicacion
podrian presentar para cada clase de dispositivo.

v" Requerimientos No Funcionales: incluyen “todos los demds requerimientos”
que son relevantes para lograr las metas comerciales, pero no estan
especificamente relacionados a alguna funcionalidad del sistema. Estos
requerimientos miden una gran variedad de aspectos, entre los cuales se tienen:
Usabilidad, Rendimiento, Disponibilidad, Escalabilidad, Seguridad vy
Mantenimiento.

. Fase 2: Disefio de Datos

En esta fase el arquitecto de datos organiza la informacion principal de los objetos
identificados durante la especificacién de los requerimientos en un comprensivo y
coherente modelo de datos conceptual denominado Modelo de Estructura el cuél se
basa en el modelo entidad-relacion conocido.

. Fase 3: Disefio de Hipertexto

Es la fase en la cual se transforman los requisitos funcionales identificados durante la
especificacién de los requerimientos en una o mas vistas de sitios incluyendo la
informacion necesaria y los servicios de manipulacion de datos. Este disefio opera a
nivel conceptual y en el se identifican las péaginas y unidades que conforman el
hipertexto, uniéndolas y asignandolas a las principales entidades y relaciones del
esquema de la estructura. El modelo que se construye en esta fase es el Modelo de
Hipertexto y el responsable de su construccién es el arquitecto de la aplicacion.

En esta fase pueden desarrollarse dos actividades de manera opcional:

= Diseno de Presentacion: una vez que las paginas son suficientemente estables
el arquitecto de estilo Web anade a cada pagina un estilo de presentacion. En
esta fase se construye el Modelo de Presentacion.

» Disefo de Usuario y Grupo: el administrador Web define las caracteristicas de
los perfiles de usuario, basado en los requerimientos de personalizacién. Se
mapean usuarios potenciales y grupos de usuario a los usuarios y grupos de
WebML y posiblemente se crea una vista de sitio diferente para cada grupo En
esta fase se construye el Modelo de Usuario.
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" Fase 4: Diseino de la Arquitectura

Consiste en la definicion de los componentes de red, hardware y software que
constituyen la arquitectura en que la aplicacion entrega sus servicios a los usuarios. El
responsable de este disefno es el administrador del sitio y desarrollador. La meta de este
disefio es encontrar la mezcla de estos componentes que mejor se adapte a los
requerimientos de la aplicacién en términos de rendimiento, seguridad, disponibilidad y
escalabilidad, para esto se estudian los siguientes aspectos:

" Dimensiones del disefo de la arquitectura

v" Metas del Diseno de la arquitectura: se estudian los aspectos tales como
rendimiento, escalabilidad, disponibilidad, mantenimiento del estado y
seguridad que se persiguen con el desarrollo de la aplicacién para asegurar
la entrega de un nivel de servicio adecuado.

v Requerimientos del Disefio de la arquitectura: se toman en cuenta
factores que pueden representar restricciones durante el desarrollo de la
aplicacion, tales como costos, complejidad, estdndares e infraestructuras
corporativas, etc.

v' Escenarios de despliegue de la arquitectura: se determina el escenario a
utilizar segun el tipo de mantenimiento que se le prestara a la arquitectura
disefiada. Los posibles escenarios son:

v Interno: la arquitectura de la aplicacion se encuentra fisicamente
dentro de la empresa y es mantenida por un departamento interno de la
misma.

v' Alojado: la arquitectura de la aplicacion es mantenida por un
departamento interno de la empresa pero esta instalada fisicamente en
un proveedor de servicio externo.

v" Huésped: la arquitectura de la aplicacién se encuentra fisicamente en
un proveedor de servicio externo, el cual también la mantiene.

» Diseino de la arquitectura del hardware y de la red

Se estudia el escenario de arquitectura a utilizar considerando los 3
principales componentes: la aplicacion en ejecucion, el servidor de
aplicaciones y el servidor Web. Asimismo, segun el escenario especificado
se describen los aspectos favorables que este ofrece en cuanto a
rendimiento, escalabilidad, seguridad, entre otros.

. Fase 5: Implementacion

Es la fase en la cual se producen los médulos de software necesarios para transformar
los datos y el disefio de hipertexto en una aplicaciébn que corra en la arquitectura
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seleccionada. Esta fase se subdivide en dos: implementacion de los datos e
implementacion del hipertexto.

1. Implementacion de los datos: asocia las entidades, atributos y relaciones del
nivel conceptual a estructuras de datos fisicas donde seran almacenados los
datos.

2. Implementacion del Hipertexto: se refiere a la produccion de scripts de
programas en el lenguaje seleccionado, a través de la traduccion de las paginas
y unidades del nivel conceptual especificadas en las vistas de sitios.

El responsable de la elaboracion de esta fase es el administrador del sitio y
desarrollador.

. Fase 6: Prueba y Evaluacion

En esta fase se verifica la conformidad de la aplicacién implementada con respecto a
los requerimientos funcionales y no funcionales. Los aspectos mas relevantes en la
prueba y evaluacion de aplicaciones Web son los siguientes:

1. Pruebas Funcionales: el comportamiento de la aplicacion se verifica con
respecto a los requisitos funcionales. Esta comprobacion puede verse afectada
por actividades clasicas de prueba de moddulo, prueba de integracion y
comprobacion del sistema.

2. Pruebas de Usabilidad: los requerimientos no funcionales tales como facilidad
de uso, comunicacion efectiva y cumplimiento de las normas de uso deben
verificarse contra las vistas del sitio producidas.

3. Pruebas de Rendimiento: el tiempo de respuesta de la aplicacién debe ser
evaluada en promedio a las condiciones de trabajo maximas. En caso de que el
nivel de servicio sea inadecuado la arquitectura de despliegue debe ser
supervisada y analizada para identificar y remover los cuellos de botella.

Esta fase es realizada por el administrador del sitio y desarrollador.
* Fase 7: Mantenimiento y Evolucion

Abarca todas las modificaciones efectuadas después de que la aplicacién se ha
desplegado en el ambiente de la produccion. A diferencia de las demas fases de
desarrollo, el mantenimiento y evolucién se aplican a un sistema existente que incluye la
aplicacion que esta corriendo y su documentacion relacionada. Al igual que la fase
anterior, el responsable del mantenimiento y evolucion es el administrador del sitio y
desarrollador.
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1.2 Lenguaje de Modelacion Web (WebML)

El lenguaje utilizado para el desarrollo del proceso anteriormente descrito es el
Lenguaje de Modelacion Web WebML. Este se define como un lenguaje conceptual
orientado al soporte de todas las actividades y perspectivas de disefio de sitios Web de
datos. Webml provee especificaciones graficas involucradas en un completo disefio de
los procesos, las cuales son asistidas por herramientas visuales de disefo.

Los principales objetivos de Webml son:

= Disefar procesos que sean la expresion de la estructura de la aplicacion Web
con un alto nivel de descripcion

= Proporcionar multiples vistas del mismo contenido

» Separar la informacion del contenido desde su composicion en la pagina,
navegacion y presentacion la cual puede ser definida y desarrollada
independientemente

= Almacenar la informacion recolectada durante el disefio de los procesos en un
repositorio, permitiendo el acceso a la misma posteriormente, la cual puede ser
utilizada durante el tiempo de vida de la aplicacién y para generar paginas Web
dindmicamente.

Webml puede ser usado conjuntamente con un disefio de procesos top-down o bottom-
up. En el caso top-down los recursos de datos, son definidos conjuntamente con el sitio
Web. En el caso bottom-up los recursos de datos existen previamente al sitio Web y
pueden ser integrados ambos mediante un acceso online.

En el caso bottom-up, son aplicables los mismos objetivos y principios de disefio, pero
el proceso de disefio debe incluir el acotamiento explicito de las estructuras de datos
conceptuales descritas en WebML hacia las fuentes de los datos fisicas existentes,
cuyas estructuras y primitivas de acceso pueden tener influencia y pueden presentar
restricciones en el disefio del sitio con WebML.

WebML permite a los disefiadores expresar las principales caracteristicas de un sitio
Web a alto nivel, sin especificar los detalles de arquitectura. Los conceptos de WebML
se encuentran apoyados en una intuitiva representacion grafica la cual puede ser
facilmente soportada por herramientas case y comunicada a los demas miembros del
equipo de desarrollo como por ejemplo disefiadores graficos [17].
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1.2.1 Modelos en WebML

Durante todo el proceso de desarrollo WebML se construyen varios modelos:

Modelo de Estructura

Modelo de Hipertexto: compuesto a su vez por
v" Modelo de Composicion
v" Modelo de Navegacion

Modelo de Presentacion

Modelo de Usuario

A continuacién se describen cada uno de estos modelos:

1.2.1.1 Modelo de Estructura

Especifica la organizacién de los datos representando los objetos publicados en el sitio
Web y la relacién entre estos objetos. Es compatible con el Modelo entidad-relacion y
con el Diagrama de Clases de UML.

Este modelo esta formado por los siguientes elementos:

Entidades: son las estructuras basicas del modelo de estructura WebML. Cada
entidad se asocia a un conjunto de objetos del mundo real cuyas propiedades se
describen por medio de atributos. Se denotan por un rectangulo con el nombre
de la entidad en el tope seguido de una lista de atributos.

Atributos: en el modelo de WebML se utilizan los atributos para representar las
propiedades del mundo real, y que se manejan en el sitio de Web. Un atributo
tiene un tipo, escogido por el desarrollador en el momento de definir los tipos de
WebML.

Relaciones: las relaciones representan las conexiones semanticas entre las
entidades. La relacién mas simple es la binaria, a través de la cudl se conectan
dos entidades. Las relaciones que envuelven mas de dos entidades son
llamadas relaciones n-arias y también son soportadas por WebML.

En la figura 2 se muestra un ejemplo de un Modelo de Estructura simple:
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Fig.2. Ejemplo de Modelo de Estructura simple mostrando sus entidades y relaciones

1.2.1.2 Modelo de Hipertexto
El modelo de hipertexto especifica la Composicion y Navegacion del Sitio.
1.2.1.2.1 Modelo de Composicién

Muestra las Unidades de Contenido o elementos de informacién atémica que pueden
aparecer en el sitio Web y las Paginas mediante las cuales se agrupa la informacion
para ser entregada al usuario.

WebML soporta cinco tipos de unidades basicas:

= Unidades de Datos: muestran la informacién sobre un solo objeto y se definen
para seleccionar informacion que proporcione una vista significativa del concepto
dado en el modelo de estructura. La siguiente figura muestra la notacion grafica
para representar unidades en WebML y un ejemplo de la unidad Componente
para la aplicacién a desarrollar.

Componente

Fig.3. Notacion grafica WebML para la Unidad de Datos

= Unidades Multidatos: representan diferentes instancias de una entidad o
componente, repitiendo la presentacion de varias unidades de datos iguales.
Una especificacion de una Unidad Multidatos consta de dos partes: el
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Contenedor con las instancias que serdn mostradas, las cudles pueden referirse
a una entidad, relacion o componente y la Unidad de Datos utilizada para la
presentacion de cada instancia.

Datos_comp

C

Fig.4. Notacion grafica WebML para Unidades MultiDatos

Unidades indice: representan muiltiples instancias presentes en una entidad o
componente, como por ejemplo una lista, mostrando cada objeto como una
entrada en la lista. La figura 5 muestra la notacion WebML para representar
unidades indice y un ejemplo aplicado al sitio Web a desarrollar :

Lista_clientes

Fig.5. Notacion gréfica WebML para Unidades Indice

Unidades de Desplazamiento: proporcionan los comandos para realizar el
desplazamiento de los objetos dentro del contenedor, bien sea de todas las
instancias de una entidad o todos los objetos asociados a otro objeto a través de
una relacién. Son usadas normalmente junto con la unidad de datos que
representa el elemento que se encuentra dentro del contenedor.

Clientes

4P

Fig.6. Notacion grafica WebML para Unidades de Desplazamiento
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*» Unidades de Entrada: soportan formularios basados en datos de entrada. Son
usadas para obtener la entrada que sera utilizada para localizar los objetos de
una entidad cuyos atributos contengan una palabra clave dada o para
proporcionar los parametros de las operaciones tales como actualizaciones,
login y otras operaciones externas.

Datos_comp

Y

Fig.7. Notacion grafica WebML para Unidades de Entrada

Las Pdginas también forman parte del Modelo de Composicién y surgen porque la
granularidad de unidades puede ser muy fina para los requerimientos de la aplicacion.
Ademas WebML provee la notacién de pagina para hacer la descripcion progresiva del
hipertexto y la organizacion fisica de las paginas. Una pagina se define como “..la
abstraccion de una region autonoma de la pantalla que se trata como una unidad de la
interfaz atémica” [4]. Ejemplos de implementaciones concretas del concepto abstracto
de paginas en lenguajes especificos pueden ser un archivo HTML, un marco o una
portada WebML.

La relacion entre unidades y paginas es la contencién. Para el caso simple todas las
paginas contienen exactamente una unidad, pero existiran casos en los que una pagina
simple puede contener diversas unidades relacionadas.

Las paginas pueden ser de diversos tipos:

v Home Page es la pagina por defecto que se presenta al cargar el sitio o luego
de que el usuario se autentifica en la aplicacion. Debe ser Unica en la vista del
sitio y se representa a través de una pequefa letra “H” dentro del icono de la
pagina.

v Default Page es la pagina presentada por defecto cuando su area adjuntada es
accedida. Debe ser Unica dentro del area y se representa a través de una letra
“D” en el icono de la pagina.

v Landmark Page es alcanzable por las demas paginas o areas dentro de un
modulo adjuntado. Se especifica graficamente a través de la letra “L”.

Una péagina se representa graficamente con un rectangulo que encierra una o mas
unidades. En la siguiente figura (Fig.8) se muestra una pagina de tipo Landmark
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llamada Consulta que contiene la unidad de datos Componente y la unidad indice
Lista_tipo_comp.

Consulta
Campaonente Lista_tipo_Comp
5 =— bz
L

Fig.8. Notacion grafica WebML para representar Pdaginas

1.2.1.2.2 Modelo de Navegacion

Tiene como proposito especificar la forma como las unidades y paginas estaran
conectadas para formar una estructura de hipertexto con significado y para definir el
flujo de informacion necesaria para procesar las unidades y operaciones. Para alcanzar
este propdsito WebML cuenta con la nocion de Link el cudl consiste en una conexion
directa entre unidades o paginas [4].

En WebML se definen dos tipos de links: no-contextuales y contextuales. Los
primeros se establecen entre paginas y en ellos no se transmite ningun tipo de
informacion de contexto, mientras que los links contextuales permiten la transmision de
informacidn de contexto entre unidades fuente y destino.

Organizacion del Hipertexto

Para organizar jerarquicamente el hipertexto se utilizan constructores modulares tales
como Vistas de Sitio y Areas.

] Vistas de Sitio

Consisten en construcciones modulares en las cudles se empaqueta el hipertexto
WebML dentro de una aplicacion adjuntando las paginas enlazadas y las unidades. Se
caracterizan por un nombre de usuario definido y contienen un conjunto de paginas y/o
areas. En la figura siguiente se muestra un ejemplo de este concepto:
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Wista de sitic Campos

Fagina de Categorias Fagina de Categorias Fagina de Categorias

Categorias [atos de Categ [atas de Categ Campos

s [ = {3 = -—-[d =

Fig.9. Vistas de sitios en WebML

. Areas

Las areas se utilizan para organizar el hipertexto y contienen paginas o sub-areas
utilizadas para organizar jerarquicamente las vistas de sitio. En la figura 10 se muestra
una barra de navegacion tomada del sitio Web del sistema SIGS-WEB la cual muestra
enlaces a diversas areas del sitio.

Procesar
Solicitud

-1, Informacion  Interfaces Interfaces Interfaces Pool variables Personal
Fisica Loopback LAN VAN Monitoreo de Contacto

Fig.10. Area del sitio Web de SIGS-WEB
En la siguiente figura (Fig. 11) se muestra un diagrama de hipertexto completo de un
Area de Informacion de los Clientes, dentro de la cual se pueden observar el siguiente
conjunto de paginas:

» Pagina Login: formada por una unidad de entrada para que el usuario
introduzca el login y password.

» Pagina Home: constituida por una unidad indice. Es de tipo Home por ser la
pagina que se presenta por defecto luego de que el usuario se autentica en la
aplicacién y Landmark ya que esta disponible a las demas paginas o areas del
sitio.

» Pagina Contacto: formada por una unidad indice y una unidad de datos.
» Pdgina Soporte Técnico: constituida por una unidad multidatos

Adicionalmente se presenta una unidad de operacion llamada Login Unit provista
por WebML para verificar la identidad de un usuario que accede a un sitio. Esta
unidad toma dos parametros (nombre de usuario y password) cuyos valores deben
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ser pasados a través de un enlace y verifica su validez. Si dichos pardmetros son
invalidos se muestra al usuario una pagina de error pero en caso contrario se
permite la entrada del usuario al sitio.

frea de Informacion de los Clientes

Contacto

Lagin Home

Opciones Datos de Contacto

Datos del Usuario Menid Principal _ﬂ__ﬂ_f_'rlp

L
Soporte Técnico

Datos de Soporte Técnica

=

/

Lagln Unk

Fagina de Error el ﬂ

Fig.11. Ejemplo de Diagrama de Hipertexto

1.2.1.3 Modelo de Presentacion

Describe la apariencia grafica de las paginas. WebML no incluye un modelo especifico
para expresar la presentacién del nivel conceptual, pero se acerca a los estandares mas
familiares gréaficos y técnicos de la comunicacion. La presentacion es tarea ortogonal de
definir el disefio de las paginas en una vista del sitio.

Desde que las especificaciones de WebML pueden representarse usando XML, la
presentacion es considerada como una transformacién del documento enlazando la
especificacion WebML de una pagina en una pagina escrita en un lenguaje de
implementacion concreto como JSP o ASP.NET. Por consiguiente, la presentacion se
dirige en WebML anexandole una hoja de estilos XSL a las vistas del sitio, paginas,
unidades y sub-elementos de la unidad.

1.2.1.4 Modelo de Usuario

El modelo de Usuario de WebML incluye como entidades predefinidas Grupos y
Usuarios. Los grupos describen conjuntos de usuarios con caracteristicas comunes,
considerando la denotacién particular de los usuarios. Ambas entidades pueden tener
sus atributos internamente sub-estructurados, clasificados por medio de la herencia o
relacionados a otras entidades a través de las relaciones [10].
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Los grupos pueden ser organizados jerarquicamente y expresados a través del
siguiente diagrama:

Grupo 1

— 2
.""_"".
i
Grupo 2 Erupu.-3
O
Grupo 4

Fig.12. Diagrama para representar la jerarquia de los grupos de usuarios
A su vez, para cada uno de los grupos de usuarios identificados se deben especificar
los siguientes elementos:

= Nombre: nombre del grupo.

» Descripcion: descripcidon concisa del criterio de agrupamiento que define los
miembros del grupo.

= Datos del Perfil: conjunto de atributos que caracterizan a los miembros del
grupo y la manera en la cual los datos del perfil son creados (preguntandole
explicitamente al usuario o calculandolos implicitamente)

» Super-grupo: el grupo que generaliza las caracteristicas comunes de varios
sub-grupos (opcional).

» Sub-grupo: la lista de sub-grupos que expresan las propiedades especiales de
seleccién de los miembros del grupo (opcional).

= Casos de Uso relevantes: la lista de los casos de uso en los cudles el usuario
participa.

= Derechos de Acceso: los datos esenciales que pueden ser accedidos o
manejados por los usuarios del grupo. Son clasificados en dos sub-grupos: los
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objetos que pueden accederse en modo “solo lectura” y los que pueden
accederse en modo “manejo de contenido”.

Tanto los grupos como los usuarios sirven para dos propositos distintos: Control de
Acceso y Personalizacion. Las reglas de Control de acceso distinguen dos tipos de
usuarios, los registrados y los no registrados. Los usuarios no registrados
pertenecen al grupo predefinido, considerando que los usuarios registrados pueden
pertenecer a uno o mas grupos definidos por el administrador.

La personalizacién puede darse en vistas de sitio de usuarios registrados, donde el
usuario identificado y el ID del grupo actual son automaticamente asociados en el
momento en el que un usuario hace login y puede usarse para manejar el contenido de
las unidades, a través del uso de selectores.

En la figura 13 se observa la integracion de los modelos estudiados para el desarrollo
de un sitio Web:

SITIOWEB = , J J
ESTRUCTURA+COMPOSICION+NAVEGACION+PRESENTACION
Entidades, Unidades, Paginas, Vistas de Sitio Estilos
Relaciones Links
A
mlw Ly .
. lgs sl =
//J E O — — |:| (| B
L1 O —_ (|

|

O
e —d o
== \ /
.-d*
I:I|:| el
L | =

Estructura MNavegacion + Modelos de Presentacion
Composicion Usuario

Fig.13. Integracion de los modelos para el desarrollo de un sitio Web utilizando WebML
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CAPITULO 2: MARCO APLICATIVO

En el presente capitulo se especifican tanto los antecedentes a la propuesta planteada
como el método aplicado para el desarrollo de la misma.

En la seccién 2.1 se presentan los antecedentes del proyecto, asi como la descripcién
del problema y el planteamiento de la solucion. Adicionalmente se muestra el
planteamiento del Objetivo General del proyecto asi como también los Objetivos
Especificos que conllevaran al cumplimiento del mismo.

La seccién 2.2 contiene las actividades realizadas durante cada una de las fases del
proceso WebML que se consideraron necesarias.

2.1 Antecedentes

Hace algun tiempo en Cantv.net surgié la necesidad de desarrollar un sistema que
permitiese a los clientes hacer los requerimientos de: inclusion, modificacion y retiro de
componentes de redes en la plataforma de monitoreo y cuya gestidn se llevase a través
de un flujo de trabajo para la aprobacién de monitoreo de estos componentes.
Adicionalmente, el almacenamiento de la informacién de la plataforma de monitoreo se
deberia hacer de manera actualizada, estructurada y estandar.

Como resultado de esta necesidad se tiene la implementacion del sistema SIGS-WEB
(Sistema Integrado de Gestién de Servicios versibn WEB), que permite a los clientes
hacer las siguientes solicitudes: inclusién, inclusion desde plantilla, modificacién, retiros
permanentes y temporales, activaciones y consultas de los distintos componentes.
Ademas almacena toda la informacion del componente en una base de datos relacional.
[12]

A continuacién se presenta en forma de arbol las distintas funcionalidades de SIGS-
WEB:
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Modificar
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Fig.14. Mapa de las funcionalidades del sistema SIGS-WEB
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2.1.1 Descripcion del Problema

En la actualidad el sistema SIGS-WEB s6lo hace posible la gestién de routers y
servidores, sin embargo, es evidente la necesidad de registrar y gestionar nuevos
componentes de red para lo cual se debe contar con los formularios destinados a tal fin.
La creacion de nuevas interfaces junto con las estructuras de procesamiento y de datos
que dan soporte a las mismas (incluyendo tablas en la base de datos y formularios)
representa un proceso arduo y laborioso como resultado del disefio de programacion de
la aplicacién y de la gran cantidad de informacion que debe ser registrada para cada
tipo de componente.

Por estas razones surge la necesidad de desarrollar una aplicacion que facilite la
creacion de formularios para nuevos tipos de componentes, de tal manera que este
proceso pueda ser automatico y dinamico.

2.1.2 Planteamiento de la solucion

Debido a la ineficiencia en el proceso de creacion de formularios para el registro de
nuevos tipos de componentes de red de SIGS-WEB, se determin6 como solucién la
creacion de una aplicacion Web que permita la generacion dinamica de estos
formularios a partir de informacion suministrada por el usuario.

El usuario debe especificar el disefio de los nuevos formularios que desea crear para la
gestién de un nuevo componente de red, para lo cual debe suministrar informacién
detallada de los mismos. Esta informacién una vez recopilada es procesada y constituye
la base para la creacion de un documento XML cuya estructura légica contiene
elementos y atributos con datos especificos para los formularios [6]. A partir de este
documento XML y a través de un conjunto de transformaciones del mismo se pueden
generar los formularios, los scripts SQL para las tablas o bien crear dichas tablas de
forma automédtica en una base de datos especifica.

De manera detallada se puede especificar este proceso de recoleccion y transformacion
de datos en los siguientes pasos:

1. El usuario crea el disefio de los formularios para el nuevo componente de red,
para lo cudl debe proporcionar toda la informacion necesaria respecto al mismo.

2. Con los datos del componente la aplicacién generadora de formularios construye
el documento XML.

3. Se une el XML construido con archivos XSLTs especificos, formando un objeto
que debe ser procesado previamente para modificar y adaptar ciertas
estructuras y posteriormente generar los formularios.
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4. Utilizando un formulario Web que toma cierta informacién del XML originado se
generan y ejecutan los scripts SQLs para la creacion de las tablas en la base de
datos sefialada por el usuario.

5. De igual modo que en el paso anterior se realizan otras transformaciones del
XML original a través de un formulario Web y se puede crear un archivo de texto
que contiene los scripts en SQL para crear las tablas que soportaran el
almacenamiento de los datos de los formularios en cualquier base de datos que
desee el usuario.

En la siguiente figura se observa de manera grafica el proceso anterior:
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Fig.15. Proceso de recoleccion de informacion y creacion de las estructuras adecuadas
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2.1.3.1 Objetivo General

Desarrollar e implantar una aplicacion Web, que permita generar a partir de datos
suministrados dindmicamente por el usuario, formularios y estructuras de procesamiento
para el registro de informacién relativa a componentes que forman parte de la red
interna de Cantv.

2.1.3.2 Objetivos Especificos

En base al objetivo general surgen un conjunto de objetivos especificos los cuales son:

= Utilizar el proceso de desarrollo WebML con las actividades que sean necesarias
construyendo los modelos correspondientes a cada una de las fases.

= Generar un documento XML para representar la estructura de los elementos a
crear y definir archivos XSLT que permitan transformar dicho documento y crear
los formularios.

» Crear de modo automatico los scripts en SQL de las tablas que soportaran el
almacenamiento de los datos para los formularios a partir del XML generado.

» Crear de manera automatica las tablas para el soporte de los formularios en la
base de datos especificada por el usuario.

= Proponer un caso de estudio y analizarlo para verificar el cumplimiento de los
objetivos.

2.2 Método Aplicado

El proceso de desarrollo a utilizar para la creacion de la aplicacion es WebML.

Este proceso permite especificar los aspectos de composicion y navegacion de una
aplicacién Web a través de herramientas gréaficas y formales incluidas en un completo
proceso de disefio. En esencia, WebML consiste en un sencillo concepto visual para
expresar el hipertexto como un conjunto de péaginas, unidades y operaciones
relacionadas entre si.

WebML esta constituido por un conjunto de fases que deben aplicarse de manera
iterativa e incremental y que corresponden tanto al analisis y disefio del sitio Web a
crear como a los aspectos fisicos de la aplicacion. [17]

WebML cuenta con su propio lenguaje de modelacién, el cual esta orientado al soporte
de todas las actividades y perspectivas de disefo de sitios Web de datos.

Las fases de WebML seran aplicadas a la aplicacién Generadora de Formularios GForm
y al sistema resultante, Sistema para el manejo de Componentes Cantv GenSigs.
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2.3 Aportes al Conocimiento

Este trabajo de grado contribuye a incrementar el conocimiento en el disefio de sitios
Web haciendo uso del proceso de desarrollo de software WebML.

WebML aparte de que cuenta con su propio lenguaje de modelacién provee una
herramienta para el disefio de los diagramas que se construyen en las distintas fases
del proceso, denominada WebRatio.

Adicionalmente se fundamentan los conocimientos en la utilizacién de XML, cuya
tecnologia permite compartir datos a través de varias aplicaciones y soportes; en XSLTs
que permiten transformar documentos XML y en la creacién de aplicaciones Web con
ASP.NET.

En la siguiente seccién se presenta un andlisis detallado de la Aplicacion Generadora
de Formularios a construir, incluyendo el resultado de aplicar cada una de las fases del
proceso WebML y un caso de estudio que permite verificar las funcionalidades del
sistema.

2.4 GForm. Aplicacion Generadora de Formularios

A través de esta aplicacion el usuario podra crear, modificar y eliminar el disefio de los
formularios para el nuevo componente a través del suministro de datos concretos para
el mismo. Una vez finalizada la creacion del disefio de un nuevo componente se podran
generar los formularios, scripts SQL o bien crear las tablas en una base de datos
especifica sefalada por el usuario.

A continuacion se presenta el desarrollo de las fases de WebML para esta aplicacion:

FASE 1: Especificacion de Requerimientos (GForm)

En esta fase se estudian los requerimientos de negocio en los que se basa el desarrollo
de la aplicacion asi como toda la informacion referente al contexto técnico y
organizacional donde debe operar la misma. El resultado de aplicar este analisis a la
aplicacion generadora de formularios es el siguiente:

1. Identificacion de Usuarios (GForm)

Los usuarios son de tipo Interno, es decir, usuarios registrados que necesitan
autenticarse para ingresar y utilizar la aplicacion. La siguiente tabla muestra la
especificacion de este grupo de usuarios:
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Nombre del Grupo

Usuarios Registrados

Descripcion

Usuarios interesados en utilizar la aplicacién
para crear un conjunto de formularios para un

nuevo tipo de componente.

Perfil de Datos

Id, Nombre, Apellido, E-mail, Login, Password

Casos de Uso

Autenticar, Crear disefio de formularios,
Modificar disefio de formularios, Eliminar
entidades del disefio de formularios, Generar
formularios, Generar Tablas, Generar scripts
SQL.

Tabla N°1 . Especificacion del grupo de usuarios registrados para la aplicacion generadora de

formularios GForm

2. Requerimientos Funcionales (GForm)

El Diagrama de Casos de Uso que representa los procesos soportados por la aplicacién
generadora de formularios es el siguiente:
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disefo de formularios
Usuario Reaistrado

Generar formularios
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Generar Tablas

4

C S
5
6
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Fig.16. Diagrama de Casos de Uso para los procesos soportados por la aplicacion generadora de
formularios GForm

2.1 Especificacion de los Casos de Uso (GForm)

A continuacion se describe con mas detalle cada una de las funciones del sistema que
el actor va a utilizar:

1) Autenticar
Permite a los usuarios de la aplicacion ingresar sus datos para tener acceso a la misma.
2) Crear Diseio de Formularios

Esta funcionalidad engloba todo el proceso a través del cudl el usuario especifica de
manera detallada el disefio que tendran los nuevos formularios que desea crear
asociado a un tipo de componente, incluyendo pestanas, categorias, campos y
controles que forman parte de cada campo.
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3) Modificar Diseio de Formularios

Permite al usuario modificar los datos referentes al disefio de los formularios especificos
para un componente.

4) Eliminar entidades del disefio de Formularios

Permite al usuario eliminar entidades del disefio de un formulario especifico para un
componente.

5) Generar Formularios

Una vez que el usuario haya creado el disefio de los formularios para el nuevo
componente podra generarlos a través de esta funcionalidad.

6) Generar Scripts SQL

Permite generar en un archivo de texto las sentencias SQL para la creacion de las
tablas que soportan el almacenamiento de los datos para los nuevos formularios.

7) Generar Tablas

Permite la generacion automatica de las tablas que soportan el almacenamiento de los
datos de los formularios en la base de datos especificada por el usuario.

4. Requerimientos de Personalizacion (GForm)

Los usuarios de esta aplicacion corresponden a un solo tipo, por lo que no se ofrecen
opciones de personalizacion en cuanto a visualizacion, ni acceso a la informacion o a
operaciones.

5. Requerimientos de Dispositivos Especificos (GForm)

La aplicacién sélo podra ser visualizada desde una PC convencional, por lo que no se
toman en cuenta visualizaciones desde otro tipo de dispositivos.

6. Requerimientos No Funcionales (GForm)

Como requerimientos adicionales a las funciones de la aplicacion se consideran algunos
aspectos como facilidad de uso, rendimiento y escalabilidad:

= Los requerimientos funcionales de la aplicacion se implementaran a través de
interfaces sencillas lo cudl proporcionara facilidad de uso y en donde los objetos
tales como menus, enlaces, botones, etc., presentaran un uso coherente.
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= La aplicacién presentara un tiempo de respuesta aceptable a las peticiones
realizadas por los usuarios de no mas de 1 minuto por pagina, lo cual obedece al
rendimiento de la Intranet Corporativa.

= Se asegura la escalabilidad de la aplicacion al poder adaptar nuevas
funcionalidades a través de la adicion de médulos que surjan de necesidades
presentadas por los usuarios.

FASE 2: Diseio de Datos (GForm)

De acuerdo al andlisis respectivo de los requerimientos funcionales, se planteé una
estructura de datos para soportar el procesamiento de las operaciones requeridas, y la
misma se elabord utilizando la herramienta Web Ratio. Web Ratio es un ambiente
integrado para la especificacion visual de aplicaciones que permite generar
automaticamente las funcionalidades correspondientes a los diagramas WebML. [18] La
estructura de datos construida es mostrada en la siguiente figura:
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Fig.17. Modelo de Estructura de la Aplicacion Generadora de Formularios

FASE 3: Diseio de Hipertexto (GForm)

En esta fase se especifican las Vistas de Sitio a construir para representar los datos
definidos en el disefo de datos y de este modo realizar la publicacion y manipulacion de
los servicios identificados durante la fase de andlisis. El modelo a construir en esta fase
es el Modelo de Hipertexto, compuesto por el Modelo de Composicion y el de
Navegacion, los cuales fueron construidos al igual que el disefio de datos en la
herramienta Web Ratio:

Modelo de Composicion: en este modelo se muestran los nodos que conforman el
hipertexto contenido en el sitio Web, especificado en paginas y unidades de contenido.
En la Aplicacién Generadora de Formularios se identificaron las siguientes paginas:
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Pagina Index: esta pagina muestra un formulario que permite el ingreso del
login y el password del usuario. Contiene una unidad de entrada Datos del
usuario.

Inde:x

[ratos del Usuario

2

=

Fig.18. Pdgina Index

Pagina Acceso_Denegado: esta pagina sera desplegada en caso de que el
login o el password introducido por el usuario sea invalido.

Acceso Denegado

Fig.19. Pdgina Acceso_Denegado

Pagina Componentes: Esta pagina es de tipo Home, debido a que es la
pagina que se le muestra al usuario una vez que este introduce un login y un
password validos y es de tipo Default porque es la pagina por defecto del area
donde se encuentra (Area Componentes). La misma contiene una unidad de
datos Tipo_Componente y una unidad indice Opciones_Componentes que
contiene las operaciones que se pueden realizar respecto al componente:
Agregar Componente, Modificar Sub-elementos del Componente, Eliminar
Componente, Vista previa de Componente y Generar.

Campanznas E

Tlpa_Cam panana

Opclanes_Cam panenia

O]

Fig.20. Pagina Componentes
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Paginas Nombre_Componente y Eliminar_Componente: Estas permiten
agregar el nombre de un nuevo tipo de componente y eliminarlo
respectivamente. Al eliminar el nombre de un tipo de componente se eliminan
todos los elementos asociados a el.

Wam bre_Zam panenle Ellm|nar_am panzne
Hambrz_Zam panznz Tlpa_Campanznlz 5l _Ha Tlpa_Cam panenia
= = = —
] o4 = 4 §

Fig.21. Pdaginas Nombre_Componente y Eliminar_Componente

Pagina Vista_Previa_Componente: Esta pagina proporciona una vista previa
del disefio de los formularios, recopilando la informaciéon de las unidades de
datos Tipo_Componente, Pestana, Categoria 'y de las respectivas unidades
de datos de los controles asociados (Text_Controls, Radio_Controls,
Check_Controls y DropDownlList_Controls)

Wia Prasb Cam pananiz

Tlpa_Campanens
[~
- S
Paslam oy
_ - Farmularkrs
| I = ]
I
Caegarl [ -7
— - -
[ | -
-
-
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Fig.22. Pdgina Vista_Previa_Componente

Paginas Opciones_Generar y Generador XML: En la pagina
Opciones_Generar se representa esencialmente la unidad indice Opciones
la cual despliega una pequena lista con los posibles productos que se pueden
obtener con la aplicacion, entre estas opciones tenemos: Formularios, Tablas
en la BD y Scripts SQLs. Independientemente de cual sea la opcion elegida se
enlaza con la pagina Generador_XML, la cual consulta las unidades de datos
Tipo_Componente, Pestana, Categoria y las respectivas unidades de datos
de los  controles  asociados (Text_Controls, Radio_Controls,
Check_Controls y DropDownlList_Controls) y se genera un archivo XML
con una estructura definida. A partir de este XML se realizan ciertas
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transformaciones con archivos XSLT u otras transformaciones para generar los
formularios, scripts o la creacion de las tablas en la base de datos.
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o — -
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Fig.23. Pdginas Opciones_Generar y Generador XML

Pagina Pestanas: Esta pagina es de tipo Default debido a que es la pagina
por defecto del area donde se encuentra (Area Pestanas). La misma contiene
una unidad de datos Pestanas y una unidad indice Opciones_Pestanas que
contiene las operaciones que se pueden realizar respecto a las pestanas:
Agregar Pestana, Modificar Nombre de Pestana, Modificar Sub-componentes
de la Pestana, Eliminar Pestana y Vista previa de Componente Actual.

Festanas

Pestanas

Opciones Pestanas

Fig.24. Pdgina Pestanas

Paginas Nombre_Pestana, Modificar_Pestana y Eliminar_Pestana: Estas
paginas permiten al usuario agregar el nombre de una nueva pestana para el
tipo de componente actual, modificarla y eliminarla respectivamente. Al
eliminar el nombre de una pestafia se eliminan todos los elementos
dependientes de ella.
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Fig.25. Pdginas Nombre_Pestana, Modificar_Pestana y Eliminar_Pestana

Pagina Categorias: Esta pagina es de tipo Default debido a que es la pagina
por defecto del area donde se encuentra (Area Categorias). Contiene una
unidad de datos Categorias y una unidad indice Opciones_ Categorias que
contiene las operaciones que se pueden realizar respecto a las Categorias:
Agregar Categoria, Modificar Nombre de Categoria, Modificar Sub-
componentes de la Categoria, Eliminar Categoria y Vista previa de
Componente Actual.

Categoarias

Categaorias

Opciones_Categarias

i)

Fig.26. Pdgina Categorias

Paginas Nombre_Categoria, Modificar_Categoria y Eliminar_Categoria: A
través de estas paginas se permite al usuario agregar el nombre de una nueva
categoria para el tipo de componente y pestana actual, modificarla y eliminarla
respectivamente. Al eliminar el nombre de una categoria se eliminan todos los
elementos dependientes de ella.
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Fig.27. Paginas Nombre_Categoria, Modificar_Categoria y Eliminar_Categoria

Pagina Campos: Esta pagina es de tipo Default debido a que es la pagina por
defecto del 4rea donde se encuentra (Area Campos). La misma contiene una
unidad de datos Campos y una unidad indice Opciones_Campos que
contiene las operaciones que se pueden realizar respecto a los campos:
Agregar Campo, Modificar Nombre de Campo, Modificar Sub-componentes del
Campo, Eliminar Campo y Vista previa de Componente Actual.

Campos

Campos

Opciones_Campos

O]

Fig.28. Pagina Campos

Paginas Modificar_Campo y Eliminar_Campo: Estas permiten modificar el
nombre de un campo para el tipo de componente, pestana y categoria actual, y
eliminarlo respectivamente. Al eliminar el nombre de un campo se eliminan
todos los elementos dependientes de el.

hiodificar_Campo EIiminar_I:arnT:u:-
Hombre_Campo Campo Si_Ho Campo
F —ﬂ = — x =
=L [ =L ]

Fig.29. Paginas Modificar_Campo y Eliminar_Campo
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Pagina Agregar_Campo: Esta pagina permite indicar el nombre del campo
que se desea agregar y el control que se desea asociar al mismo, lo cual se
representa a través de la unidad de entrada de datos Nombre_Campo y la
unidad indice Tipos de Control, dicha informacién se almacena en las
unidades de datos representadas: Campos'y Campo_Controles

Agregar_Campao

F

Hombre_Campa Campas

Ty _

:

Tipos de Contral Campo_Controles

¢

Fig.30. Pdgina Agregar_Campo

Pagina Control_Text: En esta pagina se representa una unidad de entrada de
datos Datos del Control, la cual permite ingresar informacion propia del
control y la misma es almacenada en la unidad de datos representada
Text_Controls.

Control_Text

Datos del control Text_Controls

__i.f 1 =

Fig.31. Pdgina Control_Text

Paginas Control_RadioButton y Control_Check: Estas paginas contienen
una unidad de datos Radio_Controls 6 Check_Controls dependiendo del
caso y una unidad indice Opciones_Elementos que contiene las operaciones
que se pueden realizar respecto a los elementos de estos controles: Agregar
Elemento, Modificar Elemento, Eliminar Elemento y Vista previa de
Componente Actual.

Contral_Radio Button Cortrol_Check
Radio_Conitrols Opciones HBementos Check_Controls Opciones Hementos
= = ] =

Fig.32. Paginas Control_RadioButton y Control_Check
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» Pdgina Control_DropDown: Esta pagina contiene las unidades de datos
DropDownlList_Controls y Table Items, las
entidades donde se va a almacenar la informacion referente al control y los
items que lo conforman. Se tiene en la pagina adicionalmente una unidad
indice Opciones_Elementos que contiene las operaciones que se pueden
realizar respecto a los elementos de este control: Agregar ltem, Modificar Item,
Eliminar ltem y Vista previa de Componente Actual.

Corntrol_Drop Domn

Drop Down List_Controls

Table_ttems Opciones Bementos

» P4dginas Agregar_Elemento/Item,

Fig.33. Pdgina Control_DropDown

cuales representan

Modificar Elemento/ltem

las

y

Eliminar_Elemento/ltem: Estas paginas permiten al usuario agregar un
nuevo elemento a los controles Drop Down List, Radio Button y Check Box,
asi como también modificar y eliminar uno de sus elementos.

Agregar_Bemerito Agregar_ftem
Mombre_Bemerito RadiafCheck_Controls Hombre_ttem Table_ltems
i = = ] 2 e
hadificar_Bemerto hiadificar_tem
Mombre_Bemento Radio/Check_Control= Mombre_tem Table_ltems=
3 —_— a5 —
£ ™ ] S T @
Biminar_Bemento Himinar tem
Si_Mao Radios/Check_Controls Si Ha Table_ltems=
& p— —_
& [T = iy ]

Fig.34. Pdginas Agregar_Elemento/ltem, Modificar_Elemento/Iltem y Eliminar_Elemento/ltem
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Modelo de Navegacion: a continuacion se presentan las vistas de sitio incluyendo las
unidades y operaciones y el flujo de informacion necesario para el procesamiento de las
mismas:

1) Vista de Sitio Publico: esta vista de sitio esta formada por las paginas que pueden
ser accedidas publicamente y la constituyen las paginas Login y Login Fallido. El
usuario introduce los datos de Login y Password en la pagina Login y los mismos son
enviados a la unidad de operacién Login Unit 1 la cual realiza la validacién de los
mismos. En el caso de ser validos se despliega la Pagina Home y en caso contrario la
pagina de Login Fallido.

Login Login Fallido

Catos del Usuario ‘*{}_//>

g |

Login Unit 1

+j

A pégina Home

Fig.35. Vista de Sitio Publico para la Aplicacion Generadora de Formularios GForm

2) Vista de Sitio Usuario Registrado: la vista de sitio asociada a un usuario registrado
una vez que introduce un login y un password vélidos esta dividida en cuatro areas
fundamentales:

= Area Componentes (1)
» Area Pestafias (2)
= Area Categorias (3)

= Area Campos (4)

2.1) Area Componentes: a través de la cual se puede organizar el hipertexto referente
al componente, esta formada por las paginas Componentes, Nombre_Componente,
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Eliminar_Componente, Vista_Previa_Componente, Opciones_Generar, Generador

XML, XML_Generado, XSLT_ScriptsSQL, Creacion_Tablas, Generador_Formu y
XSLT_Form.

Nreg da Campananlas
Zam panenlar Hambre_Zam paneniz Ellm Irar_Cam paneniz
Tlpa_Cam panenlz Hambra_Cam pananlz Tlpa_Campanzna S| Ha Tlpa_Cam panenz
i . g T = g™ =
iprlanes_Cam panene v
— Whia Prerk Campanere
|£ — Tlpa_Campanania
|
p?;"ﬂ e _ E Farmularkr:
o o
Caegarl |-~
[~ L
Canlrak
E HELT_Farmu _\\ﬂ'
Senaradar_Farmu
Opehane:_Sanarar SeneadarkdL KML_Ganarada
Dpchanar Tlpa_Campanzria HdL_Ganzrada “/V
= = =
= 1 I
Calagark T -,
I m"—%""’*‘ KELT_SerlpSials
e
Camraks | - T
E L C ramcian_Tabke:
Pazam [ -
= v/f"»_/
i
Arzade Peslaias
Fig.36. Area Componentes
2.2) Area Pestanas: formada por las paginas Pestanas, Nombre_Pestana,

Eliminar_Pestana,

organizacion del hipertexto referente a las Pestanas de los formularios.

Vista_Previa_Componente y Modificar_Pestana, permite la
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Area de Pestafias

Pestanas Hombre_Pestana
Festanas Hambre_Festana Festana
E ___;::\- _:? [: i Muodificar_Festana
w Hombre_Pestana Fastana
Opciones_Pestanas P I =
e — HﬁEliminar_Pestana
L
Si_MNo Pestana
o e
Wista_ Frevia_Componente
Componente
- e
Festafia Ay
Formularios
E il = :?
- =
Categoria [~ 7 .}G:r
-
= g
-
-
-
Controles
-+
Area de Categorias
Fig.37. Area Pestanas

2.3) Area Categorias: permite organizar el hipertexto referente a las Categorias de los
formularios a generar; se encuentra formada por las paginas Categorias,
Nombre_Categoria, Eliminar_Categoria, Vista_Previa_Componente y
Modificar_Categoria.
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Area de Categorias

Categorias Mombre_Categoria
Categorias Hombre_Categoria Categoria
= Modificar_Categoria
Opciones_Categorias [ Hambre_Categaria Categaria

= . o =]

— Eliminar_Categoria =
5]

\\,_Jl‘_j:- Si_Mo Categaria

Wista_Frewia_Componente

Components
.
FPestafia e EAY
- Farmularios
=] ~ — P
Lo =
Categoria |- — ’5:;,?
- -
-
=
-
Controles

v

Area de Campos

Fig.38. Area Categorias

2.4) Area Campos: esta area permite la organizacién de todas las paginas referentes a
los campos de los formularios y los controles asociados a cada uno de ellos. Se
encuentra formada por las paginas Campos, Modificar_campo, Agregar_campo,
Vista_Previa_Componente, Eliminar_Campo, Control_XX, Control_Text,
Control_Radio Button, Control_Check, Control DropDown, Agregar_Elemento,
Modificar_Elemento, Eliminar_Elemento, Agregar_Item, Modificar_Iltem,
Eliminar_Item.
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[Area de Campos

Campos hiodificar_Campo Control_Text Agregar_Bemento
CETOS Nombre_‘Campo Campa Diatos del control Text_Controls Hombre_Bementa Radio/Chesk_Cortrols
= - —
] e Y ] /—‘P o ] __I? = =]
Opeziones_Campos e "
= gar_Campa Control_RadioButton
— = Modificar_Bemento
— Mombre_ Campos Radio_Controls Opziones Bementos
O] R o . 5 Pl HNombre_Bementa Radio/Check_Controls
¢ = 3 =
£ = A = =]
Tipozs de Control Campo_Controles
= = [-f>dCantrol_Check
= -] BHiminar_Bemento
Check_Caontrals Opziones Bementos
— — = [si_to Fadin/Check_Controls
‘dzta_Previa_Componente L] — __I? 1= a3
Components
= (Control_Drop Down
] [“gregar_ttem
" Drrop Diown List_Controls
Festana - =] Mombre_ttem Table_ftems
R RS
e o4 w
] £ : —___ =
— =& Table_tems Opciones
BHiminar_Campo oy o—
Cat i - = —
egoria P - = Wadificar_ttem
Si_Mo Campo [~} -7
— .
__L’ a3 - Nombre_tem Table_ftems
Caontroles _5? E i
Contral_}x

Biminar_tem

Si_Mo Table_htems
- —
A =]

FASE 4: Diseino de Arquitectura (GForm)

Fig.39. Area Campos

Se decidi6 alojar la aplicacion en un servidor Web Microsoft IIS 5.0 Web Server con
Sistema Operativo Windows 2000 Advanced Server con Service Pack 4.

El Sistema Manejador de Base de Datos utilizado es SQL Server 2000 el cual soporta
acceso simultaneo a los datos por parte de gran cantidad de usuarios, y para lo cual se

utilizara un servidor independiente.

4.1

. Metas del Disefio de la Arquitectura

Dimensiones del disefio de la arquitectura

Se persigue la obtenciéon de una aplicacién cuya arquitectura definida asegure el logro
del nivel adecuado de servicio con respecto a:

v" Rendimiento

v Escalabilidad

v' Disponibilidad
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* Requerimientos del Disefo de la arquitectura

v' Costos: la creacion de la aplicacién implicé costos con respecto al tiempo
empleado para su desarrollo. En cuanto a hardware y software no hubo
implicaciones ya que se aprovechd el existente.

v' Complejidad: no es necesario instalar una nueva aplicaciéon en los equipos
de los usuarios finales; solo es necesario tener disponible el Servidor IIS.

v Estandares e infraestructuras corporativos: en el desarrollo de la
aplicacién fue utilizado el entorno de programacion Visual Studio.Net Versién
2003 especificamente la tecnologia ASP.Net y Microsoft SQL Server 2000
como sistema manejador de base de datos, siguiendo los estandares de la
organizacion.

= Escenarios de despliegue de la arquitectura

El escenario que se aplica en este caso es el interno, ya que la aplicacién se encuentra
fisicamente dentro de la empresa y es mantenida por un departamento interno de la
misma.

4.2 Diseio de la arquitectura del hardware y de la red
= Separacion del servidor de la base de datos

Para la implementacion de la aplicacién se utiliza un modelo de tres capas, donde se
separa el servidor Web de la base de datos tal como lo muestra la siguiente figura:
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Host 1 Host 2

HTTP

%}eﬁ—'

Cliente
(Browser) Servidor Web + Aplicacion Base de Datos
Capa 1 Browser Capa 2 Servidor Web: Internet Capa 3 Servidor: Manejador
Information Server de Base de Datos SQL

Server 2000

Fig.40. Disefio de Arquitectura para la aplicacion_ generadora de formularios

Esta configuracién tiene impactos positivos sobre los siguientes aspectos:

v" Rendimiento: el hecho de que estén separados fisicamente el servidor Web
y la base de datos contribuye notablemente al rendimiento de la aplicacion,
debido a que se cuenta con un procesador adicional para el manejo de los
datos.

v'  Escalabilidad: al estar separados el servidor Web y el programa en
ejecucion de los datos, se contribuye a reducir el embotellamiento, ya que se
aprovecha primero la capacidad maxima del servidor Web y luego la del
servidor de base de datos, aumentando de esta forma el rendimiento total de
procesamiento.

v" Disponibilidad: aunque las fallas a nivel de la propia aplicacion y a nivel de
los datos son independientes, aun asi se dificulta la disponibilidad ya que se
tiene un solo punto tanto de la aplicacion como de los datos. Para contribuir
a la disponibilidad se tendria que utilizar la replicacién.

FASE 5: Implementaciéon (GForm)

En esta fase se comienza la construccion de la aplicacion la cual se divide en
Implementacién de Datos e Implementacion de Hipertexto.

Implementacion de Datos

El modelo de estructura presentado en la fase 2 de Disefo de Datos es implementado a
través de un conjunto de scripts en lenguaje SQL los cuales se ejecutan en la base de
datos correspondiente.
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Para la conexién a la base de datos se utilizd la clase SqlIConnection la cuél representa
una conexién abierta con una base de datos de SQL Server. Una vez establecida esta
conexién se utiliza un objeto de la clase SqICommand para ejecutar las respectivas
sentencias SQLs de creacién de tablas, inserciones, consultas y modificaciones en la

base de datos.

El string de conexién a la base de datos se introdujo en la seccion Application_Start
del archivo global.asax, dicha seccidén se desencadena al inicio de la aplicacion. Para
esto se utiliz6 una variable de aplicacion tal como se muestra:

Sub Application Start (ByWal sender i4s Object, ByVal e As Eventlrgs)

'String de Conexion para la BD de la aplicacidén Generadora de Formularios
"data source=161.196.180.80;user id=gdsantos;"
Application("3tring Conl") & "password=milenagrei;database=Gen Dynamic;"
Application("3tring Conl") & "persist sSecurity info=False"

Application("String Conl™) =

Application("3tring Coni™) =

Application("3tring Conl"™) =
End Zub

Fig.41. String de conexion a la base de datos (global.asax)

El diagrama de base de datos generado en el sistema manejador SQL Server se anexa
a continuacién:

Fig.42. Diagrama de base de datos de la aplicacion generadora de formularios

Usuario
| T [usertiame Tipo_Componente
jpasswnrd i Id
! ol |Mombre
Cateqoria
Pestana T
L W id I | 1d_Pestana
| |Md_Componente Il noenire
&2 Mombre —
Text_Controls Campo
#[1d | @[
| |1d_cc Id_Categ
T |1d_atrib Hombre
| Mahenght
|| Tipo_Dato 3
: N_rows
Campo_Controles
7l
Radio_Controls o= _|1d_Campo
[ Tvpe
Id_ce L
1d_trib
Text
DropDownList_Controk| Check_Controls
1 ¥ |1d
Id_cc Id_ce
Id_atrib Id_atrib
Mbee_Tabla_ltems Text
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Implementacién de Hipertexto

Para su implementacion la aplicacion fue dividida en dos médulos: el primero consta de
todas las paginas a través de las cuales el usuario introduce los datos referentes al
disefio de los formularios y el segundo esta compuesto por la construccién del
documento XML junto con las transformaciones aplicadas al mismo para generar el
producto deseado.

Para la construccién del primer modulo se utilizaron solo formularios Web en Visual
Basic.NET. Por su parte en el segundo médulo se utilizaron adicionalmente archivos
XMLy XSLT para realizar transformaciones.

El archivo XML construido presenta la siguiente estructura:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<componente nombre="">
<form nombre="" archivo="" id="" ide="">
<categoria nombre="" abv="" ide="">
<campo nombre="" abv="" tipo="" ide="" categ="">
<contro type="" id="" maxlength="" tipo_dato="" textmode=">
</control>
</campo>
</categoria>
</form>
</componente>

Fig.43. Estructura del archivo XML construido por GForm

A continuacion un XML de ejemplo para un componente Router:
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<componente nombre="Router">
<form nombre="Informacion General" archivo="Incluir_Router_ forml.aspx" id="forml" ide="1">
<categoria nombre="Informacion General del Componente" abv="ROUTE_InfGendelCom" ide="1">

<campo nombre="Tipo de Cliente" abv="TipdeCli" tipo="varchar (100)" ide="1" categ="1">
<control type="asp:TextBox" id="txt_Tip_de_Cli" maxlength="50" tipo_dato="Caracter" textmode="MultiLine" />
</campo>
<campo nombre="Cliente al que sirve" abv="Clialquesir" tipo="varchar (100)" ide="2" categ="1">
<control type="asp:TextBox" id="txt_Cli_al_ que_sir" maxlength="50" tipo_dato="Caracter" textmode="MultiLine" />
</campo>
<campo nombre="Plataforma" abv="Pla" tipo="varchar (100)" ide="3" categ="1">
<control type="asp:DropDownList" id="dropdown_Pla" table="TabItems_Pla_Rou_ 6" att="texto" read="myReader_Pla" />
</campo>
<campo nombre="Solicitudes" abv="Sol" tipo="varchar (100)" ide="4" categ="1" />
<campo nombre="Nuevas solicitudes" abv="Nuesol" tipo="varchar (100)" ide="5" categ="1">
<control type="asp:TextBox" id="txt_Nue_sol" maxlength="20" tipo_dato="Caracter" textmode="MultiLine" />
</campo>
<campo nombre="Direcciones" abv="Dir" tipo="varchar (100)" ide="ult" categ="1">
<control type="asp:DropDownList" id="dropdown Dir" table="TabItems_Dir_ Rou_ 1" att="texto" read="myReader_Dir" />
</campo>
</categoria>
</form>

<form nombre="Informacion Fisica" archivo="Incluir_Router_form2.aspx" id="form2" ide="2">
<categoria nombre="Direccion IP" abv="ROUTE_DirIP" ide="2">
<campo nombre="Direccion IP" abv="DirIP" tipo="varchar (100)" ide="ult" categ="2">
<control type="asp:CheckBox id="check Dir_ IP231" Text="IP Publica" ide="1" />
<control type="asp:CheckBox" id="check_ Dir IP232" Text="IP Privada" ide="ult" />
</campo>
</categoria>
</form>
<form nombre="Interfaces Loopback" archivo="Incluir_Router_form3.aspx" id="form3" ide="3">
<categoria nombre="Protocolos de Enrutamiento" abv="ROUTE_ProdeEnr" ide="3">
<campo nombre="RIP" abv="RIP" tipo="varchar (100)" ide="ult" categ="3">
<control type="asp:RadioButton" id="radio_RIP241" GroupName="RadioGroup24" Text="SI" ide="1" />
<control type="asp:RadioButton" id="radio_RIP242" GroupName="RadioGroup24" Text="NO" ide="ult" />
</campo>
</categoria>
<categoria nombre="Access List" abv="ROUTE_AccLis" ide="4">
<campo nombre="Lista de Acceso" abv="LisdeAcc" tipo="varchar (100)" ide="ult" categ="4">
<control type="asp:TextBox" id="txt_Lis_de_Acc" maxlength="30" tipo_dato="Numérico" textmode="MultiLine" />
</campo>
</categoria>
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<form nombre="Interfaces LAN" archivo="Incluir_Router_form4.aspx" id="form4" ide="4" />

<form nombre="Interfaces WAN" archivo="Incluir_Router_formb.aspx"
</componente>

id="form5" ide="ult"

/>

Fig.44.Ejemplo de XML para el componente Router (XML_Router.xml)
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Como se puede observar el documento XML consta de informacién referente al
componente el cual se encuentra compuesto por formularios que comprenden a su vez
categorias, campos y controles.

Tomando como base el XML generado se procede a su transformacion para la creacion
de las estructuras planteadas:

Creacion de los Formularios: a través de un formulario Web denominado
Generador_Forms.aspx se toma el XML generado para el componente especifico junto
con los XSLTs (XSLT_Inclusion, XSLT_ Inclusion_Plantilla, XSLT_Modificacion,
XSL_Consulta) para realizar la transformacién. Para ello se utilizan las clases
XMLDocument y XslTransform, especificamente el método Load para cargar los
archivos:

archi xml = "ZML Generado " + compuesto + ".xml"
'CARGAR EL DOCUMENTO ZML

Dim #mlbDoc Az ZwlDocwment = MWew ZmlDocument ()
xmlDoc . Load (3erver. MapPath (archi xml) )

'CARGAR EL DOCUMENTO ESL
Diw xslDhoc Az XslTransform = new XslTransforil)
®x51Dhoc. Load (Server.MapPath ("X5LT Inclusion.®slt™))

Fig.45. Carga del XML (Generador_Forms.aspx)

Posteriormente a través del método Transform de la clase XsITransform se realiza la
transformaciébn 'y se generan archivos .aspx llamados Object_Inclusion,
Object_InclPlant, Object Modificacion y Object Consulta, a través del objeto
XmliTextWriter:

file writer = "Object Inclusion.aspx" 'Nombre del archivo de =alida

Dim TWrtr As New ZmlTextWriter (Server.MapPath("Ohject Inclusion.aspx™), dystem.Text.Encoding.Default)
®31lloc. Transform(xmlDoc, Nothing, TWrtr, Nothing)

Tirtr.Close|

Fig.46. Transformacion del XML a través del XSLT (Generador_Forms.aspx)

Estos archivos deben ser procesados para reemplazar caracteres especiales tales como
“&amp;” por “&”, “&lt;” por “<” y “&gt;” por “>”. Este procesamiento se realiza a
través del formulario web Replace_Object.aspx en el cual se crea una instancia del
objeto StreamReader para leer el archivo de entrada y otra instancia del objeto
StreamWriter para generar finalmente los archivos que contendran los formularios:
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Inclusion_XX.aspx, Inclusion_Plantilla_XX.aspx, Modificacion_XX.aspx y
Consulta_XX.aspx.

Dim readerl = MNew 3ystem.I0.3treamBeader (Server.MapPath("Object_Inclusion.aspx") )
Iim readerz = New System. IC.3treamBeader (Server.,.MapPath("directivas.txt™))
Dim writerl = New 3ystem.I0.3treamlriter (Jerver.HMapPath("Provectoi™ £ file final))

Fig.47. Instanciacion de StreamReader para la lectura y escritura de archivos

El proceso descrito anteriormente para la creacion de formularios se muestra en la
siguiente figura:
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XSLT_Inclusion E!

XSLT_Inclusion_Plantilla XSLT_Consulta

XSLT_Modificacion

XML_Generado

N— g

Realiza la transformacién tomando como
entrada el XML Generado y los XSLTs de
Inclusion, Inclusion desde plantilla,
Modificacion y Consulta utilizando las
Generador_Forms  clases XMLDocument y XslTransform

.

La salida producida son

Object_Inclusion Object_Modificacion archivos .aspx a través del
método Transform, de la
clase Xs/Transformy el

E objeto Xml/TextWriter.
Object_InclPlant Object_Consulta
— /
~
Lee los archivos de entrada a través del
—— objeto StreamReadery el objeto
E - StreamWeriter para generar los archivos
e de los formularios finales.

Replace_Object

/ \\\

=

Inclusion_XX.asp Inclusion_Plantilla_XX.aspx Modificacion_XX.aspx Consulta_XX.asp

Fig.48. Proceso de creacion de formularios
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El archivo XSLT utilizado para realizar la transformaciéon del XML esta compuesto por
secciones <! [CDATA[]]> las cuales permiten introducir codigo que no requiere de
analisis. A continuacion se muestra parte del cédigo del archivo XSLT (Método
Page Load) utilizado para generar el formulario de inclusion de componente:

<![CDATAL
Zub Page Load(ByVal sender As System.Chject, ByVal e As System.Eventirgs] Handles MyBase.Load

Dim myConnitring A4s String = Application("String Con2'™)
Dim myConnection As MNew System.Data.3glclient.3glConnection {mylonnicring)
myConnection. open()

11>

<xsl:for-each select="form/categoria/ campo/ control™s
<xsl:if test="@cype='asp:DroplownlList' ™
<V[CDATA[ Dim ]]> <xslivalue-of select="Aguery"/> <! [CDATA[ is String = "SELECT * FROM ]]>
<wsl:value-of select="@tahle"/><![CDLTL[ ORDER EY ]]z<wsl:wvalue-of select="Hatt"/><![CDATL[ LSCM]]>
<V[CDATA[ Dim ]]» <xsl:wvalue-of select="fcomn"”/> <![CDATA[ As New Systewm.Data.SglClient.SglComsand(]] >
<xslivalue-of select="fquery"/><![CDATA[,myConnection)]] >
<U[CDATA[ Dim ]]> <x=l:value-of select="fread"/> «<![CDATA[ ks System.Data.SglClient.SgllataReadsr 11>

<![CDATA[ If MNot IsPostBack Then]]>
<xsl:value—-of select="[read"/> <![CDATA[=]]>» <xsl:value—of select="Fcomm"/><![CDALTL[.ExecuteReaderi) ]]=
<xslivalue-of select="Eid"/><![CDATL[.DataScurce = ]]»<xsl:value-of select="Qread"/> <![CDLTL[ 1]
<xzal:value-of select="Eid" /<! [CDATL[ .DataTextField = "]]s<xsl:value-of select="Eatt"/>< ! [CDLTL[™ 11>
<xslivalue-of select="Fid"/><![CDATA[.DataBind()]]>
<xslivalue-of select="Fread"/»<![CDATA[.Close{)]]>
< [CDATA[
End If
myConnection.Close ()
11>
<fusliifs
</xzl:for-each>
< [CDATA[End Sub

Fig.49. Método Page Load del XSLT de inclusion (XSLT_Inclusion.xslt)

Estructura del Directorio de la Aplicacion GForm

La aplicacion Gform corresponde a un proyecto en Visual Studio.NET de nombre
“Generator Dynamic” cuya estructura se presenta en la siguiente figura:
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@ Saolution "Generator_Dwnamic' (1 project)
= [® Generator_Dynamic
H- (s3] References

- [ Clases
- [ estilos
- [ images
- [ Provecta
- Acceso_Denegado, aspix
- Agregar_Campo, aspx
- Agregar_Elemento. aspx
- Agregar_Ikem, aspx
- [®] assemblyInfo.vb
Borrar,aspx
Campos. aspx
Zakegorias.aspx
_____ 1 COMO WAMODS, bk
Componentes, aspx

| consulbas_22_01.kxt

[+ Control_Check. aspx
Control_DropDown, asp:
Zontrol_RadioButton. aspx
Control_Text, aspx

M Cu:untru:ul_Text_M-:udiF.aspx

_____ | oopia_xml_gen_switch, xml

. Creacion_tables, aspx

- Creacion_kxk,aspx

- Crear_MNbre_Compuesto.aspix
- Dakos_Base Dakos, aspx

7=| Dakos Form,aspe

wML_@enerado_Swi,xml
w3l _Consulka, xsl
#3LT_Inchusion, xslk
#3LT_Inchusion_Plantilla, xslk
#aLT_Madificacion, xslt
#aLT_Mista_Prewvia.xslk
®SLT Wista_Previal.uxslk

I [ Solution Explorer | E Class Wiew |@ Contents

Fig.50. Estructura del directorio de la aplicacion GForm
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Dentro de la carpeta clases se encuentra la clase llamada “nombre1.vb”, la cudl es
utilizada para crear los nombres de los archivos generados. La carpeta estilos contiene
el archivo “estiloexp.css” con las hojas de estilo utilizadas en la aplicaciéon. Del mismo
modo, la carpeta images contiene todas las imagenes y por ultimo dentro de la carpeta
Proyecto es donde se almacenan todos los formularios generados de forma dinamica
por la aplicacién (el detalle del contenido de esta carpeta se mostrara en la seccién 2.5,
especificamente en la Fase de Implementacion de la aplicacion GenSigs)

- 4 Clases

- @ niorbreal.vh

= 3 estilos
- JEB j

=~ =3 images
Bannet_Gfaorm.jpg

banner_pl_n.qgif

[=] barra_bd.jpg

[=] barra_bienvenida.jpg
barra_componentes.jpg

[+ |:| Provecta

Fig.51. Carpetas de la aplicacion GForm

Creacion de las Tablas: una vez que son obtenidos los datos de IP del servidor,
puerto, nombre, login y password de la base de datos en donde el usuario desea crear
las tablas, a través de un Web Form se van construyendo las sentencias SQLs de
creacion de las mismas tomando los datos del XML correspondiente al componente
especifico. Para recorrer el XML se utiliza una instancia especifica del objeto
XmliTextReader que tal como su nombre lo indica permite la lectura de un archivo XML:

archi xml = "XML Generado " + compussto + ".xml"
Dim rdr As New XmlTextReader (Jerver.MapPath{archi xml] )
Readandlrite (rdr)

Fig.52. Instancia para recorrer el XML (Creacion_tables.aspx)

Adicionalmente son utilizados los métodos Read, Name y NodeType de este objeto
para hacer el recorrido.

Creacion de Scripts: al igual que para la creacién de las tablas, para generar el archivo
de texto con los scripts SQL se va recorriendo el XML correspondiente al componente
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especifico a través de una instancia del objeto XmlITextReader. Adicionalmente se
instancia un objeto de la clase StreamWriter para escribir las sentencias SQL en un
archivo de texto cuyo nombre es indicado al usuario.

archi script = "3QL3_" + compuesto + ".txt"

writerl = New System. IO.Streamliriter (Server.MapPath(archi_script)
archi_xml = "IHL Generado " + compuesto + ".xml"™

Dim rdr As New ZmlTextReader (Server.MapPath (archi_=ml))
Readandlrite (rdr)

writerl.Close|

lbl3tatus.Text = "Fue generado el archivo " + archi script + " con los Scripts solicitados"

Fig.53. Generacion del archivo de texto con los scripts SQL (Creacion_txt.aspx)

En la seccion siguiente se presenta un caso de estudio para la elaboracién de los
formularios de un componente llamado ATM. Se incluyen las pantallas utilizadas en
dicho proceso asi como el detalle del mismo para dar una idea més clara del
funcionamiento del sistema.

2.4.1 Caso de Estudio para la Aplicacion Generadora de Formularios:
GForm

Para disefar un formulario que pueda ser utilizado en la gestion de un componente
ATM es necesario incluir la siguiente informacion (se muestra la clasificacién en
pestafnas, categorias, campos y controles para visualizarla mas claramente):
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PESTANAS CATEGORIAS CAMPOS CONTROLES
Nombre del Componente Text Box
*
Tipo de Cliente Drop Down List
Informacion
General del Cliente al que sirve Drop Down List
Componente
*
INFORMACION Plataforma Text Box
GENERAL Caodigo del ATM Text Box
*
Ciudad Text Box
Ubicacion Estado Text Box
Geografica
Carrier Drop Down List

DATOS DEL ENLACE

Informacion del
Enlace

Posee respaldo

Radio Button

DATOS DEL ROUTER

Ancho de Banda Text Box
Ancho de Banda |CIR Text Box
EIR Text Box
Marca Text Box
Informacion del | podelo Text Box

Router

Posee Port Sharing

Radio Button

Tabla N°2. Informacion para el disefio del componente ATM

(*) Elementos obligatorios que apareceran por defecto en todos los formularios
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Es importante sefalar que para efectos de la consulta de un componente especifico en
la aplicacion GenSigs, es necesario incluir en los formularios el campo Nombre del
Componente, para poder realizar la busqueda del mismo en base a dicho campo y al
tipo de componente sefalado por el usuario. Este se ubica en la categoria Informacion
General del Componente dentro de la pestafia Informacion General. Todos los
formularios que genere el usuario contendran por defecto estos elementos por lo que no
podran ser modificados ni eliminados. Sin embargo, si el usuario asi lo desea podra
incluir otros campos adicionales en esta categoria por defecto.

Los pasos para la creacién de los formularios, scripts y tablas del componente ATM con
los datos anteriores son los siguientes:

1. El usuario introduce su login y password en la pagina principal del sistema.

|@ Aplicacién Generadora de Formularios - Microsoft Internet Explorer provided by CANTV u@ﬂ
Archivo  Edicion Yer  Favoritos  Heramientas  Ayuda o
<) D - [¥] [B] @0 Prwaecs Frreones @ -5 m - [ ) w-f 3

Direccien ] httpe/flocalhost/Generator_Dynamic/ndex.htm v B | vocuos >

"'E:' GFORM ceneracion ae Formuiarios pinamicos

BIENVENIDO A GFORM

Par favor introduzca sus datos:

Usuario: grel

Passwrord: [seswassese]

<l m 1 2
&] Listo % Intranet local

Fig.54. Pdgina de acceso a la aplicacion

2. Se elige la opcién Agregar Componente y se introduce el nombre “ATM”, tal como se
muestra:
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@] Aplicacion Generadora de Formularios - Microsoft Internet Explorer (=0
frchivo  Edicién  Ver Favortos Herramientas  Ayuda ar
\ [ e 2 o -
Atrds - |
Q < .,@ Mombre_Componente - Microsoft Internet Explorer _Jo ] L
Direccidn | @] httpafflacaihof| v B vices ?

Mombre del Componente: 'ATM\

Continuar

OpPcCIONES — COMPONENTES —

@ pgregar Componente Router B

O Editar elemantos del Components
O Eliminar Componente
O vista Previa del Companente

© Generar

Continuar

&] Listo % Intranet lacal

Fig.55. Pdgina para especificar el nombre del componente

3. Una vez seleccionado ATM en la lista de componentes se elige la opcion Editar
Elementos del Componente para agregar las Pestanas del formulario.

(3] Aplicacién Generadora de Formularios - Microsoft Internet Explorer L.JIEIJ“

Archivo  Edicién  Ver Favortos  Herramientas  Ayuda

@ntrés - J @ @ ‘._b pﬁﬂsqueda \;‘t(Favnntns G‘anmema {4} g{- :\7 W] - _J ﬁ

Direccion | @] http: flacalhostiGenerator_Dynamic/Tndex. him v B vincuos

»

"'E:' GFORM ceneracisn de Formutarios Dindmicos

OFCIONES pr— COMPONENTES p—

O Agregar Componente (AT [~]

@ Editar elementos del Componente
O Eliminar Componernts
O wista Previa del Componente

O Generar

Continuar

&] Listo & Intranet local

Fig.56. Pdgina para editar los elementos del componente ATM

69



Capitulo Il

4. En la pagina siguiente se agregan las demas pestanas, para lo cual se introducen
uno a uno el nombre de las mismas: Datos del Enlace y Datos del Router, tal como se

muestra a continuacion:

) Aplicacion Generadora de Formularios - Microsoft Internet Explore

IS

Archive  Edicidn  Wer Favoritos  Herramisntss  Ayuds

Eatras - o= - (@ 7} | Blsqueds  GlFavoritos  EfMulimedia (| BN S - =] -

Direccitn [&] http:localhastiGenerator_Dynamic/Index. htm

=] @1 | vincuios >

Google - ZiNombre_Pestana - Microsoft Internet Explorer provided by — O x| bril - [ options &

Mombre de la Pestafia: [Datas del Enlace]

Continuar

OeFcioNES _PESTARAS

N Infarmacion General ;I

© Modificar Nombre de Pestafis Componanta: ATM
© Editar elementos de |a Pestafia

© Eliminar Pestafia

 vista Previa Componente Actual

Continuar

Companentes

[=i] [T

Fig.57. Pdgina para agregar pestanas

(5 Intranet local

5. Para agregar las categorias a cada pestafa, se selecciona cada una de la lista
desplegada y se elige la opcion Editar Elementos de la Pestaia. Una vez en la pagina
de categorias se escoge la opcion Agregar Categoria. Para la primera pestafa
aparecera por defecto la categoria Informacién General del Componente, luego se
agrega la categoria Ubicacion Geografica. Para la pestana Datos del Enlace se anade
Informacion del Enlace y Ancho de Banda y por ultimo en la pestafa Datos del Router

se agrega Informacién del Router:
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7 Aplicacian Generadora de Formularios - Microsoft Internet Explorer provided by CANTY. =] x|

e T WD e e i
Gags - o= - @) [0 A | Bpisqueda GaFavertes Emukimedia 4 | BN S ER - 5 @

Direccidn |@ i3 3 Nombre _Categoria - Microsoft Internet Explorer provided by CANTY = o x|

Google-[

Mombre de la Categorfa: Infarmacicn del AT

GContinuar

_OPCIONES — _CATEGORIAS =~~~ @ o

& agregar Categoria Informacian General del Componente =]

© madificar Nambre de Categarfa Componente: 4TM

© Editar elementos de la Categoria Pestafia: Informacion General

" Eliminar Categoria

vjista Previa Componente Actual

Continuar

Componentes  Pestaflas

[&] Lsto [ [ EEmeanet local

Fig.58. Pdgina para incluir las categorias
6. Una vez agregadas las categorias se procede a incluir los campos que formaran
parte de las mismas. Para ello se elige la opcion Editar Elementos de la Categoria en

cada una de ellas y luego Agregar Campo, indicando el nombre del mismo y el tipo de
control asociado:
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] Aplicacién Generadora de Formularios - Microsoft Internet Explorer uw

Archivo  Edicion  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

@Atra’s - Q @ @ \h pﬂﬂsuuada \:\\'(Favnritns @) rutimesia ) DE';' :; - J ﬁ

»

Direccidn |&] http:fflocalhostiGenerator_DynamicfIndss, him Br  viobos

GFORM Generacion de Formularios Dindmicos

_CamPos 0000 s Componente: ATM
. Pestafia: Informacion General
Mombre del Campa: Tipo de Cliente
Categoria: Informacion del ATH
Tipo de Control: Drap Down List -
-Seleccione-
Text Box

Drop Down List

Contin|Rtadio Button
Check Box

< m ] B
&] Listo %) Intranet local

Fig.59. Pdgina para agregar campos

7. Para agregar los controles de tipo Drop Down List (combos) se especifican cada uno
de los items que formaran parte de dicho control a través de la opcion Agregar Item

&Y Aplicacion Generadora de Formularios - Microsoft Internet Explarer g {5,
archiva  Edicién  Wer Favortos  Herramientas  Ayuda a
@mé;. (5] @ @ h O miciada S Eaveior @M bade £ | . B 55 | 64

b ) Agregar_ltem - Microsoft Internet Explorer g =

I vincuios

Direccidn |&] http:{localhostiGenerator_Dyna

Nombre del Ttem: |CORPORATIVO|

Continuar

Control Orop Down

OpcIONES — Ttermns:

-Mo hay items asociados-

@ Agregar Item

© Modificar Item

Componente: ATM
O Eliminar Item

Pestafia: Informacion General
Ovista Previa Componente Actual

Categoria: Informacion del ATM

Campo: Tipo de Cliente

Componentes  Pestafias Categarias Campas

< m ] @)
&] Listo %J Intranet local

Fig.60. Pagina para agregar un control Drop Down
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8. Se agregan los controles de tipo Text Box sefialando los valores de longitud maxima,
tipo de dato y numero de lineas:

2§ aplicacién Generadora de Formularios - Microsoft Internet Explorer provided by CANTY ==
Archivo  Edicidn  Ver  Favoritos  Herramientas  Ayuda |
Gaaras ~ = - (@@ 2] A | Dipdsqueds G Favoritos vukimedia ¢4 | By S B - 5 o

Direcaiin [&] hetp:flocahostiGenerstor_Dynamic/Indes.htm = er |Vir\cu\os 2|
Google - | | [Clsearch - | 2 Si7blocked | 4 check ) Ao [ options

GFORM Generacidn de Formularios Dindmicos

Control Text Box

Longitud méxima: ClnGEEEER S
. Pestafia: Informacion General
Tipo de Dato: -Seleccione- -

Categaoria: Informacion del ATM
N lineas: -Seleceione- -

Campo: Enlace

Agregar

Componentes Pestafias Categorias  Campos

[&]usta [ [ [ [BE ntranet lacal

Fig.61. Pdgina para agregar un control Text Box

9. Los controles Radio Button se agregan desde una pagina como la siguiente:

A Aplicacion Generadora de Formularios - Microsoft Internet Explorer provided by CANTY [ |

Archiva  Edicon  er Favorios  Herramientas  Ayuda |

huds v o= - D) 4 | @pdsqueda (iFavorkes @vutiedia o4 | BN~ b B - (5] @t
Direceicn [&] httpi/localhostiGenerator_Dynamic/Index htm =] er \V\'ntums =

Google - [ | |Clsearch - | g2 Sh7blocked | 4¥ check - °% Autolink ~ | Autorll [ options

veeds GFORM Generacisn ae Formutarios Dindmicos

Control Radio Button

OePcionEs Elementos:

& pgregar Elementa [-No hay elementos asaciados- =1

€ Modificar Elemento

Componente: ATM
€ Eliminar Elemento

c Pestafia: Informacion General
© Vista Previa Componente Actual

Categoria: Informacion del ATM

Campo: c

Compenentes  Pestafias Categarias ampes

[&] Listo [ [ B mtranet local

Fig.62. Pdgina para agregar un control Radio Button
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10. Los controles Check Box se agregan desde la siguiente pagina:

@ Aplicacion Generadora de Formularios - Microsoft Internet Explorer g@

Archivo  Edicién  Ver Fawarkes Herramientas  Ayuda o
- Al o~ A 3 B

eAlrés -Q \ﬁ @ ()| ) isqueda ¢ Favorkos @Y tulimeda )| (- S ] - #} i

Cireccidn | @] http:{flocakhost/Generator_Dynamic/indexhtm | B vinoes >

.....

Control Check Box

OPCIONES Elementos:
) sgregar Elemento -Ma hay elementos asociados-

O Modificar Elementa

Componente: ATM
OEliminar Elemento

= ’ Pestafia: Datos del Router
vista Previa Componente Actual

Categoria: Interfaz SDLC

Continuar Campo: Conexion

@] Listo & Intranet local

Fig.63. Pdgina para agregar un control check box

Para los ultimos dos tipos de controles se lleva a cabo una secuencia parecida a la del
control Drop Down List para agregar los items.

11. Al terminar de ingresar todos los datos de disefo del nuevo tipo de componente se
procede a generar las tablas en la base de datos indicada por el usuario, los formularios
y los scripts SQL de las tablas que soportan el almacenamiento de los mismos.

Para esto desde la pagina de Componentes se elige ATM y luego la opcion Generar
mostrandose la siguiente pagina:
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A Aplicacion Generadora de Formularios - Micrasoft Internet Explorer provided by CANTY.

=& x|

archivo  Edicién  Ver Favortos Herramientas  Ayuda ‘i
Sarss - S - (D [2) 4| Qetsqueds GFavortes Eutimedia 4 | By S B - 5] o

Direccién [] hetp:flocalhost/Generater_Dynamic/Indes.him

(,'oog[zv| || [Clsearch - | 2 Sabiocked | A% check ~ i Auolink - | auorl e options
seash GFORM coneracisn de Formutarios Dindmicos

=] @1 | vincuios

OPCIONES

" Generar Tablas en Base de Datos
 Generar Formularios del componente seleccionado

" Generar Scripts SQL

Aceptar

&) Lista [T [ B rtranet iocal

Fig.64. Listado de opciones a generar para un componente

12. Se selecciona la opcidbn Generar Tablas en Base de Datos que luego lleva a una
pagina en la que se deben sefalar los datos de la misma:

A Aplicacién Generadora de Formularios - Microsaft Internet Explorer provided by CANTY

i8]

Archiva  Edidn  Wer Favortos  Herramientas  Ayuda |i
Gards + = - @ 8 A | Qetsaeda GaFavoritos Givukimeda 3 | B S B - 5 @

Direccién [&] hitpi/flocalhost Generator_Dynamic/index.him

Google - | || [Clsearch - | 5 Shvblocked | 4% check - K autolnk ~ ] /urorl e options
GFORM Generacién de Formularios Dindmicos

= v | wnoes »

Base de Datos

IP del Servidor: IW
Puerto: l1:133—
Nombre de la BD: IW
Login: Ilngmgfnrm—
Password: l"’"‘""‘l—

Continuar

&] Listo

[ [ B8 otranet local

Fig.65. Datos especificos para la base de datos
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De esta manera se crean las tablas en la base de datos que sefiale el usuario, en este
caso son creadas en la base de datos Componentes_SIGS ubicada en el servidor con
IP 161.196.180.80. A continuacién se muestra una vista de las tablas generadas:

fm S0QL Server Enterprise Manager - [Console Root'\Microsoft SOL Servers\SQL Server Group'{local) (Windows NT):
'ﬁj Ele  Action Wiew Tools ‘Window Help | = 5'
e |B@E XA HEB[@]N0 0BG
=8 micrasoft SQL Servers 4| | Tables 5D Items
-4 50t server Group Hame [ owner Type | create Date - ]
E"ﬂ) (local) (Windows MNT) sysfilegroups dbo Syskem 05/08/2000 01:29:12 a.m.
(] Databases sysdepends dbo Syskem 08/08/2000 01:29:12 a.m,
bdg;;rdla syscomments dbo System 08/08/200001:29:12 a.m.
. syscolumns dba System 08/08/2000 01:29:12 a.m.
componentes
Componentes_Sigs drproperties dba System 25/10/2005 02:56:34 p.m.
- gdsantos User 29/10/2005 11:32:55 a.m.
gdsantos User 29/10/2005 11:33:19 a.m,
gdsantos User 08/11/2005 01:08:23 p.m.
gdsantos User 13/12/2005 04:58:49 p.m.
gdsantos User 13/12/2005 04:58:49 p.m.
g gdsantos User 13/12/2005 04:58:49 p.m.
iZomponente dbo User 19/12/2005 03:21:01 p.m.
TabItems_P\a_Rou_& gdsantos User 27/12/2005 11:19:14 a.m,
Eﬂ User Defined Data Types [=] Tabitems_pir_Rou_t gdsantos User 27]12]2005 11:19:14 a.m.
User Defined Functions Router gdsantos User 27/12/2005 11:19:26 a.m.
Ful-Text Catalogs ROUTE_DirlP gdsantos User 27/12/2005 11:20:09 a.m,
-1 cuentas ROUTE_ProdeEnr gdsantos User 27]12]2005 11:20:31 am,
B[ dedicados ROUITE_Acclis qdsantos User 27/12/2005 11:20:41 a.m.
=i ;E"B_D‘mam‘c =2 Tabiltems_TipdeCli_aTh_2 qdsantos User 15/01/2006 10:25:50 p.m.
\aarams Tabltems_Ser_ATM @ 25
gdsantos User 15/01/2006 10:25:50 p.m.
-] Tables o
Tabltems_ClialqueSir_ATM_= gdsantos User 15/01/2006 10:25:50 p.m.
" Views
7 TabItems_PrD_ATM_s gdsantos User 15/01/2006 10:25:51 p.m,
~Z4 Stored Procedures
?ﬁ Users Tah[tems_[ar_ATM_S gdsantos User 15/01/2006 10:25:51 p.m.
- .ﬂ Roles ATM_UhlGen gdsantos User 15/01/2006 10:25:51 p.m.
=] Rules ATMfInfdelEn\ gdsantos User 15/01/2006 10:25:51 p.m.
-] Defaults =] aTM_AncdeBan gdsantos User 15/01/2006 10:25:51 pom.
- User Defined Data Types 1 Eam gdsantos User 15/01/2006 10:25:51 pum.
% User Defined Functions Tah[tems_VEl_ATM_‘) gdsantos User 15/01/2006 10:25:52 p.m.
Full-Text Catalogs Tabltems_TipdeInt_aTM_4 gdsantos User 15/01/2006 10:25:52 p.m.
[+ guardias Tabltermns_TipdeInt_ATM_1 gdsantos User 15/01/2006 10:25:52 p.m.
B[ master (=] Tabltems_Mad_aTH_3 gdsantos User 15/01/2006 10:25:52 p.m,
B odel Tahltems_Mar_aTM_2 qdsankos User 15012006 10:25:52 p.m.
B onitoreo_sites ATM_IRHWAN qdsankos User 15/01/2006 10:25:52 pm.
g Sdb_ =] at_1nfdelrou gdsantos User 15/01/2006 10:25:52 p.m.
g nettripds (=l rabitems_vel_atm gdsantos User 15/01/2006 10:25:53 pum,

NMorthwind

>

|
dstart| | @& (2

Fig.66. Tablas generadas para el componente ATM

10:28 pumn.

13. Para crear los formularios se escoge la opcion Generar Formularios del componente
seleccionado creandose de esta manera los archivos para Inclusién, Inclusion desde
Plantilla, Modificacién y Consulta. A continuacion se muestra la interfaz del formulario de
inclusién generado para el componente ATM:
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=181 %]

7} ATM - Microsoft Internet Explorer provided by CANTY

Archivo  Edicidn  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda
= piris - o= - (@) B 4| @esauda GeiFavortos Erulimeda (% | By S = 5] @t
Direccidn Iahttp:fﬂIoca\hostp’Generatornynam\cfProyectofInclusionJTM.aspx j ﬁlr ‘\l’in(uhs L
Google - | || [Clsearch ~ | 50 Bhotiocked | % check - Auolink = Auorl B options 6
=
Solicitud de inclusion de AT
_ r
MNombre del Componente
Tipo de Clente Corporativo 'I
Cliente al que Sirve Aplicaciones
Plataforma
Codigo del AT
Ubicacion Geografica 5
Incluir
.-
] Listo [T [ [BE ntranet local

Fig.67. Formulario de Inclusion generado para ATM

Todos los formularios generados se almacenan dentro de la carpeta Proyecto de la

aplicacion Gform, la cual presenta la siguiente estructura:
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= 3] Provecto

i [0 Clases

- [ estilos

- [ images

: Consulta_ATM, aspx

"B Consulka_ATM, aspx. vb
: Consulta_zeneral aspix

: Consulta_Inchision, aspo

: Final_Inchusion_Plantilla, aspx
: Final_Maodificacion. aspx

o [@] header.htm

Inclusion_ATM, asp
Inclusion_PLankilla_ATM, aspi
- @ Index.htmn

. MainsIG5. aspx

: Maodificacion_ATM, aspx

... |5§ Web.config

Fig.68. Estructura de la carpeta Proyecto de la aplicacion GForm

Se observa la carpeta Clases que contiene la clase “nombre.vb” utilizada para crear
dinamicamente el nombre de los archivos, la carpeta estilos con el archivo de hojas de
estilo “estiloexp.css”y la carpeta images con las imagenes de la aplicacion. En la raiz
de la carpeta se encuentran ciertos archivos html y aspx estaticos, que forman parte del
inicio de la aplicacion: header.htm, Index.htm, MainSIGS.aspx,
Consulta_General.aspx, Consulta_Inclusion.aspx, Final_Inclusion,
Final_Inclusion_Plantilla.aspx, Final_Modificacion.aspx, Final_Consulta.aspx

14. Por ultimo se selecciona la opcién Generar Scripts SQL a través de la cual se
construye un archivo de texto que contiene los scripts de creacién de tablas asi como
los scripts de insercion de la informacion de contenido de los controles Drop Down List:
El contenido del archivo generado para el componente ATM es el siguiente:
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CREATE TABLE TabItems_TipdeCli_ATM 1(id smallint PRIMARY KEY CLUSTERED,
texto wvarchar (50) NOT NULL)

INSERT INTO TabItems_TipdeCli ATM 1 Values(l, 'Corporativo')

INSERT INTO TabItems_TipdeCli_ATM_1 Values (2, 'Externo')

INSERT INTO TabItems_TipdeCli_ ATM 1 Values(3,'ISP')

CREATE TABLE TabItems_ClialqueSir_ ATM 1 (id smallint PRIMARY KEY CLUSTERED,
texto varchar (50) NOT NULL)

INSERT INTO TabItems_ClialqueSir_ATM_ 1 Values(l, 'Cantv')

INSERT INTO TabItems_ClialqueSir ATM_1 Values (2, 'Cantv.net')

INSERT INTO TabItems_ClialqueSir_ATM_ 1 Values (3, '"Movilnet')

INSERT INTO TabItems_ClialqueSir ATM_1 Values (4, 'Aplicaciones')

CREATE TABLE ATM(id_Comp int primary key, NomdelCom varchar (100),TipdeCli
varchar (100) ,ClialqueSir varchar (100),Pla varchar (100),CoddelATM

varchar (100))

CREATE TABLE ATM_UbiGeo (id_Categ int primary key, Ciu varchar (100),Est
varchar (100), id_comp int)

CREATE TABLE TabItems_Car_ATM_1(id smallint PRIMARY KEY CLUSTERED, texto
varchar (50) NOT NULL)

INSERT INTO TabItems_Car_ATM_1 Values (1, 'Cantv')

INSERT INTO TabItems_Car ATM_1 Values (2, 'Movilnet')

INSERT INTO TabItems_Car ATM_1 Values (3, 'Bantel')

INSERT INTO TabItems_Car_ ATM_1 Values (4, "COMSAT')

CREATE TABLE ATM_InfdelEnl (id_Categ int primary key, Car varchar (100),Posres
varchar (100), id_comp int)

CREATE TABLE ATM_AncdeBan (id_Categ int primary key, AncdeBan varchar (100),CIR
varchar (100) ,EIR varchar (100), id_comp int)

CREATE TABLE ATM_InfdelRou (id_Categ int primary key, Mar varchar (100),Mod
varchar (100) ,PosPorSha varchar (100), id_comp int)

Fig.69. Archivo con scripts para ATM (SQLs_ATM. txt)

Estos Scripts podran ser ejecutados en la base de datos SQL Server requerida por el
usuario.

Para poder generar cualquiera de las tres opciones la aplicacibn construye un
documento XML con toda la informacion del nuevo componente. A continuacion se
muestra dicho documento para el componente ATM:
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<componente nombre="ATM">
<form nombre="Informacion General" archivo="Incluir_ATM forml.aspx" id="forml" ide="1">
<categoria nombre="Informacion General del Componente" abv="ATM InfGendelCom" ide="1">
<campo nombre="Nombre del Componente" abv="NomdelCom" tipo="varchar (100)" ide="1" categ="1">
<control type="asp:TextBox" id="txt_Pred_NombreC" maxlength="50" tipo_dato="Caracter" textmode="SingleLine"
/>
</campo>
<campo nombre="Tipo de Cliente" abv="TipdeCli" tipo="varchar (100)" ide="2" categ="1">
<control type="asp:DropDownList" id="dropdown_ TipdeCliATM1" table="TabItems_TipdeCli_ ATM 1"
query="myQuery_TipdeCliATM1" comm="myCommand_TipdeCliATM1" read="myReader_TipdeCliATM1" />
</campo>
<campo nombre="Cliente al que Sirve" abv="ClialqueSir" tipo="varchar (100)" ide="3" categ="1">
<control type="asp:DropDownList" id="dropdown_ClialqueSirATM1" table="TablItems_ClialqueSir ATM 1"
query="myQuery_ClialqueSirATM1" comm="myCommand_ClialqueSirATM1" read="myReader_ClialqueSirATM1" />

</campo>
<campo nombre="Plataforma" abv="Pla" tipo="varchar (100)" ide="4" categ="1">

<control type="asp:TextBox" id="txt_ PlaATM1" maxlength="30" tipo_dato="Caracter" textmode="SingleLine" />
</campo>

<campo nombre="Codigo del ATM" abv="CoddelATM" tipo="varchar (100)" ide="ult" categ="1">
<control type="asp:TextBox" id="txt_CoddelATMATM10" maxlength="50" tipo_dato="Caracter"
textmode="SingleLine" />

</campo>
</categoria>
<categoria nombre="Ubicacion Geografica" abv="ATM UbiGeo" ide="2">
<campo nombre="Ciudad" abv="Ciu" tipo="varchar (100)" ide="1" categ="2">
<control type="asp:TextBox" id="txt_ CiuATM4" maxlength="30" tipo_dato="Caracter" textmode="SingleLine" />
</campo>
<campo nombre="Estado" abv="Est" tipo="varchar (100)" ide="ult" categ="2">
<control type="asp:TextBox" id="txt EstATM10" maxlength="60" tipo_dato="Caracter" textmode="SingleLine" />
</campo>
</categoria>
</form

<form nombre="Datos del Enlace" archivo="Incluir ATM form2.aspx" id="form2" ide="2">
<categoria nombre="Informacion del Enlace" abv="ATM InfdelEnl" ide="3">
<campo nombre="Carrier" abv="Car" tipo="varchar (100)" ide="1" categ="3">
<control type="asp:DropDownList" id="dropdown_CarATM1" table="TabItems_Car ATM 1" att="texto"
query="myQuery_CarATM1" comm="myCommand_CarATM1" read="myReader_CarATM1" />
</campo>
<campo nombre="Posee respaldo" abv="Posres" tipo="varchar (100)" ide="ult" categ="3">
<control type="asp:RadioButton" id="radio_PosresATM101151" GroupName="RadioGroupll5" Text="Si" ide="1" />
<control type="asp:RadioButton" id="radio_PosresATM41152" GroupName="RadioGroupll5" Text="No" ide="ult" />
</campo>
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<form nombre="Datos del Enlace" archivo="Incluir ATM_form2.aspx" id="form2" ide="2">
<categoria nombre="Informacion del Enlace" abv="ATM InfdelEnl" ide="3">
<campo nombre="Carrier" abv="Car" tipo="varchar (100)" ide="1" categ="3">
<control type="asp:DropDownList" id="dropdown_CarATM1" table="TabItems_Car ATM_1" att="texto"
query="myQuery_CarATM1" comm="myCommand_CarATM1" read="myReader_CarATM1" />
</campo>
<campo nombre="Posee respaldo" abv="Posres" tipo="varchar (100)" ide="ult" categ="3">
<control type="asp:RadioButton" id="radio_ PosresATM101151" GroupName="RadioGroupll5" Text="Si" ide="1" />
<control type="asp:RadioButton" id="radio_PosresATM41152" GroupName="RadioGroupll5" Text="No" ide="ult" />

</campo>
</categoria>
<categoria nombre="Ancho de Banda" abv="ATM_AncdeBan" ide="4">
<campo nombre="Ancho de Banda" abv="AncdeBan" tipo="varchar (100)" ide="1" categ="4">
<control type="asp:TextBox" id="txt_AncdeBanATM4" maxlength="30" tipo_dato="Numérico" textmode="SingleLine"
/>
</campo>
<campo nombre="CIR" abv="CIR" tipo="varchar (100)" ide="2" categ="4">
<control type="asp:TextBox" id="txt_ CIRATMI9" maxlength="30" tipo_dato="Caracter" textmode="SingleLine" />
</campo>
<campo nombre="EIR" abv="EIR" tipo="varchar (100)" ide="ult" categ="4">
<control type="asp:TextBox" id="txt EIRATM6" maxlength="20" tipo_dato="Numérico" textmode="SingleLine" />
</campo>
</categoria>
</form>
</componente>

Fig.70. XML generado para el componente ATM (XML_Generado_ATM.xml)
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Mas adelante, en la seccién 2.5.2 se desarrollara un caso de estudio con los formularios
generados anteriormente para el componente ATM. Se incluirdn pantallas del sistema
para el manejo de componentes asi como las pruebas que permitan verificar las
funcionalidades del mismo.

FASE 6: Prueba y Evaluaciéon (GForm)

Las pruebas realizadas corresponden a la evaluacién del comportamiento de la
aplicacién con respecto a los requisitos funcionales (Pruebas Funcionales). Se utiliza el
mismo formato de pruebas de la Coordinacién de Mantenimiento de Aplicaciones de
Cantv.

Prueba 1: Crear Diseio de los Formularios

Validar que el usuario pueda crear de manera satisfactoria el disefio deseado de los
formularios para un componente.

Pasos de la Prueba:
1. El usuario se autentica en la aplicacion.

2. Una vez en la pagina de Componentes selecciona la opcién Agregar
Componente especificando el nombre del mismo.

3. Selecciona el nuevo componente agregado y luego escoge la opcién Editar
elementos del Componente.

4. Desde la pagina de pestanas agrega las pestafias que desea que tenga el
formulario para ese componente, indicando el nombre de las mismas.

5. Para cada pestafa agregada selecciona la opcion Editar elementos de la
Pestana.

6. Desde la pagina de Categorias agrega todas las categorias que desee para esa
pestana y para cada una selecciona la opcién Editar elementos de la Categoria.

7. Ubicado en la pagina de Campos agrega los campos asociados a cada categoria
especifica y para cada uno de los campos seleccionados escoge la opcion Editar
elementos del Campo.

8. Selecciona el control que desea para el campo especifico, escogiendo entre
Text, DropDownList, Check o Radio Button y especifica para cada uno de ellos
las caracteristicas que desea cumpla el control.
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Resultados Esperados:

Se debe crear un formulario que contenga las pestafnas, categorias, campos y controles
especificados por el usuario.

Resultados Obtenidos:

Se crea un formulario con las pestafnas, categorias, campos y controles especificados
por el usuario.

Prueba 2: Modificar Disefio de los Formularios

Validar que el usuario pueda modificar satisfactoriamente el disefio de los formularios
para un componente especifico.

Pasos de la Prueba:
1. El usuario se autentica en la aplicacion.

2. Desde la pagina de Componentes selecciona el Componente al cual desea
modificar el disefio y escoge la opcién Editar elementos del Componente.

3. Una vez en la pagina de Pestafnas selecciona la pestafia que desea modificar y
luego la opcién Modificar Nombre de Pestafa indicando el nuevo nombre que
desee para la misma.

4. Selecciona la opcion Editar elementos de la Pestana.

5. Selecciona la categoria a la cudl desea modificar el nombre y luego la opcion
Modificar Nombre de Categoria especificando el nuevo nombre que desea tenga
la misma.

6. Selecciona la opcion Editar elementos de la Categoria.

7. Selecciona el campo al cual desea modificar el nombre y luego la opcién
Modificar Nombre del Campo especificando el nuevo nombre que desea tenga el
mismo.

Resultados Esperados:

El formulario debe ser modificado segun el nuevo disefio que indica el usuario.

Resultados Obtenidos:

Se modifica el formulario segun el nuevo disefo que indica el usuario.
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Prueba 3: Eliminar entidades del disefio de los Formularios

Validar que el usuario pueda eliminar de manera satisfactoria entidades en el disefio de
los formularios para un componente o eliminar un componente como tal.

Pasos de la Prueba:
1. El usuario se autentica en la aplicacion.

2. Desde la pagina de Componentes selecciona el Componente sobre el cudl
quiere eliminar entidades y escoge la opcion Editar Elementos del Componente.

3. Si es una pestana la que desea eliminar la selecciona del combo de pestanas y
escoge la opcion Eliminar Pestana.

4. Si desea eliminar una categoria perteneciente a esa pestafa selecciona la
opcion Editar elementos de la Pestana y una vez en la pagina de categorias
selecciona del combo la que desea eliminar y escoge la opcion Eliminar
Categoria.

5. Si desea eliminar un campo perteneciente a esa categoria selecciona la opcién
Editar elementos de la Categoria y una vez en la pagina de campos selecciona
del combo el que desea eliminar y escoge la opcion Eliminar Campo.

Resultados Esperados:

Se deben eliminar de los formularios del Componente escogido las entidades sefialadas
por el usuario o bien si es seleccionado asi el componente completo.

Resultados Obtenidos:

Se eliminan de los formularios del Componente escogido las entidades senaladas por el
usuario.

Prueba 4: Generar Formularios del componente seleccionado

Validar que se puedan generar satisfactoriamente los formularios de Inclusion, Inclusién
desde Plantilla, Modificacion y Consulta con el disefio especificado por el usuario.

Pasos de la Prueba:
1. El usuario se autentica en la aplicacion.

2. Una vez en la pagina de Componentes selecciona el componente de la lista de
componentes creados y luego la opcion “Generar”.
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3. Ubicado en la pagina de opciones selecciona la opcién Generar Formularios del
componente seleccionado y luego presiona el boton “Aceptar”.

Resultados Esperados:

Se deben crear los formularios de Inclusion, Inclusién desde Plantilla, Modificacion y
Consulta para el componente sefialado.

Resultados Obtenidos:

Se crean los formularios de Inclusion, Inclusion desde Plantilla, Modificacién y Consulta
para el componente senalado.

Prueba 5: Generar Scripts del componente seleccionado

Validar que se pueda generar satisfactoriamente un archivo de texto que contenga los
scripts SQL para creacion de las tablas que soporten el almacenamiento de los datos
para los formularios.

Pasos de la Prueba:
1. El usuario se autentica en la aplicacion.

2. Una vez en la pagina de Componentes selecciona el componente de la lista de
componentes creados y luego la opcién “Generar”.

3. Ubicado en la pagina de opciones selecciona la opciéon Generar Scripts SQL del
componente seleccionado y luego presiona el boton “Aceptar”.

Resultados Esperados:

Se debe crear un archivo de texto con el nombre “SQLS_<nombre_componente>.txt” que
contenga todos los scripts para la creacion de tablas para almacenamiento de datos.

Resultados Obtenidos:

Es creado un archivo de texto con el nombre “SQLS_<nombre_componente>.txt” que
contiene todos los scripts para la creacién de tablas para almacenamiento de datos.

Prueba 6: Generar Tablas en la Base de Datos

Validar que se puedan crear de manera satisfactoria las tablas que soporten el
almacenamiento de los datos para los formularios de un componente especifico.
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Pasos de la Prueba:
1. El usuario se autentica en la aplicacion.

2. Una vez en la pagina de Componentes selecciona el componente de la lista de
componentes creados y luego la opcién “Generar”.

3. Ubicado en la pagina de opciones selecciona la opcién Generar Tablas en Base
de Datos y luego presiona el boton “Aceptar”.

4. Debe completar el formulario indicando los datos de la base de datos en donde
desea crear las tablas: IP del Servidor, Puerto, Nombre de la BD, Login y
Password y presiona el botén Continuar.

Resultados Esperados:

Se deben crear las tablas que soportan el almacenamiento de datos en la base de datos
especificada por el usuario.

Resultados Obtenidos:

Se crean las tablas que soportan el almacenamiento de datos en la base de datos
especificada por el usuario.

En la seccion 2.5 se presenta el analisis de la aplicacion GenSigs la cual se encuentra
constituida por los formularios que genere la aplicacion GForm. Se incluye el estudio de
las fases de WebML asi como un caso de estudio aplicado a los formularios del
componente ATM que fueron generados en la seccion 2.4.1.

2.5 GenSigs. Sistema para el manejo de Componentes Cantv

A través de este sistema el usuario puede realizar las tareas de inclusion, modificacion y
consulta de componentes de red. Los formularios que permiten realizar dichas tareas se
generan como producto de la aplicacién generadora de formularios.

FASE 1: Especificacion de Requerimientos (GenSigs)

1. Requerimientos Funcionales (GenSigs)
Los procesos soportados por la aplicacion se representan a través del siguiente
Diagrama de Casos de Uso:
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Incluir
Componente

Incluir desde
Plantilla

—

d

Modificar

Usuario Registrado
Componente

Consultar
Componente

Fig.71. Diagrama de Casos de Uso para los procesos soportados por el sistema para el manejo de
componentes Cantv

2.1 Especificacion de los Casos de Uso (GenSigs)

A continuacién se especifican con detalle cada uno de los casos de uso del diagrama
anterior:

1) Incluir Componente

Permite a un usuario agregar un componente de un tipo determinado a la base de
datos.

2) Incluir desde Plantilla

Permite a un usuario agregar un componente basandose en otro que ha sido registrado
anteriormente.

3) Modificar Componente

Permite a un usuario modificar los datos de un componente que se ha registrado
anteriormente.

4) Consultar Componente
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Permite al usuario visualizar los valores de un componente determinado que se
encuentra registrado.

3. Requerimientos de Datos (GenSigs)

El sistema realizara el manejo de datos correspondientes al nuevo componente, dichos
datos dependen exclusivamente de los campos sefialados por el usuario al momento de
crear los formularios del mismo.

4. Requerimientos de Personalizacion (GenSigs)

Como se indicé anteriormente los usuarios del sistema constituyen un solo grupo por lo
gue no existen preferencias de contenido, servicios, ni derechos de acceso.

5. Requerimientos de Dispositivos Especificos (GenSigs)
No aplica ya que el sistema no sera visible en mdltiples dispositivos.
6. Requerimientos No Funcionales (GenSigs)

. El sistema cuenta con facilidad de uso al presentar una interfaz simple con
objetos distribuidos eficazmente que contribuyen al sencillo aprendizaje del
uso de la misma.

. Se cuenta con un nivel de rendimiento adecuado, escalabilidad y
disponibilidad, caracteristicas provistas por el disefio de la arquitectura de la
aplicacion.

FASE 2: Diseio de Datos (GenSigs)

El modelo de datos depende exclusivamente de la informaciéon que el usuario requiera
almacenar para cada componente y las tablas que soporten este modelo se crearan de
forma dindmica. Por esta razén no se puede definir un modelo de datos especifico ya
que el mismo sera impredecible.

FASE 3: Diseio de Hipertexto (GenSigs)

Modelo de Composicion: las paginas que conforman el hipertexto contenido en el sitio
Web son las siguientes:
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Pagina Home: contiene una unidad indice Lista_Oper que presenta un listado
de las operaciones sobre los componentes que se encuentran disponibles al
usuario: Incluir, Incluir desde Plantilla, Modificar y Consultar. Es de tipo Home y
Landmark.

Home

Lista_Oper

Fig.72. Pdgina Home del Sistema para el manejo de componentes Cantv

Pagina de Consulta para la inclusion: es presentada al usuario luego de que
el mismo escoge la opcion de Incluir un nuevo Componente. Es de tipo Default
ya que es la pagina que se carga por defecto en el Area de Inclusién y contiene
una unidad indice Lista_tipo_Comp para mostrar el listado de los componentes
disponibles.

Consulta Inclusidn

Componente Lista_tipo_comp

&

Fig.73. Pdgina de Consulta para la inclusion del Sistema para el manejo de componentes Cantv

Pagina de Inclusion de un Componente: en esta se lleva a cabo la inclusion
de un nuevo componente por parte del usuario. Se encuentra formada por las
siguientes unidades: unidad indice List_datos_comp que contiene un listado
con diferentes datos acerca del componente que podran ser seleccionados por
el usuario. Una unidad de entrada Datos_comp en la que se deberan completar
otros datos del componente y por ultimo una unidad multidata Inf_comp en
donde se almacenaran todos los datos para el componente especifico que el
usuario determine en las unidades anteriores.
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Inclusion

Inf_comp List_datos_comp

& 1 =

Oatos_comp

&
- 4

Fig.74. Pdgina de Inclusion de un Componente del Sistema para el manejo de componentes Cantv

» Padgina de Consulta General: en esta pagina se realiza la busqueda de un
componente en la base de datos partiendo de la informacion que especifique el
usuario. Es de tipo Default ya que es la pagina que se presenta por defecto en el
Area de Inclusién desde Plantilla y Modificacion. Presenta una unidad indice
Lista_tipo_Comp para mostrar el listado de los componentes disponibles y una
unidad de entrada Nombre_componente para que el usuario indique el nombre
del componente que desea buscar.

Consulta General

Componente Lista_tipo_camp

= — — 1=

Hombre_components

2

Fig.75. Pdgina de Consulta General del Sistema para el manejo de componentes Cantv

» Pagina de Seleccion de Componente: pagina que muestra los nombres de
los componentes registrados en la base de datos que cumplen con las
especificaciones indicadas por el usuario en la pagina de Consulta General.
Estos nombres de componentes son presentados a través de una unidad

indice List_nombres_comp.

Seleccidn

List_nombres_comp

Fig.76. Pdgina de Seleccion de un Componente del Sistema para el manejo de componentes Cantv
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» Pdgina de Inclusion desde Plantilla y Modificacion: pagina mostrada al
usuario una vez que ha seleccionado el componente que desea utilizar como
plantilla para incluir uno nuevo o bien el que desea modificar. En ella se
presenta una unidad indice Lista_inf comp con diversas instancias
pertenecientes al componente seleccionado y una unidad de entrada
Otra_inform en cuyos campos se presenta el resto de la informacién del
componente. Los datos presentados por ambas unidades son obtenidos a
través de una unidad multidatos Datos_comp y una vez que son modificados
se envian nuevamente a dicha unidad para ser almacenados.

Incluzion desde Plantilla w hiodificacion

g\ Lista_inf_comp

Datos_comp | — o e

—
~=d Dtra_inform
ti/ A

Fig.77. Pdgina de Inclusion desde Plantilla y Modificacion del Sistema para el manejo de
componentes Cantv

» P4dgina de Consulta de Componente: esta pagina sirve para consultar la
informacion de un componente especifico previamente seleccionado por el
usuario. En ella se presenta la informacion completa del componente
proveniente de una unidad multidatos Componente la cual podra ser
consultada por el usuario pero no modificada. Es de tipo Default ya que es la
pagina que se carga por defecto en el area de Consulta de un Componente.

Consulta Componerte

Companents

S

Fig.78. Pdgina de Consulta de Componente

Modelo de Navegacion: a continuacion se presentan las vistas de sitio de la aplicacion
que permiten especificar el flujo de informacién necesario para procesar las unidades y
operaciones:
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1) Vista de Sitio Publico: al igual que la aplicacion generadora de formularios
esta vista de sitio estd formada por la pagina Login y Login Fallido.
Adicionalmente contiene una unidad de operacion predefinida llamada Login
Unit 1 la cual toma los valores de login y password proporcionados por el
usuario y verifica su validez.

2) Vista de Sitio Usuario Registrado: es la vista presentada a los usuarios
registrados una vez que se autentifican en el sistema, esta dividida en tres areas
fundamentales compuestas a su vez por las péaginas especificadas
anteriormente. Estas 4areas son:

» Area de Inclusién (1)
= Area de Inclusién desde Plantilla y Modificacién (2)
= Area de Consulta de un Componente (3)

En la siguiente figura se muestran gréficamente dichas areas. Para una mejor
comprension de la navegacién entre las paginas fue incluida la pagina Home en cada
una de ellas pero esta no pertenece a un area en particular sino que forma parte de la
vista de sitio para los usuarios registrados.
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larea de Inclusidn
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-

Otra_inform

R

<

lfrea de Consulta de un E‘}a{nponente

Home

Lista_Oper [= Components

Consulta Componente

&

Fig.79. Vista de usuario registrado
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Por su parte, las Areas contienen paginas o sub-areas utilizadas para organizar
jerarquicamente las vistas de sitio. En este caso las areas disefadas estan
formadas Unicamente por paginas. De forma individual se muestran cada una de las
areas anteriores:

1) Area de Inclusion: utilizada para organizar el hipertexto referente a la inclusién
de un nuevo componente, esta formada por las paginas Consulta e Inclusion.
Una vez que el usuario selecciona la operacion Incluir se muestra la pagina de
Consulta y posteriormente la pagina de Inclusién.

Srea de Inelusian

Consulta Inelusion Inclusian
Componente Lista_tipo_comp Inf_comp List_datos_comp
@ = - E = =
- \

Cratos_comp

<

Fig.80. Area de Inclusion del Sistema para el manejo de componentes CANTV
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2) Area de Inclusion desde Plantilla y Modificacion: en esta area se organiza el hipertexto referente a la Inclusién desde plantilla
de un componente o modificacidon del mismo. Esta formada por las paginas Consulta, Seleccion e Inclusion desde Plantilla o

Modificacion.

Aread de Inclusidn de Plantilla v de Madificacian

Consulta General

Seleccidn

Inclusién desde Plantilla v Madificacion

=] - — 1=

Componente Lista_tipa_camp

Mambre_componente

&

List_nombres_comp

ﬁg\ Lista_inf_comp

Datos_comp [ - 1 —
i =

c Otra_infarm

Fig.81. Area de Inclusion desde Plantilla y Modificacion
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3) Area de Consulta de un Componente: formada por la pagina
Consulta_componente es usada para organizar el hipertexto referente a la consulta de
los datos de un componente especifico.

Area de Consulta de un Componenta

Consulta General Seleccion Consulta Components

Components Lista_tipo_comp Lizt_nombres_comp - Componente

@ [ = || = S

Mombre_componente

<

Fig.82. Area de Consulta de un Componente

FASE 4: Diseio de Arquitectura

Este sistema presenta las mismas metas, requerimientos de disefio, escenarios de
despliegue y disefio de arquitectura de la aplicacion generadora de formularios,
inclusive ambas aplicaciones se encuentran alojadas en los mismos servidores.

FASE 5: Implementacion

La fase de implementacion no sera desarrollada debido a que gran parte de las paginas
que conforman esta aplicacién es generada de manera dindmica por la aplicacion
GForm. Por lo tanto las mismas varian y dependen de manera directa del disefio de los
formularios que indique el usuario.

Es importante sefalar que para poder ejecutar la aplicacion generada junto con los
formularios es necesario seguir los siguientes pasos:

1) Crear un nuevo proyecto en Visual Studio.NET con el nombre GenSigs y copiar
el contenido de toda la carpeta Proyecto (ya sefialado en la seccion 2.5) en la
nueva carpeta, la cudl se encontrara en el directorio C:\Inetpub\wwwroot.

2) Desde Visual Studio.NET incluir todos los archivos copiados al nuevo proyecto.

3) Se debe agregar la referencia de los WebControls
Microsoft. Web.Ul. WebControls.dll, desde la siguiente ruta: C:\Archivos de
programa\lE Web Controls\build. [8]
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4) Establecer el archivo Index.htm como Péagina de inicio.

5) Por ultimo una vez aplicados los pasos anteriormente descritos se podra ejecutar
la aplicacion.

A continuacién se presenta un caso de estudio de la aplicacion GenSigs en el cual se
muestran los formularios generados en la seccién 2.4.1 para el componente ATM. Se

presenta en detalle la inclusién, modificacion y consulta de un nuevo componente de
este tipo.

2.5.1 Caso de Estudio del Sistema para manejo de Componentes Cantv:
GenSigs

Desde la pagina principal del sistema el usuario puede acceder a cualquiera de las
siguientes opciones: Incluir, Incluir desde Plantilla, Modificar y Consultar. Tal como se
muestra en la pantalla siguiente:

‘@ Header Frameset - Microsoft Internet Explorer [:J[_Dl]ﬁ
Archivo  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda "
Qs - @ |ﬂ @ ;j /',i‘ Bisqueda \i‘:(Favurllns @ mtineda &) (- :\7 ] - _J S
Direceiin [ ] hitpyfiocalhostiGenSigsiindex. htm 21> BN
YT - & [v]searchweb - 2 i @~ @ | [Poywebs CImal » @imyvehont + gyGames W Personds - % olympics - »

— T
=4 &
1 — e —
= ) ?

Operacion Tips

O Incluir
O Indluir desde Plantilla
O Modificar

O Consultar

&] Listo S Trkranet local

Fig.83. Pdgina principal del sistema GenSigs
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Al seleccionar la opcion “Incluir” el sistema lleva al usuario a la siguiente pagina, en
donde debe escoger el Tipo de Componente que desea incluir:

[ﬂ Header Frameset - Microsoft Internet Explorer

=
Archivo  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

&
@Atrés - \J) B @ (h pﬂusquada \;%Favnmms eMu\t\madla @ &z- Df ] - \_J oS! ﬁ
D\rectlén@http:Macalhost/GenS\gstr\dex‘htm M B vicos ®
Y7 - 2 [¥]|searchweb 7 3+ - @ | (Amyweb- caval ~ @iy vahoo! - g Games = W Persondls ~ % Obmpics + >

Consulta

Tipo de

@] Liste

% Inkranet local

Fig.84. Pdgina principal de consulta del sistema GenSigs

Al escoger ATM el sistema muestra una pagina que contiene un formulario para la
Solicitud de Inclusion de ATM, en el cual el usuario debe llenar todos los campos y

luego hacer clic sobre el boton Incluir. De esta manera se incluye un registro para el
nuevo componente de tipo ATM.
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L@ Header Frameset - Microsoft Internet Explorer | = _Jm
archiva  Edicién  Ver Favortos Herramientas  Ayuda 7
entrés - d B @ \z_b pau‘squeda \:/}S)Favuntns Q‘Mu\nmema @ Bv ,1_; ] - I_J S ﬁ
Direceion \@ hittp {localhost i Gensigs Index. htm M T Winedos ?
¥ - 2+ [v|searchweh - 7 [F- @l @ | CEvywen [l - @ty vahoo! - gyGames - o Personals + ¥ ohmpics ~ »

Selicitud de inchision de AT

Tnformacion General | IifoSieIace StoselRanten

Nombre del
Componente

Tipo de Cliente CORPORATIVO v
Cliente al gque

Suve

Plataforma

Codigo del
ATM

Crudad

Estado I

@i & intraret ocal

Fig.85. Pdgina de solicitud de inclusion del sistema GenSigs

Si ya se han incluido otros componentes ATM anteriormente y el usuario desea tomar
como plantilla uno de estos para incluir uno nuevo debido a que poseen caracteristicas
similares escoge la opcién “Incluir desde Plantilla” del menud principal. Luego en la
pantalla de Consulta que se muestra a continuacion debe escoger el Tipo de
Componente ATM y colocar el nombre del componente que desea utilizar como plantilla.

100



Capitulo 1l

Lﬂ Header Frameset - Microsoft Internet Explorer == ﬁ
Archivo  Edién  Ver Favoritos  Herramientas  Avuda a

@Atra’s - @ - E @ \/_b pEﬂsqueda *Favomtos Gmultwmedwa -E} @v ,i_; ] - \_J S ﬁ

Sireccien [ €] htps flocahastiensigsIndex. htm

- 2| [v|searhwen - 7 3+ @~ @ | (dmeweb EImal - vy vahont v gl Games - 4 Porsandls

By s ?

- ¥ Olympics ~ o

Consulta Seleccién
Tipo de Componente ATMAE
ATH

Nombre del Componente

Buscar |

&] Lista

& Tntranet local

Fig.86. Pagina de consulta para inclusion desde plantilla del sistema GenSigs

Al realizar esta seleccion se cargara el formulario de inclusion con los valores de los
campos del componente escogido como plantilla. Luego, el usuario podra seguir
incluyendo el nuevo componente cambiando el valor de los campos que sea necesario

cambiar y dejando iguales los que no. Al terminar, dandole clic al botén Incluir se
afadira el nuevo componente.
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%1 Header Frameset - Microsoft Internet Explorer EJL@E

Archivo  Edicién  Ver Faworitns  Herramientas  Ayuda o~
Qs - () @ @ (h psusaueda *Favorltos A rumeds ) @v i} F - o
Direccion @http:ﬂflu(a\hustﬂGenS\gsﬂIndax‘htm M Ir vinculos ¥
Y- @] [v|searchweb - 2 E3- @~ @ | Cdmywebs mal - @y vahoo! - yGames - @ Personds - % Olympics - »
~
Selicitad de inclusion desde Plartilla AT ]
Tnformacion Genexal | [DSRNEIERSCE] [DETERREIRGTE
S
Componente
ok Gl CORPORATIVO
Cliente al que T F
= (esicacionss ]
Plataforma GGhY
v
KoL
ATM -
nind U
B b
€] Listo S Trikranet lacal

Fig.87. Pagina de solicitud de inclusion de un componente ya registrado en el sistema GenSigs

Para modificar los registros de un componente ya incluido luego de escoger la opcién
Modificar y de seleccionar el componente se cambian los registros que desee el usuario.

[E Header Frameset - Microsoft Internet Explorer M

Archivo  Edicidn  Ver Favoritos  Herramientas  Awuda #
eatrés - -\:) B @ \{b pE\quueda \;FL\rFavur\tus Q‘Multumedua @ ﬁv .i;\," [ - D &I ﬁ

Oneccién ] htpifiacalhost{SerSigs{indexhtm B vieks *
Y- ¢ [v|searchiet - 7 EB- - @ | Cdyweb- Gdmal - @by vehoo! - oy Games - W Personals - % Olympics - »

Solicitud de Modifficacion AT

Tnformacion General | ISiGRMEIERIAre] |DEFRMeIRGuTe

Nombre del

Componente —

Tipo de Clente EXTERMOS

Gl Moo [

Blataforma

e

Civa 1

Estado Dto Federal v
= & Intranet local

Fig.88. Pagina de modificacion de un componente especifico del sistema GenSigs
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Finalmente, para consultar los datos de un componente ya incluido luego de escoger la
opcion Consultar y de seleccionar el nombre del componente se muestran al usuario los
formularios con los datos del mismo.

|@ Header Frameset - Microsoft Internet Explorer g
archivo  Edicién  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda o
@Atrés - \._,J @ @ @ pBusqueda H:\\?Favuritos eMult\media @ @v :;. ] - |_J o ﬁ
Dreceicn | €] http: flocahost/GenSigs/Indes: bim By vincues *
Y! A Al . Searchweb v &7 [ @ ®| Cimyweb CMal + @ty vahoo! ~ olyGames - @ Personals ~ ¥ Olympics £

Consulta de ATM

Tnfonnacion Genera] | STOSUEIEIECe] [EToRNEIRGER
HNombre del ATMIGE

Componente
Tipo de Cliente CORPORATIVO

Chente al que Aplicaciones

Sirve

Plataforma i

BN E
ii

Codigo del
ATM
Cinded Er— J

=
istritn Federal U
b
&) Listo % Intranet local

Fig.89. Pdgina de consulta de un componente especifico del sistema GenSigs
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FASE 6: Prueba y Evaluaciéon (GenSigs)

Para evaluar los requisitos funcionales de la aplicacion, en base al caso de estudio del
componente ATM se realizaron las siguientes pruebas:

Prueba 1: Incluir Componente

Validar que el usuario pueda incluir de manera satisfactoria un componente de tipo
ATM.

Pasos de la Prueba:
1. El usuario selecciona la opcion Incluir desde la pagina principal del sistema.

2. Desde la pagina de consulta que se muestra a continuacion selecciona el Tipo
de Componente ATM.

3. Una vez que se muestra el formulario de inclusion llena todos los campos del

mismo con los datos del nuevo componente que desea incluir.

Resultados Esperados:

Se debe registrar en el sistema el nuevo componente con todos los datos sefialados por
el usuario.

Resultados Obtenidos:

Es registrado en el sistema el nuevo componente con todos los datos sefialados por el
usuario.
Prueba 2: Incluir desde Plantilla

Validar que se pueda insertar la solicitud de inclusién de un ATM tomando como punto
de partida los datos de otro componente ATM que ya haya sido incluido.

Pasos de la Prueba:

1. El usuario selecciona la opcién Incluir desde Plantilla de la pagina principal del
sistema.

2. Desde la pagina de consulta que se muestra a continuacién selecciona el Tipo
de Componente ATM vy llena el campo siguiente con el nombre del componente
que desea utilizar como plantilla.
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3. Presiona el botén “buscar”.

4. En la pagina de Seleccion debe aparecer el nombre del componente que cumple
con el criterio de busqueda anterior.

5. Hacer clic sobre el nombre del componente que desea tomar como plantilla para
la inclusion del nuevo ATM.

6. Debe aparecer la pagina donde aparece la informacién general del ATM, en la
parte superior deben aparecer un conjunto de pestanas que son enlaces directos
a cada una de las partes que contienen toda la informacion del ATM.

7. Modificar los campos en los cuales desea cambiar la informacion.
Resultados Esperados:

Se debe registrar en el sistema el nuevo componente con todos los datos sefialados por
el usuario.

Resultados Obtenidos:

Se registra en el sistema el nuevo componente con todos los datos sefialados por el
usuario.

Prueba 3: Modificar Componente

Validar que el usuario pueda modificar satisfactoriamente los datos de un componente
ATM especifico ya incluido en el sistema.

Pasos de la Prueba:
1. El usuario selecciona la opcion Modificar desde la pagina principal del sistema.

2. Desde la pagina de consulta que se muestra a continuacién selecciona el Tipo
de Componente ATM vy llena el campo siguiente con el nombre del componente
que desea modificar. Presiona el botén “buscar”.

3. Una vez que se muestran los formularios con los datos especificos del
componente correspondiente modifica los que desee y presiona el botén
“Modificar”.

Resultados Esperados:

Los datos del componente ATM especifico deben ser modificados segun como lo haya
sefalado el usuario.

105



Capitulo 1l

Resultados Obtenidos:

Se modifican los datos del componente ATM especifico segun como lo sefal6é el
usuario.

Prueba 4: Consultar Componente

Validar que el usuario pueda consultar los datos de un componente ATM especifico ya
incluido en el sistema.

Pasos de la Prueba:
1. El usuario selecciona la opcion Consultar desde la pagina principal del sistema.

2. Desde la pagina de consulta que se muestra a continuacién selecciona el Tipo
de Componente ATM vy llena el campo siguiente con el nombre del componente
que desea modificar. Presiona el botén “buscar”.

3. Enla pagina de Seleccién debe aparecer el nombre del componente que cumple
con el criterio de busqueda.

4. Hacer clic sobre el nombre del componente que se desea consultar.

5. Debe aparecer la pagina donde aparece la Informacion General del
Componente, en la parte superior deben aparecer un conjunto de pestafias que
son enlaces directos a cada una de las partes en que ha sido clasificada toda la
informacion del ATM.

6. Se debe verificar que la informacion que sé esta presentando es la misma a la
incluida por el usuario.

Resultados Esperados:

Presentar la informacion completa del ATM, la cual debe ser igual a la insertada por el
usuario.

Resultados Obtenidos:

Se muestra la informacion completa del ATM, la cual es igual a la insertada por el
usuario.
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CONCLUSIONES, RECOMENDACIONES Y APORTES DE LA
INVESTIGACION

El presente Trabajo Especial de Grado cumpli6é con el objetivo de crear un sistema que
permite a los usuarios generar de manera dinamica formularios orientados
especificamente a la gestion de componentes de red, asi como las estructuras de datos
que permiten el procesamiento de los mismos.

Para la creacion de este sistema se sigui6é el proceso de desarrollo WebML el cual
incluye varias fases, lo que conllevé a un desarrollo incremental e iterativo, donde se
construyeron los diagramas o modelos de disefio que ayudaron en la implementacion
de la solucién planteada. WebML a diferencia de otros procesos de desarrollo de
software esta orientado especificamente a la creacién de sitios Web lo cual proporciona
un conjunto de ventajas que otras metodologias no aportarian en este escenario, entre
las cuales se pueden mencionar:

. Expresion de la estructura de una aplicacion web a un alto nivel de descripcién
lo cudl facilita la evolucion y el mantenimiento.

. Provee multiples vistas del mismo contenido.

. Almacenamiento de la informacién generada durante el proceso de diseno, la
cual puede ser usada durante el tiempo de vida de la aplicacion para la
generacion dindmica de las paginas que componen el sitio.

. Separacion de la informacién de contenido y de la presentacion.

. Tiene su propio software de construccion de los diagramas llamado WebRatio,
lo cual facilita y agiliza la elaboracién del disefio.

El uso de documentos XML para estructurar toda la informacién concerniente al disefio
de los formularios creados por el usuario proporcion6 la flexibilidad y facilidad
necesarias al momento de la interpretacion de los mismos. Dicha interpretacion se llevd
a cabo a través de XSLTs que permitieron la creacion de las estructuras planteadas.

A partir de los documentos XML construidos y modificando los XSLTs se pueden
generar nuevas aplicaciones.

Recomendaciones

Se recomienda incluir mejoras 0 nuevas funcionalidades al sistema, entre las que se
sugieren:
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= Incluir en los formularios de manera obligatoria otros campos adicionales al
nombre del componente que permitan una mayor precision en la busqueda del
mismo.

= Permitir el almacenamiento de la informaciéon en cada pestafa del formulario
generado para evitar su perdida en caso de fallas en el sistema al momento de
incluir o modificar un componente.

= Realizar una plantilla de la estructura de disefio del tipo de componente del cual
se desean crear los formularios Web, para de esta forma facilitar esta tarea.

= Mejorar la interfaz y navegacion de la aplicacion a través de la cual el usuario
disena los formularios deseados por una interfaz que permita hacer este trabajo
de una manera mas facil.

= Incluir en los formularios generados las validaciones respecto a la entrada de
datos en los controles.

= Realizar un tratamiento para que sean tomadas en cuenta letras acentuadas, ya
que por el momento en las palabras acentuadas no se muestran los acentos.

Aportes de la Investigacion

= Con la utilizacibon de WebML como proceso de desarrollo y lenguaje de
modelacion se contribuye a dar a conocer mas ampliamente el mismo asi como
las ventajas de utilizarlo en el disefio y modelacién de sitios web, ya que por sus
caracteristicas ofrece mayor precision y un alto nivel de expresion de
aplicaciones web con respecto a otros.

= Con el desarrollo de este trabajo especial de grado, se contribuye con respecto a
los generadores dinamicos de cédigo .aspx, pero mas que eso a los
generadores de aplicaciones, ya que este generador permite la creacién de una
aplicacién conjuntamente con las estructuras fisicas que soportan el
almacenamiento de sus datos.

= Se contribuye a la utilizacién de la tecnologia ASP.NET para la elaboracién de
generadores dindmicos de codigo .aspx.

= La utilizacién de XSLTs para la transformacién de XMLs, incluyendo en los
mismos cédigo HTML asi como también cédigo Visual Basic y consultas SQLs
que conforman los archivos a generar.
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