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RESUMEN

El principal objetivo, es disefiar un Mddulo Instruccional para la elaboracién de un
software educativo para reforzar los proyectos de aprendizaje dirigido a los docentes de la
unidad educativa estadal “Domingo Maza Velazquez”. Esta investigacion segun el nivel de
conocimiento es descriptiva. Segun la estrategia es una investigacion de campo; se seleccion6
una muestra de 14 docentes de 4to, 5to y 6to grado, el mismo fue evaluado mediante la lista
de cotejo y la observacion directa, en donde se tomaron una serie de consideraciones o items
para su analisis. Los datos recopilados se analizaron cuantitativamente. Una vez analizados
los resultados obtenidos se llegd a las siguientes conclusiones: en lo que concierne al
diagnostico acerca del conocimiento y uso de recursos tecnoldgicos en el proceso de
ensefianza y de aprendizaje, se detecté que los docentes generalmente siguen planificando las
actividades diarias de manera tradicional e improvisada. De la misma manera, se pudo
observar que la mayoria de los docentes poseen poca informacidn relacionada al verdadero
uso que se le debe dar al computador ya que la mayoria de ellos utilizan el computador para
otras actividades recreativas.

Descriptores: Informatica, programas, computadora, aprendizaje significativo, software
educativo
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ABSTRACT

The main objective, is to design an Instructional Module for the elaboration of an
educational software to reinforce the projects of managed learning to the educational of the
Unit Educational Estadal "Domingo Maza Velazquez". This investigation according to the
level of knowledge is descriptive. According to the strategy it is a field investigation; an
educational sample of 14 of 4to, was selected 5to and 6to grade, the same one was evaluated
by means of the comparison list and the direct observation where took a series of
considerations or articles for its analysis. The gathered data were analyzed quantitatively.
Once analyzed the obtained results you arrived to the following summations: concerning the
diagnosis about the knowledge and use of technological resources in the teaching process and
of learning, it was detected that the educational ones generally continue planning the daily
activities in a traditional and improvised way. In the same way, one could observe that most
of the educational ones possess little information related to the true use that should be given
to the computer since most of them they use the computer for other recreational activities.

Descriptors: Computer science, programs, computer, significant learning, educational
software
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INTRODUCCION

En Venezuela se ha iniciado un proceso de construccion de una nueva forma de
concepcidn y estructura de la educacién del pais, esta nueva estructura responde a la
concepcion del fortalecimiento de los Subsistemas de Educacion en la incorporacion
de la tecnologia educativa para los procesos de ensefianza y de aprendizaje y asi
promover la formacion integral de los nifios y nifias venezolanas, mediante el

aprendizaje liberador y emancipador apoyado por las Tecnologias de Informacion.

En este sentido, una de las transformaciones mencionadas en el Sistema
Educativo Venezolano, es el referido cambio en la estructura tradicional, basandose
en los fundamentos de la concepcion filosofica humanista, para el crecimiento del

individuo dentro del colectivo y con el colectivo.

Hablar de computacion o informatica es hablar de la necesidad de recursos
humanos capacitados, de los cambios en la forma de trabajar y nuevos empleos, de
nuevas posibilidades de desarrollo individual y hasta de aprendizaje con la insercion

de la computadora; hablar de computacion es hablar de educacion.

La informética surge como ciencia en la década de los afios sesentas y se define
como el conjunto de técnicas encargadas del tratamiento automatico de la

informacidn y su actividad gira en torno a las computadoras.

El impacto de las nuevas tecnologias alcanza también a la educacion, y es
especialmente en este terreno donde deben emplearse los medios técnicos
actualizados y capaces de mejorar la calidad de la ensefianza. El alumno debe salir de
las escuelas capacitado para argumentar y entender argumentaciones, el alumno debe
aprender a razonar l6gica y matematicamente para solucionar problemas y elabora

pensamientos abstractos.
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El trabajo realizado, busca reforzar los proyectos de aprendizajes en los

docentes de 4°, 5° y 6% grado de la Unidad Educativa Estadal “Domingo Maza
Velasquez” en la elaboracion de un Médulo Instruccional para el disefio del Software

Educativo.

Este trabajo de investigacion ha sido estructurado es seis capitulos, los cuales

estan desglosados de la siguiente manera:

El Capitulo I: El problema, en él se especifica el planteamiento del problema,

justificacion y objetivos de la investigacion.

El Capitulo Il: EI marco tedrico que esta conformado por: antecedentes de
investigacion (sintesis bibliografica sobre el tema), bases tedricas, bases sobre
informéatica y Educacion, Sistema Linux, conceptos Baésicos, Actividades De

Aprendizaje Computarizadas, Modelo Instruccional.

El Capitulo I11: Marco metodoldgico, donde se hace referencia al tipo, nivel
de investigacion, poblacion, muestra, técnicas e instrumentos para la recoleccion de
datos, operacionalizacion de variables, validez de éste.

El Capitulo 1V: Destinado al andlisis e interpretacion de los resultados.

El Capitulo V: Se presentan las conclusiones y recomendaciones.

El Capitulo VI: Se presenta la propuesta elaborada de un Médulo Instruccional
dirigido a los docentes de 4, 5° y 6 grado de la Unidad Educativa Estadal

“Domingo Maza Velasquez”.

Por altimo, se consignan las referencias bibliograficas y anexos que sirven de

soporte a la investigacion.



CAPITULO 1
EL PROBLEMA




CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1.- PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion (TIC) ha conseguido
desarrollar paulatinamente, actividades donde el ser humano sienta la necesidad de
expandir la capacidad de crear, compartir y dominar el conocimiento. Asimismo,
lograron entrar en el campo de la educacion, industria, comercio, finanzas y la
investigacion, etc. En las ultimas décadas, las nuevas herramientas de las TIC
cambiaron fundamentalmente el procedimiento en el cual las personas se comunican
y realizan negocios. Provocando transformaciones significantes en la industria,
agricultura, medicina, administracion, ingenieria, educacion y otras muchas areas.
Los roles mas importantes en la educacion han sido la transformacion de tres aspectos
en el proceso de la ensefianza: 1) su naturaleza; 2) el lugar y la forma donde se
realiza; 3) el papel a desempefiar por los estudiantes y los profesores en tal proceso.
(Salazar, L. 2005).

Por esta razdn, plantea este autor, la educacion debe tomar provecho de estos
nuevos recursos y/o herramientas, no sélo como algo destinado Unicamente al
entretenimiento y distraccion, sino que los debe contemplar como instrumentos de
trabajo; ya que, didacticamente desarrollan una serie de habilidades que

posteriormente pueden ser utilizadas en el mercado laboral.

El mundo de hoy, estd inmerso en una nueva revolucion tecnologica basada en
la informatica, que encuentra su principal impulso en el acceso y en la capacidad de
procesamiento de informacion sobre todos los temas y sectores de la actividad
humana, esto ha contribuido a que culturas y sociedades transformen aceleradamente

tanto econdémica, como social y politicamente, con el objetivo fundamental de



alcanzar con plenitud sus potencialidades. (Rodriguez, P. 2009) “El conjunto de
tecnologias que se concentran alrededor de las computadoras personales, de las
tecnologias de la informacién y de la comunicacion, es sin duda la innovacién que
mas ha influido en el desarrollo de la vida social de fines del siglo XX y comienzo del
XXI. (pag. 34).

Igualmente, el desarrollo de las tecnologias esta teniendo una gran influencia en
el &mbito educativo, ya que constituyen una nueva herramienta de trabajo que da
acceso a una gran cantidad de informacion y que acerca y agiliza la labor de personas
e instituciones distantes entre si. Numerosos Estados dominan la vanguardia en
cuanto a esta iniciativa. Paises como Canada, Inglaterra, Francia invierte una alto
porcentaje de su presupuesto en el campo educativo a nivel tecnologico e
investigativo en funcion de la mejora del profesorado y en la dotacién de laboratorios
de computacion a los centros educativos tanto de primaria como secundaria”

(Delahaye R, 2008).

Sin embargo, la computadora no suele ser utilizada por los docentes como
herramienta por su falta de preparacion y capacitacion en esta area, razon por la cual
deberia ser utilizada con mayor frecuencia, ya que dinamiza el proceso de interaccion
docente-alumno. EI docente debe romper con el paradigma conductista que muchas
veces se adopta y mas aln en estos tiempos que se cuenta con el acceso a las
tecnologias de informacién y comunicacién que permiten obtener informacion sin

importar el lugar donde se encuentre ubicado, ni la distancia que separe.

Actualmente, existe un namero significativo de docentes (a todos los niveles)
que desconoce los beneficios del uso del computador, Internet y otras herramientas
modernas en la practica pedagogica. Se estan viviendo tiempos donde los procesos de
ensefianza y de aprendizaje presentan cambios importantes, permitiendo con ello la
existencia de una amplia gama de fuentes de conocimiento. Los tutoriales

multimedia, motores de busqueda, enciclopedias digitales, bases de datos en linea,
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correos electrénicos, conversaciones virtuales, clases en linea, etc. Son nuevas

maneras de presentar y acceder al conocimiento que superan en determinados
contextos a las formas tradicionales de exposicion oral, clases magistrales, pizarra,

apuntes y hasta la presencialidad.

Todo esto conlleva a enumerar las posibles razones (0 mas bien, las mas
frecuentes), que impiden la debida formacion y actualizacion del cuerpo docente, en
cuanto al uso de nuevas herramientas que le ayudarian a facilitar y mejorar su

practica pedagdgica, entre ellas se mencionan:

1.- Resistencia al cambio: El docente percibe que estd bien, tal como esta, no le
interesa cambiar pues ve mas problemas que ventajas en "aprender de nuevo", no

visualiza las ventajas que las TIC pueden traer a su actividad.

2.- Falta de politicas institucionales: Las instituciones educativas, o sus directivos, 0
el alto gobierno, carecen de politicas de capacitacion y actualizacion de su personal

docente.

3.- Por desconocimiento de la existencia de las TIC y mucho menos sabiendo las
ventajas que ellas poseen, las cuales les brinda toda una gama de actividades donde el
docente puede interactuar de manera mas dinamica y participativa. No se trata de
desechar ni condenar del todo a la metodologia tradicional de ensefianza, se trata, por
el contrario de garantizar su sobrevivencia; de seguir las leyes naturales de la
evolucién, cuya maxima predica que solo logran sobrevivir los entes capaces de
adaptarse a los cambios de su entorno. De ahi la necesidad de actualizar los métodos
de ensefianza de los docentes e incluir el uso del Software Educativo como una
herramienta Util, necesaria que le permita al docente ser el centro del proceso
educativo, garantizandole asimismo, la oportunidad de ser mas creativo y que

desarrolle su sentido innovador y tecnoldgico.



Tomando en consideracion lo anteriormente expuesto y atendiendo la
investigacion realizada se pudo determinar a través de observaciones previas que,
especificamente en el nivel de Educacién Primaria de la Unidad Educativa Estadal
“Domingo Maza Velasquez”, ubicada en la calle EI Barrancén en el Sector La
Aduana de Barcelona, los docentes en sus practicas pedagdgicas centran su accion
educativa en leerles directamente y repetir textualmente lo que sefiala el libro de texto

y de esa manera se convierten en simples transmisores de contenidos.

Es por ello, que se requiere un cambio de paradigma, se necesita un docente
profundamente creativo, comunicativo, analitico e investigador, es decir, se precisa
un docente innovador, el cual emplee en su practica pedagoOgica recursos,
herramientas y estrategias didacticas pertinentes, que permitan construir
conocimientos significativos. Lo anterior representa una alternativa viable para
coadyuvar en la solucion de la problematica planteada. Dentro de dichas estrategias
se encuentra, como ha sido mencionado, el Software Educativo. Este resultaria muy
eficaz para lograr en los alumnos un aprendizaje significativo, aunque es justo
destacar que él por si solo no va a conseguir lograr este propésito. Para adquirir dicho
aprendizaje es necesario emplear métodos y concepciones que pongan al docente en
la funciones de facilitar, orientar y guiar tal proceso a través de métodos que activen y
estimulen hacia la busqueda del conocimiento.

El Software Educativo permitira a los docentes realizar actividades didacticas
(escritura, lectura, entonacion de palabras, operaciones de célculo matematico,
investigaciones, etc.) en las diferentes areas académicas (Lenguaje, Matematica,
Ciencias de la Naturaleza y Tecnologia, Ciencias Sociales, Educacién Estética..), las
mismas deben estar relacionadas con sus Proyectos de Aprendizaje, enmarcadas por
supuesto dentro de lo que establece el Curriculo Basico Nacional (C.B.N. 1997) y asi
podrd adquirir las habilidades y destrezas en el uso de las nuevas plataformas
tecnoldgicas y otros aspectos relacionados con el d&mbito computacional, lo que

garantizaria su constante actualizacion al respecto.



Por lo planteado anteriormente, surgi6 la inquietud de realizar el presente
estudio descriptivo en cuanto al Disefio de un Software Educativo como herramienta
didéctica para reforzar los Proyectos de Aprendizaje de los docentes de 4°, 5° y 6
grados de Educacion Primaria del Subsistema de Educacion Bésica de la institucion
objeto de estudio, ya que es importante promover la utilizacién de la computadora en
la escuela, como herramienta tecnoldégica con una finalidad esencialmente
pedagogica, orientadora del "saber saber" y del "saber hacer", con el objeto de

contribuir con el mejoramiento de la calidad de la Educacion.
Atendiendo lo planteado, cabe preguntarse:

1. ¢Poseen los docentes de 4%, 5° y 6 grados de Educacion Primaria del Subsistema
de Educacion Basica de la Unidad Educativa Estadal “Domingo Maza Velasquez”

formacién sobre el Software Educativo?

2.- ¢Cuales seran las estrategias metodologicas que emplean los docentes en cuanto

al area de informatica?

3.- ¢Qué ventajas proporcionaria para el docente el uso del Software Educativo como
herramienta didactica en su jornada para facilitar el proceso de ensefianza y de

aprendizaje?
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1.2.- JUSTIFICACION

El rol que las nuevas tecnologias estan desempefiando en la educacion es el de
servir de herramientas que facilitan los procesos ensefianza y de aprendizaje, el
desarrollo de habilidades y distintas formas de obtener conocimientos, asi como
adaptar la ensefianza al estilo y ritmo de los estudiantes. Galvis, A. (1.998).

Actualmente, la educacion en Venezuela ha estado empleando las nuevas
tecnologias en la educacién y la comunicacion para apoyar la labor docente en el eje
integrador, acceder a un nimero mayor de personas, ademas de acortar las distancias
geogréaficas. También inciden directamente en la educacién que la nueva situacion
demanda. Por un lado, como configuradora del mundo cultural, social, laboral y
econdmico en el que se desenvuelven actualmente los sistemas de ensefianza. Y, por
otro, por las transformaciones que implica su integracion en los centros educativos y

su utilizacion en los procesos de ensefianza y de aprendizaje. Miratia, O. (1995)

Se ha designado socialmente a la educacion la funcion de transmitir y generar
los conocimientos, fortalecer valores familiares y culturales. Esta accion coadyuva, a
través de la investigacion, el avance de la ciencia y al desarrollo tecnolégico. En los
actuales momentos, la ensefianza de la informatica constituye un valioso aporte para
mejorar la calidad de la educacion que reciben los alumnos insertos dentro del
Sistema Educativo Formal, por ello, desde los primeros afios de vida escolar se hace
necesario que los docentes cuenten con estrategias acordes con las necesidades y
caracteristicas del educando, pues asi podran incentivar el pleno desarrollo de la

personalidad del alumno.

Sin embargo, escasamente se esta facilitando a los alumnos las habilidades y
competencias, afectando negativamente la valoracion de la informatica como medio
de expresién a nivel social, en consecuencia se ve desmejorada la formacion integral

del educando.



Por su parte Cardona, N. (2004) Sefiala que en el paradigma educacional actual,
el docente es aln considerado el factor mas importante en el proceso educativo, pues
su tarea principal es la transmisién de conocimientos en un escenario donde el
alumno tiene generalmente un papel pasivo. Este tipo de relacion, en lugar de facilitar

la interpretacion personal de los nuevos conocimientos, impone significados.

En este sentido, Salazar, L (2006) Sefiala que la estrecha relacion entre
informacién y el conocimiento, la comunicacion y el intercambio de ideas, hace que
los recursos TIC potencien capacidades humanas. Su incorporacién en actividades
didacticas facilita la integracion de los ejes (saber, hacer y convivir), mediante la
elaboracion de aplicaciones en textos, imagenes, sonidos e interaccion adaptable a los

diferentes estilos de aprendizajes.

Esta investigacion pretendio contribuir al enriquecimiento de los procesos de
ensefianza y de aprendizaje, al proponer el Software Educativo como herramienta
didactica, ya que a través de éstas se pueden aplicar las estrategias metodologicas y

relacionarlas con las areas de la ensefanza.

Al respecto, Luca de Tena (1.999) plantea:

“La necesaria apertura de la escuela a las realidades sociales,
econdmicas y laborales de su entorno exige cada vez mayor
incorporacion de contenidos sobre tecnologias de la informacion y

la comunicacion en amplias tramas del curriculo”. (pag. 68).

La produccion del software educativo permiti6 que los alumnos adquieran
paralelamente conocimientos sobre las plataformas tecnoldgicas en las cuales se
desarrollan y sobre aquellos temas o contenidos que no hayan quedado

suficientemente claros dentro del aula de clase.
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Por todo lo antes planteado y a través de observaciones previas, existe la
necesidad de crear nuevos recursos didacticos y emplear herramientas que faciliten
la eficiente administracién de los procesos de ensefianza y de aprendizaje. Es por
ello, que se evidencia la justificacion y la importancia de esta investigacion, ya que es
necesario que el docente tenga un manual instruccional donde se apoye para la
realizacion y disefio de Software Educativo, el cual permite introducir desarrollos
tecnoldgicos como estrategias que conllevan a mejorar el rendimiento académico y a
la vez es un recurso importante porque fortalece los contenidos desarrollados en
clases, desarrollar al maximo sus roles de facilitador, mediador y orientador, es decir,
se convierte en una herramienta de apoyo didactico que enriquece los procesos de
ensefianza y de aprendizaje. Todo ello, garantizaria una ensefianza solida, asi como
también, el control del aprendizaje por parte de los Docentes de 4%, 5° y 6" grado de
Educacion Primaria.

De igual manera el presente trabajo se constituird en punto de partida para

futuras investigaciones.
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1.3.- OBJETIVOS

1.3.1.- OBJETIVO GENERAL

Proponer un Médulo Instruccional dirigido a los docentes de 4%, 5° y 6" grados
de Educacion Primaria del Subsistema de Educacion Basica de la Unidad Educativa
Estadal “Domingo Maza Veldsquez” ubicado en el Barrio La Aduana de Barcelona,

para la elaboracion de Software Educativo y reforzar los Proyectos de Aprendizaje.

1.3.2.- OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Diagnosticar el nivel de formacion que poseen los docentes objetos de estudio

en cuanto al Software Educativo.

2. Determinar las estrategias metodoldgicas empleadas por los docentes en

cuanto al area de informatica.
3. Disefiar un Modulo Instruccional para la elaboracion de Software Educativo
dirigido a los docentes de 4%, 5° y 6 grados de Educacién Primaria del

Subsistema de Educacion Béasica para mejorar su proceso de ensefianza.

4. Validar el Modulo Instruccional propuesto.

12
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1.- ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Los antecedentes “constituyen una sintesis conceptual de las investigaciones o

trabajos realizados sobre el problema formulado”. (Arias, F. 2006. Pag. 72).

Para la presente investigacion se realizd un recuento a través de diferentes
fuentes, entre ellas trabajos de grado, entrevistas, bibliografias, revistas digitales y
visitas a lugares donde se pueden poner en practica las estrategias creativas para

desarrollar materiales educativos computarizados.

Las investigaciones que serviran de base para el desarrollo de este trabajo son

las siguientes:

Marquez, O (2006), efectué una investigacion titulada “Disefio de un sistema
informéatico para el proceso de ensefianza-aprendizaje” teniendo como objetivo
general contribuir a la difusion del conocimiento a través de una biblioteca digital
especializada en las aplicaciones de la Ofimatica, para que los usuarios de Joven Club
cuenten con un medio de acceso a la informacion que sea facil de utilizar y les ayude
a aprender de manera autonoma, se concluyé que EIl personal encargado de una
biblioteca digital no debe subestimar la importancia de la seleccion rigurosa de los
documentos que forman la coleccién. Para ello se requiere armonizar las necesidades
de los usuarios y las actividades de los Joven Club con la sociedad. Se debe aplicar
una metodologia que asegure que el material digital que se va a incorporar a la
coleccion cumple con los requisitos de calidad, asi como promover el desarrollo de
herramientas y habilidades que permitan recuperar eficazmente la informacion

necesaria. EI método debe ser racional y objetivo, y el listado de criterios de
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evaluacion debe ser completo y estructurado en grupos, recogiendo de un modo

satisfactorio todas las caracteristicas que aportan calidad a un recurso informativo

digital.

Carrillo, V. (2008) En su trabajo “Las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion y su integracion con los proyectos de desarrollo endégeno de los
estudiantes de 4% afio, seccién “B” del Liceo Bolivariano “Simén Bolivar”, ubicado
en Barinitas, Municipio Bolivar durante el afio escolar 2008 — 2009, cuyo objetivo
general fue propiciar el desarrollo de habilidades y destrezas en el uso de las
tecnologias de informacion y comunicacion a través de actividades précticas para la
ejecucion de proyectos de la asignatura de desarrollo endégeno en los estudiantes. El
investigador llego a la siguiente conclusion: Las actividades disefiadas e impartidas
fueron satisfactorias debido a que se observo que al utilizar las herramientas
adecuadas como son las TIC’S en los proyectos de desarrollo endogenos, éstos
presentaron resultados tales como mayor eficacia y un claro entendimiento por parte

del estudiantado en sus proyectos elaborados.

Asi mismo, Salas, C y Rodriguez, S. (2009) en su investigacion “El
computador como medio de ensefianza a través del programa Linux” y en el cual se
destaca como objetivo general Determinar la influencia que ejerce la computadora
como medio de ensefianza a través del programa Linux en los estudiantes del 6%
grado Seccion “B”, de la Escuela Bolivariana “Eleazar Lopez Contreras de la
poblacion de Las Mesas, Municipio Antonio Rémulo Costa, Estado Tachira. Y en el
cual se concluyé que efectivamente el computador sirvié como soporte de aprendizaje
en las actividades realizadas a través de la plataforma Linux, comprendiendo con

mayor facilidad sus proyectos escolares.
Es importante destacar que el objetivo primordial es la formacién de los
ciudadanos del futuro y para ellos las TIC seran indispensables, puesto que se ha

logrado tan alto grado de desarrollo que hoy esta en todas partes y, si no en todas, en
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la mayoria de las actividades del ser humano: en la educacion, industria, comercio,

finanzas, investigacion, etc.

Tomando en consideracion tales planteamientos, la presente investigacion
posee mucha relacion con los precedentes, puesto que los resultados del diagndstico
permitieron determinar los insumos necesarios para disefiar un Modulo Instruccional
para los docentes de 4° 5° y 6 grados de Educacién Primaria de la Unidad
Educativa Estadal “Domingo Maza Velasquez”, ubicada en la Calle El Barrancon del

sector La Aduana de Barcelona.
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2.2.- BASES TEORICAS

Las teorias del aprendizaje que sustentaron el desarrollo de esta investigacion

fueron las siguientes:

2.2.1.- Teoria Del Aprendizaje Significativo de Ausubel (1983)

El principal representante de esta teoria es el Psic6logo norteamericano de
origen judio David Paul Ausubel y sus aportes al constructivismo, los cuales han
sido de gran importancia, ya que con su Teoria del Aprendizaje Significativo y los
organizadores anticipados, han brindado gran ayuda al estudiante en la parte

motivacional.

Para Ausubel (1983:18). Un aprendizaje es significativo cuando los contenidos:
Son relacionados de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que
el alumno ya sabe. Por relacion sustancial y no arbitraria se debe entender que las
ideas se relacionan con algin aspecto existente especificamente relevante de la
estructura cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo,

un concepto o0 una proposicion.

En el proceso de orientacion del aprendizaje, es de vital importancia conocer la
estructura cognitiva del alumno; no sélo se trata de saber la cantidad de informacion
que posee, sino cuales son los conceptos y proposiciones que maneja asi como de su
grado de estabilidad. Los principios de aprendizaje propuestos por este autor ofrecen
el marco para el disefio de herramientas, metacognitivas que permiten conocer la
organizacion de la estructura cognitiva del educando, lo cual permitira una mejor
orientacion de la labor educativa, ésta ya no se vera como una labor que deba
desarrollarse con "mentes en blanco” o que el aprendizaje de los alumnos comience

de "cero", pues no es asi, sino que, los educandos tienen una serie de experiencias y
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conocimientos que afectan su aprendizaje y pueden ser aprovechados para su

beneficio.

2.2.2.1.- Tipos de Aprendizaje

De lo expuesto anteriormente, segiin Ausubel (1980, citado por Pozo, 1989)

“...los aprendizajes mecanico y significativo hacen referencia a
la clase de aprendizaje realizado por el alumno; mientras que
aquellos por recepcion y por descubrimiento se asocian mas
bien con la estrategia de ensefianza planificada para fomentar el
aprendizaje...” (p.21)

De modo que, el aprendizaje por descubrimiento, ocurre cuando el individuo
encuentra el contenido antes de incluirlo en la estructura cognoscitiva. Mientras que
el receptivo, viene a ser el que se le presenta al sujeto como producto final y éste lo
incorpora a su estructura cognoscitiva y posteriormente lo recupera. Sin embargo, el
aprendizaje significativo surge cuando el alumno, como constructor de su propio
conocimiento, relaciona los conceptos que debe aprender dandole sentido a partir de
la estructura conceptual que ya posee, es decir, construye nuevos conocimientos a
partir de los conocimientos que ha adquirido anteriormente al relacionarlos con la

experiencia que se posee previamente.

2.2.2.2.- Condiciones para que se lleve a cabo el Aprendizaje Significativo.

El proceso de aprendizaje significativo requiere de dos condiciones
fundamentales que son:
e Naturaleza del material a aprender, el cual debe ser altamente
significativo, es decir, los contenidos deben estar estructurados y
organizados en sentido 16gico con las estructuras de conocimientos de los

estudiantes.
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e Estructura cognoscitiva del estudiante: la adquisicién de significados va a
depender de la existencia previa de conceptos adecuados en el alumno

2.2.2.3.-Estructuras y Procesos del Aprendizaje Significativo

El proceso del aprendizaje significativo va a depender de unos conceptos
generales denominados por Ausubel inclusores o subsunsores, éstos son los
responsables de proporcionar las bases para la adquisicion firme del nuevo
conocimiento, asi como también las modificaciones adicionales durante la

adquisicion del nuevo conocimiento.

Cabe destacar que el proceso que hace posible la adquisicion de la nueva
informacion se denomina subsuncion, lo cual facilita la relacion entre los

conocimientos nuevos Yy los ya existentes, dicha relacion se establece de dos maneras:

e Subsuncidn derivativa: ocurre cuando el concepto aprendido es una ilustracion
0 bien un concepto que se ha aprendido con anterioridad.
e Subsuncién correlativa: ocurre cuando la nueva informacion transforma o

amplia el conocimiento existente.

Piaget, J. (1977). Béasicamente el docente debe ser un guia y orientador del
proceso de ensefianza y de aprendizaje, él por su formacion y experiencia conoce que
habilidades requerirles a los alumnos segun el nivel en que se desempefie, para ello
deben plantearles distintas situaciones problematicas que los perturben vy
desequilibren.

En sintesis, las principales metas de la educacion en general y docentes en
particular son: en principio crear hombres que sean capaces de crear cosas nuevas,

hombres creadores e inventores; la segunda meta es la de formar mentes que estén en
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condiciones de poder criticar, verificar y no aceptar todo lo que se le expone; de alli

que se constituye en un valioso insumo para el presente estudio.

2.2.2.- Teoria Constructivista de Vygotsky (2005)

Su concepcion de la interaccion social: en el proceso del desarrollo esta
desempefia un papel formador y constructor. Ello significa simplemente que algunas
categorias de funciones mentales superiores (atencion voluntaria, memoria l6gica,
pensamiento verbal y conceptual, emociones complejas, etc.) no podrian surgir y
constituirse en el proceso del desarrollo sin la contribucion constructora de las

interacciones sociales.

Segun la concepcidn de Vygotsky (ob. Cit) el sistema de conceptos cientificos
constituye un instrumento cultural portador, a su vez, de mensajes profundos vy, al

asimilarlo, el nifio modifica a fondo su modo de pensar.

Asi mismo, este autor plantea que la educacion debe orientarse mas bien hacia
la zona de desarrollo proximo en la que tienen lugar los encuentros del nifio con la
cultura, apoyado por un adulto que desempefia, primero, un papel de participe en las
construcciones comunes luego, de organizador del aprendizaje, podria considerarse la
educacion escolar como el lugar donde el aprendizaje desempefia el papel de
poderoso medio de fortalecimiento del desarrollo natural (modelo I) 0 como una
fuente relativamente independiente (modelo 11) (Vygotsky, 1982-1984, Vol. VI, péag.
56).

Para el modelo constructivista se centra en el individuo, en sus experiencias
anteriores, con las cuales realiza nuevas construcciones, y las mismas son producidas
cuando:

1.- Es significativo para el sujeto. Ausubel, D (1978).

2.- Lo realiza en interaccion con otros. Vygotsky, L (1962).
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Si bien la ensefianza debe individualizarse en el sentido de permitir al docente
trabajar con independencia y a su propio ritmo, es necesario promover la
colaboracion y el trabajo grupal, (entre docentes del mismo grado) puesto que se
interrelacionan mejor con los demas, aportan ideas, y llevan a cabo su proyecto de

aula con mayor eficacia.

Mediante el uso de la informatica como recurso didactico el alumno podré
relacionar los conocimientos previos, con los contenidos nuevos objeto de
aprendizaje, permitiendo construir nuevos conocimientos, asi como relacionarse con
sus comparieros, trabajar cooperativamente y facilitar el aprendizaje en todas las areas

de estudio.

El aprendizaje adquirido es posible gracias a la interaccion entre los diferentes
factores tales como, la motivacion, autoestima, auto concepto, disposicion de
aprender y expectativas, que se mezclan con la acumulacion de experiencias, con el
fin de confrontarlos y sacar de ellos lo mas provechoso e importante durante el

proceso de aprendizaje.

Por todo lo anterior expuesto, se piensa que las proposiciones e ideas
constructivistas de Ausubel, y Vygotsky plantean y favorecen que el alumno
construya su aprendizaje, ya que debe discutir, crear, ocuparse Yy relacionarse,

mientras el docente es un tutor, en el proceso de las actividades.

2.3.- LA TECNOLOGIA COMO HERRAMIENTA SOCIO COGNITIVA

Las tecnologias soportan el pensamiento mas significativo cuando son usadas
como herramienta cognitiva (Jonassen, D. 1996). Anteriormente, los disefiadores
instruccionales, invertian en éstas con el propdsito de hacer disefios, donde las Unicas
personas que se beneficiaban en gran medida fueron sus creadores y no los alumnos

(Perkins: 1986). Sin embargo, se proponen que se deben desechar de los disefiadores
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instruccionales y darselas a los alumnos como elementos para la construccion de

conocimientos, o mejor dicho, como medios de transporte y adquisicion de

conocimiento.

Asimismo, plantea que este proceso de construccién de conocimiento, se basa
en el uso de mecanismos, los cuales seran empleados por los estudiantes, y dard como
resultado un conocimiento mas transferible y significativo en los alumnos. De igual
manera afirma, que usar las tecnologias computacionales como componentes
cognoscitivos, representa un punto de partida importante para la concepcién

tradicional de la tecnologia.

Las herramientas cognitivas, pueden definirse como de cdmputos
generalizados, los cuales se emplean para facilitar el proceso cognoscitivo (Kommers,
Jonassen, & Mayes: 1992). De igual manera, son artefactos tanto computacionales
como mentales, los cuales sustentan, guian y extienden el proceso del pensamiento
humano (Derry: 1990). Son modelos de construccién de conocimiento y de facilidad,
que pueden ser aplicadas a una diversidad de circunstancias.

Se discute en el libro Mindtools for Schools (ob. cit.), que los estudiantes no
pueden usar la tecnologia sin pensar profundamente acerca del contenido de lo que se
encuentran aprendiendo, ademas, de que si ellos eligen usarlas para aprender, éstas
les facilitaran el proceso de aprendizaje. En el articulo “Technology as Cognitive
Tools: Learners as Designers” este autor afirma que la forma en que se usa este
método en las escuelas deberia cambiar, para que los profesores la utilicen como
compariera para facilitar los procesos de aprendizaje de sus estudiantes (Jonassen D,
Chad Carr,- Hsiu-Ping Yueh: 1998).

Segun Jonassen, D. (ob. cit.) dice que los estudiantes no pueden aprender de la
tecnologia, pero ésta puede apoyar los procesos que los alumnos necesitan para

adquirir conocimiento. Estos aprenden con la tecnologia cuando:
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e Las computadoras ayudan a la construccion del conocimiento; para la

representacion de las ideas, entendimientos y creencias de los estudiantes.

e Las computadoras son usadas como ayuda de exploracién; para acceder a
la informacion necesitada, y para comparar perspectivas, creencias y vistas

del mundo.

e Las computadoras ayudan a producir aprendizaje; para simular
significados del mundo real por medio de problemas, situaciones y
contextos; para representar creencias, perspectivas, argumentos e historias
de otros; y por ultimo para proveer un espacio seguro y controlable para

la solucién de los problemas de los estudiantes.

e Las computadoras ayudan al aprendizaje por medio de la conversacion;
para colaborar con otros, para discutir, argumentar y construir consensos
entre los miembros de una comunidad de aprendizaje; y para ayudar al
discurso entre la comunidad que esta construyendo el conocimiento.

e  Las computadoras son compafieras intelectuales que ayudan al aprendizaje
por medio de la reflexion; para ayudar a los estudiantes a articular y
representar lo que ellos saben; para reflexionar sobre lo que ellos han
aprendido y como ellos llegaron a este aprendizaje; para la construccion
personal de la representacion de sus significados; y para el apoyo del

pensamiento consciente (Jonassen, Peck & Wilson: 1999).

Las herramientas cognitivas no necesariamente hacen mas sencillas las tareas,
mas bien sus metas son para hacer mas efectivo el uso del esfuerzo mental de los
estudiantes (Jonassen, D. 2000). De hecho aprender con éstas requiere que los
estudiantes piensen con mayor énfasis en el tema de lo que pensarian normalmente si
no las tuvieran. Del mismo modo, se enlazan con los ambientes, activando las

estrategias de ensefianza cognitiva y el pensamiento critico. Basandose en objetos
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computacionales que complementan y expanden la mente. Emplean un proceso de

generacién de informacion (Wittrock: 1974). En el proceso de generacion, la
informacién profunda resulta de activar apropiadamente modelos mentales,
usandolos para interpretar la nueva informacion y asimildndola para regresarla,
reorganizandolos para dar paso a la nueva investigacion interpretada, y usando esos
nuevos meétodos agrandados para explicar, interpretar, o inferir novedoso

conocimiento (Rumelhart & Norman: 1978).

Todo lo descrito anteriormente, permite evidenciar que la tecnologia representa
una valiosa herramienta para mejorar los procesos de ensefianza y de aprendizaje; por

tal motivo representa una excelente base teorica para desarrollar el presente estudio.

2.4.- TEORIAS BASICAS SOBRE INFORMATICA Y EDUCACION

Hoy en dia, conocer la tecnologia y utilizarla ya no constituye ningin
privilegio, por el contrario, es una necesidad. El uso de la misma es un factor
determinante en los niveles de eficiencia y competitividad tanto a nivel empresarial,

institucional y personal.

Segun Martin  F. (1999), la Informatica Educativa es el proceso
institucionalizado a través del cual se concibe el manejo de la informacion y su
procesamiento, con un fin totalmente educativo, apoyado en las nuevas tecnologias en
este campo. Existe tal cantidad de informacion a manejar que se ha hecho

imprescindible dividir en dos grandes modalidades la Informatica Educativa:

1. Informaética para la Educacion.

2. Informatica en la Educacion.

La Informatica en la Educacion concibe el uso de ésta como un nuevo medio de

instruccién, ensefianza, formacion y desarrollo para el docente y a la vez como un
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novedoso medio de aprendizaje al servicio del estudiante. Aqui también se le incluye

cuando concibe a la computadora como objeto de estudio.

Martin F. (1999), afirma que existen tres fines de la Informatica en la

ensefianza:

1. La gestion y administracion escolar. Como parte de la Informética para la

Educacion.

2. Laensefianza de la computacion. La computacion es objeto de estudio.

3. Laensefianza asistida por computadoras.

La ensefianza asistida por computadoras, con el origen de los productos
multimedia en los afios 90, ha encontrado hasta el momento el mejor espacio para
insertar el uso de los software en los procesos de Ensefianza y de Aprendizaje y en
ella existen dos direcciones fundamentales; una directa, que es la utilizacion como
medio de ensefianza, es decir, se prevé la forma de manejo de las computadoras en las
actividades docentes; indirecta, por el uso de la misma como instrumento de trabajo,
donde las aplicaciones son concebidas de manera general, es decir, sin prever la
forma y el momento de emplearlas. Su control es mas abierto
sin embargo, no todas las interrogantes en la ensefianza de la Informatica con la
introduccion de nuevas técnicas en los curriculos escolares, estan saldadas. ¢Qué debe

representar en si las Nuevas Tecnologias Informaticas en el ambito escolar?

La busgueda de soluciones a estos problemas e interrogantes se realiza en tres
direcciones: El empleo de las nuevas tecnologias informaticas en los curriculos
escolares, perfeccionamiento de los contenidos de los programas de estudio referente
al uso de éstas y la busqueda de métodos y formas adecuadas de ensefianza efectiva.

En el empleo de las mismas en los curriculos escolares a pesar, del desarrollo
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tecnoldgico, la mayoria de los software para la ensefianza, vistos y usados en el
proceso de ensefianza y de aprendizaje estdn basados fundamentalmente en una
concepcidn del aprendizaje conocida como la teoria del condicionamiento operante,
que se basa solo en conductas respondientes y que no siempre favorecen a un enfoque

interdisciplinario del proceso de ensefianza y de aprendizaje.

2.4.1.- Tecnologia Educativa

Se entiende por tecnologia educativa el acercamiento cientifico basado en la
teoria de sistemas que proporciona al educador las herramientas de planificacion y
desarrollo, asi como también, busca mejorar los procesos de ensefianza y de
aprendizaje a través del logro de los objetivos educativos y buscando la efectividad y
el significado del aprendizaje. Segun Gagne (1974) "es el desarrollo de un conjunto
de técnicas sistematicas y conocimientos practicos anexos para disefiar, medir y

manejar colegios como sistemas educacionales.

2.4.2.- Bases de la Tecnologia Educativa

La Tecnologia Educativa, como los demas campos de conocimiento, recibe
aportaciones de diversas ciencias y disciplinas en las que busca cualquier apoyo que
contribuya a lograr sus fines, tiene unas bases multiples y diversificadas. Segun
Cabero J. (1999: 17): “En la Tecnologia Educativa se insertan diversas corrientes
cientificas que van desde la fisica y la ingenieria hasta la psicologia y la pedagogia,

sin olvidarnos de la teoria de la comunicacion”. (Pag. 56).

Considerando que la base epistemologica de referencia estd aportada por la
didactica, en cuanto teoria de la ensefianza, y por las diferentes corrientes del
Curriculum, y teniendo en cuenta la trilogia de fuentes que enuncia Chadwick (1987)

y las aportaciones de diversos autores de este campo, las disciplinas que mas
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directamente han apoyado las propuestas tecnoldgicas aplicadas a la educacién y que

con sus avances conceptuales han hecho evolucionar la Tecnologia Educativa son:

2.4.2.1.- La Didactica y las demés Ciencias Pedagdgicas

La base epistemoldgica de referencia para la Tecnologia Educativa, a la que se
alude continuamente, esta aportada por la didactica, en cuanto a la teoria de la
ensefianza, y las diferentes corrientes del Curriculum. Este hecho se refleja en algunas
de sus definiciones, como la que aporta Gallego M (1995): "Cuerpo de conocimientos
y campo de investigacion didactico-curricular cuyo contenido semantico se centra en

las situaciones de ensefianza - aprendizaje mediadas"”. (Pag. 87)

Asimismo, es corroborado por Benedito, V (1983) cuando destaca que la
Tecnologia Educativa se desarrolla en gran medida dentro de una parte del campo de
aplicacion de la Didactica y ademas, "recibe los frutos de la investigacion a través de
los modelos de investigacion™ (Benedito, 1983). En este sentido, Escudero, J (1981)
sefiala, que es como una ciencia, tiene la capacidad de suministrar el marco teorico y

conceptual del proceso de ensefianza y de aprendizaje.

Otros especialistas, como Pérez Gomez (1985) amplian el campo de influencia
de las Ciencias Pedagogicas en la Tecnologia Educativa al considerar entre sus
fuentes: la Didactica, la Organizacion Escolar, el Curriculum y la Innovacion
Educativa. En cualquier caso, la teoria y la practica hacen un uso extensivo de los
modelos aportados por las disciplinas que le sirven de base y fundamento, y una de
las que proporciona mas modelos es la Didactica. Asi, inicialmente la Tecnologia
Educativa se desarrolla en base a modelos que Escudero (1981) agrupa bajo la
denominacion genérica de "aprendizaje para el dominio™ y Gimeno Sacristan (1985)

denomina "pedagogia por objetivos".
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Se trata de modelos que buscan la eficiencia mediante una delimitacion precisa
de las metas de aprendizaje y que utilizan diversas taxonomias (como la taxonomia de
objetivos de Bloom, 1979) y reglas para el enunciado de los objetivos operativos
especificos. Mas tarde emergen otros modelos sobre los procesos de ensefianza y de
aprendizaje, muchos de los cuales prestan atencion en mayor o menor medida, a la
comunicacion en el acto didactico; se refiere a los modelos: instructivo (Ferrdndez y
Sarramona, 1977), didactico (Gimeno Sacristan, 1981), institucional (Escudero,
1981), sistema funcional de aprendizaje individualizado SFAI (Ferrandez,1984),
modelo participativo de instruccion (Ferrdndez,1984), comunicacional (Rodriguez
Diéguez, 1985), modelo inductivo (Villar Angulo, 1987), mediacional, apoyado en
los disefios ATI (Pérez Gomez, 1983), etc.

Los modelos mencionados pueden considerarse como los que la Tecnologia
Educativa se apoya para orientar la accion. Y es que no existe uno valido ya que,

como sefialan Jiménez, Gonzéalez y Ferreres (1989):

a) A pesar de la versatilidad propia de todo modelo es imposible que sea valido
para todas y cada una de las situaciones de la vida en el aula. Por otra parte,
iria en contra del respeto a la diversidad en sentido amplio.

b) Existen modelos conceptualmente contrarios y validos en funcién de los
objetivos o de las teorias que lo sustentan (ensefianza individualizada, trabajo

en equipo, ensefianza programada, lecciones magistrales...)" (1989:24).

2.4.3.- Teoria de la Comunicacion

A partir de la superacion de la crisis econémica mundial de 1929, el desarrollo
técnico de los medios de comunicacion generé mucho interés por conocer sus efectos
sobre unos usuarios heterogéneos. Asi a mediados de siglo XX, Weaver y Shanon
(afio) formularon su Teoria de la comunicacién, apoyada en una soOlida base

matematica, que buscaba sobre todo una transmisién eficaz de los mensajes, a partir
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del andlisis y control de los diferentes tipos de sefiales que van desde el emisor al

receptor.

Su impacto en el mundo educativo, y particularmente en la Tecnologia
Educativa, se produjo a partir de la consideracion del proceso educativo como un
proceso de comunicacion, que debia realizarse de manera eficaz para mejorar los
aprendizajes de los estudiantes (Escudero, 1981; Gimeno, 1981). Al respecto se
sefialan las definiciones de Tecnologia Educativa que proponen Ferndndez Huerta y
Rodriguez Diéguez: “Sistema controlado de transmision eficiente de mensajes
didacticos mediante el empleo de artificios 0 medios instrumentales con estrategias
bien delimitadas™ (Fernandez Huerta ,1975. Pag. 123)

2.4.4.- Teoria General de Sistemas y la Cibernética

La Teoria de General de Sistemas (TGS) formulada oralmente en los afios
treinta y ampliamente difundida en los afios setenta (Ludwig von Bertalanffy, 1976),
aporta una concepcion aplicable al proceso educativo para facilitar el analisis control
de las variables fundamentales que inciden en el mismo y para describir la totalidad
(gestalt) del proceso de programacion-ensefianza-aprendizaje, considerado como un

sistema de toma de decisiones y puesta en practica de las mismas.

El enfoque sistémico se convierte en un "instrumento de procesamiento para
lograr de manera mas efectiva y eficiente los resultados educativos deseados, a la vez
que en un modo de pensar que subraya la determinacion y solucion de problemas"
Kaufman, 1975; (citado en Prendes M, 1998). Los elementos a considerar por el
tecndlogo al disefiar intervenciones instruccionales eficaces seran: objetivos y
contenidos, recursos materiales, metodologia, profesorado, alumnado y demas
elementos del contexto. La influencia de la Teoria General de Sistemas puede
constatarse en algunas de las definiciones de Tecnologia Educativa y en el uso dentro

del &mbito educativo de conceptos como: sistema, estructura, modelo, algoritmo. Un
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ejemplo puede ser la definicion adoptada en la "Il Reunion Nacional de Tecnologia
Educativa" celebrada en 1976 en el Instituto Nacional de Ciencias de la Educacion
(INCIE), en la que ademas se observa la influencia de la Teoria de la Comunicacién y
denota un alto grado de identificacion entre la Did4ctica y la Tecnologia Educativa.

Por otra parte, la cibernética, ciencia del control y de la comunicacion,
bautizada con este nombre por N. Wiener (1971) a mediados de siglo para referirse al
campo de conocimiento que estudia analogias entre los procesos autorreguladores de
los organismos vivos, el funcionamiento de determinados dispositivos técnicos y
ciertas formas de desarrollo de sistemas sociales, también ejercié su influencia en el
campo de la Tecnologia Educativa. Asi, la influencia de los modelos cibernéticos
condujo a considerar un nuevo elemento en el modelo comunicativo matematico de

Weaver y Shanon: la realimentacion o "feed-back™.

2.4.5.- Fuentes de la Tecnologia Educativa.

En cierta manera, la evolucién de la tecnologia educativa es tributaria de la
evolucion de nuestra civilizacion, en la que la tecnologia es una de las
manifestaciones mas destacadas. La tecnologia educativa, como otras disciplinas,
busca adaptase a las necesidades del momento, sufriendo las consecuencias de las
fuerzas del cambio, que la empujan en su evolucién. En esta dindmica, los momentos
de estabilidad para elaborar y consolidar técnicas eficaces y pertinentes son escasos.
Tres son las areas que forman la cuna o el ambiente béasico de la tecnologia educativa
(Chadwick, 1979): la psicologia del aprendizaje, el enfoque sistémico y el desarrollo

de los medios de comunicacion.

2.4.6.- Tecnologia Educativa y Teorias de Aprendizaje

Inicialmente, la tecnologia educativa no se fundamenta en una teoria general del

aprendizaje, sino que, tal como se ha sefialado, se apoyaba en una visién conductista
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de la misma. Junto a otros elementos, la ciencia que da soporte es la "ciencia de la
conducta”, segun la cual se disefian procesos de instruccion de cara a unos objetivos,
el punto de partida se puede encontrar en Skinner para quien la tecnologia de la
ensefianza es fruto de una rama de la psicologia: el analisis experimental del
comportamiento. Sin embargo, actualmente esta perspectiva ha ido perdiendo fuerza
en el seno de la tecnologia educativa, aunque persisten ciertas caracteristicas que

suponen una innegable herencia suya.

A pesar de que las teorias del aprendizaje propuestas por las ciencias del
comportamiento, hayan proporcionado el mayor aporte tedrico y préctico a la
tecnologia educativa, se debe subrayar también, las contribuciones provenientes de
horizontes cientificos y pragmaticos diferentes. De hecho, el modelo de las teorias del
aprendizaje conductista no ha gozado de unanimidad en el medio educativo, y ya a
finales de los afios 60 se comienzan a manifestar ciertas reticencias al respecto, al

parecer insuficiente para explicar ciertos aprendizajes complejos.

Asi van apareciendo, diversas teorias que, originarias 0 complementarias,
intentan explicar de una forma mas adecuada el aprendizaje. Entre ellas, se destaca
las aportaciones de Piaget y el auge de las teorias cognitivas del aprendizaje en tanto
que existen paradigmas dominantes en la tecnologia educativa, cuya aceptacion no
significa necesariamente el rechazo o la devaluacion de los principios de aprendizaje
definidos anteriormente, pero que llevan a una posicién predominante a las

concepciones constructivistas y medicionales.

2.4.7.- Didéactica y Tecnologia Educativa

La didactica presenta, una dimension de practicidad, de actividad, que le
proporciona pleno sentido. Posee, un marcado caracter tecnolégico. Pero, ello no
quita que la didactica presente un carécter cientifico. Es este caracter cientifico de la

didactica el que propicia el desarrollo de una teoria de la ensefianza y el aprendizaje
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en la que incluye también aportaciones de otras ciencias, y que, al mismo tiempo,

proporciona fundamento a la teoria tecnoldgica. Pero a su vez, la Didactica, debido,
precisamente, a ese caracter tecnoldgico se apoya en la tecnologia para su propia

fundamentacion.

Esta doble relacion ha llevado a considerar la didactica como una tecnologia,
como lo hacen Martinand (1986) o Rope (1989). Para el primero, la didactica es
tecnologia mas que ciencia, ya que las investigaciones en didactica estan
fundamentalmente relacionadas con la decisién, mas que con la elaboracion de
conocimiento. Rope (1989) explica las dudas sobre la cientificidad de la didactica en
el excesivo numero de pardmetros no mensurables que aquella introduce en la
investigacion. Estos planteamientos son, para Fernandez (1984), reduccionistas, al
basarse solamente en el caracter practico-normativo de la didactica y olvidar su
sentido tedrico-especulativo. En este sentido, Fernandez (1984), no niega el valor de
lo técnico, sino que sefiala como un error “reducir todo el contexto didactico a este
exclusivo campo del bien hacer”. Lo atractivo de este debate no debe, sin embargo,

estorbar nuestro camino.

2.4.8.-Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

La sociedad de la informacion en general y las nuevas tecnologias en particular
inciden de manera significativa en todos los niveles del mundo educativo. Las nuevas
generaciones van asimilando de manera natural esta nueva cultura que se va
conformando y que conlleva muchas veces importantes esfuerzos de formacion, de
adaptacion y de desaprender muchas cosas que ahora se hacen de otra forma o que
simplemente ya no sirven. Los mas jovenes no tienen la experiencia de haber vivido
en una sociedad mas estatica, de manera que para ellos el cambio y el aprendizaje

continuo para conocer las novedades que van surgiendo cada dia es lo hormal.
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El surgimiento de nuevas formas de producir bienes y servicios, de hacer
negocios, de comunicarse e informar, de ensefiar y aprender sugiere concebir a las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) como una herramienta que
acomparfie al estudiante en todos los momentos y escenarios del proceso de
aprendizaje. Por lo cual, el uso pedagdgico de esta tecnologia se ha de vincular al
desarrollo de potencialidades, orientadas a la construccion de conocimiento y
formacion de un ciudadano y una ciudadana con principios, virtudes y valores de
libertad, cooperacidn, solidaridad convivencia, unidad e integracion, que garantice la
dignidad y el bienestar individual y colectivo.

En el Sistema Educativo se establece el caracter social de las TIC, por lo cual,
la propuesta para el Curriculo de Formacion Ciudadana de la Republica Bolivariana
de Venezuela, establece que su incorporacion en la practica pedagdgica se concibe
como un eje integrador de los aprendizajes, lo que implica que el uso de estos
recursos deben estar presentes en todos los subsistemas y en todas las areas de

aprendizaje.

2.4.8.1.- Funciones de las TIC

La sociedad de la informacion en general y las nuevas tecnologias en especifico
inciden de manera significativa en todos los niveles del mundo educativo. Las nuevas
generaciones van confrontando de manera natural. Esta nueva cultura que se va
conformando y que conlleva muchas veces importantes esfuerzos de formacion, de
adaptacion y de "desaprender” muchas cosas que ahora "se hacen de otra forma™ o
que simplemente ya no sirven. Precisamente para favorecer este proceso que se
empieza a desarrollar desde los entornos educativos informales (familia, ocio...), la
escuela debe integrar también la nueva cultura: alfabetizacion digital, fuente de
informacion, instrumento de productividad para realizar trabajos, material didactico,

instrumento cognitivo. (Cabero Julio, 2000).
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Obviamente, la escuela debe acercar a los estudiantes a la cultura actual, no la
del pasado. Por ello, es importante la presencia en clase del computador (y de la
camara de video, y de la television) desde los primeros cursos, como una herramienta
mas, que se utilizard con finalidades diversas: ludicas, informativas, comunicativas,
instructivas, como también es importante que esté presente en los hogares y que los
mas pequefios puedan acercarse y disfrutar con estas tecnologias de la mano de sus
padres. (Cabero Julio, 2000).

Ademas de este uso y disfrute de los medios tecnoldgicos (en clase, en casa),
que permitira realizar actividades educativas dirigidas a su desarrollo psicomotor,
cognitivo, emocional y social, las nuevas tecnologias también pueden contribuir a
aumentar el contacto con las familias (en Espafia ya tienen Internet en casa cerca de
un 30% de las familias). Un ejemplo: la elaboracion de una web de la clase (dentro de
la web de la escuela) permitird acercar a los padres la programacion del curso, las
actividades que se van haciendo, permitira publicar algunos de los trabajos de los
nifios y nifias, sus fotos. A los alumnos (especialmente los mas jovenes) les encantara
y estaran motivados con ello. A los padres también. Y al profesorado también. ;Por
qué no hacerlo? Es facil, incluso se pueden hacer paginas web sencillas con el
programa Word de Microsoft, y también con programas bajo ambiente LINUX como
el Open Office. (Area Manuel, 2001)

Segun Cabero J. 2000. Las principales funcionalidades de las TIC en los

centros estan relacionadas con:

e Alfabetizacion digital de los estudiantes (profesores y familias).

e Uso personal (profesores, alumnos.): acceso a la informacion, comunicacion,
gestion y proceso de datos.

e Gestion del centro: secretaria, biblioteca, gestion de la tutoria de alumnos.

e Uso didactico para facilitar los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

e Comunicacién con las familias (a través de la web )
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e Comunicacion con el entorno.

e Relacion entre profesores de diversos centros (a través de redes y
comunidades virtuales): compartir recursos 'y experiencias, pasar
informaciones, preguntas.

e Medio de expresion y creacion multimedia, para escribir, dibujar, realizar

presentaciones multimedia, elaborar paginas web.

2.4.8.2.- Ventajas de las TIC

Las TIC se difunden muy rédpidamente en todos los ambitos de nuestra
sociedad, especialmente en los entornos laborales, pues instituciones y empresas no
pueden desarrollar su actividad con eficiencia y competir sin aplicarlas
intensivamente. En consecuencia, hay una gran demanda de formacién en TIC
dirigida a los trabajadores, en tanto que las instituciones educativas formales van
incluyendo la alfabetizacion digital en sus programas, ademas de utilizar los recursos
TIC para su gestion y como instrumento didactico. Estos hechos, y la relevancia de
los servicios que progresivamente se vehiculan con las TIC, presiona también en los
ambitos domésticos, donde ya mas del 30% de las familias cuenta con un computador

conectado al servicio de Internet.

Comparativamente con otros paises de nuestro entorno, Espafia por ejemplo, no
es de los mas avanzados en la implantacién social de las TIC y tampoco en su
utilizacion educativa; la mayoria de nuestros centros requieren mas infraestructuras
(equipos, conexiones a Internet, pizarras digitales en las aulas, intranets, entre otros),
una buena coordinacion TIC, una adecuada formacion didactico — tecnoldgica para
todos os docentes. Es necesario corregir urgentemente esta situacioén para no caer en
un nuevo retraso tecnoldgico y asegurar a todos los ciudadanos las competencias que

exige la Sociedad de la Informacion.
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Realmente es un tema clave el estudio del rol del docente ante las nuevas

tecnologias. Ademas de utilizarlas como herramienta para hacer maltiples trabajos

(buscar informacion, redactar apuntes), ademas de asegurar a los estudiantes una

alfabetizacién digital, conviene que las utilicen como potente instrumento didactico

para facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje, aplicando diversas

metodologias en funcion de los recursos disponibles, de las caracteristicas de los

estudiantes y de los objetivos que se pretenden. (Pavén F, 2002)

Ventajas:

Segun Marqués, P (2000). Las perspectivas del aprendizaje representan:

1) Desde las Perspectiva de Aprendizajes:

Interés. Motivacién: Los alumnos y alumnas estan muy motivados al utilizar
los recursos TIC y la motivacion (el querer) es uno de los motores del
aprendizaje, ya que incita a la actividad y al pensamiento. Por otro lado, la
motivacion hace que los y las estudiantes dediquen mas tiempo a trabajar v,

por tanto, es probable que aprendan mas.

Interaccion. Continua actividad intelectual: Los estudiantes estan
permanentemente activos al interactuar con el ordenador y entre ellos a

distancia. Mantienen un alto grado de implicacion en el trabajo.

La versatilidad e interactividad del ordenador, la posibilidad de "dialogar” con

él, el gran volumen de informacion disponible en Internet, les atrae y mantiene su

atencion.

Desarrollo de la iniciativa: La constante participacion por parte de los
alumnos propicia el desarrollo de su iniciativa ya que se ven obligados a
tomar continuamente nuevas decisiones ante las respuestas del ordenador a

sus acciones. Se promueve un trabajo autonomo riguroso y metédico.
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Aprendizaje a partir de los errores. El "feed back" o Retroalimentacion,
inmediato a las respuestas y a las acciones de los usuarios permite a los
estudiantes conocer sus errores justo en el momento en que se producen y
generalmente el programa les ofrece la oportunidad de ensayar nuevas
respuestas o formas de actuar para superarlos.

Mayor comunicacién entre docentes y alumnos. Los canales de
comunicacion que proporciona Internet (correo electronico, foros, chat)
facilitan el contacto entre los alumnos y con los profesores. De esta manera es
maés facil preguntar dudas en el momento en que surgen, compartir ideas,

intercambiar recursos, debatir.

Aprendizaje cooperativo. Las herramientas que proporcionan las TIC
(fuentes de informacion, materiales interactivos, correo electronico, espacio
compartido de disco, foros) facilitan el trabajo en grupo y el cultivo de
actitudes sociales, el intercambio de ideas, la cooperacion y el desarrollo de la
personalidad. EIl trabajo en grupo estimula a sus componentes y hace que
discutan sobre la mejor solucién para un problema, critiquen, se comuniquen
los descubrimientos. Ademéas aparece mas tarde el cansancio, y algunos
alumnos razonan mejor cuando ven resolver un problema a otro que cuando

tienen ellos esta responsabilidad.

Alto grado de interdisciplinariedad. Las tareas educativas realizadas con
ordenador permiten obtener un alto grado de interdisciplinariedad ya que el
ordenador debido a su versatilidad y gran capacidad de almacenamiento
permite realizar muy diversos tipos de tratamiento a una informacion muy
amplia y variada. Por otra parte, el acceso a la informacion hipertextual de

todo tipo que hay en Internet potencia mucho mas esta interdisciplinariedad.
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Alfabetizacion digital y audiovisual. Estos materiales proporcionan a los
alumnos un contacto con las TIC como medio de aprendizaje y herramienta
para el proceso de la informacion (acceso a la informacion, proceso de datos,
expresion 'y comunicacién), generador de experiencias y aprendizajes.

Contribuyen a facilitar la necesaria alfabetizacion informatica y audiovisual.

Desarrollo de habilidades de busqueda y seleccidn de informacion. El gran
volumen de informacion disponible en CD/DVD vy, sobre todo Internet, exige
la puesta en practica de técnicas que ayuden a la localizacion de la

informacion que se necesita y a su valoracion.

Mejora de las competencias de expresion y creatividad. Las herramientas
que proporcionan las TIC (procesadores de textos, editores gréaficos...)
facilitan el desarrollo de habilidades de expresion escrita, grafica y
audiovisual.

Facil acceso a mucha informacion de todo tipo. Internet y los discos
CD/DVD ponen a disposicion de alumnos y profesores un gran volumen de
informacion (textual y audiovisual) que, sin duda, puede facilitar los

aprendizajes.

Visualizacién de simulaciones. Los programas informaticos permiten simular
secuencias y fendémenos fisicos, quimicos o sociales, fendbmenos en 3D, de
manera que los estudiantes pueden experimentar con ellos y asi

comprenderlos mejor.

Para los Alumnos:
A menudo aprenden con menos tiempo: Este aspecto tiene especial
relevancia en el caso del "training" empresarial, sobre todo cuando el personal

es apartado de su trabajo productivo en una empresa para reciclarse.
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Atractivo: Supone la utilizacion de una herramienta atractiva y muchas veces

con componentes ludicos.

Acceso a multiples recursos educativos y entornos de aprendizaje: Los
estudiantes tienen a su alcance todo tipo de informacion y maltiples materiales
didécticos digitales, en CD/DVD e Internet, que enriquecen los procesos de
ensefianza y de aprendizaje. También pueden acceder a los entornos de
teleformacion. El docente ya no es la fuente principal de conocimiento.

Personalizacion de los procesos de ensefianza y de aprendizaje: La
existencia de multiples materiales didacticos y recursos educativos facilita la
individualizacion de la ensefianza y el aprendizaje; cada alumno puede utilizar
los materiales mas acordes con su estilo de aprendizaje y sus circunstancias

personales.

Autoevaluacion: La interactividad que proporcionan las TIC pone al alcance
de los estudiantes mdltiples materiales para la autoevaluacion de sus

conocimientos.

Mayor proximidad del profesor: A través del correo electronico, puede

contactar con él cuando sea necesario.

Flexibilidad en los estudios: Los entornos de teleformacion y la posibilidad
de que los alumnos trabajen ante su ordenador con materiales interactivos de
autoaprendizaje y se puedan comunicar con profesores y compafieros,
proporciona una gran flexibilidad en los horarios de estudio y una
descentralizacion geogréfica de la formaciéon. Los estudiantes tienen mas
autonomia. La educacion puede extenderse a colectivos que no pueden

acceder a las aulas convencionales.
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Instrumentos para el proceso de la informacion: Las TIC les proporcionan
poderosos instrumentos para procesar la informacion: escribir, calcular, hacer

presentaciones.

Ayudas para la Educacion Especial: En el ambito de las personas con
necesidades especiales es uno de los campos donde el uso del ordenador en
general, proporciona mayores ventajas. Muchas formas de disminucidn fisica
y psiquica limitan las posibilidades de comunicacion y el acceso a la
informacién; en muchos de estos casos el ordenador, con periféricos

especiales, puede abrir caminos alternativos que resuelvan estas limitaciones.

Ampliacion del entorno vital, mas contactos: Las posibilidades
informativas y comunicativas de Internet amplian el entorno inmediato de
relacion de los estudiantes. Conocen mas personas, tienen mas experiencias,
pueden compartir sus alegrias y problemas.

Maés comparierismo y colaboracion: A través del correo electrénico, chats y
foros, los estudiantes estan mas en contacto entre ellos y pueden compartir

mas actividades ludicas y la realizacion de trabajos.

Para los Docentes

Fuente de recursos educativos para la docencia, la orientacién y la
rehabilitacion: Los discos CD/DVD e Internet proporcionan al profesorado
maultiples recursos educativos para utilizar con sus estudiantes: programas,

Web de interés educativo.

Individualizacion. Tratamiento de la diversidad: Los materiales didacticos
interactivos (en disco y on-line) individualizan el trabajo de los alumnos ya
que el ordenador puede adaptarse a sus conocimientos previos y a su ritmo de
trabajo. Resultan muy Utiles para realizar actividades complementarias y de

recuperacion en las que los estudiantes pueden autocontrolar su trabajo.
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Facilidades para la realizacién de agrupamientos: La profusion de recursos
y la variedad y amplitud de informacion en Internet facilitan al profesorado la
organizacion de actividades grupales en las que los estudiantes deben

interactuar con estos materiales.

Mayor contacto con los estudiantes: El correo electronico permite disponer
de un nuevo canal para la comunicacion individual con los estudiantes,
especialmente Gtil en la caso de alumnos con problemas especificos,

enfermedad.

Liberan al profesor de trabajos repetitivos: Al facilitar la practica
sistematica de algunos temas mediante ejercicios autocorrectivos de refuerzo
sobre técnicas instrumentales, presentacion de conocimientos generales,
practicas sistematicas de ortografia, liberan al profesor de trabajos repetitivos,
monotonos y rutinarios, de manera que se puede dedicar mas a estimular el

desarrollo de las facultades cognitivas superiores de los alumnos.

Facilitan la evaluacion y control: Existen multiples programas y materiales
didacticos on-line, que proponen actividades a los estudiantes, evaluan sus

resultados y proporcionan informes de seguimiento y control.

Actualizacion profesional: La utilizacion de los recursos que aportan las TIC
como herramienta para el proceso de la informacion y como instrumento
docente, supone una actualizacién profesional para el profesorado, al tiempo
que completa su alfabetizacion informatica y audiovisual. Por otra parte en
Internet pueden encontrar cursos on-line y otras informaciones que puedan
contribuir a mejorar sus competencias profesionales: prensa de actualidad,

experiencias que se realizan en otros centros y paises.
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e Constituyen un buen medio de investigacion didéctica en el aula: EI hecho
de archivar las respuestas de los alumnos cuando interactGan con
determinados programas, permite hacer un seguimiento detallado de los
errores cometidos y del proceso que han seguido hasta llegar a la respuesta

correcta.

e Contactos con otros profesores y centros: Los canales de informacion y
comunicacion de Internet facilitan al profesorado el contacto con otros centros
y colegas, con los que puede compartir experiencias, realizar materiales

didacticos.

2.4.8.3.- Impacto de las TIC en la Educacion:

El impacto de las TIC en el mundo educativo, estd impulsado por un
vertiginoso avance cientifico en un marco socioeconémico neoliberal-globalizado y
sustentado por el uso generalizado de las potentes y versatiles tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC), conlleva cambios que alcanzan todos los
ambitos de la actividad humana. Sus efectos se manifiestan de manera muy especial
en las actividades laborales y en el mundo educativo, donde todo debe ser revisado:
desde la razén de ser de la escuela y demas instituciones educativas, hasta la
formacidn basica que precisan las personas, la forma de ensefiar y de aprender, las
infraestructuras y los medios que se utilizan para ello, la estructura organizativa de

los centros y su cultura. (Marques, P. 1999)

Aviram (2002), identifica tres posibles reacciones de los centros docentes para

adaptarse a las TIC y al nuevo contexto cultural:

e [Escenario tecnoOcrata: Las escuelas se adaptan realizando simplemente
pequefios ajustes: en primer lugar la introduccion de la "alfabetizacion digital"

de los estudiantes en el curriculum para que utilicen las TIC como
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instrumento para mejorar la productividad en el proceso de la informacion
(aprender sobre las TIC) y luego progresivamente la utilizacion las TIC como
fuente de informacion y proveedor de materiales didacticos (aprender de las
TIC).

e Escenario reformista: Se dan los tres niveles de integracion de las TIC que
apuntan José Maria Martin Patifio, Jests Beltran Llera y Luz Pérez (2003):
los dos anteriores (aprender sobre las TIC y aprender de las TIC) y ademas se
introducen en las practicas docentes nuevos métodos de ensefianza y
aprendizaje constructivistas que contemplan el uso de las TIC como
instrumento cognitivo (aprender con las TIC)y para la realizacion de

actividades interdisciplinarias.

"Para que las TIC desarrollen todo su potencial de transformacién, deben
integrarse en el aula y convertirse en un instrumento cognitivo capaz de mejorar la

inteligencia y potenciar la aventura de aprender™ (Beltran Llera, 2003).

e Escenario holistico: Los centros llevan a cabo una profunda reestructuracion

de todos sus elementos. Como indica Joan Majo (2003)

"La escuela y el sistema educativo no solamente tienen
qgue ensefiar las nuevas tecnologias, no sélo tienen que
seguir ensefiando materias a través de las nuevas
tecnologias, sino que estas nuevas tecnologias aparte de
producir unos cambios en la escuela producen un cambio
en el entorno y, como la escuela lo que pretende es
preparar a la gente para este entorno, si éste cambia, la
actividad de la escuela tiene que cambiar”. (pag. 57)

2.4.8.4.- Incorporacion de las TIC en los Ambientes Educativos

Segun Maris Stella, 2001, la incorporacién de las TIC en el Sistema Educativo

Venezolano se presenta como un elemento de organizacion e integracion de saberes y
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orientacion de las experiencias de aprendizajes, las cuales deben estar consideradas
en todos los procesos educativos para fomentar los valores, actitudes y virtudes. Este
principio es aplicable a todos los entornos basados en TIC, tales como: los videos
conferencias, television, radio y los servicios de Internet, medios que forman parte del
quehacer diario de los miembros de la sociedad del siglo XXI, donde el desarrollo de
potencialidades de los y las estudiantes permitiran innovar, ser originales, fortalecer y

desarrollar cualidades creativas.

Desde esta perspectiva, las herramientas de la tecnologia y la comunicacion
coadyuvaran al fomento de la creatividad para el desarrollo de habilidades y destrezas
en el contexto de la escuela y relacionarse con el contexto histérico, social y cultural,
que incentiven experiencias de aprendizaje y de comunicacion, desde una practica
creadora, en ambiente sociales que permitan relaciones armoniosas, en un clima de
respeto y convivencias, asi como de trabajo cooperativo. De alli que las Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacion (TIC) como un eje integrador permitird en el

Sistema Educativo Venezolano:

1. Estudiantes criticos, criticas, autores y autoras de los contenidos que fluyen por estos
medios.

2. Estudiantes innovadores en la busqueda de nuevas técnicas basadas en TIC.

3. Estudiantes que valoren el papel de las TIC en la construccién de una

sociedad humanista que permita el desarrollo tanto individual como colectivo.

Por ello, la incorporacion de las TIC en los ambientes educativos, debera
contribuir al desarrollo de potencialidades a razdn del aprender a crear, aprender a
convivir y participar, aprender a reflexionar y aprender a valorar, elementos definidos
como intencionalidades de la Educacion, es decir, la interaccion de los y las
estudiantes con recursos tecnoldgicos debera estar determinado por la disertacién y
reflexion sobre los contenidos tratados; la creacion de situaciones novedosas; y la

busqueda del bienestar de su entorno socio cultural.
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A raiz de ello, surge la necesidad de:

e Crear ambientes virtuales de aprendizajes, relaciones dialécticas y de

reflexion.

e Promover la investigacion en las aulas y desde las aulas.

e Facilitar los contenidos digitales que fortalezcan las areas de aprendizaje
desde un enfoque interdisciplinario, donde las TIC, sean herramientas para el
desarrollo de valores, actitudes y virtudes propias de la democracia en el
marco de un enfoque humanista que valore el quehacer cientifico y el

desarrollo de una vision caribefia, latinoamericana y universal.

e Desarrollar innovaciones tecnoldgicas que apoyen a las comunidades

educativas en la atencion integral de la y el estudiante.

2.4.8.5.- El Docente y su desarrollo profesional en la era de las TIC.

Segun Cabero (2001), la incorporacion de cualquier tecnologia en la ensefianza,
va a llevar a la modificacion de los roles tradicionales que el docente desempeiia (...)
se potenciaran otros, como el de evaluador, y disefiador de situaciones de aprendizaje,
entre otros motivos porgue puede que €l ya no sea el depositario de los contenidos y

de la informacion.

El término “Docente”, se refiere a los educadores, maestros, profesores,
instructores, facilitadores, tutores, entre otros, que trabajan en el sistema escolar en
todos los niveles y modalidades de ensefianza. Por otra parte, la profesionalizacion, se
identifica con el desarrollo profesional de los docentes, con la mejora de la practica
pedagdgica y con la calidad de la ensefianza. Este proceso de perfeccionamiento de la

funcion docente, debe tener muy en cuenta no sélo las necesidades y tareas inherentes
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al rol del educador, sino también a su preparacidbn académica y carencias

tecnoldgicas.

Sin embargo, tal como sefiala Albrigh, F (2003), el anlisis de la formacion
docente pasa por discutir cdmo superar las carencias o barreras tecnoldgicas, la
“resistencia a la tecnologia” y la “Divisoria Digital”, “la brecha existente entre los
que pueden utilizar de manera efectiva la nueva informacién y las herramientas de
comunicacion como el Internet y los que no pueden” (pag. 194), que se da en las
aulas y en las instituciones educativas, durante el desarrollo del proceso de ensefianza
y de aprendizaje, en el marco de lo que algunos expertos denominan “euforia

tecnoldgica”.

Este udltimo fendmeno viene determinado por los avances especialmente
relacionados con las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) y su uso en
la educacion en general, como consecuencia de ese sentir de pertenencia y curiosidad
que el ser humano tiene por lo nuevo. No obstante, como producto de esa “euforia
tecnoldgica”, existe una ‘“fobia tecnoldgica” caracterizada por un analfabetismo
funcional, cultural y tecnoldgico, que eventualmente se refleja en la falta de
preparacion de las personas que deben hacer uso de las TIC, o en la insuficiencia de

unidades de “servicio de apoyo” al docente.

Ciertamente, en los nuevos escenarios de educacion (presencial, mixta, a
distancia o virtual), el docente se constituye como un auténtico guia de los procesos
de aprendizaje en linea y por extension es quien “cuida” a los estudiantes y se dedica
a su instruccién. Su objetivo es propiciar el aprendizaje significativo, autorregulado y
autonomo en los estudiantes, cuyo fin dltimo es contribuir a la formacion de

comunidades virtuales de aprendizaje. (Torres, citado por Garcia & Seoane, 2007).
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2.5.- CONCEPTOS GENERALES Y TEORICOS SOBRE INFORMATICA.

2.5.1.- La informatica:

En los inicios del procesado de informacion, con la informéatica sélo se
facilitaban los trabajos repetitivos y monétonos del area administrativa. La
automatizacion de esos procesos trajo como consecuencia directa una disminucién de
los costes y un incremento en la productividad. En la informatica convergen los
fundamentos de las ciencias de la computacion, la programacion y metodologias para
el desarrollo de software, la arquitectura de computadores, las redes de computadores,
la inteligencia artificial y ciertas cuestiones relacionadas con la electronica.
(Disponible en: http://es.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%ALltica)

Es la ciencia aplicada que abarca el estudio y aplicacion del tratamiento
automatico de la informacion mediante un computador (llamado también ordenador o
computadora), utilizando sistemas computacionales, generalmente implementados
como dispositivos electronicos. También se define como el procesamiento
informético de la informacion y conforme con ellos; los sistemas informaticos deben

realizar las siguientes tres tareas basicas:

1. Entrada: captacion de la informacidn.
2. Proceso: tratamiento de la informacion.

3. Salida: transmision de resultados.
2.5.2.- Informética Educativa:
La informéatica es un recurso didactico y abarca el conjunto de medios y
procedimientos para reunir, almacenar, transmitir, procesar y recuperar datos de todo

tipo. Abarca a las computadoras, teléfonos, television, radio, etc. Estos elementos

potencian las actividades cognitivas de la personas a través de un enriquecimiento del
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campo perceptual y las operaciones de procesamiento de la informacién. (Disponible

en: http://www.fmmeducacion.com.ar/Informatica/infoeduc.htm)

2.5.3.- Informética del Aprendizaje:

Es la utilizacion integral de los recursos de la tecnologia de la informacion en
todas sus modalidades para potenciar la actividad de aprender. Todo recurso
tecnoldgico que permita almacenar, procesar y recuperar informacion, ya sea datos
numericos, conceptos, imagenes, sonidos. Amplia el potencial de la inteligencia
humana y puede ser aplicado para enriquecer el aprendizaje. El principal objetivo de
la informatizacion del aprendizaje es extra-computacional, porque debe atender a
mejorar la eficacia del proceso de ensefianza y de aprendizaje; significa potenciar la
actividad del educando, la interaccion con el docente y con sus padres y la
comprension de los contenidos curriculares desde una concepcion que parte del
constructivismo, pero no se circunscribe Unicamente a él. (Disponible en:

http://www.fmmeducacion.com.ar/Informatica/infoeduc.htm)

2.5.4.- Enfoques de la Informatica en la Educacion

Segun Martin F., 1999. En la actualidad existen tres enfoques, todos validos:

1. Redactar todo tipo de textos; investigar a través de documentos electrénicos,
organizar, analizar, evaluar y presentar la informacion recopilada y
transformada.

2. Producir, transformar y presentar diferente tipo de informacion, relacionada
con cualquier area de estudio, a través de herramientas como las Hojas de
Célculo, Procesadores de Texto, Manejadores de Bases de Datos,
Presentadores, Editores para disefio, etc.; producir e intercambiar
experiencias, investigaciones, informacion de todo tipo con otros estudiantes

alrededor del mundo.
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3. Producir y publicar informacion, tests, material didactico, resultados, etc. a

través de una Intra o Internet.

Las ventajas de este enfoque son:

1. Elestudiante sale conociendo las bases de las principales herramientas
electrénicas de produccién de informacion.

2. Elestudiante tiene la posibilidad de practicar, reforzar o hacer mas amena una
clase de otra area diferente a la Informatica.

3. Elestudiante realmente integra la tecnologia, ya que trabaja utilizandola de
una forma adecuada, pero maneja contenidos diferentes: se produce una

verdadera transferencia e integracion de materias.

El estudiante del siglo XXI debe salir preparado en el area de Informatica, tanto
como debe salir preparado en biologia, en lenguaje o matematica. Primero, porque la
Informética como ciencia tiene muchisimo que ensefiar, no se trata de sélo historia,
partes del computador y un lenguaje para programar. (Ver recomendaciones para la
materia Informatica, cibernética: sistemas, administracion, ética, comunicacion,
l6gica, método cientifico, técnicas de investigacion). Segundo, porque el ser humano
del futuro no podra negar la Informatica: simplemente esta rodeado de ella. Incluso
en aquellos casos "puristas” que deseen negarla o dejarla de lado, antes de hacerlo
debe tener las herramientas para evaluarla, juzgarla y tomar la decision que mas justa

consideren. No se puede pelear contra lo que no se conoce.

Todo esto lleva a concluir que las tres posturas deben ser tomadas en cuenta en
la planificacidn de cualquier proyecto de Integracién Tecnoldgica serio y responsable,

de esta manera se asegura que:

1. Los alumnos podran aprender a su ritmo y sin miedo al aprender "con" las

computadoras.
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2. Los docentes podréan reforzar, ampliar o evaluar los objetivos utilizando el

enfoque "con" las computadoras.

3. Los alumnos podran desarrollar su creatividad, razonamiento, organizacion,
l6gica, etc. y ampliar su vision del mundo a traves del "sobre" las

computadoras.

4. Los docentes tendran la oportunidad de llevar a cabo clases méas dinamicas,
bien presentadas y enriquecidas con "a través" de las computadoras.

5. Los alumnos saldran preparados con las herramientas necesarias para crear,
transformar, presentar y comunicar informacion de todas las areas con el "a

traveés".

(Disponible en: http://www.monografias.com/trabajos25/informatica-

educativa/informatica-educativa.shtml)

2.5.5.- Usuario

Es el mas importante en el area de la informatica, ya que sin él, los
computadores no serian utiles. El usuario es quien determina el uso del sistema, ya
sea operando y/o suministrando el mantenimiento a los equipos. Para la informatica
es un usuario aquella persona que utiliza un dispositivo o un ordenador y realiza
multiples operaciones con distintos propositos. A menudo es un usuario aquel que
adquiere una computadora o dispositivo electronico y que lo emplea para
comunicarse con otros usuarios, generar contenido y documentos, utilizar software de
diverso tipo y muchas otras acciones posibles.

(Disponible en: http://www.definicionabc.com/tecnologia/usuario.php)
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2.6.- DISENOS DE SOFTWARE EDUCATIVO COMPUTARIZADOS

El Software Educativo es cualquier programa computacional cuyas
caracteristicas estructurales y funcionales sirvan de apoyo al proceso de ensefiar,

aprender administrar.

Existen muchos programas que forman parte del software educativo,
denominada en algunos casos como Instruccion Asistida por Computadora, utilizada
como una herramienta instruccional o de ensefianza, que acompafiada con un
material adecuado permite guiar a estudiantes a alcanzar un nivel instruccional
adaptado a sus necesidades.

(Disponible en: http://www.rena.edu.ve/SegundaEtapa/tecnologia/software.html)

Segin Galvis, A (1992),”El disefio de Software Educativos Computarizados

(SEC), requiere de una metodologia que consiste en:

1. El diagnostico y analisis de necesidades instruccionales seguido del disefio
sustentado en las teorias de aprendizaje y disefio instruccional junto con la
documentacion adecuada de cada fase. Del anélisis de las necesidades se resalta el
problema cuya solucién se aborda con el disefio y produccion del SEC. En el
inicio de la fase del disefio se establecen las caracteristicas del entorno del SEC, de
acuerdo a la poblacion a quien va dirigido, el contenido del SEC, la necesidad

instruccional, las limitaciones, los recursos y equipos.

2. El Disefio de Software Educativo fundamentado en aspectos como: el disefio
comunicacional, el disefio computacional y el disefio instruccional. El disefio
comunicacional corresponde al sistema de comunicacion entre los usuarios y el
programa llamado: interfaz grafica (Galvis, A 1992). Para ello se debe tomar en
cuenta el disefio de la interfaz, carga cognitiva, facilidad de uso, navegacion,

presentacion de la informacion, compatibilidad del conocimiento, integracién de
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los medios, estética y funcionalidad (Norhcote, L 2000), el disefio computacional
consiste en la estructura ldgica que expresa los procedimientos que el SEC debe
tener y sus interrelaciones, de modo que cumpla con las funciones definidas para
cada uno de sus usuarios. Para ello se debe tomar en cuenta las funciones de apoyo
para el nifio (control del aprendizaje, ayudas operativas, interfaz, ejercitacion,
descubrimiento) y las funciones de apoyo para el docente. Mientras que el disefio
instruccional debe tomar en cuenta los objetivos instruccionales, contenido a

ensefiar, el andlisis de tareas y la teoria instruccional (Galvis A, 1992).

. La elaboracion del SEC y evaluacion. Es importante que la produccion de SEC
fundamenta su disefio en el conocimiento de como aprenden los seres humanos
(Gagné, 1992) es decir, en sus estilos de aprendizaje acorde a las teorias de
aprendizaje y teoria instruccional. El disefio instruccional, de acuerdo algunos
autores como (Tennyson, Dorrego y Reigeluth 1999), han pasado por cuatro
generaciones basadas desde la teoria conductista hasta la constructivista, y en la
actualidad se encuentra en la cuarta generacion. Tennyson (citado en Dorrego,
1999). Califica un modelo para la cuarta generacion el cual posee dos
componentes, una evaluacion situacional y un conocimiento base integrado por
cinco dominios, que comprenden diferentes actividades de autoria, las cuales son
flexibles y presentan conexiones que pueden variar y ser descrita de acuerdo a la
situacion especifica (p. 3). Confirmando de esta manera que la instruccion en el
aula debe darse atendiendo a una necesidad especifica, lo que conlleva a plantear

un nuevo enfoque para el disefio instruccional:

Menos lineal, mas iterativo o recursivo, mas atento al contexto
para el cual va a desarrollar la instruccién, mas activo al facilitar
la participacion de todos los grupos involucrados, mas enfocado
hacia la creacidn de materiales que permiten a los usuarios
convertirse en disefiadores de sus propios ambientes. (Willis
citado en Dorrego, 1999 (p.3).
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Desde este punto de vista, el disefio instruccional desempefia un papel
importante en el aula, constituyéndose en la combinacion de mdltiples estrategias
instruccionales que pueden ser: uso de la préctica, variedad de ejemplos, variaciones
de retroalimentacion, secuencia de estrategias, organizadores avanzados, redes

semanticas, mapas conceptuales entre otros.

2.6.1.- Teorias sobre el Diserio de Software Educativo

Las teorias sobre el aprendizaje tienen un caracter prescrito ya que tratan de
orientar como se debe intervenir para lograr un aprendizaje como son la conductista,

cognitivista y constructivista. (Cruz J. 1986).

2.6.2.- Teoria Conductista

Entendiéndose como el estudio del comportamiento observable de los
individuos en interaccion con el medio que les rodea (Schunk, 1997). Las ideas claves
de las teorias conductistas se basan en el paradigma estimulo-respuesta-refuerzo, el
cual establece que la conducta estd sometida al control del medio. Un estimulo es
cualquier condicion, suceso o cambio del medio que produce un cambio en el
comportamiento. Puede ser verbal, oral o escrito (Joyce.M y Weil, 1985). La
respuesta es una unidad de conducta. Es la unidad basica sobre la que se sustenta
repertorios complejos. Las conductas complejas constan de respuestas funcionales.
Refuerzo es todo evento que fortalece el aprendizaje o intensifica la tendencia a
comportarse de una forma especifica. Puede ser cualquier hecho que incremente la
probabilidad de emision de una respuesta dada exactamente antes de hecho
reforzante. (Marti E. 1992).

Skinner, (1954) establecid una serie de leyes de aprendizaje cuyo objetivo
fundamental era en explicar las diferentes asociaciones estimulo-respuesta-refuerzo

gue puedan presentarse en diversas situaciones. Los Software Educativos obedecen a
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esta teoria conductista. Son los ejercicios y practicas (Gross, 1997) su disefio
instruccional consiste en la presentacién de estimulos que buscan conseguir una
respuesta del usuario, en un ambiente, diseflador y programa con situaciones
descompuestas en pasos precisos que permiten alcanzar la meta planeada (Galvis,
1992). Las metodologias de ensefianza conductista enfatizan la especificacion de
conductas observables que deben ser ejecutadas por los nifios. Los objetivos de la

ensefianza deben ser observables, s6lo de esta forma pueden ser evaluados.

En este sentido podian ser clasificados de acuerdo al tipo de aprendizaje
observable formulando la manera en que debia describirse (Bloom, 1979) establecid
que la tarea de evaluacion debe realizarse en funcion de los objetivos propuestos. En
el caso de la ensefianza programada, la evaluacion se va realizando de forma
constante ya que se evallan las respuestas del nifio después de cada tarea. Por este
motivo, Skiner (1954) consideraba que este tipo de ensefianza era muy valiosa y

eficaz.

2.6.2.1.- Principios Conductistas Basicos

La aplicacion de la teoria del reforzamiento al aprendizaje humano ha llevado a
formular generalizaciones como las siguientes, las cuales sirven de base al

aprendizaje programado de tipo conductista (Galvis, 1992).

e Un individuo aprende, o modifica su modo de actuar, observando las

consecuencias de sus actos.

e Las consecuencias que fortalecen la probabilidad de repeticién de una accién

se denominan refuerzos.

e Cuanto mas inmediatamente siga el reforzamiento a la ejecucion deseada,

tanto méas probable sera que se repita la conducta de que se trata.
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Cuanto més frecuentemente se produzca el reforzamiento, tanto méas probable

sera que el estudiante continte realizando las actuaciones asociadas.

La ausencia o incluso el retraso de reforzamiento posterior a una accion,

hacen disminuir las probabilidades de que se repita.

El reforzamiento intermitente de un acto aumenta el tiempo que el alumno

dedicard a una tarea sin recibir méas reforzamientos.

La conducta de aprendizaje de un estudiante puede desarrollarse o moldearse
gradualmente, mediante reforzamiento diferencial o sea, reforzando las

conductas que deben repetirse y evitando reforzar las indeseables.

Ademas de hacer mas probable la repeticion de una accion o un reforzamiento
que aumenta las actividades de un estudiante, acelera su ritmo e incrementa su
interés por aprender. Puede decirse que éstos son los efectos de motivacion

del reforzamiento.
La conducta de un estudiante puede convertirse en un patrén complejo,
moldeando los elementos simples de dicho patron y combinandolos en una

secuencia en cadena.

En resumen, puede ensefiarsele a un alumno a que domine toda una materia,

reforzando o no sus respuestas en etapas sucesivas, segl]n Sus respuestas sean

correctas o incorrectas. Haciendo uso diferenciado de reforzamiento, un Software

Educativo acentua las probabilidades de que se repitan las respuestas correctas y se

eliminen las incorrectas.
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2.6.3.- Teoria Constructivista:

2.6.3.1.- Bruner y el Constructivismo.

El alumno no descubre el conocimiento, sino que lo construye, en base a su
maduracion, experiencia fisica y social (Bruner 1988), es decir el contexto 0 medio
ambiente. Segun Bruner, algunas de las habilidades a adquirir son: la capacidad de
identificar la informacion relevante para un problema dado, interpretarla, clasificarla
en forma util, buscar relaciones entre la informacién nueva y la adquirida

previamente.

2.6.3.2.- Piaget y la posicion Constructivista Psicogenética.

Hablar de ambientes de ensefianza constructivistas significa concebir el
conocimiento desde la perspectiva de Piaget (1989), mediante desarrollos cognitivos
basados en una fuerte interaccion entre sujeto y objeto, donde el objeto trata de llegar
al sujeto, mediante cierta perturbacion de su equilibrio cognitivo, quien trata de
acomodarse a esta nueva situacion y producir la asimilacion del objeto, con la
consecuente adaptacion a la nueva situacion. La postura constructivista psicogenética
acepta el entrelazado entre el sujeto y del objeto en el proceso de conocimiento. Tanto
el sujeto, que al actuar sobre el objeto, lo transforman y a la vez se estructura a si
mismo construyendo sus propios marcos Yy estructuras interpretativas (Castorina J,
1989).

2.6.3.3.- Psicologia Cognitiva y los Mapas Conceptuales.

El cognitivismo tiene sus raices en la ciencia cognitiva y en la teoria de
procesamiento de la informacion. Howard Gardner (1987), psicdlogo de Harvard,
sostiene que el nacimiento de la psicologia cognitiva es de 1956 y es a partir de esta

fecha que se empieza a gestar el movimiento que algunos llaman revolucion cognitiva
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y que a juicio de Lachman y col. (1979) constituy6 un verdadero cambio de

paradigmas en el sentido kuhniano2. (Hernandez, J. 1998).

El cognitivismo es una teoria de aprendizaje donde la mente es un agente activo
en el proceso de aprendizaje, construyendo y adaptando los esquemas mentales.
Bruner (1991) sostiene que la revolucién cognitiva tenia como objetivo principal
recuperar la mente, después de la época de la glaciacion conductista (Rojas
Hernandez, 1998). En un principio, sefiala Bruner, habia una intencion en la
indagacion acerca de los procesos de construccién de los significados y producciones
simbodlicas. Més tarde, sin embargo, el papel creciente de la informatica y las
computadoras incorporé un planteo basado en la metafora de las computadoras.
(Hernandez, J. 1998).

2.7.- LAS ACTIVIDADES DIGITALIZADAS DE APRENDIZAJE (ADA)

Naturalmente, el alumno construye su aprendizaje a partir de la propia
experiencia interna. Para ello el docente debe crear el clima y las condiciones
necesarias y adecuadas con el fin de guiar correctamente al alumno en ese proceso
constructivo. Durante el proceso de ensefianza y de aprendizaje se brinda a los
alumnos diferentes oportunidades para internalizar los conocimientos impartidos,
para que ellos comprueben y hagan uso de ese nuevo conocimiento adquirido. Esto es
lo que comunmente se denomina Actividades de "Aplicacion”, "Complementarias™ o,

simplemente, Actividades de "Afianzamiento™.

Estas circunstancias de brindar a los alumnos atractivas y significativas
actividades de afianzamiento deberan estar siempre encaminadas a la resolucion de
situaciones problematicas, con la consiguiente interpretacion de consignas; esto
ayuda a orientar en el camino fructifero de poder formar personas pensantes,
creativas, con espiritu critico, capaces de tomar decisiones siempre en torno a la

basqueda del bien comin. Lo que precede orienta el presente trabajo, cuyas
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actividades radican en que los nifios aprendan jugando, que afiancen esos nuevos

conocimientos con gran entusiasmo y placer.

(Disponible en: http://portaleducativo.edu.ve/)

¢Por que Actividades Digitalizadas?

Tanto nifios como adultos se entusiasman mas cuando interactian con la
computadora. Existen innumerables programas que permiten aplicar los contenidos
curriculares. Muchos son de libre distribucion y pueden ser bajados por Internet. Las
Actividades Digitalizadas de Aprendizaje, fue pensado y disefiado por docentes, lo

que ha sido abordado a partir de estos objetivos:

e Brindar apoyo a la tarea del Docente, complementando lo desarrollado en el

aula de clases con actividades para afianzar los contenidos.

e Brindar apoyo a los padres y representantes, se otorga un recurso que permita
acompafiar a sus nifios en la comprension y asimilacion de los temas
desarrollados en la escuela.

e Otorgar a los alumnos con diferentes dificultades de aprendizaje hacer uso de

un recurso informatico que permita superarlas.

El docente podra seleccionar y trabajar las actividades que crea mas
conveniente, de alli que las mismas se encuentran enumeradas, para resolver
diferentes situaciones acorde a los niveles de los alumnos y gusto del docente.

(Disponible en: http://portaleducativo.edu.ve/)

2.8.- LOS RECURSOS DIGITALIZADOS PARA EL APRENDIZAJE (REDA)

En el proceso metodoldgico para la elaboracion de los Recursos Digitalizados

para el Aprendizaje; es necesario integrar a todos los sujetos sociales: estudiantes,
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maestros y maestras, técnicos y disefiadores (as) gréficos, que comparten el mismo
fin estratégico en la politica publica educativa, en el marco del Estado Docente,
liderizado por el gobierno venezolano. (Disponible en: http://portaleducativo.edu.ve/)

El avance del Proyecto Canaima Educativo, debe responder a la orientacion
general referente a: Revision, Rectificacion, Reimpulso, Reunificacion,
Repolitizacion 'y Repolarizacion. La entrega de las portéatiles Canaima
correspondientes al Nivel de Educacion Primaria se concretarda en la creacion de
Recursos Digitalizados para el Aprendizaje (Actividad Digitalizada para el
Aprendizaje, software y videos) deben tener la calidad y pertinencia sociocultural que
se amerita en la transformacion de la pedagogia tradicional, bajo las premisas de la
pedagogia critica. De ahi, la prioridad de considerar los siguientes criterios:

2.8.1.- Lengua y Comunicacién

Corresponde dejar ver situaciones de aprendizaje que potencien los aspectos
formales de la lengua oral y escrita, los recursos expresivos del lenguaje, la
construccion de palabras, oraciones, parrafos y tipos de textos orales y escritos.
Donde la comunicacion fluya pertinente y coherentemente con el contexto donde se
produce, enriqueciendo el vocabulario, y se relacionen con la expresion corporal de

cada ser humanao.

2.8.2.- Pensamiento Creativo, Critico y Reflexivo

Es importante resaltar las intencionalidades educativas: aprender a crear,
aprender a convivir y participar corresponsablemente, aprender a reflexionar y
aprender a valorar en el marco del desarrollo socio-cognitivo integral, articulando de
forma permanente el aprender a ser, a conocer, a hacer y a convivir, en la relacion
entre las actividades manuales e intelectuales. Se hace prioritario profundizar en el

desarrollo de los procesos de leer, escribir y del desarrollo del pensamiento légico.
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2.8.3.- Interdisciplinario

Es significativo destacar la integracion de diversas y diferentes disciplinas o
areas del conocimiento. La realidad y las actividades que se producen en ellas no
pueden verse en forma aislada, dispersa y fraccionada. El ser humano como sujeto
historico concreto. Los contenidos reflejan la integraciébn en areas del
conocimiento/aprendizaje. Al igual que en la relacion escuela-familia y comunidad.

Es necesario considerar el enfoque geohistorico.

2.8.4.- Equidad de Género

Debe revelarse imagenes, simbolos, ideas y textos que dé significados-
significantes que potencien en mujeres y hombres, independientemente de sus
diferencias bioldgicas, derechos a acceder con justicia e igualdad al uso, control y
beneficio de los mismos bienes y servicios de la sociedad, asi como a la toma de

decisiones en los ambitos de la vida social, econdmica, politica, cultural y familiar.

2.8.5.- Interculturalidad

Es particular el caracter multiétnico, pluricultural y plurilingle, reconociéndose
la especificidad de las organizaciones sociales y politicas en los pueblos y
comunidades de la sociedad venezolana. Considerar como principio fundamental la

unidad en la diversidad.

29.- CRITERIOS PARA LA VALIDACION DE RECURSOS
DIGITALIZADOS DE APRENDIZAJES PARA PROYECTOS EDUCATIVOS

Los Recursos Digitalizados para los Aprendizajes se validaran considerando los

aspectos técnicos y pedagogicos dados por las Direcciones Generales, adscritas al
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Ministerio del Poder Popular para la Educacién a partir de los criterios generales que

se destacan:

Viabilidad pedagdgica y técnica.

Calidad y pertinencia de la informacion.

Adecuacion al usuario/a quien esté dirigido el Recurso Digitalizado para los
Aprendizajes.

Utilidad del recurso.

Se observan en la Actividad Digitalizada para los Aprendizajes (ADA) las
diferentes areas de aprendizaje contribuyendo a la formacién integral de la y
el estudiante.

El recurso propicia el trabajo colaborativo.

Los recursos digitalizados para los aprendizajes fortalecen el pensamiento
creativo.

Se corresponden los textos con las imagenes presentadas en la Actividad
Digitalizada para los Aprendizajes (ADA).

Se respeta la diversidad cultural, igualdad de género y culto al abordar los
contenidos y ejemplos presentados.

Los Recursos Digitalizados para los Aprendizajes atienden a las normas de
redaccion y ortografia.

Se presentan las intencionalidades educativas (aprender a crear, aprender a
participar protagonicamente, aprender a reflexionar y aprender a valorar).

Se evidencian los ejes integradores (Ambiente y Salud Integral,
Interculturalidad, Tecnologias de la Informacion y Comunicacién Libre,
Defensa Integral de la Nacion, Lenguaje, Derechos Humanos y Cultura para la
paz y Trabajo Liberador) en el desarrollo de la ADA y de las actividades
presentadas.

El recurso propicia la lectura y escritura para potenciar el pensamiento critico,

reflexivo y creativo.
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2.10.-

En el recurso estdn definidos los rasgos de identidad y de género en las
iméagenes que lo requieran.

El entorno visual es agradable, con textos legibles adecuados al grado al que
esta dirigido.

Existe relacion entre los elementos comunicacionales utilizados en la ADA
(musica, imagen, video, textos, gréaficos) y el entorno socio-cultural en el que
se desenvuelven la nifia y el nifio.

Los audios utilizados en la Actividad Digitalizada para los Aprendizajes
(ADA) favorece la concentracion de la y el estudiante.

El audio utilizado es comprensible, con adecuada entonacion, ritmo y pausa
en las voces.

Las imagenes son coherentes y adecuadas a la identidad nacional e
idiosincrasia venezolana.

(Disponible en: http://portaleducativo.edu.ve/)

MODELO INSTRUCCIONAL

La elaboracion de los modelos instruccionales logra una serie de procesos

conectados, los cuales establecen las siguientes consideraciones:

1)

2)

La elaboracion de un modelo Instruccional requiere que éste sea disefiado
atendiendo, a su vez, a las fases de un disefio Instruccional. Se define el
disefio Instruccional como un proceso sistematico mediante el cual se analizan
las necesidades y metas de la ensefilanza y a partir de ese analisis se
seleccionan y desarrollan las actividades y recursos para alcanzar esas metas,
asi como los procedimientos para evaluar el aprendizaje en los alumnos y para

revisar toda la instruccion.

La seleccidn del modelo se efectiia como una de las fases del disefio general

de la instruccion que se haya realizado luego de detectar una necesidad
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Instruccional. La seleccién de los modelos depende de: a) Los objetivos a
lograr, segun la categoria donde se ubique el aprendizaje (informacion verbal,
habilidades intelectuales, destrezas cognoscitivas, habilidades motoras,
actitudes); el tipo de retroalimentacion requerido seglin las clases de
resultados esperados; b) Las estrategias instruccionales a ser utilizadas; c) Los
atributos inherentes a los modelos, es decir, sus capacidades para transmitir
los estimulos requeridos para el logro de los aprendizajes; y las formas de
presentacion que el medio permita; d) las caracteristicas del contenido a ser
transmitido (grado de abstraccién, complejidad, estructuracion, etc.); €) Las
caracteristicas de los alumnos, diferencias individuales, experiencia previa
con los medios, etc.; f) Las caracteristicas de los docentes en cuanto a sus
habilidades para el disefio, elaboracion y uso de materiales instruccionales, y

su actitud ante los mismos y g) La factibilidad de produccion y uso.

3) Si el modelo ha ser elaborado no forma parte de un disefio general de la
instruccidn, entonces su propio disefio debera comenzar por una etapa inicial

en la cual se justifique la decision de su produccion.

4) El modelo Instruccional se concibe aqui como cualquier persona, dispositivo o
material que transmita el mensaje requerido para el logro de un aprendizaje.
Puede consistir entonces en la voz del profesor, o de cualquier otro
participante en el proceso Instruccional, en dispositivos como el pizarrén,
materiales impresos o combinaciones de equipos y materiales, como en la
television, cine y multimedios. En estos Ultimos casos el material, video,

pelicula o diskette, es el portador de los mensajes.
Debe considerarse asimismo que el modelo puede utilizarse para desarrollar

destrezas requeridas para el procesamiento de la informacion transmitida en el

contenido del mensaje, por ejemplo, estrategias de codificacion y de elaboracion. O
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sea, que el medio puede tener dos funciones: transmitir mensajes y desarrollar las

destrezas requeridas para procesar la informacion contenida en el mensaje.

2.10.1 Plan DidActico

La escogencia del modelo se relaciona con todos los elementos antes
sefialados, por ende se considera parte del disefio instruccional. En ese sentido se
propone el modelo de Elena Dorrego (1995) el cual se estructura de la siguiente

manera:

Diagrama No. 1

MODELO PARA EL DISENO INSTRUCCIONAL DEL MEDIO
(E. Dorrego)

Andlisis Determinaciin
] e ] - — da Estrategias
Tareas Instreccionales
Farmulacidn da Datarminacian : | Farmulacién de | Seleccidn y Cr- Ewvaluacidn
Objetive {s) Pl Coentrada y Objetivos e ganizacidn de s+  Formativay  |—e
Termingles Requisitos Especificos Conlemnidao Sumaliva
Deatarminacidn Dederminacidn
— de Procesos  — — devarables —
Cognoscilivas técnicas

Fase 1: (Determinacion de la Necesidad Instruccional): se justifica el problema

instruccional, en relacion al disefio curricular, y se establecen los fines y objetivos

curriculares.

Fase 2: (Formulacion de los Objetivos Terminales): se establecen los

aprendizajes significativos que el alumno debe alcanzar al terminar la instruccion.

Fase 3: En esta fase se propone un andlisis estructural de los aprendizajes, sera

jerarquico si los aprendizajes son conceptuales, procedimental si es psicomotor; 0
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mixto, si se combinan los anteriores. Ademas, se establecen los aprendizajes previos

que deben tener los alumnos.

Fase 4: (Formulacién de Objetivos Especificos): se especifican los objetivos en

términos operacionales de acuerdo a las areas y niveles de aprendizaje.

Fase 5: Comprende cuatro elementos a saber, Seleccion de Estrategias
Instruccionales, o eventos disefiados en funcion de las fases del aprendizaje.
Modalidad de ensefianza (presencial, a distancia, mixta, etc.), modelo de ensefianza
(centrado en el alumno, en el docente o en el contenido) y los resultados a alcanzar;
seleccion de medios Instruccionales que permitan la transmision del mensaje, esto
depende de los objetivos, la estrategia, los atributos del medio, las caracteristicas de
los alumnos y el contexto en general, la organizacion del contenido para lo cual se
toma en cuenta las orientaciones de la teoria del procesamiento de informacion (uso
de organizadores, esquemas, etc.) y la seleccion de estrategias de evaluacion
apropiadas al tipo de aprendizaje a alcanzar y a los instrumentos para valorar el logro

de los objetivos.

Fase 6: (Produccion de Materiales): en esta fase se elaboran los medios

instruccionales y los instrumentos de evaluacion, ya seleccionados en la fase anterior.

Fase 7: se refiere al disefio de los procedimientos para evaluar formativamente a
la instruccion que nos permitan determinar las fallas en cuanto a su efectividad en el
logro de los objetivos. Cada componente serd evaluada de acuerdo a sus

caracteristicas.

2.10.2.- Los cambios relevantes dentro del Disefio Instruccional

Es importante sefialar algunas consideraciones para tratar de establecer

relaciones entre esa primera etapa del disefio de instruccion de corte conductista y las
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etapas subsiguientes que incluyen ciertos cambios en funcion de la concepcidn

cognoscitiva del aprendizaje, donde no se haga tanto énfasis en la reduccién del
proceso Instruccional hacia tareas muy especificas y contenidos atomizados, asi
como tampoco generalizar resultado y pensar que, lo que funciona para un grupo

determinado puede tener el mismo efecto en todos los grupos.

En su primera etapa el disefio de instruccion se orientaba hacia la solucion de
problemas educativos en &mbitos formales e informales desde una perspectiva
sistémica, para la planificacion de situaciones instruccionales muy particulares, en
las cuales el medio que funcionaba por excelencia era el impreso, el alumno y los
contenidos de aprendizaje tenian caracteristicas constantes y ya previamente
verificadas, la actividad implicaba por si misma el aprendizaje, la transferencia de

procesos era automatica y directa.

El desarrollo de nuevas tecnologias de la comunicacion e informacion, el auge
de las concepciones cognoscitivas del aprendizaje y las necesidades pedagdgicas de
los ultimos afios han propiciado un desarrollo acelerado de nuevas formas de
interaccion en el proceso Instruccional que permite la integracion de esas nuevas
tecnologias en el &mbito didactico con una perspectiva amplia y con mayor eficiencia

en lo concerniente al mejoramiento del proceso de aprendizaje.

Por cuanto el proceso Instruccional se encuentra inscrito dentro de lo que se ha
dado llamar una accion tecnificada con caracter reflexivo, se requiere que el uso de
las tecnologias y su incorporacion al proceso ensefianza y aprendizaje, tenga una
organizacion dentro del espacio curricular en el que se enmarca, y una utilizacion
racionalmente pensada con miras a potenciar los aprendizajes de los alumnos; asi
como también ofrecer a los docentes y disefiadores instruccionales nuevos recursos
didacticos combinados con estrategias cognoscitivas que abarquen no solo el uso de
los equipos sino también su aplicacién en el &mbito pedagdgico para el desarrollo de

procesos de aprendizaje complejos.
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En torno a este aspecto nos parece pertinente sefialar los elementos didacticos

que estan inmersos en dicho proceso, que como lo sefiala Gimeno, J. (1985), permiten
fundamentar cientificamente una técnica pedagdgica que asegure resultados

aceptables.

Con base en estos planteamientos, el mismo autor sefiala que es indispensable
considerar los elementos basicos del proceso ensefianza y aprendizaje, que no son
mas que: los objetivos, los medios, las relaciones de comunicacion, la organizacion y

la evaluacion.

Seguidamente procederemos a caracterizar estos elementos antes mencionados:

Objetivos: Son los elementos que dan orientacion racional al proceso didactico,
deben considerarse conductores del proceso dialéctico entre el sujeto que aprende, los

contenidos y el medio utilizado.

Los medios: se refieren a los recursos instrumentales que permitiran y
propiciaran el proceso de comunicacion del contenido y las estrategias a desarrollar.
Su marco de accién se circunscribe a la transmision o presentacion de la informacion

prevista en los contenidos.

Relaciones de comunicacion: es un componente muy importante, por cuanto
se convierte en la propia accién de interaccion entre el sujeto que aprende, los

contenidos y la ejecucion o aplicacién posterior.

La organizacion: tiene que ver con las opciones que se hayan considerado
dentro de los elementos del modelo didactico. Implica determinar la organizacién o
estructuracion tanto de los objetivos, los contenidos, los medios, etc. Interviene en

forma directa en el desarrollo del proceso ensefianza — aprendizaje.
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La evaluacion: dentro del proceso didactico la evaluacién cumple funciones de

validacion tanto de los propios aprendizajes como de las estrategias y medios
empleados en el proceso.

Ahora bien, estos elementos serian los que se enmarcan dentro de los aspectos a
considerar dentro del disefio de instruccién tanto de corte conductista como los de
orientacion cognoscitiva. Sin duda alguna, tenemos que hacer referencia a las
diferencias que en torno a estos elementos se aprecian en la evolucién del disefio

Instruccional, por lo cual seran desarrollados en los parrafos siguientes.

2.11.- DEFINICION DE TERMINOS BASICOS.

Aprendizaje: Proceso de interiorizacion de conocimientos, habitos y destrezas,
mediante el cual se modifica la conducta, con bastante rapidez y relativa
permanencia, proceso en el que se origina o cambia la retencién a través de la

reaccion, ante una situacion de estimulos presentados. (Feldman R, 2005)

También se lo define como un proceso de reajuste permanente de esquemas
conceptuales que se incorporan a la estructura cognitiva, enriqueciéndola y dandole
mayor capacidad, en el pensamiento de si mismo y de entorno natural, social,

econdmico, cultural y politico. (Schunk P, 1991)

Aula: Sala donde se ensefia algun arte o facultad en las universidades o casas
de estudios. (Edgar Morin, 2000).

CD-ROM: (siglas del inglés Compact Disc - Read Only Memory), es un
prensado disco compacto que contiene los datos de acceso, pero sin permisos de
escritura, un equipo de almacenamiento y reproduccion de mdasica, el CD-ROM
estandar fue establecido en 1985 por Sony y Philips. Pertenece a un conjunto de

libros de colores conocido como Rainbow Books que contiene las especificaciones
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técnicas para todos los formatos de discos compactos. La Unidad de CD-ROM debe
considerarse obligatoria en cualquier computador que se ensamble o se construya
actualmente, porque la mayoria del software se distribuye en CD-ROM. Algunas de
estas unidades leen CD-ROM vy graban sobre los discos compactos de una sola
grabada (CD-RW). Estas unidades se llaman quemadores, ya que funcionan con un

laser que "quema" la superficie del disco para grabar la informacion.

Actualmente, aunque aun se utilizan, estdn empezando a caer en desuso desde
que empezaron a ser sustituidos por unidades de DVD. Esto se debe principalmente a
las mayores posibilidades de informacion, ya que un DVD-ROM supera en capacidad
a un CD-ROM.

Normalmente tienen una capacidad de 650 MB. El sistema de lectura de estos
discos es mediante rayos laser y la informacion esta almacenada en forma binaria
mediante huecos de 0.12 mieras de profundidad perforados en su superficie. La
velocidad de giro del CD-ROM es variable, es mas lento cuando la cabeza lectora se
encuentra en el borde exterior y mas rapido cuando esta mas cerca del centro.
(Disponible en: http://es.wikipedia.org/wiki/CD-ROM)

Ciberespacio: Término de argot informatico que popularizo el escritor William
Gibson y que se usa para referirse a la realidad imaginaria compartida de redes de

computacion. Se usa principalmente como sindnimo de Internet. (Pérez V, 2009).

Comunicacion: Se define comunicacion al enlace temporal entre dos
elementos de un sistema para el intercambio de datos e informacion.
Proceso de transmision y recepcidn de ideas, informacidn y mensajes. (Disponible en:
Microsoft ® Encarta ® 2009. © 1993-2008 Microsoft Corporation).
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Conocimiento: Accion y efecto de conocer. Entendimiento, inteligencia, razon

natural. Es toda representacion mental de la realidad objetiva en que se halla ubicado
el hombre. (Diccionario Real Academia Espafiola. Microsoft Encarta 2009).

Consulta: Accion y efecto de consultar. Reunion de dos 0 méas personas para
aconsejarse entre si sobre una determinacion o temor y especialmente la de un médico
y un enfermo o la de un abogado y su cliente. Parecer o dictamen que por escrito o de
palabra se pide o se da acerca de una cosa. (Diccionario Real Academia Espafiola.
Microsoft Encarta 2009).

Cultura: Conjunto de rasgos distintivos, ideas, conocimientos, espirituales y
materiales, intelectuales y afectivos, que caracterizan a una sociedad o grupo social
en un periodo determinado. El término ‘cultura’ engloba ademéas modos de vida,
ceremonias, arte, invenciones, tecnologia, sistemas de valores, derechos
fundamentales del ser humano, tradiciones y creencias. (Microsoft ® Encarta ® 20009.
© 1993-2008 Microsoft Corporation).

Digital: Dicese de la forma de representar la informacion como valores
numéricos discretos, en contraposicion con analdgicos, en el que la informacion se
representa en forma continua. Los ordenadores representan la informacion con digitos
binarios. EI CD es un medio de almacenamiento digital, ya que el sonido o la
informacion que contiene han sido previamente digitalizadas antes de ser almacenada.
Cuando se reproduce un CD, se transforma la informacion digital en una sefial
analdgica, que es capaz de captar el oido. (Microsoft ® Encarta ® 2009. © 1993-2008

Microsoft Corporation)
Educacion: Accion y efecto de educar, crianza, ensefianza y doctrina que se da

a los individuos. Consiste en el desarrollo de facultades fisicas intelectuales y

morales. (Diccionario Real Academia Espariola. Microsoft Encarta 2009).
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El proceso multidireccional mediante el cual se transmiten conocimientos,

valores, costumbres y formas de actuar de los individuos de una sociedad. La
educacion no sélo se produce a través de la palabra, pues esta presente en todas
nuestras acciones, sentimientos y actitudes. (Edgar Morin, 2000).

El proceso de vinculacion y concienciacion cultural, moral y conductual. Asi, a
través de la educacion, las nuevas generaciones asimilan y aprenden los
conocimientos, normas de conducta, modos de ser y formas de ver el mundo de

generaciones anteriores, creando ademas otros nuevos.

La educacion se comparte entre las personas por medio de nuestras ideas,

cultura, conocimientos, etc. respetando siempre a los demés. Esta no siempre se da en

el aula. (Disponible en: http://es.wikipedia.org/wiki/Educaci%C3%B3n)

Enseflanza: Es la actividad espiritual en la cual los Educandos bajo la
direccion del Docente, elaboran o ensayan sistematicamente un saber (contenido
espiritual) o un poder (capacidad), siendo la intension no sélo de dar conocimientos y
habilidades, sino también la de influir en los Estudiantes a traves del contenido o

materia y la forma didactica del trabajo. (Mitra S., 2007)

La ensefianza incluye las exigencias de que el Alumno sea educado y preparado
para la tarea individual, ve los problemas por si mismo, los resuelve dentro de sus
limites y de esta manera adquiere poco a poco una cantidad de bienes culturales del
pasado y del presente, por ultimo intervenga en la creacion de nuevos bienes

culturales. (Disponible en: http://es.wikipedia.org/wiki/Ense%C3%B1anza)

Ensefianza y Aprendizaje: Proceso didactico continuo que permite a una

persona ensefiar y a otra aprender. (Nufiez, J y Fermin, C, 2001)

Escolar: Perteneciente al estudiante o a la escuela, estudiante que sigue o cursa

la escuela. (Nufiez, J y Fermin, C, 2001)
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Informacion: Datos que tienen significado para determinados colectivos. La

informacién resulta fundamental para las personas, ya que a partir del proceso
cognitivo de la informacién que se obtiene continuamente con los sentidos se toman
las decisiones que dan lugar a todas las acciones. (Disponible en:
http://es.wikipedia.org/wiki/Informacion)

Internet: es un conjunto descentralizado de redes de comunicacion
interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, garantizando que las
redes fisicas heterogéneas que la componen funcionen como una red l6gica Unica, de
alcance mundial. Sus origenes se remontan a 1969, cuando se establecio la primera
conexion de computadoras, conocida como ARPANET, entre tres universidades en
California 'y una en Utah, Estados Unidos. (Disponible en:

http://es.wikipedia.org/wiki/lInternet)

Laboratorio: Es un lugar dotado de los medios necesarios para realizar
investigaciones, experimentos, practicas y trabajos de caracter cientifico, tecnoldgico
0 técnico; esta equipado con instrumentos de medida 0 equipos con que se realizan
experimentos, investigaciones o practicas diversas, segun la rama de la ciencia a la
que se dedique. (Pérez V, 2009)

También puede ser un aula o dependencia de cualquier centro docente,
acondicionada para el desarrollo de clases practicas y otros trabajos relacionados con

la ensefianza. (Disponible en: http://es.wikipedia.org/wiki/Laboratorio)

Método: Proceso que organiza los procedimientos para la ejecucion de la

Ensefianza y Aprendizaje, se manifiesta en la dindmica del proceso. (Martin F., 1999)

Multimedia: Se puede definir el término multimedia como la forma de
presentar informacion que emplea una combinacién de sonidos, graficas, animacion,

video y textos dentro de una misma aplicacion. Entre las aplicaciones informaticas
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multimedia méas corrientes figuran juegos, programas de aprendizaje y material de
referencia. (Microsoft ® Encarta ® 2009. © 1993-2008 Microsoft Corporation)

PC: Acrénimo de Personal Computer (Computador Personal). Término que se
utilizaba originariamente para definir a un microordenador desarrollado por IBM en
1981 sobre la base del microprocesador Intel 8088. (Autor, afio) En la actualidad este
término se utiliza para referirse a cualquier ordenador, clonico u original, que esta
desarrollado sobre la base de los microprocesadores 80x86 y con arquitectura similar
a la de los ordenadores IBM. (Martin F. 2001).

Procesador: Se define el procesador como el elemento electronico que se
encarga de regular la sucesion de tareas elementales que han de cumplirse para
conseguir un resultado especifico. (Martin F. 2001) Cuando el procesador se encarga
de controlar las tareas de un micro-ordenador se le llama microprocesador. (Martin F.
2001).

Programa: es un conjunto de instrucciones que una vez ejecutadas realizaran
una o varias tareas en una computadora. Sin programas, estas maquinas no pueden
funcionar. Al conjunto general de programas, se le denomina software, que mas
genéricamente se refiere al equipamiento légico o soporte l6gico de una computadora
digital. En informatica, se los denomina comunmente binarios, (propio en sistemas
Unix, donde debido a la estructura de este ultimo, los ficheros no necesitan hacer uso

de extensiones. (Disponible en: http:/es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%Altico)

Red: es un conjunto de equipos informéticos conectados entre si por medio de
dispositivos fisicos que envian y reciben impulsos eléctricos, ondas electromagnéticas
o cualquier otro medio para el transporte de datos, con la finalidad de compartir
informacion, recursos y ofrecer servicios. (Disponible en:

http://es.wikipedia.org/wiki/Red de computadoras)
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Salida: Es el proceso de transmitir la informacion por un objeto (el uso de

verbo). Esencialmente, es cualquier dato que sale de un sistema de ordenador. Esto en
forma podria ser impreso el papel, de audio, de video. (Disponible en:
http://es.wikipedia.org/wiki/Salida_(inform%C3%Altica)

Sistema: cualquier conjunto de dispositivos que colaboran en la realizacion de
una tarea. Se refiere también a cualquier coleccion o combinacién de programas,
procedimientos, datos y equipamiento utilizado en el procesamiento de informacion:
un sistema de contabilidad, un sistema de facturacién y un sistema de gestién de base
de datos. (Disponible en: Microsoft ® Encarta ® 2009. © 1993-2008 Microsoft
Corporation).

Tecnologia: Es el conjunto de conocimientos tecnicos, ordenados
cientificamente, que permiten disefiar y crear bienes y servicios que facilitan la
adaptacion al medio ambiente y satisfacer tanto las necesidades esenciales como los

deseos de las persona. (Disponible en: http://es.wikipedia.org/wiki/Tecnologia)

Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion: Se denominan al conjunto
de tecnologias que permiten la adquisicion, produccién, almacenamiento, tratamiento,
comunicacion, registro y presentacion de informaciones, en forma de voz, imagenes y
datos contenidos en sefiales de naturaleza acustica, Optica o electromagnética. Las
TICs incluyen la electronica como tecnologia base que soporta el desarrollo de las

telecomunicaciones, la informatica y el audiovisual.

Cuando se unen estas tres palabras se hace referencia al conjunto de avances
tecnolégicos que  proporcionan la informatica, las telecomunicaciones y las
tecnologias audiovisuales, que comprenden los desarrollos relacionados con los
ordenadores, Internet, telefonia, los "méas media", aplicaciones multimedia y la

realidad virtual. Estas tecnologias basicamente proporcionan informacion,
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herramientas para su proceso y canales de comunicacion. (Disponible en:

http://www.cibersociedad.net/archivo/articulo.php?art=218)

Tecnologia Educativa: Campo de la educacién que trata, de la aplicacion y
usos de los nuevos instrumentos de la tecnologia y el uso de un conjunto de técnicas
sistematicas basadas en la ciencia. (Cruz, J Salcedo, D, 2000)

Teleeducacion: Se designa como teleeducacion a todos los procesos de
formacion que emplean tecnologias de la comunicacion como soporte y que, por lo
general, se apoyan en sistema y aplicaciones multimedia. (Elejalde, A. 1996)

WEB: Es un sistema de distribucién de informacion basado en hipertexto o
hipermedios enlazados y accesibles a traves de Internet. Con un navegador web, un
usuario visualiza sitios web compuestos de paginas web que pueden contener texto,
imagenes, videos u otros contenidos multimedia, y navega a través de ellas usando
hiperenlaces. (Pérez V, 2010)

La Web fue creada alrededor de 1989 por el inglés Tim Berners-Lee con la
ayuda del belga Robert Cailliau mientras trabajaban en el CERN en Ginebra, Suiza, y
publicado en 1992. Desde entonces, Berners-Lee ha jugado un papel activo guiando
el desarrollo de estandares Web (como los lenguajes de marcado con los que se crean
las paginas web), y en los ultimos afios ha abogado por su vision de una Web

semantica. (Disponible en: http://es.wikipedia.org/wiki/Web).
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CAPITULO I

MARCO METODOLOGICO

El marco metodolégico como lo sefiala (Balestrini, M. 2006:126):

“Es la instancia referida a los métodos, las diversas reglas,
registros, técnicas y protocolo con los cuales una teoria y su
método calcula las magnitudes de lo real. De alli pues, que se
deberd plantear el conjunto de operaciones técnicas que se
incorporaran en el despliegue de la investigacion en el
proceso de la obtencion de los datos™.

El fin esencial del Marco Metodoldgico, es situar en el lenguaje de la
investigacion los métodos e instrumentos que se emplearan en la misma, comenzando
con el paradigma utilizado, la ubicacion del disefio de la investigacion y el tipo o
alcance; su universo o poblacion; su muestra; los instrumentos y técnicas de

recoleccion de informacion (Ob. Cit) P126.

Por consiguiente, el paradigma que se asume para esta indagacion, pasa
inicialmente a sefialar la existencia de dos modelos tradicionales: el positivista y el
interpretativo; definido el primero, como “el paradigma cuantitativo, empirico
analitico, racionalista, es el dominante en algunas comunidades cientificas™ (Nube. S.
2005. Pag. 131); y el segundo como “el paradigma cualitativo, fenomenologico,
naturalista o etnografico. Se centra en el estudio de los significados de las acciones
humanas y de la vida social” (Ob. Cit. P 18 — 19); y un altimo enfoque el cual
(Sampieri, 2003) denomina mixto, y que sera utilizado en este trabajo, entendiendose
por el mismo como el mayor nivel de integracion entre los enfoques cualitativos y
cuantitativos, donde ambos se combinan durante todo el proceso de investigacion.
Cabe mencionar que ésta se encuentra estrechamente relacionada con la investigacion
tecnologica, la cual segun Bello, F (2006), tiene como finalidad, “solucionar

problemas o situaciones que el conocimiento cientifico consolidado como tecnologia
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demanda, por lo tanto no seria su finalidad descubrir nuevas leyes y casualidades,

sino la de reconstruir procesos en funcion de descubrimientos ya realizados”.

3. 1.- Tipo de Investigacion.

El estudio estuvo enmarcado dentro de la denominada Investigacion
Tecnoldgica, por cuanto presentd una alternativa de solucién a la problematica
planteada empleando para ello los recursos tecnoldgicos en beneficio de los docentes

que interactuan en la Unidad Educativa Estadal “Domingo Maza Velasquez”.

En este caso se disefio y validé un Mddulo Instruccional el cual se utilizara como
herramienta didactica para el reforzamiento de los Proyectos de Aprendizaje de los
docentes de 4%, 5° y 6% grados del nivel de Educacién Primaria del Subsistema de
Educacion Basica de la U. E. E. “Domingo Maza Veldsquez”, ubicado en la calle

Barrancén del sector La Aduana de Barcelona.

La Investigacion Tecnoldgica es el procedimiento por el cual se llega a obtener
conocimiento cientifico, pero no existe un meétodo absolutamente seguro para
eliminar el error en la elaboracion y validacion de las teorias cientificas, sino que tal
procedimiento es relativo segin cada momento historico e incluso segun la naturaleza

del conocimiento que se trata de lograr (Sarramona J, 1991).

3.2.- Nivel de Investigacién

Por el nivel de conocimiento que genera, se tratd de una investigacion
descriptiva, ya que la misma permitié determinar el grupo de docentes seleccionados
y su realidad. Al respecto, Selltiz y Jahoda (1977), exponen que ésta consiste en la:
“...descripcidbn con mayor precision de las caracteristicas de un determinado
individuo, situacion o grupo con o sin especificaciones de hipoétesis iniciales acerca

de la naturaleza de tales caracteristicas” (pag. 79).
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De alli que, la investigacion se centrd en el disefio de un Mddulo Instruccional
para la elaboracion de Software Educativo dirigido a los docentes de 4, 5° y 6°
grados de la institucion objeto de estudio, el cual les permita promover la utilizacién
de la computadora como herramienta tecnoldgica y didactica, con una finalidad
esencialmente orientadora, y asi contribuir con el mejoramiento de la calidad de la
Educacién. De igual manera, permiti6 a los Docentes conocer los codigos de las
nuevas tecnologias, que existe un proceso dinamizador de crecimiento y que el
Software significa una herramienta fundamental para el cambio y la transformacion

social.

3.3.- Poblacion:

Este término lo define Ramirez T. (1998) como “...Un conjunto que retne a
individuos, objetos, etc., que pertenecen a una misma clase por poseer caracteristicas
similares pero con una particularidad de estar referidas a un conjunto limitado por el

ambito del estudio a realizar...” (pag. 63).

La poblacién considerada para el estudio estuvo conformada por catorce (14)
docentes de 4%, 5° y 6% grados del nivel de Educacién Primaria de la Unidad
Educativa Estadal “Domingo Maza Veldsquez”, ubicado en la calle El Barrancon de

Barcelona, Municipio Simén Bolivar del Estado Anzoategui.

En este caso se trabajé con la poblacién total de docentes y no fue necesario
tomar muestra, debido a que es pequefia y de facil manejo. Por esta razon se trabajo
con este grupo de docentes y saber asi qué formacion tienen en cuanto al Software

Educativo y sus ventajas en los procesos de ensefianza y aprendizaje.
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La poblacion fue de catorce docentes, distribuidos en catorce aulas y tres grados
de la siguiente forma: Cinco docentes de cuarto grado, tres del turno de la mafiana y
dos en el turno de la tarde. Cinco docentes de quinto grado, tres del turno de la
mafiana y dos en el turno de la tarde. Y cuatro docentes de sexto grado, dos del turno

de la mafiana y dos del turno de la tarde.

3.4.- Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos.

Segun Arias F, (2006), expresa que se entiende por técnicas, el procedimiento o
forma particular de obtener datos o informacion. (p. 67). Estas informaciones se
deben asentar o archivar en hojas de trabajo llamadas instrumentos que son para el
citado autor medio y material que se emplean para recoger y almacenar la
informacion. Para recabar la informacion necesaria y pertinente para el estudio se

utilizaron las siguientes técnicas e instrumentos.

3.4.1. Observacion Directa

Segun Marquez, O. (2000), la define como aquella actividad de observacion en
la cual el investigador no se involucra con su sujeto de estudio, no participa de sus
actividades, prefiere ser un investigador que observa desde fuera los acontecimientos
que alli se desarrollan. Para el desarrollo de la investigacién, se realizaron
observaciones directas no participantes estructuradas en las aulas, mientras se
desarrollan las jornadas diarias de actividades. Es necesario sefialar, que se efectuaron
tres visitas a cada aula. Las mismas, se llevaron a cabo en distintos momentos para
recabar la informacion necesaria acerca del desempefio de los docentes. Estas
permitieron conocer la realidad existente en cada aula visitada en cuanto a la
necesidad de disefiar el Mddulo Instruccional. Como instrumento para esta técnica se

empleo:
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3.4.1.1.- Lista de Cotejo

Las listas de cotejo “son hojas de registro altamente estructuradas en las que se
plasman, exclusivamente, la ausencia o presencia de un determinado evento, rasgo o
caracteristica exhibido por el alumno y el docente” (Santillana; 1998, P.46). Este
instrumento se utilizé con el fin de conocer aspectos relevantes que permitieron
determinar el nivel de formacién que poseen los docentes sobre el Software
Educativo, su planificacion diaria asi como su desempefio en clases, si desarrolla al
maximo sus roles de facilitador, mediador y orientador, es decir, observar su rol de

acompafiante del proceso formador.

Para la presente investigacion se aplico la lista de cotejo mientras los docentes
ejecutaban los contenidos programaticos; es decir, los investigadores permanecieron
en el escenario realizando el llenado de las preguntas en sus respectivos orden y
registraron de manera afirmativa o negativa todos los aspectos necesarios para
determinar los conocimientos previos que poseian los docentes en el area de la

informatica.

3.4.2.- La Encuesta

Para Villafranca 1996, (citado por Pérez, A, 2006) “...consiste en obtener
informacion, opiniones, sugerencias y recomendaciones mediante técnicas como la
entrevista y el cuestionario...” Es una técnica que pretende obtener informacion que
suministra un grupo o muestra de sujetos acerca de si mismos, o en relacién con un
tema en particular. Para el desarrollo de la investigacion, también se aplicd esta
técnica de la encuesta, la cual es definida por Palella S. (2006) como “una técnica
destinada a obtener datos de varias personas cuyas opiniones interesan al
investigador” (p. 134). El empleo de la encuesta se hizo por medio de la aplicacion de

un cuestionario dirigido a la poblacion objeto de estudio.
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De tal manera que, a través de la encuesta se presentaron preguntas
normalizadas dirigidas a una muestra de catorce docentes, con el fin de conocer
estados de opiniobn o hechos especificos que tengan que ver con la situacion
investigada. Se aplico este procedimiento para establecer el nivel de formacion que
poseen los docentes de los 4%, 5° y 6% grados del nivel de Educacién Primaria del
subsistema de Educacion Basica de la Unidad Educativa Estadal “Domingo Maza
Velasquez”, sobre el Software Educativo asi como las ventajas que ofrecen los
mismos en su desempefio diario. Para ello se disefiaron preguntas ordenadas que se
dirigieron a la poblaciéon de 14 docentes pertenecientes a la institucion objeto de

estudio. El instrumento implementado fue:

3.4.2.1. - El Cuestionario

Segun Tamayo y Tamayo, (citado por Méndez 2001), el cuestionario se define
como “un instrumento que consiste en una lista de preguntas escritas que pueden ser
respondidas sistematicamente” (P.56). Cuando se elabora un cuestionario se debe
especificar sobre qué tema se recogen opiniones, a quien se le aplica y el tipo de
informacion que se desea obtener. Las preguntas deben ser claras, precisas y
adecuadas al nivel educativo de las personas que van a responder. Este instrumento
fue aplicado a la poblacion de docentes seleccionados para el estudio, el mismo
permitid obtener referencias que conllevaron al desarrollo de este trabajo. Este

cuestionario estuvo conformado por 18 items cerrados y 4 items mixtos.

3.5. - Validacion y Confiabilidad.

Para validar estos instrumentos, se empleo el juicio de tres (3) expertos, todos
con amplia formacion profesional y con reconocida trayectoria en el campo
educativo, los cuales aportaron sugerencias con relacion a la redaccion, organizacion
y pertinencia de los items que conformaron los instrumentos utilizados; Los mismos

determinaron el grado de consistencia de los items asi como su representatividad en
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funcion de los objetivos planteados en el estudio realizado, efectuandose las
revisiones de redaccion e intervencion de cada interrogante, para luego realizar la
reestructuracion de los items que lo ameritaron. Después de validado los
instrumentos, se procedio a aplicarlos a la poblacion del estudio, se procesaron sus
respuestas y luego se procedi6 a formular un anélisis adecuado.

3.6.- Técnicas de Procesamiento y Analisis de Datos

Se realiz6 el andlisis de los datos obtenidos en la aplicacion de los
instrumentos, que permitieron el diagndstico de la situacion real en el uso del
computador y software educativo en los docentes de 4" 5° y 6% grado del nivel de
Educacion Primaria de la institucion objeto de estudio, y la necesidad de aplicar un
programa de estrategias creativas. Asi mismo se utilizdé la estadistica descriptiva,
considerando la frecuencia y el porcentaje de las respuestas dadas. Para Hernandez,
Fernandez y Baptista (2001), el registro de los datos consiste en “.....el proceso que

se realiza mediante un plan para clasificar los datos disponibles” (Pag. 243).

Los resultados fueron organizados y se tabularon en cuadros de acuerdo con la
frecuencia y el porcentaje de respuestas, ademas de graficarlos, para analizarlos
cualitativamente en relacién a los objetivos previstos. El procedimiento empleado

para cumplir con el proceso de la investigacion se describe a continuacion:

| Fase: A través de la técnica de observacion se recogieron los datos
directamente de la realidad en el uso del computador por parte del docente. De
manera que, se diagnostico del nivel de formacion que poseen los docentes objetos de

estudio.

Il Fase: Se elaboraron los instrumentos que recopilaron la informacion entre
ellos: la Lista de Cotejo y el Cuestionario. Y asi, se determind las estrategias

metodoldgicas empleadas por los docentes en el area de informatica.
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I11 Fase: Se aplicaron los instrumentos, se tabularon los datos, luego se efectuo

el andlisis respectivo.

IV Fase: Se elaboraron las conclusiones y recomendaciones. Esto se utilizé de
apoyo en la elaboracion del diagnostico que sustentd la propuesta en el plantel

escogido.

V Fase: Se disefi6 un Mddulo Instruccional para la elaboracion de Software
Educativo como herramienta didactica para reforzar los Proyectos de Aprendizaje. El
mismo permitio a los docentes realizar actividades motivadoras y creativas las cuales

agilizaron el proceso de ensefianza y de aprendizaje.

3.7.- Operacionalizacion de Variables.

Las variables se definen como una caracteristica o cualidad, magnitud o
cantidad que puede sufrir cambios y que es objeto de andlisis, medicidn,

manipulacién o control en una investigacion. (Arias, 2006).

Segun Ramirez, T. (1999), la operacionalizacién de variables consiste en
descomponer cada una de las variables en estudio en los aspectos que la componen a

fin de facilitar la recoleccion con un alto grado de precision, de los datos necesarios.
(p. 14).

La operacionalizacidn de variables consta de:
El objetivo general, especificos, variables, dimensiones, indicadores, fuente e

instrumentos.

La variable: Para Nijad (citados por Camperos y Villarroel 1998), se entiende

generalmente las caracteristicas de un objeto, ente o situacion evaluativo que es capaz
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de modificarse en atencidn y naturaleza de uno a otro objeto y como consecuencia de

esto, sirve para caracterizar un objeto o grupo de ellos (p.32).

Segun Hernandez, R., Fernandez, C. y Baptista, P. (1995), la variable “es una
propiedad que puede adquirir diversos valores y cuya variacion es susceptible de
medirse”. (p.77).

La dimensidn: Se refiere a una o varias facetas desde donde puede ser estudiada

una variable; constituye los rasgos caracteristicos de la variable en estudio.

El indicador: sefialado por Camperos, M y Villarroel, C (1998), se entiende
como las evidencias Ultimas (en términos de su traduccion en items de instrumentos)
y mas concretamente representativas de las dimensiones y las variables. Una
evidencia es una informacidon que traduce y concreta la esencia de una situacion
evaluada.” (p.44).

El instrumento: es el medio para recoger informacidn, seleccionandose el mas
recomendable en funcién de los indicadores y la fuente, es decir, las técnicas de
investigacion: la observacion, la encuesta, cuestionarios, entrevistas, analisis, entre
otros (op. Cit. P.52).

La operacionalizacion de las variables se hizo en funcion de los objetivos de

estudio. En virtud de ser un estudio de campo, se operacionalizaron los objetivos de

la investigacion.
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Cuadro N° 1 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLES | DIMENSIONES | INDICADORES | FUENTE TECNICA INSTRUMENTO ITEMS
Conocimientos Cursos, talleres., | Docentes La Encuesta. El Cuestionario 2,3.4,6
basicos que deben | seminarios.
tener los docentes
sobre los diferentes

Nivel de | programas utilizados

formacion que | en el area de la

poseen los | informatica para

docentes objetos | elaborar software

de estudio en | educativo

cuanto al

Software

Educativo. Conocimiento en el 5
uso y manejo del
computador

Estrategias Uso de las TIC como | Procesador de | Docentes La observacion Lista de cotejo 1,2,3,4,5,6,7,9

metodoldgicas estrategia empleada | palabras 10, 20,21

empleadas por | en sus actividades | Presentacion de La Encuesta El Cuestionario 7,8,9,10,11,12,

los docentes en | diarias. diapositivas 13,14,15,16,17
cuanto al area de Insertar  imagenes 18,19,20,21,22
informatica. predisefiadas
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CAPITULO IV

PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS.

En este capitulo se presentan los andlisis resultantes de la aplicacion de los
instrumentos dirigidos a los docentes, los cuales fueron desarrollados mediante la

lista de cotejo y el cuestionario.

La técnica de analisis, “consiste en revisar que los datos hayan sido preparados
en forma adecuada para el analisis; esto es, que se encuentren organizados y
clasificados por un criterio l6gico, ademas de ser legibles, y que estén completos”.

Sampieri, R (2005 p. 582).

En dicho analisis se utilizo la técnica de analisis de items y el porcentaje;
segun Hurtado, J (2000), el analisis de items es la utilizacién de procedimientos
estadisticos para determinar las caracteristicas de cada item, su nivel de dificultad y

su grado de correlacion con el instrumento. (p. 499).

La téecnica porcentual para la obtencién de los anélisis, fue combinada con las
frecuencias absolutas y relativas de cada uno de los items, de tal manera que la
interpretacion de los mismos pudo ser directa y precisa para la emision de

conclusiones.

A continuacion se presentaran los analisis de los resultados obtenidos en los
instrumentos aplicados a los docentes de 4, 5° y 6 de la Unidad Educativa Estadal
“Domingo Maza Veldsquez, en relacion al uso y manejo del computador, sus

programas y software educativos.
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4.1.- OBSERVACIONES DIRECTAS.

En la presente investigacion se realizaron observaciones directas en las aulas de
clases mientras se desarrollaban las jornadas diarias. Cabe destacar, que se efectuaron
tres visitas (3) a cada aula de 4, 5° y 6" grados de la Unidad Educativa Estadal
“Domingo Maza Velasquez” tanto al turno de la mafiana como el de la tarde, dando
como resultado un total de cuarenta y dos (42) visitas. Las mismas se llevaron a cabo
en distintos dias y horas, para determinar si los docentes objeto de estudio utilizaban
el laboratorio de computacion como apoyo para sus proyectos de aprendizajes.

Para llevar a cabo dicha observacion se disefi0 una lista de cotejo con la
finalidad de indicar los aspectos méas importantes para el estudio. Los resultados
arrojados en las observaciones fueron representados en un cuadro con sus diferentes
aspectos o criterios, con niveles de porcentajes facilitando el manejo de los datos
obtenidos. (Ver cuadro N° 2)

89



e

(Cuadro N° 2)

LISTA DE COTEJO APLICADA A LOS DOCENTES DE LA UNIDAD
EDUCATIVA ESTADAL “DOMINGO MAZA VELASQUEZ”

items Aspectos a observar Si % No %
1 El Docente planifica sus actividades diarias. 8 60% 6 40%
2 En el aula se refleja el uso de las TIC 4 20% 10 | 80%

Utiliza las TIC para crear en los alumnos una
3 actitud positiva para el desarrollo de| 4 20% 10 | 80%
actividades colaborativas.

4 Se evidencia el manejo de los términos basicos

sobre las TIC 5 25% 9 75%
5 Los recursos utilizados por los docentes

corresponden a las TIC 3 16% 11 | 84%
6 Emplea recursos tecnologicos para exponer y

evaluar sus clases. 5 25% 9 75%
7 Tiene conocimiento en el uso y manejo del

computador. 5 25% 9 75%
8 Tiene conocimiento para realizar una actividad

computarizada. 2 10% 12 | 90%
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ANALISIS GENERAL DE LA LISTA DE COTEJO APLICADA LOS
DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA ESTADAL
“DOMINGO MAZA VELASQUEZ”

Durante las visitas realizadas a las siete (7) aulas de la institucion tanto en el
turno de la mafiana como en el turno de la tarde correspondiente al subsistema de
Educacion Primaria de la Unidad Educativa Estadal “Domingo Maza Velasquez”,
ubicada en la calle Barrancon del Sector La Aduana, Parroquia San Cristobal
Municipio Simdn Bolivar del Estado Anzoategui, mediante las observaciones se pudo
determinar que en relacién a la planificacion de las actividades diaria de los docentes,
8 docentes (60%) cumplen con la actividad debido a que constantemente son
supervisadas por el coordinador, el resto de los docentes (40%) equivalente a 6

docentes no la realizan.

Igualmente en lo referente al uso de las TIC en el aula de clases se refleja que
diez (10) docentes no utilizan las TIC, lo cual es equivalente al 80%; cabe resaltar
que en su mayoria no hacen uso de las mismas, sin embargo un 20%; (4 docentes) de
4" grado si incorpora las TIC en su aula de clases, proyectando afiches alusivos;
computadoras “Canaimitas” a un tema especifico relacionado con su proyecto de

aprendizaje.

En proporcién al uso de las TIC para crear en los alumnos una actividad
positiva para el desarrollo de actividades colaborativas se demuestra que el 80%
equivalente a diez (10) docentes, no ven el interés e importancia que tienen estos
programas hoy en dia. Las herramientas de ofimatica, el internet, contenidos
educativos digitalizados, pueden facilitar la labor docente en las actividades
cotidianas y el entorno que los rodea; ademas de obtener maltiples herramientas para
el tratamiento de la diversidad, facilidades para el seguimiento y evaluacion; permiten

la realizacién de nuevas actividades de aprendizaje.
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En cuanto al manejo de los términos basicos sobre las TIC, se pudo observar
que el 75% de los docentes (9) no las emplean en las diferentes disciplinas,
asignaturas o areas del conocimiento, evidenciandose que desconocen la importancia
de ella para el facil y manejo aprendizaje de los alumnos. El otro 25% de los docentes
(5) si se les comprobd el manejo de términos basicos de las TIC.

Con respecto a los recursos utilizados por el docente corresponden a las TIC,
las observaciones evidenciaron que (11) docentes (84%) no lo utilizan, en cuanto al
16% restante de los docentes equivalente a 3 docentes, solo presenta videos, charlas y
el uso de las computadoras Canaimitas, desconociendo asi con la inclusion de las TIC
la posibilidad de manejar, a través de novedosos recursos tecnoldgicos, nuevos
contenidos digitalizados; desarrollando procesos cognitivos que permiten impulsar la

observacion, exploracion e investigacion.

Acerca de si emplean recursos tecnoldgicos para exponer y evaluar clases, se
comprobd que (5) docentes (25%), realiza actividades como videos y uso del
computador en su evaluacion dentro del aula de clase. Cabe resaltar, que es
indispensable en estos tiempos que los docentes utilicen cualquier recurso
tecnoldgico con la finalidad de dar a conocer nuevas formas de investigar, explorar y
producir cambios, mediante la elaboracion de recursos didacticos tecnolégicos que
permitan de manera mas interesante los contenidos curriculares y de esta forma
incentivar o estimular a los alumnos a explorar el sorprendente mundo de la

tecnologia, de manera que, obtengan un aprendizaje significativo.

En cuanto a que si los docentes tienen conocimientos en el uso y manejo del
computador el 25% (5 docentes) manifestd que si tienen conocimiento y estan en la
capacidad de seguir explorando esta herramienta para realizar actividades
computarizadas, el resto de los (9) docentes (75%) manifestd que no tienen
conocimientos amplios en el uso y manejo; pero estan en la capacidad de aprender

para realizar actividades digitalizadas.
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS EN EL CUESTIONARIO
APLICADO A LOS DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA ESTADAL
“DOMINGO MAZA VELASQUEZ”.

Cyadro N° 3
Item N° 1.
Sexo de los Docentes

Frecuencia Porcentaje
Sexo de los Docentes (Docentes ) (%)
Masculino (J3) 0 0
Femenino (?) 14 100
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Grafico Sectorial N° 1.

Sexo de los Docentes

Sexo de los Docentes
0%

100% Bl Masculino B Femenino

Andlisis

El gréfico sectorial 1 sefiala el sexo de los docentes. De acuerdo a los datos
obtenidos se pudo determinar que el 100% de los docentes de 4° 5y 6 grado de
Educacion Primaria de la Unidad Educativa Estadal “Domingo Maza Velasquez”, es

decir, todos pertenecen al género femenino.
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Cuadro N° 4
ftem N° 2.
Nivel Académico de los Docentes
Nivel Académico de los Frecuencia Porcentaje

Docentes (Docentes ) (%)
Licenciado 10 72
Profesor 0 0
TSU en Educacion 1 7
Docente No Graduado 2 14
Otra Especialidad
(Ingeniero, Abogado, Contador) 1 7

Total =» 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Grafico Sectorial N° 2.

Nivel Académico de los Docentes

14% 7% Nivel Académico de los Docentes

B Licenciado B Profesor
O TSU Educacion O Docente No Graduado
B Otra Especialidad

Anélisis

El grafico sectorial N° 2 plantea el nivel académico y profesional que poseen
los docentes de 4 5 y 6" grados de la institucion mencionada. La misma muestra
que el 72% de los docentes (10) son Licenciados, 14% (2), son Docente No
Graduados, 7% TSU en Educacion, solamente 7% (1) tiene otra especialidad
(Ingeniero, Abogado, Contador). Este resultado indica que un porcentaje elevado de
los docentes son graduados y en consecuencia insertarse en las TIC seria de gran
beneficio en sus actividades académicas. Lo que conduce a inferir que es elemental

preparar a los docentes sobre el uso de los mismos.
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Cuadro N° 5
ftem N° 3.
Cursos y (o) talleres realizados sobre las TIC
Cursos y (0) talleres realizados Frecuencia Porcentaje

sobre las TIC (Docentes ) (%)

Si 5 25

No 9 75

Total & 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Gréafico Sectorial N° 3

Cursos y/o talleres realizados sobre las TIC

Cursos y/o talleres realizados sobre las TIC

25%

Anélisis

El grafico sectorial N° 3 plantea si los docentes de la institucion han realizado
curso y (o) talleres sobre las TIC. La misma muestra que el 75% (9 docentes)
manifestd no haber hecho ningun curso, mientras que el 25% (5 docentes) respondid
que si ha realizado talleres sobre las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion

Este resultado indica que un porcentaje elevado de los docentes en
consecuencia deben formarse en las TIC porque seria de gran beneficio en sus

actividades académicas.
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Cyadro N° 6
Item N° 4.
Estudia actualmente

Frecuencia Porcentaje
Estudia actualmente (Docentes ) (%)
Si 4 28%
No 10 72%
Total 14 100%

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Grafico Sectorial N° 4.

Estudia actualmente

Estudia actualmente

Anélisis
El grafico sectorial N° 4 plantea si los docentes de la institucion objeto de
estudio, estan estudiando actualmente una especializacion para su mejoramiento
profesional. Se puede observar que el 72% de los docentes (10) no estan estudiando
actualmente y solo el 28% (4 docentes) lo hace. Dicho resultado influye en el proceso
educativo. Por cuanto el docente debe estar en constante actualizacién, solo asi

podria garantizar un mejor desempefio en sus actividades diarias.
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Cuadro N° 7
Item N° 5.
Conocimiento en el uso y manejo del computador

Conocimiento en el Frecuencia Porcentaje
uso del computador (Docentes ) (%)
Si 5 25
No 9 75
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Gréfico Sectorial N° 5.

Conocimiento en el uso y manejo del computador

Conocimiento en el uso y manejo del computador

25%

Anélisis
En el grafico sectorial N° 5 los docentes al responder sobre el conocimiento
que poseen sobre el uso de las computadoras, 75% (9 docentes) dijo no poseer ningun
conocimiento y el 25% restante (5 docentes) afirmd que poseen algin conocimiento
acerca de dichos equipos electronicos. Lo que conduce a inferir que es importante
proporcionar a los docentes adiestramiento sobre el uso de los mismos con la

finalidad de actualizarse y poder ir a la vanguardia con los avances tecnoldgicos.
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Cuadro N° 8
Item 6.
Conocimiento de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

Conocimiento de las Tecnologias de la Frecuencia Porcentaje
Informacién y la Comunicacion (TIC) (Docentes ) (%)
Si 10 80
No 4 20
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Gréfico Sectorial N° 6.

Conocimiento de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

Conocimiento de las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion (TIC)

20%

Anélisis

El grafico sectorial N° 6 plantea si los docentes de la Unidad Educativa antes
sefialada tienen conocimiento de las TIC. Como se demuestra en la grafica y como
pudo evidenciarse en las observaciones realizadas en el aula de clases (10 docentes)
que corresponden al 80% tienen conocimiento y las utilizan en sus actividades diarias
especificamente los docentes de 4° y 5° grado ya que incorporan recursos
tecnoldgicos utilizando las Canaimitas para de esta forma reforzar sus proyectos de
aprendizaje. En cambio el resto de los (4 docentes) (20%) no aplica recursos

tecnoldgicos debido a que no lo utilizan en el aula de clases.
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Cugdro N° 9
Item 7.
Uso de las TIC en las actividades académicas

Uso de las TIC en las Frecuencia Porcentaje
actividades académicas (Docentes ) (%)
Si 4 20
No 10 80
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Gréfico sectorial N° 7.

Uso de las TIC en las actividades académicas

Anélisis
El grafico sectorial N° 7 plantea si los docentes utilizan las TIC en su aula de
clases. Se pudo evidenciar a través del instrumento aplicado que el 80% (10 docentes)
no lo utiliza, mientras que el 20% de los docentes (4) utiliza las TIC. Sin embargo, se
pudo constatar por medio de las visitas que los catorce (14) docentes se limitan a que
los alumnos investiguen un tema determinado por internet, desaprovechando asi

recursos que favorecen la adquisicion de nuevos aprendizajes tecnoldgicos.
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Cuadro N° 10
Item 8.
Conocimiento de los programas informaticos.

Frecuencia | Porcentaje

Conocimiento de los programas informéticos. | (Docentes) (%)
Procesador de Palabras 8 58
Hoja de Calculo Electronica 2 14
Presentacion de Diapositivas 2 14
Jclic “Software Educativo” 1 7
Herramienta Autor para la Educacion “HAEDUC” 0 0
Todas las anteriores 1 7

Total 14 100
Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Grafico sectorial N° 8

Conocimiento de los programas informaticos.

Conocimiento de los programas informaticos
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O Todas las anteriores

Andlisis

El gréafico sectorial N° 8 plantea si los docentes conocen y manejan los
programas como: Procesador de Palabras, Hoja de Calculo Electronica, Presentacion
de Diapositivas, Jclic y HAEDUC. Se puede observar que el 58% de los docentes (8)
maneja el Procesador de Palabras, 14% (2 docentes) conoce y maneja la Hoja de
Caélculo, 14% (2 docentes) maneja la Presentacion de Diapositivas, 7% (1 docente)

conoce Jclic. 7 % todas las anteriores, 0% HAEDUC .Si bien es cierto que en las
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observaciones obtenidas se pudo notar que los docentes realmente manejan
ampliamente el procesador de textos; empledndolo Gnicamente para uso personal y no
como uso didactico para los alumnos. Los programas para la realizacion de software
educativo no lo conocen. Lo que conduce a inferir que es importante proporcionar a
los docentes adiestramiento sobre el uso de los mismos con la finalidad de

actualizarse y realizar software.

101



HE

Cuadro N° 11
Item 9.
Cambio de la Fuente “Estilo de palabras” en el Procesador de Palabras.

Cambio de la Fuente “Estilo de palabras” en el | Frecuencia | Porcentaje
Procesador de Palabras (Docentes ) (%)
Si 3 21
No 9 65
Poco 2 14
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Gréfico sectorial N° 9

Cambio la Fuente “Estilo de palabras” en el Procesador de Palabras.

.

Andlisis

El grafico sectorial N° 9 muestra el 65% de los docentes (0) de la institucién
no tienen conocimiento para cambiar la fuente del procesador de palabras, quedando
evidenciado que éstos tienen dificultad a la hora de hacer un cambio al tipo de letra,
permaneciendo solo una pequefia porcion de los mismos representado con el 21% que
si tienen conocimiento para cambiar la fuente y el 14% tiene poco conocimiento. En

este sentido, el grupo necesita instruccion, la cual seria primordial para manejar esta
herramienta.
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Cugdro N° 12
Item 10.

Cambio del tamafio de letra en el procesador de palabras

Cambio del tamafio de letra en el procesador de | Frecuencia | Porcentaje
palabras (Docentes ) (%)
Si 3 21
No 9 65
Poco 2 14
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Grafico Sectorial N° 10.

Cambio del tamario de letra en el procesador de palabras

Andlisis

El grafico sectorial N° 10 muestra que 65% de los docentes (9) no tiene el
conocimiento necesario para utilizar el cambio de letra cuando estan realizando algun
trabajo o actividad en el computador, solamente un grupo de tres (3) docentes,
equivalente al 21% tiene conocimiento para cambiar el tamafio de letra. 14%
manifiesta que sabe poco sobre esta herramienta de cambio. Por consiguiente, es

fundamental que los docentes tengan conocimiento en el uso de esta herramienta.
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Cuadro N° 13
ftem 11.
Manipulacion con el teclado de los signos de puntuacion: el punto, la coma, el
acento, las comillas en el procesador de palabras

Manipulacién con el teclado de los signos de
puntuacion: el punto, la coma, el acento, las Frecuencia | Porcentaje
comillas en el procesador de palabras (Docentes ) (%)
Si 3 21
No 10 72
Poco 1 7
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Gréafico sectorial N° 11.

Manipulaciéon con el teclado de los signos de puntuacion: el punto, la coma, el
acento, las comillas en el procesador de palabras

Andlisis

En el gréafico sectorial N° 11 se puede apreciar que el 72% (10 docentes) de los
docentes dijo no tener conocimiento, es decir, no lo saben usar en el computador,
21% (3 docentes) de los docentes tiene conocimiento para utilizar los signos de
puntuacion, 7% manifiesta saber poco. En efecto, se evidencia la necesidad de instruir
a los docentes en cuanto al uso de las TIC, para elaborar software educativo como
herramienta didactica en el proceso de ensefianza y de aprendizaje.
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Cuadro N° 14

Item 12.
Conocimiento en cambiar los colores a las palabras en el procesador de
palabras.
Conocimiento en cambiar los colores a las Frecuencia | Porcentaje
palabras en el procesador de palabras (Docentes ) (%)
Si 2 13
No 12 80
Poco 1 7
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Gréfico sectorial N° 12,
Conocimiento en cambiar los colores a las palabras en el procesador de palabras

Conocimiento en cambiar los colores a las palabras en el
procesador de palabras

Osi ENo DOPoco

Anélisis

El grafico N° 12 se puede apreciar que el 80% (12 docentes) tienen dificultad
para cambiar los colores de las palabras cuando estan realizando algun trabajo en el
computador, 13% (2 docentes) de la poblacion encuestada dijo tener conocimiento
para cambiar los colores a las palabras en el procesador de texto; 7% restante (1
docente) manifiesta saber poco. En este sentido, se evidencia la debilidad de los
docentes en manejar esta herramienta, primordial para la realizacion de software
educativo y asi desarrollar su clase mas divertida, recreativa y aplicar nuevas

estrategias en sus actividades diarias.
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Cuadro N° 15
Item 13.
Conocimiento en manejo de cuadros en el procesador de palabras

Conocimiento en manejo de cuadros en el Frecuencia | Porcentaje
procesador de palabras (Docentes ) (%)
Si 2 14
No 12 86
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Gréfico sectorial N° 13.

Conocimiento en manejo de cuadros en el procesador de palabras

Conocimiento en manejo de cuadros en el procesador
de palabras

14%

86% OSi @ No

Andlisis

El grafico N° 13 se puede apreciar que, 86% de la poblacién (12 docentes) dijo
no tener ningln conocimiento en el manejo de cuadros, 14% (2 docentes) de la
poblacion dijo tener conocimiento en el manejo de cuadro, es decir la mayoria de los
docentes no han trabajado con cuadros en el procesador de palabras. Este resultado

demuestra la carencia de los docentes en cuanto al uso de esta herramienta.
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Cuadro N° 16

Item 14.
Conocimiento en manejo de formas geométricas en el procesador de palabras.
Conocimiento en manejo de formas geométricas | Frecuencia | Porcentaje
en el procesador de palabras (Docentes ) (%)
Si 2 14
No 11 79
Poco 1 7
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Grafico sectorial N° 14.
Conocimiento en manejo de formas geométricas en el procesador de palabras.

Andlisis

El grafico N° 14 se evidencia que el 79% de los docentes (11) no sabe utilizar
la herramienta en el procesador de textos para realizar formas geométricas, mientras
que el 14% (2 docentes) manifiesta saber utilizarla, solamente un docente (7%)
(1 docente) manifiesta saber poco, lo que lleva a inferir la necesidad de adiestrar a los

docentes en el manejo y creacion de software educativos en las nuevas tecnologias.
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Cuadro N° 17
Item 15.
Conocimiento en agrupar figuras y formas en el procesador de palabras.

Conocimiento en agrupar figuras y formas en el | Frecuencia | Porcentaje
procesador de palabras. (Docentes ) (%)
Si 2 14
No 12 86
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Gréfico sectorial N° 15.

Conocimiento en agrupar figuras y formas en el procesador de palabras.

Conocimiento en agrupar figuras y formas en el procesador
de palabras.

Andlisis

El grafico sectorial N° 15 los docentes al responder sobre si saben agrupar
figuras geométricas en el procesador de palabras, el 86% (12 docentes) dijo no saber
hacer esta aplicacion en el procesador de palabras, 14% (2 docentes) de éstos afirman
que saben hacerlo. Lo que conduce a inferir que es importante preparar a los docentes

sobre el uso de los mismos para ir a la vanguardia de los avances tecnoldgicos.
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Cuadro N° 18

Item 16.
Conocimiento que poseen los docentes sobre el programa “Presentacion de
diapositivas”
Conocimiento que poseen los docentes sobre el | Frecuencia | Porcentaje
programa “Presentacion de diapositivas” (Docentes ) (%)
Si 2 14
No 11 79
Poco 1 7
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Grafico sectorial N° 16.

Conocimiento que poseen los docentes sobre el programa “Presentacion de
diapositivas”

Conocimiento que poseen los docentes sobre el programa “Presentacion

de diapositivas”
7%

B Si

ONo [EPoco

Anélisis
En el grafico N° 16 se observa que el 79% (11 docentes) manifiesta no saber,
14 % (2 docentes) dice saber usar el programa para presentaciones, 7% (1 docente)
de los encuestados restante dice saber poco. En consecuencia, se demuestra la
necesidad de instruir a los docentes en cuanto al programa de presentaciones; siendo

de vital importancia para la realizacion de software educativo y reforzar los proyectos
de aprendizaje.
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Cuadro N° 19
Item 17.
Conocimiento en insertar diapositivas en presentaciones.

Conocimiento en insertar diapositivas en Frecuencia | Porcentaje
presentaciones (Docentes ) (%)
Si 2 14
No 12 86
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Gréfico sectorial N° 17.

Conocimiento en insertar diapositivas en presentaciones

Andlisis

El grafico N° 17 se puede apreciar que 86% de la poblacién (12 docentes) dijo
no tener ningun conocimiento en el manejo de insertar diapositivas, mientras que el
14% (2 docentes) de la poblacion respondié tener conocimiento en el manejo de
insertar diapositivas en el programa de presentaciones. Tales resultados justifica la
necesidad de formar a los docentes en lo referente a la utilizacion de esta herramienta

para elaborar software educativo.
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Cuadro N° 20
Item 18.
Conocimiento en insertar imagenes predisefiadas.

Conocimiento en insertar imagenes Frecuencia | Porcentaje
predisefiadas (Docentes ) (%)
Si 2 14
No 12 86
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Gréfico sectorial N° 18.

Conocimiento en insertar imagenes predisefiadas.

Conocimiento en insertar imagenes predisefiadas

14%

Sok B si O No

Anélisis
En el grafico N° 18 se puede notar que 12 docentes (86%) no tiene
conocimiento de insertar imagenes en el programa de presentacion de diapositiva,
14% (2 docentes) de éstos afirman saber hacerlo. De modo que, es significativo que

el docente tenga conocimiento acerca de este programa para mejorar y actualizar los
mismos.
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Cugdro N° 21
Item 19.

Conocimiento para accesar a paginas en Internet

Frecuencia | Porcentaje
Conocimiento para accesar a paginas en Internet | (Docentes ) (%)
Si 6 43
No 4 29
Poco 2 14
Necesita ayuda 2 14
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Gréfico sectorial N° 19.

Conocimiento para accesar a paginas en Internet

Andlisis

El grafico N° 19 arrojo como resultado de la poblacién encuestada que el 43%
(6 docentes) saben accesar a internet para realizar bisquedas de textos digitalizados y
otras cosas, 29% (4 docentes) no sabe accesar alegando que no manejan esta
herramienta por no contar con este servicio, 14% (2 docentes) manifiesta saber poco
y el otro 14% restante (2 docentes) de los encuestados necesita ayuda. Estos
resultados indican que ciertamente el uso de este servicio en su totalidad no es
aprovechado por los encuestados obviando las tecnologia de la informacion y

comunicacion.
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Cuadro N° 22
Item 20.
Busqueda de informacion por Internet

Frecuencia | Porcentaje
Busqueda de informacion por Internet (Docentes ) (%)
Si 6 42
No 4 29
Poco 4 29
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Gréfico sectorial N° 20

Busqueda de informacion por Internet

Andlisis

El grafico N° 20 muestra como resultado de la poblacién encuestada que el
42% (6 docentes) sabe buscar informacion por internet para investigar y realizar sus
actividades digitalizados, 29% (4 docentes) no sabe buscar informacion por internet y
el otro 14% (4 docentes) de los encuestados restantes manejan poco el proceso de
investigar por internet. Lo que conduce a inferir que es importante exhortar a los
docentes para que utilicen este medio, de manera que estén actualizados de los

acontecimientos que estan en pleno desarrollo.
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Cuadro N° 23
ftem2.1
Conocimiento de los beneficios que pueden traer y ofrecer los Software
Educativo a los docentes.

Conocimiento de los beneficios que pueden traer | Frecuencia | Porcentaje
y ofrecer los Software Educativo a los docentes | (Docentes ) (%)
Si conoce 14 100
No conoce 0 0
Total 14 100

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Gréfico sectorial N° 21

Conocimiento de los beneficios que pueden traer y ofrecer los Software
Educativo a los docentes.

Conocimiento de los beneficios que pueden traer y ofrecer
los Software Educativo a los Docentes
0%

100%

& Si conoce B No conoce

Andlisis

Segun los datos aportados se observa que el 100% (14 docentes) de la
poblacion considera de suma importancia los beneficios que pueden traer y ofrecer
los Software Educativo a los docentes como herramienta didactica para reforzar las
actividades impartidas en el aula. Lo que evidencia la importancia de disefiar
estrategias de aprendizaje a través del uso del software educativo como herramienta
didactica para el proceso de ensefianza y de aprendizaje.
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Cugdro N° 24
Item 22.

Promocion de la creatividad y el pensamiento en los alumnos a traves de los
Software Educativo

Si 13 99
No 1 1

Fuente: Datos recopilados por los autores 2012

Gréfico sectorial N° 22

Promocion de la creatividad y el pensamiento en los alumnos a traveés de los
Software Educativo

Analisis
Se puede observar que el 99% (13 docentes) sefiala que los Software Educativo

si promueven la creatividad y el pensamiento, solamente un 1% (1 docente) dicen que

no. Esto refleja la importancia de este programa, ya que a través del mismo se
lograria que los estudiantes capten mejor las ideas que se quieran transmitir con
actitud mas dinamica y participativa.
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5.1 Conclusiones.

Después de haber aplicado el instrumento y observado a los Docentes del 4%,
5y 6" grado de la Unidad Educativa Estadal “Domingo Maza Velazquez” ubicado
en el sector la Aduana, Barcelona, Estado Anzoategui, y analizando los resultados

obtenidos se determinaron las siguientes conclusiones:

En lo concerniente al diagnostico acerca de la programacion de las actividades
diarias del docente se observé en cuanto a la metodologia empleada por los docentes
los resultados mostraron que no emplean recursos tecnologicos para exponer y
evaluar sus clases. Lo que conduce a inferir que estan desaprovechando estos
programas, los cuales les permitiria obtener nuevos conocimientos que les servirian

para desarrollar actividades en cualquier area de ensefianza.

De la misma manera, el estudio demostré que la mayoria de los docentes no
poseen conocimiento sobre el uso de las computadoras. Solamente una porcion
pequefia de los encuestados si tienen nocidn acerca del manejo de estos equipos. En
este sentido, los docentes poseen poca informacion relacionada al verdadero uso que
se le deben de dar al computador ya que la mayoria de ellos utilizan el computador
para otras actividades. Quedando demostrado la necesidad de recibir informacion
acerca de la informaética, sus implicaciones pedagdgicas, importancia, valor,

beneficios, utilidad y versatilidad, en el proceso de ensefianza y de aprendizaje.

En lo concerniente al diagnostico acerca de la programacion de las actividades
diarias del docente se observd que la mayoria siguen planificando de manera
tradicional. Mientras un grupo pequefio de docentes lo hacia de forma improvisada.
Asimismo, se evidencié que no utilizan las TIC para establecer en los alumnos actitud
positiva para el desarrollo de actividades colaborativas. Dicho resultado influye en el

proceso educativo por las permanentes actualizaciones y mejoramientos.
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En funcion de los resultados obtenidos por parte de los docentes de 4%, 5° y 6%
grado de la Unidad Educativa Estadal “Domingo Maza Veldzquez” se detecto la
necesidad que tienen ellos de contar con un programa novedoso que les facilite un
mejor aprendizaje; para lo cual, se procedi6 a disefiar un Médulo Instruccional para
la elaboracion de Software Educativo como herramienta didactica para reforzar el

proceso de ensefianza y de aprendizaje.
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5.2 Recomendaciones.

Con base a las conclusiones expuestas y de acuerdo a los andlisis realizados se

recomienda lo siguiente:

e Crear talleres de formacion para los docentes de aula, buscando la motivacién

de los mismos por aprender sobre informatica educativa.

e Estimular a los docentes en lo relacionado a la utilizacién del computador
como recurso didactico, con contenidos que respondan a sus necesidades e
intereses, para favorecer en él, las oportunidades de adquirir un aprendizaje

significativo.

e Exhortar a los docentes a modernizarse en ideas tedricas y préacticas en lo
referente a las diferentes maneras de planificacion, tomando en cuenta las
técnicas, métodos y estrategias que sirvan para atraer la atencion de los

alumnos y llegue de forma positiva la ensefianza de la informatica educativa.

e Aplicar el Mddulo Instruccional para la elaboracion de software educativo

como herramienta didactica para reforzar los proyectos de aprendizaje.
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6.1 Presentacion

Segun Maglio, F (1999):

“La informatizacion del aprendizaje es la utilizacion integral de los
recursos de la tecnologia de la informacion en todas sus
modalidades para potenciar la actividad de aprender. Todo recurso
tecnolégico que permita almacenar, procesar Yy recuperar
informacién, ya sea datos numéricos, conceptos, imagenes,
sonidos, etc., amplia el potencial de la inteligencia humana y puede
ser aplicado para enriquecer el aprendizaje. El principal objetivo de
la informatizacion del aprendizaje es extra computacional porque
debe tender a mejorar la eficacia del proceso de ensefianza y
aprendizaje. Significa potenciar la actividad del educando, la
interaccion con el docente y con sus pares y la comprension de los
contenidos curriculares desde una concepcién que parte del
constructivismo pero no se circunscribe Unicamente a ¢él”.
Disponible en:

http://www.fmmeducacion.com.ar/Informatica/infoeduc.htm

El material didactico elaborado va dirigido a los docentes con la finalidad de
mejorar el aprendizaje de los alumnos a través de la elaboracion de un Software
Educativo. ElI mismo busca darle una serie de orientaciones, las cuales les facilitara
dicho aprendizaje, teniendo asi el dominio de los diferentes programas y herramientas
que el computador les ofrece. Para asi, brindarles un nuevo y facil aprendizaje y
puedan relacionar el mismo en las otras areas de ensefianza, ya que les permitira

realizar las diferentes actividades en el aula de clase.
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Este mddulo Instruccional se orienta al pensamiento critico y constructivista
representado por Ausubel, D. (1983), quien aporta una nueva forma de comprender
los elementos analiticos que sustenta la construccion de conocimientos. Asi, el
modelo constructivista esta centrado en la persona, en sus experiencias previas de las
que realiza nuevas construcciones mentales, pues las teorias de Ausubel describen
como es la concepcion de los alumnos con respecto al aprendizaje. Cuando es
significado para el sujeto, estas premisas son complementarias y enriquecen el
método de la ensefianza si se llevan a cabo simultdneamente, esto se puede efectuar

sin ningun problema pues no son principios aislados sino suplementarios.

El educando tiene el derecho de poseer los diferentes conocimientos que le
sirvan para desarrollar sus capacidades intelectuales, y a veces, los recursos
didacticos no son lo suficientemente atractivos, para que éstos dirijan su atencion a
los contenidos que se establecen. Este material es una valiosa herramienta didactica
para los docentes; porque en ella podran aprender de una manera mas facil los
diferentes usos que se le pueden dar al computador, y no verla como un equipo en
donde sélo se puede jugar; ademas les permitira realizar las diferentes actividades que

le asigne a los alumnos en el area de informatica y otras asignaturas.

En virtud de lo antes planteado surge la necesidad de elaborar este manual
instruccional con la finalidad de mejorar el conocimiento de los docentes de 4%, 5 y
6" grados de la Unidad Educativa Estadal “Domingo Maza Velasquez”, las cuales
permitira el dominio de los diferentes programas y herramientas que les brinda el

computador en las diferentes areas.
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6.2 Justificacion

Actualmente, se vive una época de cambios constantes a nivel educativo, los
cuales ocurren a velocidades aceleradas, donde las TIC, conforman la plataforma de
referencia para la construccion del conocimiento requerido. Por su parte, la
educacion, investigacion, extensién, gerenciay produccion, conforman en la teoria,
el eje de las actividades basicas de los participantes, las cuales deben incidir
significativamente en la formacion de los educandos pretendidos para el tan ansiado
desarrollo y para el mejoramiento continuo de la calidad de vida. (Salazar, L y
Martinez, 2008).

En la actualidad, la dinamica educativa provoca la evolucion de la ensefianza
tradicional a una nueva modalidad formativa que no deja de crecer producto de las
transformaciones de las TIC. Segun Adell J., (1997) las TIC son: "el conjunto de
procesos y productos derivados de las nuevas herramientas (hardware y software),

soportes de la informacidn y canales de comunicacion relacionados.

En este mismo orden de ideas, Garcia A., Bartolomé y Cabero J., citados en
Miratia O. (2005) agrupan a las TIC en tres grandes sistemas de comunicacion: El
video, la informatica y la telecomunicacion, los cuales abarcan los siguientes medios:
el video interactivo, videotexto, teletexto, television por cable y satélite, la web con
sus hiperdocumentos, CDROM, sistema multimedia, teleconferencia en sus distintos
formatos (audio conferencia, videoconferencia, conferencia audiografica, conferencia
por computadora y teleconferencia desktop), sistemas expertos, realidad virtual,

telemética y telepresencia. (pp. 12-13).

Estas herramientas estan influyendo significativamente en la cultura educativa y
a la vez conducen a replantearse muchos de los procesos instructivos que se estan
dando actualmente en la educacion a distancia a nivel universitario, debido a que la

formacidn integral del estudiante requiere del estudio de la realidad sociocultural en
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la cual se desenvuelve, desde un enfoque multicultural e interdisciplinario que
necesita ademas, de una actitud critica frente a las consecuencias presentes y futuras
que las TIC generan en las diversas actividades humanas, en especial en la educacion.
Esto a la vez, origina la necesidad de una capacitacion permanente y continua de las
personas involucradas en este proceso, pero la formacion no sélo debe centrarse en
lograr la interaccion con la maquina, sino con el conocimiento; lo que acarrea la
modificacion de los materiales para la instruccion y del papel del educador por los
nuevos roles que debe asumir en estas condiciones. Generando un cambio
significativo: pasar de la transmision del conocimiento a los alumnos, a ser mediador
en la construccion del propio conocimiento con la finalidad de hacer posible la
comprension, organizacion y aplicacion creativa de los saberes entre las partes que

componen el grupo, indistintamente del tiempo o la distancia.

Por su parte Relf E. (1976) afirma que los lugares estdn compuestos: Por las
actividades que alli se realizan y las funciones que cumplen, los rasgos y la apariencia

del lugar y el significado del lugar para sus ocupantes.

Las TIC proveen entornos virtuales que también son lugares, ambientes de
aprendizaje, donde se eliminan esas murallas de espacio — tiempo y ocurre un transito
digital por distintas plataformas. En este sentido, las actividades y las funciones que
se realizan en la captacion de la informacion, en su almacenamiento y distribucion,
varia por una parte, asimismo, en su manipulacion, debido a que son experimentadas
tanto individualmente como grupalmente, lo que impacta en la actuacion del
individuo en la sociedad. De esto se desprende, que la relacion de las personas con el
entorno sea transaccional, de alli que surge la dimension dindmica y dialéctica al

concepto de aula virtual presentando momentos particulares en un proceso dialéctico.

De lo antes planteado, surge la necesidad de elaborar este manual instruccional
con la finalidad que los docentes de 4%, 5 y 6" grado de la Unidad Educativa Estadal

“Domingo Maza Veldsquez”, tengan la posibilidad de ampliar sus conocimientos,
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habilidades y destrezas en las diferentes areas y de esta manera utilizar el Software

Educativo en su planificacion diaria.
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6.3 Objetivos de la propuesta.

6.3.1  Objetivo Terminal

Al finalizar el taller los docentes de 4°, 5° y 6% grados, deben manejar un
esquema de informacidn sobre la elaboracion de Software Educativo y estarén en la
capacidad de desarrollar programas educativos en sus actividades de aprendizaje.

6.3.2 Conductas de Entrada del Docente

Para el logro de este objetivo es necesario que el docente desarrolle en forma
progresiva un conjunto de habilidades cognitivas, motrices y aprendizajes tedricos —

practicos, las cuales son:

e Docentes de: 4%, 5° y 6" grados.

e Se requiere que los docentes conozcan las partes del computador.

e Se pretende que los docentes desarrollen la habilidad verbal, habilidad l6gica
y técnica, expresion escrita, capacidad de comprender y transformar el mundo.

e Propicie el uso de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) y
Software Educativo.

e Deseo de emplear las distintas técnicas, métodos y herramientas para la
realizacion de cualquier actividad en las diferentes areas de conocimiento para
el desarrollo de estrategias en el mejoramiento de la ensefianza y aprendizaje.

e Establecer una relacion con los alumnos a un acercamiento a la tecnologia
como base para su vecina formacién haciendo uso de las TIC para la

elaboracion de software educativo.
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6.3.3  Objetivos Especificos.

e Identificar el uso y manejo del computador.

e Reconocer los diferentes sistemas operativos.

e Reconocer la importancia que tienen las TIC en la Educacién Venezolana.
e Explicar el procesador de texto como herramienta de ofimética.

e Identificar las principales barras de trabajo en el procesador de texto.

e Aplicar las herramientas para el disefio de presentacion de diapositivas.

e Conocer el manejo del internet y sus principales servicios de busqueda.

e Crear Recursos Digitalizados para el Aprendizaje (REDA)-

e Explicar los procedimientos para elaborar un Software Educativo.

e Aplicar las herramientas basicas para el disefio de Software Educativo.

6.4 Caracteristicas del Mdédulo Instruccional Disefiado.

Este procedimiento esta dirigido a catorce (14) docentes la Unidad Educativa
Estadal “Domingo Maza Velasquez” ubicado en la calle Barrancon del sector La
Aduana del Municipio Simon Bolivar del Estado Anzoategui, respondiendo al plan de
formacidn de las TIC como eje integrador y herramienta pedagogica a los procesos de
ensefianza y de aprendizaje de la Educacion Primaria, la cual tiene como objetivo
primordial contribuir con el desarrollo integral del docente y ampliar sus

conocimientos en el area de la informética educativa.

Dirigido a: Docentes de 4%, 5° y 6" grados de Educacion Primaria de la U.E.E.

“Domingo Maza Velasquez”.

Duracion: 40 horas, distribuidas en diez (10) sesiones de cuatro (4) horas cada

sesion durante dos (2) semanas.
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Horario: De 8:00 AM a 12:00 M (5 dias consecutivos) y 1:00 PM a 5:00 PM
(5 dias consecutivos), para un total de 40 horas.

Modalidad: Presencial.

Evaluacion: Con propésito formativo.

6.5 Factibilidad del Médulo Instruccional.

El modulo instruccional esta dirigido a los docentes de la U.E.E. “Domingo
Maza Velasquez”. El mismo brinda y ofrece las estrategias para el desarrollo de los
recursos digitalizados de aprendizaje.

Este modulo es factible por las siguientes razones:

e En los docentes existe la necesidad de utilizar herramientas o materiales
tecnoldgicos para mejorar los proyectos de aula; el mismo busca darles una
serie de orientaciones y contribuir al desarrollo de sus proyectos para que los
estudiantes aprendan a interactuar y tengan dominio de los diferentes
programas Yy herramientas que el computador les ofrece y tengan un
aprendizaje colaborativo e integro.

e La estimulacion y motivacion de los docentes en participar en jornadas
educativas tecnoldgicas donde le suministren informacién y orientacién sobre

los recursos tecnoldgicos y desarrollo de software educativo.

6.6 Validacion del Médulo Instruccional.

Para la validacion de este Modulo Instruccional se procedié a consultar el juicio
de tres expertos, Licenciados en Educacidén con reconocida trayectoria y experiencia

en el area de la Educacion y la Informatica. Esto con la finalidad de recabar
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informacion para establecer la relevancia de su incorporacion. Las mismas estan

dirigidas a los docentes de 4% 5° y 6 grados de la Unidad Educativa Estadal
“Domingo Maza Velasquez” con la finalidad de incorporarse como estrategia

didéctica para reforzar los proyectos de aprendizajes.

Asi mismo determinaron como resultado de esta evaluacién formativa, los
expertos consideraron que el Mddulo Instruccional es de facil comprension, por
cuanto posee objetivos alcanzables y planificados con actividades sencillas para que
el docente se integre rapidamente al maravilloso mundo de la tecnologia. De igual
manera, expresaron que el disefio es un aporte valioso para reforzar los proyectos de

aprendizajes en el aula.

En atencidn a lo expuesto, declararon su aceptacion y validacion al respecto

expresando que sera de gran utilidad para los docentes de la institucion.

6.7 Planificacion del Mdédulo Instruccional.

La planificacion del modulo estd constituida por diez (10) sesiones con una
duracion de cuatro (4) horas diarias, comprendido en un horario flexible de 8:00 AM
a 12:00 M (una semana), y la segunda semana de (1:00 PM a 5:00 PM).

A continuacion se presenta la distribuciébn de cada una de las sesiones
estructuradas en Objetivos, Contenidos, Estrategias Metodoldgicas centradas en el
(los) facilitador (es) y el (los) participantes, Recursos Humanos y Materiales, Tiempo

y Evaluacion.
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1°" Sesion.

Objetivo Especifico: Identificar el uso y manejo del computador

ESTRATEGIAS

OBJETIVOS | CONTENIDOS METODOLOGICAS RECURSOS | EVALUACION | TIEMPO
Centradas en el Docente: Humanos:

Distinguir ~ los | e Definicion del | e El facilitador adecuard el | e Facilitador | La evaluacion sera | De 8:00 AM
diferentes computador. ambiente donde se realizara el (es). de tipo formativa a
componentes encuentro con los participantes. individual 'y en 12:00 M
basicos 'y su| e Componentes | e Seguidamente, ofrecera saludos | ¢ Docentes. grupo, de caracter
importancia. del de bienvenida a los presentes. continuo, tomando

Computador. | e Realizard una dindmica grupal | Materiales: en  cuenta  su

denominada “El Barco” con la
finalidad de que los
participantes entren en
confianza.

Expondra los contenidos de
manera interactiva.

Centradas en el Alumno:

Los participantes a traves de
una lluvia de ideas expondran
sus puntos de vista u opiniones
sobre los contenidos ofrecidos
por el facilitador.

Exposicion de diapositivas
sobre el Hardware y Software.
Los participantes
intercambiaran informacion vy
experiencias a través de la
dinamica grupal.

e Computador

¢ Video
Beam.
Léapiz.
Cuaderno.
Pizarron.
Papel Bond.
Ejercicios
planteados.

asistencia,
participacion

activa, calidad de
preguntas y
respuestas.
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292 Sesidn

Objetivo Especifico: Reconocer los diferentes sistemas operativos

ESTRATEGIAS

OBJETIVOS | CONTENIDOS METODOLOGICAS RECURSOS EVALUACION | TIEMPO
Centradas en el Docente: Humanos:
.Conocer los | e Definicionde | e El facilitador Realizara una | e Facilitador La evaluacion sera | De 8:00 AM
diferentes S.0. Windows dinamica grupal denominada (es). de tipo formativa a
sistemas “Simén Dice” con la finalidad individual y en 12:00 M
operativos mas | e Definicién de de que los participantes entren | e Docentes. grupo, de caracter
utilizados en la | S.0. LINUX en confianza. continuo, tomando
actualidad: en cuenta su
Software e Uso de | e Seguidamente, expondra los | Materiales: asistencia,
Propietario Software contenidos de manera | e« Computador. | participacion
Windows” y Libre en la interactiva. . activa, calidad de
Software  Libre Educacién. e Video Beam. | prequntas y
“LINUX” Centradas en el Alumno: e Lépiz. respuestas.
e Los participantes realizaran
actividades didacticas. e Cuaderno.
e Pizarron.
e Los alumnos presentaran las L
diapositivas sobre los sistemas | ¢ EJ€rcicios
operativos y su finalidad. planteados.
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3 Sesidn

Objetivo Especifico: Reconocer la importancia que tienen las TIC en la Educacion Venezolana

ESTRATEGIAS

OBJETIVOS | CONTENIDOS METODOLOGICAS RECURSOS | EVALUACION | TIEMPO
Centradas en el Docente: Humanos:
.Manejar un | e Definicion de | e EI facilitador Realizard una | e Facilitador La evaluacion sera | De 8:00 AM
las TIC. dindmica  grupal con la (es). de tipo formativa a
esquema de finalidad de que los individual 'y en| 12:00M
importancia de las participantes entren en | e Docentes. grupo, de carécter
TIC en lal ® Herramientas confianza. continuo, tomando
utilizadas para | e Seguidamente, expondra los en  cuenta  su
Educacion la contenidos de manera | Materiales: asistencia,
incorporacion interactiva e Computador | participacion
Venezolana. de las TIC al activa, calidad de

aula de clases.

Centradas en el Alumno:

Los participantes a traves de
una lluvia de ideas expondran
sus puntos de vista u opiniones
sobre los contenidos ofrecidos
por el facilitador.

Posteriormente los alumnos
realizardn mapas mentales en
papel bond.

Los alumnos presentaran las
diapositivas sobre las TIC y su
importancia.

e Video
Beam.

o Lépiz.

e Cuaderno.

e Pizarron.

¢ Papel Bond.

e Ejercicios

planteados.

preguntas y
respuestas.
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4 Sesion

Objetivo Especifico: Explicar el procesador de texto como herramienta de la ofimatica

ESTRATEGIAS

OBJETIVOS | CONTENIDOS METODOLOGICAS RECURSOS EVALUACION | TIEMPO
Centradas en el Docente:
.Utilizar el | e Definicion del | o El facilitador da la bienvenida a | Humanos: La evaluacion serd | De 8:00 AM
procesador de procesador de los docentes. e Facilitador de tipo formativa a
texto como texto e A continuacion, expondra los (es). individual y en 12:00 M
herramienta de la | e Tipos de contenidos de manera grupo, de caracter
ofimatica. barra. interactiva e Docentes. continuo, tomando
e Barra de en cuenta su
men. e EI facilitador realizard asistencia, -
e Barra de actividades didacticas. Materiales: participacion
formato e Computador. | activa, calidad de
e Barra de | Centradas en el Alumno: - preguntas y
herramienta * VideoBeam. | respuestas.
e Los participantes realizaran | e Léapiz.
actividades didacticas.
e Cuaderno.
e Los participantes realizaran | e Pizarron.

actividades tales como :
» Transcripcion de texto.
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5% Sesion

Objetivo Especifico: Identificar las principales barras de trabajo en el procesador de texto.

ESTRATEGIAS

OBJETIVOS | CONTENIDOS METODOLOGICAS RECURSOS | EVALUACION | TIEMPO
Centradas en el Docente: Humanos:

.Emplear las TIC | e Formato de | e El facilitador expondrd los | e Facilitador La evaluacion sera | De 8:00 AM
o texto en contenidos de manera (es). de tipo formativa a
utilizando las columnas. interactiva individual 'y en| 12:00M
principales barras | o Utilizacion e Docentes. grupo, de caracter
de trabajo en el del texto | o El facilitador realizara continuo, tomando

decorativo los actividades didacticas. en  cuenta  su
procesador  de documentos Materiales: asistencia,
texto del procesador | Centradas en el Alumno: e Computador. | participacion
' de texto. L activa, calidad de
e Insercion de| e Los participantes realizaran * Ejercicios preguntas y
imagenes. actividades didacticas. propuestos respuestas.
o Insercion de . o Video Beam.
formas. e Los participantes realizaran
actividades tales como : o Lépiz.
Transcripcion de texto. * Cuagerno.
Creacion de tablas. e Pizarrén.

Formato de textos en modo
periodistico (columnas).
Insertar Word Art

Insertar imagenes.

YV VVYYVY
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6 Sesion

Objetivo Especifico: Aplicar las herramientas para el Disefio de Presentacion de Diapositivas

ESTRATEGIAS

OBJETIVOS | CONTENIDOS METODOLOGICAS RECURSOS | EVALUACION | TIEMPO
Centradas en el Docente: Humanos:
.Manejar las | e Definicion de e Facilitador La evaluacion sera
herramientas  en Presentacion e El facilitador expondrd los (es). de tipo formativa | De 1:00 PM
lo referente al de contenidos de manera individual y en a
disefio de Diapositivas. interactiva e Docentes. grupo, de caracter 5:00 PM
presentacion  de continuo, tomando
diapositivas e Animacion e El facilitador realizara en  cuenta  su
personalizada actividades académicas sobre | Materiales: asistencia,
de la realizacion de diapositivas y | e Ejercicios participacion
diapositivas. animacion. propuestos. | activa, calidad de
e Computador. | Preguntas y
Centradas en el Alumno: e Video Beam. | respuestas.
o Léapiz.
e Los participantes realizaran | ¢ Cuaderno.
practicas guiada por 10S | o Pizarron.
docentes para comenzar a
utilizar el manejo  de

elaboracién de diapositivas.
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7™ Sesidn

Objetivo Especifico: Conocer el manejo del Internet y sus principales servicios de busqueda

ESTRATEGIAS

OBJETIVOS | CONTENIDOS METODOLOGICAS RECURSOS | EVALUACION | TIEMPO
Centradas en el Docente: Humanos:

Operar el | o Definicion del | ¢ El facilitador expondra los | e Facilitador | La evaluacion sera | De 1:00 PM
servicio del internet. contenidos de manera (es). de tipo formativa a
Internet y  sus interactiva. individual 'y en| 5:00PM
principales e Conociendo e Posteriormente, explicarda la | o Docentes. grupo, de caracter
servicios de los diferentes técnica de la pregunta para continuo, tomando
blsqueda navegadores definir el internet. en  cuenta  su

de la Internet | ¢ EI facilitador realizara | Materiales: asis'ger)cia,_

(WEB) exposiciones para conocer los | e Ejercicios participacion

servicios del internet. propuestos. | activa, calidad de

e Buscador
Google.

e EI correo
electrénico.

Centradas en el Alumno:

e Los participantes realizaran
practicas guiadas por los
docentes y visitaran por internet
paginas de su interés.

e Los participantes utilizaran el
buscador Google.

e Los participantes crearan el
correo electronico

e Computador

e Video
Beam.

o Lépiz.

e Cuaderno.

e Pizarron.

preguntas y
respuestas.
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8" Sesidn

Objetivo Especifico: Crear Recursos Digitalizado para el Aprendizaje (REDA)

ESTRATEGIAS

OBJETIVOS | CONTENIDOS METODOLOGICAS RECURSOS | EVALUACION | TIEMPO
Centradas en el Docente: Humanos:

Introducir e Presentacion | e EI facilitador expondra lo | e Facilitador La evaluacion sera
recursos de una REDA relacionado al sistema REDA. (es). de tipo formativa | De 1:00 PM
Digitalizado para individual 'y en a
el  Aprendizaje | o Realizacion e Posteriormente realizara | e Docentes. grupo, de caracter | 5:00 PM
(REDA) de una observaciones detalladas a cada continuo, tomando

REDA. grupo de trabajo  para en  cuenta  su

orientarlos en la elaboracion | Materiales: asistencia,

del sistema REDA.

Centradas en el Alumno:

e Los participantes construiran
mapas mentales del sistema
REDA.

e Los participantes Elaboraran en

el computador un sistema
REDA.

e Los participantes realizaran
exposiciones del sistema
REDA.

e Computador.

e Video Beam.

o Léapiz.
e Cuaderno.
e Pizarron.

o Ejercicios
propuestos.

participacion

activa, calidad de
preguntas y
respuestas.
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9" Sesidn

Objetivo Especifico: Explicar los procedimientos para elaborar un software educativo

ESTRATEGIAS

OBJETIVOS | CONTENIDOS METODOLOGICAS RECURSOS | EVALUACION | TIEMPO
Centradas en el Docente: Humanos:
Manejar e Definicion de | e El facilitador realizara una | e Facilitador La evaluacion serd | De 1:00 PM
informacion Software dindmica grupal denominada (es). de tipo formativa a
Educativo. “Pedro llama a Pablo” con la individual 'y en| 5:00PM
acerca de los finalidad de que los | e Docentes. grupo, de caréacter
P e Componentes participantes entren en continuo, tomando
procedimientos de un confianza. en  cuenta  su
para la Software e EIl facilitador expondra los | Materiales: asistencia,
elaboraracion  de Educativo contenidos ~ de  manera | e Computador. | participacion
interactiva activa, calidad de

Software

Educativo.

Centradas en el Alumno:

Los participantes a través de
una lluvia de ideas expondran
sus puntos de vista u opiniones
sobre los contenidos ofrecidos
por el facilitador.

Los alumnos presentaran las
diapositivas referente a los
Software Educativo

e Video Beam.

o Léapiz.
e Cuaderno.

e Pizarron.

preguntas y
respuestas.
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10™* Sesidn

Objetivo Especifico: Aplicar las herramientas basicas para el disefio de Software Educativo

ESTRATEGIAS

OBJETIVOS | CONTENIDOS METODOLOGICAS RECURSOS | EVALUACION | TIEMPO
Centradas en el Docente: Humanos:
Usar las | e Creacion de| e EI facilitador expondra los | e Facilitador La evaluacion sera | De 1:00 PM
herramientas Software contenidos de manera (es). de tipo formativa a
basicas para el Educativo interactiva individual 'y en| 5:00PM
disefio de e Docentes. grupo, de caréacter
Software Centradas en el Alumno: continuo, tomando
Educativo. e Los participantes realizaran en cuenta  su
practicas guiadas por los | Materiales: asistencia,
docentes para comenzar la| e Computador. | participacion
elaboracion de un software . activa, calidad de
educativo. * Video Beam. | prequntas y
o Lapiz. respuestas.
e Cuaderno.
e Pizarron.
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Introduccion

Desde la aparicién y evolucion de la tecnologia, el mundo ha vivido una serie
de cambios significativos; buscando el avance de las diferentes herramientas que le
han permitido al hombre tener una mejor vida o un mejor desarrollo social e
individual. EI surgimiento del computador a mediados del afio 1951, evidencia tales
cambios significativos; ya que con esta nueva tendencia se busca hacerle mas facil el

desarrollo de las diferentes actividades a los seres humanos.

Actualmente, se vive una época de cambios constantes los cuales ocurren a
velocidades vertiginosas, donde las TIC conforman la plataforma de referencia para

la construccion del conocimiento educativo.

En el plano pedagodgico, especificamente en la ensefianza de contenidos
programaticos, el aprendizaje de la informética permite al docente expresarse,

mejorar y enriquecer sus conocimientos.

Este instrumento didactico constituye una herramienta valiosa para cualquier
usuario, y en especial a los docentes de 4%, 5° y 6" de la Unidad Educativa Estadal
“Domingo Maza Veldzquez”, los cuales requieren una educacién acorde a los
tiempos y avances que han surgido. En este sentido, se puede afirmar que las TIC
demandan de los participantes una nueva forma de aprender y ensefiar que se quiere,
con dominio de los nuevos lenguajes para ser utilizados como canales de expresion y
estrategias innovadoras que permitan el mejoramiento constante de la calidad del

trabajo en la gestion académica y administrativa.
Este Mddulo Instruccional pretende brindarles a los docentes una serie de

contenidos tedricos y practicos, lo cual les permitira brindarles el aprendizaje en el

area de la informatica. Es el complemento ideal para los docentes que desean
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capacitarse por sus propios medios y realizar software educativo, logrando un

inmejorable nivel de aprendizaje.
Se espera que este modulo de instruccion le sirva de herramienta basica tanto

para el aprendizaje de la informatica, asi como también para relacionarla con las otras

areas de ensefianzas, donde el facilitador juega un importante rol
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Caracteristicas Generales

Programa de un material didactico para elaborar Software Educativo vy
desarrollar una actividad de aprendizaje como estrategia para reforzar los proyectos
de aula.

Objetivo Terminal

Se espera que al finalizar el taller los docentes de 4°, 5° y 6 grados de la
U.E.E. “Domingo Maza Velasquez”, manejen un esquema de informacion sobre la
elaboracion de software educativo y estén en la capacidad de desarrollar programas
didacticos en sus actividades de aprendizaje.

Dirigido a: Docentes de 4%, 5° y 6" grados de Educacion Primaria de la U.E.E.

“Domingo Maza Velasquez”.

Duracion: 40 horas, distribuidas en diez (10) sesiones de cuatro (4) horas cada

sesion.

Horario: De 8:00 AM a 12:00 M (5 dias consecutivos) y 1:00 PM a 5:00 PM

(5 dias consecutivos), para un total de 40 horas.

Modalidad: Presencial.

Evaluacion: Con proposito formativo.
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Estrategias Metodoldgicas

Segun Dorrego, E. (1991), define estrategia metodol6gica como un conjunto de
técnicas o medios para alcanzar los objetivos programados durante el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Las estrategias metodoldgicas utilizadas en esta propuesta son: Dindmicas
individuales y grupales, clases expositivas, lluvia de ideas, retroalimentacion y
reforzamiento, discusiones socializadas y participativas. EI mddulo tendra un énfasis
practico exponiendo los contenidos a través de la participacion en ejercicios
individuales y grupales. Estas técnicas se aplican con el objeto de apoyar la
exposicion tedrica de los contenidos referentes al computador y sus partes, las TIC,
los programas de ofimatica, Internet, creacion de software educativo y todo lo
relacionado con el ambiente escolar de manera que los participantes (docentes)
puedan aprender de su propia experiencia y poder mas adelante crear sus actividades

computarizadas con habilidad y facilidad.
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Desarrollo de Sesiones

Sesion |
Unidad |

e Objetivo Especifico: Identificar el uso y manejo del computador.
e Hora: 8:00 AM a 12:00 M
e Contenido:

Definicion del computador.

Componentes del Computador.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA:

I. INICIO

El facilitador iniciard la actividad con su presentacion, indicando su nombre,
cargo y lugar de trabajo. Seguidamente, menciona cual es el objetivo de la actividad
de formacion, iniciando la actividad con una dinamica de presentacion grupal rompe
hielo.

Il. DESARROLLO

Centradas en el Docente:

Exposicion de contenido: El facilitador a través del torbellino de ideas hara que
cada participante exprese con sus propias palabras una definicion del computador,
caracteristicas, sus partes y componentes. Se formaran equipos de dos (2)
participantes, para realizar un mapa de conceptos sobre el computador y su

importancia.
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Asi mismo, el facilitador dard las instrucciones para que cada uno de los
grupos, escriba en el pizarron un rol del estudiante y un rol del docente, de esta

manera se dard inicio a la explicacién sobre la unidad, con la actividad de formacion.

Igualmente, los y las participantes elaborardn un cuadro comparativo

enumerando las diferencias entre software y hardware.

1. CIERRE

Al terminar el espacio de tiempo destinado para las preguntas, se realizara un
feed-back, que proporcione la retroalimentacion de los contenidos abordados de
manera que los docentes puedan aprender de su propia experiencia y la del grupo

durante la ejecucion de esta primera sesion.
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Diapositiva de la Sesion |

« ; Es un sistema electrénico rdpido y exacto que manipula
« simbolos o datos que estdn disefiados para aceptar datos
de entrada, procesarlos y producir salidas (resultados)
bajo la direccion de un programa de instrucciones
almacenado en su memoria

L)

p)
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Diapositiva de la Sesién |

0 = &
Es la parte fanglblg o fisica del computador (lo que se

puede tocar), es el .conjunto de elementos que: componen
el computador. [

El Hardware se refiere «a, todos los componentes fisicos
de la computadora: discos, unidades de disco, monitor,
teclado, ratén (mouse), impresora, placas, chips y

demads pcrlferlcos = w @
> o JS@ =
_ - = =

¢
)

" Palabra compuesta de: Soft (suave) y Ware (eq'ulpo) Es
*la_parte intangible del computador

—— e

_—
.
O |

lo que no se- wede Softwvware

El’ Soffware es el soporte légico e inmaterial que
penmfe que la computadora pueda desempefiar tareas’

inteligentes, dirigiendo a los componentes fisicos o P o e
hardware con instrucciones y datos a fravés de
diferentes tipos de programas.

SETTNIC
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Unidad 11

e Objetivo Especifico: Reconocer los diferentes sistemas operativos: Software
propietario “WINDOWS” y Software Libre “LINUX”".

e Hora: 8:00 AM a 12:00 M

e Contenido:
Definicion del Sistema Operativo Windows
Definicion del Sistema Operativo Linux

Uso del Software Libre en la educacion

ACTIVIDADES DE ENSENANZA

I. INICIO
El facilitador iniciara la actividad principalmente con la bienvenida de los
docentes y luego hard un resumen de la clase anterior, esto con el objetivo de
refrescar y aclarar las dudas que hayan tenido los docentes. Se expresa el objetivo,
seguido de la técnica de la pregunta, lo cual animara a los docentes a exponer sus

expectativas de lo ya aprendido

Il. DESARROLLO

Centradas en el Docente:

Exposicion de contenido: El facilitador expondra lo referente a los diferentes
sistemas operativos Software propietario “WINDOWS” y Software Libre
“LINUX” vy realizard preguntas relativas a los sistemas inoperativos que
conozcan, para luego destacar cuales son las diferencias, caracteristicas, ventajas
y desventajas de los mismos. De igual manera, el facilitador mostrara un cuadro
comparativo de los sistemas operativos para que vean las diferencias y puedan
aclarar sus inquietudes. Seguidamente, se realizard una charla sobre el uso del

software libre en la educacion.
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Para culminar, el facilitador permitird a los docentes realizar una actividad
libre donde se evidencia las ventajas de los sistemas operativos, su uso e inclusion en

la educacion.

Centradas en los alumnos:

Los participantes utilizando la técnica de la pregunta y a través de una lluvia de
ideas realizaran una discusion grupal acerca de las bondades y limitaciones de las

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC).

El participante presentara las respectivas conclusiones sobre las bondades y

limitaciones mas relevantes de acuerdo a la discusion.

I1l. CIERRE

Al terminar el espacio de tiempo destinado para las preguntas, se realizara un
feed-back, que proporcione la retroalimentacion de los contenidos abordados de
manera que los y las docentes participantes puedan aprender de su propia experiencia

y la del grupo durante la ejecucion de esta sesion.
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Diapositiva de la Sesién |1

Ay

Mncrosoﬁ Wmdows i
Programa de ,un entorno multitarea ‘dotado de una mferfcxzn
grdfica de usuario, que se ejecuta en ¢omputadoras disefiadas *
,para MS-DOS. Windows proporciona una’ interfaz estdndar ¢
.bgsada en mends « desplegables, ventanas en pantalla y un
dispositivo sefialador como el mouse (ratén).

En programas basados en ventanas, la pantalla puede dividirse en
varias ventanas, cada una de las cuales tieng sus propios limites y
puede contener un documento diferente (o, una presentacién
distinta del mismo documento). Cada ventana puede contener su
propio mend u otros controles, y el usuario puede ampliarla o
reducirla medianfe un dispositivo sefialador (pun'rarq) que se

* acciona con el r‘a*rpn 0 mouse.
5 £ Window5'7

e e e,
mcemdows} gamexCatudios-

R

Sof‘hvan t,lbre >

« v

Programa detcompufaccon cuya licencia gdrantiza al usuario accesb *

P, al cédigo fuente del programa y lo autforiza a ejecutarlo con *

http://es. wikipedic org/wiki/Software_libre

. cualquier propésito, modificarlo y redistribuir tanto el programa
original como sus modificaciones en las mismas condiciones de
licenciamiento acordadas al programa original, sin tener que pagar
regalias a los desarrolladores previos.

Al software que brinda libertad a los usuarios sobre su producto
adquirido y por tanto, una vez obtenido, puedeiser usado, copiado,
estudiado. Siguiendo el mismo orden de ideas, software_libre se
refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar, copiar,
distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software qu|f|cado y
" redistribuido llbremenfe

(‘ »

ponible en: mhdauly

3

)
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Sesion 111
Unidad 111

e Objetivo Especifico: Reconocer la importancia que tienen las TIC en la
educacion venezolana.

e Hora: 8:00 AM a 12:00 M

e Contenido:
Definicion de las TIC

Herramientas utilizadas para la incorporacion de las TIC al aula de clases.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA

I. INICIO
El facilitador a través del torbellino de ideas hara que cada participante exprese

con sus propias palabras una definicion de las TIC.

II. DESARROLLO

Centradas en el Docente:

Exposicion de contenido: El facilitador a través del torbellino de ideas hara que
cada participante exprese con sus propias palabras una definicion de las TIC,
caracteristicas y su importancia en el Sistema Educativo, Se formaran equipos de dos
(2) personas, para realizar un mapa de conceptos sobre las TIC y su importancia en la

educacion.

Posteriormente, el facilitador proporcionara las instrucciones para que cada uno
de los grupos, escriba en el pizarron un rol del estudiante y un rol del docente en las
TIC segun lo expuesto por el facilitador de las TIC. De esta manera, se iniciara a la

explicacion sobre la unidad, con la actividad de formacion.
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De igual manera, el facilitador mostrara un cuadro comparativo de los sistemas
operativos para que vean las diferencias y puedan aclarar sus inquietudes.

Seguidamente, se realizara una charla sobre el uso del software libre en la educacion.

Para finalizar, el facilitador permitira a los docentes realizar una actividad libre
donde se evidencia las ventajas de los sistemas operativos, su uso e inclusion en la

educacion.
Centradas en los alumnos:
El docente elaborara un cuadro comparativo mostrando las diferencias, ventajas

y desventajas de los sistemas operativos.

El docente presentara un resumen referente al uso del software libre en la

educacion.
I1l. CIERRE
Al terminar la jornada del dia el facilitador hara una retroalimentacion con los

docentes participantes acerca de los contenidos vistos y explicados.

El facilitador junto con los docentes participantes aclarard dudas sobre lo visto.
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Diapositiva de la Sesion 11

T

T ¢

Las Tecnologlas de la Informacién yla ComumcacuSn
s A (TIC) s
" como Innovacton en el Sistema Educativo

“’. . Qué son las TIC .

L

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC):
Cuando unimos estas fres palabras hacemos referencia al conjunto de avances |

tecnoldgicos que nos rr‘oporcnonan la informdtica, las telecomunicaciones y las
* tecnologias audiovisuales, que comprenden los desarrollos relacionados con los
ordenadores, Internet, la telefonia, los "mds media", las. agplicaciones multimedia
y Ad, r'ealldad virtual. Estas tecnologias basncament.e, nos _proporcionan
mforma;:on herramientas para su proceso y canales de comunicacion.
© g Bartolomé A. 1986 pag.11 3%
( » G
Las TIC son herramientas tedrite conceptuales, soportes y canales que procesan,
almacenan, sintetizan, recuperart y presentan informacion de la forma mds
variada. Los soportes han evoluciofiado en el transcurso del tiempo (telégrafo
éptico, teléfono fijo, celulares, televisién) ahora en ésta era podemos hablar de
la ‘computadora y de la Internet. El uso de las TIC' representa una variacién
notable en la sociedad y a la larga un cambio en la educacién, en las relaciones
interpersonalesy en la z)rma de difundir y generar conocimientos.

Disponible c‘n‘ hﬁp:Ilm.miweb.ulolgdmdolhs_ﬁc_y_lq_mmql_&c_m.hhnl
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Finalidad de las. TIC en el contexto educativo venezolano

Sy uso de las' tecnologias como factor de
< desarrollo humano y social
Conformar redes
telemdticas de
usuarios como apoyo
¢ ' a los procesos \
‘administrativos y
“académicos de la
~ escuela

v
3

Formar el potencial
humano del Sistema
Educativo Bolivariano
¢ en el uso y manejo de
las TIC en razon del

Aprender a Crear,
Aprender a Convivir y
Participar, Aprender

a Reflexionar y

Aprender a’Valorar

Forjar und ciudadania que dignifique ‘el', ’

- '.\ Aperturar espacios y/o

Consolidar el uso
pedagégico de las TIC
en todos los escenarios

, de la vida republicana

y en todos los
momentos

/

. , canales para el flujo e
., intercambio de
informacion vdlida y
' confiable.
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Sesién IV
Unidad IV

e Objetivo Especifico: Explicar el procesador de texto como herramienta de la
ofimética
e Hora: 8:00 AM a 12:00 M
e Contenido:
Definicion del procesador de texto.
Tipos de barra.
Barra de menu.
Barra de formato.

Barra de herramienta.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA

I. INICIO
Para el inicio de la cuarta sesion el facilitador da la bienvenida a los docentes
participantes, luego realiza un recuento por parte de los participantes del tema
anterior. Se expresa el objetivo de la actividad, seguido de la técnica de la pregunta lo

cual anima a los estudiantes a exponer sus expectativas de lo ya aprendido.

II. DESARROLLO

Centradas en el Docente:

El facilitador expondra todo el entorno de trabajo del procesador de textos.
Luego, a través de la técnica de la pregunta darad a conocer las diferentes barras que
conforman la herramienta y sus respectivos comandos. Tales como: Guardar Archivo,
Abrir Archivo etc. Posteriormente, se centrard en la Barra de Menu Principal, Barra
de Formato y sus comandos. Como son: Tamafio de Letra, Tipo de Letra, Margenes
(izquierda, derecha y centrado) Negrita, Cursiva, Subrayado, Interlineado, Vifietas y

Numeracion, Color de Letra, preparacion de pagina, entre otras.
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Finalmente, el facilitador permitird que los docentes participantes realicen una
actividad libre donde se evidencie el uso de los distintos comandos de la herramienta
logrando desarrollar su creatividad y fortaleciendo su aprendizaje significativo.

Centradas en los alumnos:
El participante realizara en el computador ejercicios ofrecidos por el facilitador
para que pueda ejecutar: Formato de parrafo, (margenes,) color de letra, utilizacion de

la negrita, cursiva y subrayado.

Asimismo, el participante realizara en el computador ejercicios proporcionados
por el facilitador para que pueda ejecutar: Edicion de textos: seleccionar, cortar,

copiar y pegar.

I1l. CIERRE
Para cerrar las actividades realizadas en la mafana, el facilitador hara una

retroalimentacion con los participantes acerca de los contenidos.
De igual manera, el facilitador permitird que los docentes participantes realicen
una actividad donde se evidencie el uso de los distintos comandos de la herramienta,

logrando desarrollar su creatividad y fortaleciendo su aprendizaje significativo.

Finalmente, se realizard un resumen entre el facilitador y los participantes

acerca de los contenidos vistos.
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Diapositiva de la Sesion 1V

~ Writer

e 2=
Procesador de Textos T——

Es una aplicacién informdtica destinado a la creacién
~ 'y modificacién de documentos escritos ‘por medio de
‘una computadora. Representa una - alternativa
moderna a la antigua mdquina de escribir, snendo
mucho mds pofenfay versatil que esta.
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Sesion V
Unidad V

e Objetivo Especifico: Identificar las principales barras de trabajo en el
procesador de texto.

e Hora: 8:00 AM a 12:00 M

e Contenido:
Formato de texto en columnas.
Utilizacion del texto decorativo en los documentos del procesador de texto.
Insercion de iméagenes.

Insercion de formas.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA

I. INICIO
Para el inicio de la quinta sesion el facilitador da la bienvenida a los docentes
participantes, luego realizard un recuento por parte de los participantes del tema

anterior. Se expresa el objetivo de la actividad.

II. DESARROLLO

Centradas en el Docente:

El facilitador presentarad lo concerniente al procesador de textos. lgualmente,
dara a conocer las diferentes barras que conforman la herramienta para la insercion de
tablas, imagenes y textos decorativos. Del mismo modo, se centrara en la Barra de
Herramientas. Seguidamente, expondra sobre la realizacion de tablas aclarando
primeramente los términos de FILA y COLUMNA para que puedan trabajarla sin
dificultad, insertar filas y columnas. También, como insertar una imagen y la formas
de escribir a través de WordArt 6 FontWord (Dependiendo el sistema operativo con

el que estén trabajando).
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Finalmente, permitird que los docentes participantes realicen una actividad libre

donde se evidencie el uso de los distintos comandos de la herramienta logrando
desarrollar su creatividad y fortaleciendo su aprendizaje significativo.

Centradas en los alumnos:

El participante realizara en el computador ejercicios presentados por el
facilitador para que pueda ejecutar: Formato de parrafo, (margenes,) color de letra,
utilizacién de la negrita, cursiva y subrayado.

El participante realizara en el computador ejercicios suministrados por el
facilitador para que pueda ejecutar: Manejo de las listas numeradas, de vifietas y los

esquemas numerados.

El Participante elaborara en el computador una tabla 3 columnas y 5 filas,
colocando en cada columna: Nombre, Apellido y Cedula, debera llenarla tomando en

cuenta el centrado y color de letras en la primera fila.

El participante insertard imagenes de diferentes tamafios y posiciones.

Posteriormente, practicara titulos decorativos utilizando el Fontword o WordArt.

I1l. CIERRE
Para cerrar las actividades realizadas en la manana, el facilitador hard una

retroalimentacion con los participantes acerca de los contenidos.
El facilitador permitira que los docentes participantes realicen una actividad

donde se evidencie el uso de los distintos comandos de la herramienta, logrando

desarrollar su creatividad y fortaleciendo su aprendizaje significativo.
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Diapositiva de la Sesion V
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Sesion VI
Unidad VI

e Objetivo Especifico: Aplicar las herramientas para el Disefio de Presentacion
de Diapositivas.

e Hora: 1:00 PM a 5:00 PM

e Contenido:
Definicion de Presentacion de Diapositivas

Animacion personalizada de diapositivas

ACTIVIDADES DE ENSENANZA

I. INICIO
Para el inicio de esta sesion el facilitador aclarara inquietudes que tengan los
docentes participantes de los temas dados anteriormente, luego de ser aclarados y
escuchar las expectativas que van obteniendo. Se enuncia el objetivo de la actividad,

seguido de los puntos a tratar.

II. DESARROLLO
Centradas en el Docente:
El facilitador dard a conocer a través de una exposicion, todo el entorno de
gestor para la presentacion de diapositiva, animacion personalizada, hipervinculos,

insertar imagenes, formas, estilos de diapositivas.

Centradas en los alumnos:
El Participante en forma individual elaborara una diapositiva con la ayuda del
facilitador, en ella copiara textos de diferentes tamafio utilizando letras a color, luego

realizard animacién personalizada.
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El participante ejecutard los hipervinculos.

El participante insertard iméagenes de diferentes tamafios y posiciones.
El participante practicaré titulos decorativos utilizando el Fontword o WordArt.

1. CIERRE

Para cerrar las actividades realizadas en la tarde, el facilitador hard una
retroalimentacion con los docentes participantes acerca de los contenidos
examinados. De igual forma, los docentes participantes realizaran una lluvia de ideas
con lo aprendido hasta ahora. Igualmente, junto con los participantes aclarara dudas

sobre lo visto.

168



Diapositiva de la Sesion VI

Presentacién de Diapositivas

Es un programa disefiado ‘para  hacer

' presentaciones con texto esquematizado, fdcil de
entender, animaciones de texto e imdgenes
predisefiadas o'importadas desde imdgenes de la
computadora. Se : e pueden aplicar distintos
disefios de fuente, plantilla y animacién.

sy

“ ' Disponible en: hﬁp://cs.wikipedic.org/wimlmc;‘dioﬁ_PmrPoint

Pantalla Principal

Imagen vista desde de un computador para
realizar diapositivas ‘'
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Sesiéon VII
Unidad V11

e Objetivo Especifico: Conocer el manejo del Internet y sus principales
servicios de busqueda.
e Hora: 1:00 PM a 5:00 PM
e Contenido:
Definicion del Internet
Conociendo los diferentes navegadores de la Internet (WEB)
Buscador Google

El correo electrénico

ACTIVIDADES DE ENSENANZA

I. INICIO
Para el inicio de la séptima sesion el facilitador aclarara dudas que tengan los
participantes de los puntos aportados anteriormente. Se expresara el objetivo de la

actividad, seguido de los puntos.

II. DESARROLLO
Centradas en el Docente:
Se mencionara el objetivo de la actividad de formacion. A través de la técnica
de la pregunta, el facilitador con apoyo de los docentes participantes formalizara el
concepto de Internet. Inmediatamente, por medio de la exposicion dard a conocer

Internet y los servicios que ofrece esta herramienta de la informatica.

Centradas en los alumnos:
A través de una préactica guiada, los docentes participantes se conectaran y
visitaran algunas paginas propuestas por el facilitador: Entre ellas estara el portal

educativo, Wikipedia y paginas de interés que el docente participante desea conocer.
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Los docentes participantes utilizaran el buscador GOOGLE y guardaran

algunos temas importantes de educacion utilizando el procesador de texto.

El participante apoyard al facilitador para que los demés puedan abrir una
cuenta de correo electrénico de los servidores mas importantes que existen en la

WEB.

1. CIERRE
Los docentes participantes realizaran lluvias de ideas con lo aprendido hasta

ahora. También, el facilitador junto con los participantes aclarara dudas sobre lo
visto. De la misma manera, haran sus conclusiones sobre lo aprendido y comentaran

en que les facilitara en su trabajo diario.

173



Diapositiva de la Sesion VI

A In'rernet A

‘,f

Es un conjunto descentralizado de redes de comunicacién’

intercohectadas ?ue uhlizan la familia de protocolos TCP/IP,
garantizando que las redes flSlcns heterogéneas que la componen
funcionen como una red ldgica tnica, de alcance mundial.

Disponible en: http: //es.wikipedia.org/wik:/lntmt

- .Diferentes navegadores de la internet

/‘I:n'rernef Explorer, Navegador IceWeacel
Navegador  Mozilla emeg.a Konqueror,

Firefox, Google 0 Sea ‘Monk
Chrome, Safari, ng‘lai;?:ny s
Opera

Servicio de Buscador ‘en Internet

DuckDuckGo
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Sesion VIII
Unidad V111

e Objetivo Especifico: Crear un Recurso Digitalizado para el Aprendizaje
(REDA).

e Hora: 1:00 PM a 5:00 PM

e Contenido:
Presentacion de una REDA.
Realizacion de una REDA.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA

I. INICIO
Para el inicio de la octava sesion el facilitador aclarara dudas que tengan los
docentes participantes de los puntos dados anteriormente. Se expresa el objetivo de la

actividad, seguido de los puntos a tratar.

II. DESARROLLO

Centradas en el Docente:

El facilitador iniciara con un repaso general de todo lo visto durante el curso
aclarando dudas de los programas ya vistos. Expondra la realizacién de una REDA
relacionado con el proyecto de aprendizaje de aula para ser presentado luego con sus
respectivos estudiantes. Inmediatamente, se dirigira a cada grupo para ver y
esclarecer las dudas que tengan los participantes en cuanto a la elaboracion de su
REDA.

Centradas en los alumnos:

Los docentes participantes en grupos de dos, construiran un mapa mental donde

se reflejen los puntos a seguir para realizar su REDA como estrategia para reforzar y
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apoyar su proyecto de aula y desarrollarlo en el computador y por Gltimo presentarlo

como una clase con sus estudiantes.

1. CIERRE

Para cerrar las actividades realizadas en la tarde, el facilitador hard una
retroalimentacion con los docentes participantes acerca de los contenidos vistos. Del
mismo modo, los participantes realizaran lluvias de ideas con lo aprendido hasta
ahora.
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Diapositiva de la Sesion V111

Las REDA se deben realizar con la orientacion del facilitador
de la siguiente manera:

1 =» Pantalla Principal

2 =» Dar color al fondo
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3 =» Uso del texto
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Sesién 1 X
Unidad IX

e Objetivo Especifico: Explicar los procedimientos para la elaboracién de
software educativo.

e Hora: 1:00 PM a 5:00 PM

e Contenido:
Definicion de Software Educativo.

Componentes de un Software Educativo.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA

I. INICIO
Para el inicio de la novena sesion el facilitador aclarara dudas que tengan los
participantes de los puntos dados anteriormente. Se expresa el objetivo de la

actividad, seguido de los puntos a tratar.

II. DESARROLLO
Centradas en el Docente:
El facilitador a traves de una exposicion dard una explicacion relacionado con

la definicion de software educativo y sus componentes.

Asi mismo, continuara con la presentacién para luego seguir con la creacion de
un software, tomando en cuenta los lineamientos que deben cumplir para la

elaboracion de las mismas.

Centradas en los alumnos:
El Participante continuara con la elaboracion de un concepto de Software

Educativo y sus componentes.
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I11. CIERRE
Para cerrar las actividades realizadas en la tarde, el facilitador hard una

retroalimentacion con los docentes participantes acerca de los contenidos vistos.
Ademas, los participantes realizaran lluvias de ideas con lo aprendido hasta ahora. Y

luego el facilitador junto con los participantes aclarara dudas sobre lo visto.
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Diapositiva de la Sesién IX

«

Sofﬂmre Educativo

Se denomina software educativo al destinado a la

' ensefianza y el aprendizaje auténomo.y que, ademds,
~ permite el desarrollo de ciertas habilidades cognitivas,

atendiendo a los diferentes tipos de interaccién que
deberia existir entre los actores del proceso de
ensefianza y aprendlzaJe educador, aprendiz,
conocimiento, compufadora

Disponible en: http://es. wlklpedau org/mkl/Soffware educativo

Componem'es :
Software Educcmvo
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Sesion X
Unidad X

e Objetivo Especifico: Aplicar las herramientas para el disefio de Software
Educativo.

e Hora: 1:00 PM a 5:00 PM

e Contenido:
Creacion de Software Educativo.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA

I. INICIO
Para el inicio de la décima sesion el facilitador aclarard dudas que tengan los
docentes participantes de los puntos dados anteriormente. Se expresa el objetivo de la

actividad, seguido de los puntos a tratar.

II. DESARROLLO

Centradas en el Docente:

El facilitador a través de un repaso de la clase anterior aclarara las inquietudes
de los docentes participantes sobre el software educativo. Asi mismo el facilitador
continuara con la presentacion para posteriormente seguir con la creacién y disefio de
un software, tomando en cuenta los lineamientos que deben cumplir para la

elaboracion de las mismas.

Centradas en los alumnos:

El Participante continuara con la elaboracion de un Software Educativo
tomando en cuenta las reglas para la elaboracion de las mismas.

Los docentes participantes en grupos de dos, construiran un mapa mental donde

se reflejen los puntos a seguir para realizar un Software Educativo como estrategia
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para reforzar y apoyar su proyecto de aula y desarrollarlo en el computador y por

ultimo presentarlo como una clase con sus estudiantes.

1. CIERRE

Al concluir estos puntos el participante tendra la capacidad de realizar un
Software Educativo. Del mismo modo, para cerrar las actividades realizadas en la
tarde, el facilitador hara una retroalimentacion con los participantes acerca de los

contenidos vistos.

Los docentes participantes realizaran lluvias de ideas con lo aprendido durante
el taller. También, expondran sus expectativas que llevara a sus alumnos. Al concluir

estos puntos el participante tendra la capacidad de exponer su Software Educativo.

Para cerrar las actividades realizadas en la tarde, el facilitador escuchara de sus
participantes algunas interrogantes que expondran referente al curso. Estos, realizaran
lluvias de ideas con lo aprendido durante el taller. El participante expondra sus

expectativas que llevara a sus estudiantes.
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Introduccion

En la sociedad en que vivimos es habitual el uso de las computadoras en
actividades cotidianas, debido a que han contribuido de muchas maneras acelerar
nuestras funciones dentro de las estructuras educativas y no educativas; ya sea en las
automatizaciones, realizando computos en los sueldos y salarios de los empleados, en
la planificacion y control de procesos, trabajos administrativos (cartas, memos,
oficios, entre otros), elaboracién de informes, presentaciones y foros.

El docente se convierte por tanto en un mediador donde su labor adquiere
sentido en cuanto es capaz de orientar al estudiante para realizar su proceso de
aprendizaje. Los docentes que hacen uso de la tecnologia no rifien contra las
mediaciones modernas, las usan para fortalecer el proceso y hacer un mayor esfuerzo

donde no es necesaria la repeticion de contenidos.

Por lo antes expuesto, el docente debe tomar en cuenta en su practica
pedagdgica estrategias innovadoras que propicien el aprendizaje significativo de las y
los estudiantes. De tal modo, se presenta esta propuesta pedagogica que tiene como
finalidad ofrecerle tanto a los docentes como a los estudiantes una herramienta util y

novedosa para mejorar los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

Este mddulo de instruccion pretende brindarles a los docentes una serie de
contenidos tedricos y practicos, para permitirles reforzar los contenidos educativos en
las diferentes areas de aprendizaje. Igualmente, se espera que le sirva de herramienta
bésica tanto para el aprendizaje de la informatica, asi como también para relacionarla

con las otras areas de ensefianzas.
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Justificacion

El uso de las nuevas tecnologias no es un recurso infalible para el aprendizaje
de los alumnos ya que es necesario, al menos, integrarlas en un programa educativo
bien fundamentado para hacer un buen uso pedagdgico de ellas. Un esquema que
incorpore las nuevas tecnologias no es utilizable por lo que es en si, sino por lo que
significa y representa en los contextos en que va a ser aplicado y lo que exige a los
maestros como funcionarios educativos el uso de nuevos medios el cual se relaciona
con la reconstruccion por los docentes de sus esquemas de pensamiento y accién

educativa.

En el caso de los contenidos educativos en las diferentes areas de aprendizaje se
quiso crear un nuevo recurso instruccional para facilitar y reforzar en los docentes el
manejo de los diferentes areas. Es por ello que se considera pertinente introducir en el
aula de clases este tipo de herramientas y asi poder facilitar el proceso de ensefianza y
aprendizaje, ya que se considera pilar fundamental en el sistema educativo

venezolano.

Por otro lado el disefio de estrategias para reforzar los procesos de ensefianza y
aprendizaje en las diferentes areas se convierte en una herramienta valiosa para el
docente, pues a través de este recurso el docente podra reforzar los contenidos
desarrollados en clase, lo que facilita el logro de los objetivos planteados y al mismo

tiempo estimula y motiva a los alumnos.
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1.1 El Computador: Definicion

Es un sistema electrénico rapido y exacto que manipula simbolos o datos que
estan disefiados para aceptar datos de entrada, procesarlos y producir salidas
(resultados) bajo la direccion de un programa de instrucciones almacenado en su
memoria y presentando 3 caracteristicas importantes:

1. Alta velocidad en realizacién de operaciones.
2. Alto grado de precision

3. Almacenamiento masivo de informacion.

1.2 Componentes del Computador:

Son los dispositivos que contienen un computador entre las cuales tenemos:
1. Hardware:

Es la parte tangible o fisica del computador (lo que se puede tocar), es el
conjunto de elementos que componen el computador.

El Hardware se refiere a todos los componentes fisicos de la computadora:
discos, unidades de disco, monitor, teclado, raton (mouse), impresora, placas, chips y
demas periféricos.

Los componentes y dispositivos del Hardware se dividen en Hardware Basico y

Hardware Complementario.

e El Hardware Basico: son las piezas fundamentales e imprescindibles para que

la computadora funcione como son: Placa base, monitor, teclado y raton.
e El Hardware Complementario: son todos aquellos dispositivos adicionales no

esenciales como pueden ser: impresora, escaner, cadmara de video digital,

webcam, etc.
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Grupos o tipos de Hardware:

Periféricos de entrada:
Son los que permiten que el usuario aporte informacion exterior. Estos son:

teclado, raton, escaner, SAl (Sistema de Alimentacion Ininterrumpida), microfono,

etc.

Periféricos de salida:

Son los que muestran al usuario el resultado de las operaciones realizadas por el
computador.

En este grupo se encuentran: monitor, impresora, entre otros.

Periféricos de entrada/salida:

Son los dispositivos que pueden aportar simultaneamente informacion exterior
al computador y al usuario. Aqui se encuentran: médem (Modulador/Demodulador),
disquete, ZIP, DVD- ROM, HD- DVD, Blu-Ray Disc, Memoria USB (Pendrives,
Flash Disks, etc.), Disco duro externo, memorias de pequefio tamafio (SD, Compact
Flash | & Il, Smart Card, MMC, etc.)

(Disponible en: http://www.masadelante.com/fags/software-hardware)

2. Software: Definicion

Palabra compuesta de: Soft (suave) y Ware (equipo). Es la parte intangible del
computador (lo que no se puede tocar).

El Software es el soporte l6gico e inmaterial que permite que la computadora
pueda desempefar tareas inteligentes, dirigiendo a los componentes fisicos o
hardware con instrucciones y datos a través de diferentes tipos de programas.

El Software son los programas de aplicacion y los sistemas operativos, que
segun las funciones que realizan pueden ser clasificados en:

o Software de Sistema
e Software de Aplicacion

e Software de Programacion
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Software de Sistema:

Se llama Software de Sistema o Software de Base al conjunto de programas que
sirven para interactuar con el sistema, confiriendo control sobre el hardware, ademas
de dar soporte a otros programas.

El Software de Sistema se divide en:

e Sistema Operativo
o Controladores de Dispositivos
e Programas Utilitarios

Software de Aplicacion:

El Software de Aplicacion son los programas disefiados para o por los usuarios
para facilitar la realizacion de tareas especificas en la computadora, como pueden ser
las aplicaciones ofimaticas (procesador de texto, hoja de calculo, programa de
presentacion, sistema de gestion de base de datos...), u otros tipos de software
especializados como software medico, software educativo, editores de musica,

programas de contabilidad, etc.

Software de Programacion

El Software de Programacion es el conjunto de herramientas que permiten al
desarrollador informatico escribir programas usando diferentes alternativas y
lenguajes de programacion.

Este tipo de software incluye principalmente compiladores, intérpretes,
ensambladores, enlazadores, depuradores, editores de texto y un entorno de desarrollo
integrado que contiene las herramientas anteriores, y normalmente cuenta una
avanzada interfaz grafica de usuario (GUI).

(Disponible en: http://www.masadelante.com/fags/software-hardware)
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2.1 Sistemas Operativos: Definicion

El Sistema Operativo es un conjunto de programas (software) que trata de
optimizar todo el poder de una computadora y sus periféricos (hardware) y de facilitar

al usuario el aprovechamiento de su equipo.

2.2 Tipos de sistemas operativos:

Sistemas Operativos por Servicios (Vision Externa).
Sistema Operativo Monousuario.

Sistema Operativo Multiusuario.

Sistema Operativo Multitarea.

Sistema Operativo de Uniproceso.

Sistema Operativo de Multiproceso.

2.3 Sistema Operativo Windows: Definicion

Windows, en informatica, nombre comun o coloquial de Microsoft Windows,
un entorno multitarea dotado de una interfaz grafica de usuario, que se ejecuta en
computadoras disefiadas para MS-DOS. Windows proporciona una interfaz estandar
basada en menus desplegables, ventanas en pantalla y un dispositivo sefialador como
el mouse (raton). Los programas deben estar especialmente disefiados para

aprovechar estas caracteristicas.

Ventana (informética), en aplicaciones informaticas e interfaces graficas de
usuario, una parte de la pantalla que puede contener su propio documento o mensaje.
En programas basados en ventanas, la pantalla puede dividirse en varias ventanas,
cada una de las cuales tiene sus propios limites y puede contener un documento

diferente (0 una presentacion distinta del mismo documento). Cada ventana puede
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contener su propio menu u otros controles, y el usuario puede ampliarla o reducirla
mediante un dispositivo sefialador (puntero), que se acciona con el ratdn o mouse.

(Disponible en: http://www.monografias.com/trabajos12/comptcn/comptcn.shtmI#EL EM)

2.4 Sistema Operativo LINUX (Software Libre): Definicion

Programa de computacion cuya licencia garantiza al usuario acceso al cddigo
fuente del programa y lo autoriza a ejecutarlo con cualquier propdsito, modificarlo y
redistribuir tanto el programa original como sus modificaciones en las mismas
condiciones de licenciamiento acordadas al programa original, sin tener que pagar

regalias a los desarrolladores previos (Decreto 3390, articulo 2).

Se denomina software libre, (en inglés free software), al software que brinda
libertad a los usuarios sobre su producto adquirido y por tanto, una vez obtenido,
puede ser usado, copiado, estudiado. Siguiendo el mismo orden de ideas, software
libre se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar,
cambiar y mejorar el software modificado y redistribuido libremente. Cabe destacar
que se refiere a cuatro libertades de los usuarios del software: la libertad de usar el
programa, con cualquier proposito; de estudiar el funcionamiento del programa, y
adaptarlo a las necesidades; de distribuir copias, con lo que puede ayudar a otros; de
mejorar el programa y hacer publicas las mejoras, de modo que toda la comunidad se
beneficie (para la segunda y ultima libertad mencionadas, el acceso al codigo fuente

es un requisito previo).

El software libre suele estar disponible gratuitamente, o a precio del coste de la
distribucién a través de otros medios; sin embargo no es obligatorio que sea asi, por
ende no hay que asociar software libre a "software gratuito™ (denominado usualmente
freeware). El freeware suele incluir una licencia de uso, que permite su redistribucion

pero con algunas restricciones, como no modificar la aplicacion en si, ni venderla, y
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dar cuenta de su autor. También puede desautorizar el uso en una compafiia con fines

comerciales o en una entidad gubernamental.

De modo maés preciso, el software libre se refiere a cuatro libertades que poseen
los usuarios del software:

o Lalibertad de usar el programa, con cualquier propdsito.

e La libertad de estudiar como funciona el programa, y adaptarlo a tus
necesidades. El acceso al codigo fuente es una condicidn previa para esto.

o La libertad de distribuir copias, con lo que puedes ayudar a tu vecino.

e La libertad de mejorar el programa y hacer publicas las mejoras a los demas,
de modo que toda la comunidad se beneficie.

2.5 Uso del Software Libre en la educacion:

Para dar una primera explicacion de por qué utilizar software libre en la
educacion nos remitiremos a la misma procedencia de la educacion publica. A
medida que la civilizacién avanzaba, desde hace cientos de afios, la informacion y el
conocimiento iban adquiriendo un valor muy importante. Pero muy pocas personas
tenian acceso a ese conocimiento hasta que se invento la forma de replicarlo de forma

mas o menos fiable, rapida y con costes razonables.

La educacién publica ha surgido como la forma de favorecer la copia y
divulgacion del ya vasto conocimiento humano, evitando asi las discriminaciones
propias de una industria cuyos productos era la informacién. La especie humana lleva
siglos avanzando poco a poco y construyendo incrementalmente un cuerpo de
conocimiento gigantesco. Desde las herramientas basicas para preparar alimentos,
pasando por la rueda, hasta todos los conocimientos de fisica, electronica, campos
magnéticos, particulas subatomicas, ondas, visidbn humana, éptica... etc. para que
ahora lleguen unas enormes multinacionales que han desarrollado una piel muy fina
de conocimiento sobre esa enorme pirdmide y nos digan “la compresion de imagenes,

0 de audio, es secreto, s6lo nuestro y ni siquiera puedes mirar como se hace”. Como
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si eso lo hubiesen podido lograr solos, sin el aporte de millones y millones de meses
hombre y capital pablico invertidos. Muchos nos preguntamos como es posible que la
misma comunidad a la que se le arrebata el derecho a acceder a su conocimiento, esté
de acuerdo con esa apropiacion y uso unilateral del mismo. Por eso la primer razon
por la cual una universidad como cualquier institucion educativa publica debe utilizar
software libre es justamente que para eso mismo ha surgido para favorecer la
divulgacion del ya vasto conocimiento humano y esto es imposible de lograr
utilizando sistemas que ponen todo tipo de trabas a la libertad de copiar y utilizar el
conocimiento. Ademas el uso de software libre en la educacion tiene una gran
cantidad de beneficios sobre el uso del software privativo entre las cuales se
encuentran:
e Crea profesionales independientes de un determinado entorno de software.
e Reduce costos.
e Permite que los alumnos puedan usar el mismo software con el que se les
ensena.
e Ofrece control sobre el software.
e Es el futuro de la informaética, a lo que deberia apuntar una universidad del
siglo XXI.

e Es una buena herramienta de aprendizaje en el area de informatica.

Disponible en:
http://es.wikibooks.org/wiki/El software libre en la educaci%C3%B3n/Teor%C3%ADa
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3.1 Las TIC: Definicion

TECNOLOGIA: Aplicacion de los conocimientos cientificos para facilitar la
realizacion de las actividades humanas. Supone la creacion de productos,
instrumentos, lenguajes y métodos al servicio de las personas.

INFORMACION: Datos que tienen significado para determinados colectivos.
La informacion resulta fundamental para las personas, ya que a partir del proceso
cognitivo de la informacion que obtenemos continuamente con nuestros sentidos
vamos tomando las decisiones que dan lugar a todas nuestras acciones.

COMUNICACION: Transmision de mensajes entre personas. Como seres
sociales las personas, ademéas de recibir informacion de los demas, necesitamos
comunicarnos para saber mas de ellos, expresar nuestros pensamientos, sentimientos
y deseos, coordinar los comportamientos de los grupos en convivencia, etc.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION
(TIC): Cuando unimos estas tres palabras hacemos referencia al conjunto de avances
tecnolégicos que nos proporcionan la informatica, las telecomunicaciones y las
tecnologias audiovisuales, que comprenden los desarrollos relacionados con los
ordenadores, Internet, la telefonia, los "mas media", las aplicaciones multimedia y la
realidad virtual. Estas tecnologias basicamente nos proporcionan informacion,

herramientas para su proceso y canales de comunicacion.

Las TIC son herramientas tedrico conceptuales, soportes y canales que
procesan, almacenan, sintetizan, recuperan y presentan informacion de la forma mas
variada. Los soportes han evolucionado en el transcurso del tiempo (telégrafo dptico,
teléfono fijo, celulares, television) ahora en ésta era podemos hablar de la
computadora y de la Internet. El uso de las TIC representa una variacion notable en la
sociedad y a la larga un cambio en la educacion, en las relaciones interpersonales y en

la forma de difundir y generar conocimientos.
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3.2 Herramientas utilizadas para la incorporacion de las TIC al aula de clases.

Antes de hablar sobre las herramientas mas utilizadas por los docentes
participantes para la capacitacion de las TIC es importante hacer la aclaracion que
mediante este manual se desarrollaran las teméticas alrededor de la construccion final
de un objeto de aprendizaje 0 material educativo para la incorporacion de software
educativo, el cual se articula en una estructura organizada de presentacion del
contenido, medios audiovisuales (videos, imagenes y graficos) que apoyan dichos
contenidos y medios que autoevallan al docente y estudiante a partir de las siguientes
herramientas ofimaticas.:

» Procesador de textos.
» Hoja de calculo electronica.

» Presentacion de diapositivas.

Herramientas construidas en otros programas:
» Documentos HTML
» Jclic

> Videos

> Blogs

>

YouTube (enlaces)
Para cada una de ellas, tanto las ofimaticas como los otros programas, se

destina un porcentaje de horas para que los docentes participantes estén asesorados

por el facilitado con respecto a la creacion de materiales.
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4.1 El Procesador de Textos: Definicidon

Es una aplicacion informéatica destinado a la creacion y modificacion de
documentos escritos por medio de una computadora. Representa una alternativa

moderna a la antigua maquina de escribir, siendo mucho mas potente y versatil que
esta.

Programa Word:
Para accede al programa Word debes en tu escritorio del computador buscar el

icono I/E"—L—% luego darle doble click con el boton izquierdo del ratén, y te permitira
acceder a la gran variedad de opciones que tiene dicho programa:

A Documentol - Microsoft Word - m X

Insertar Diserig de pagina Referencias Correspondencia Revisar  Vista '@

! alibri (Cuerpa) 11 - ‘ || EE iR %_. ?ﬁ A
B N & 8 - abelx, x |2 =
P T T = Estilos Cambiar  Edicid
BEEF f |E'.;?T A.T THA A| ‘ STIDS damular 1C1a0

rapidos = estilos = b
Portapapeles M Fuente ] F] Estilo F] L

=
[
o1}
s
-
=
1
==
=)
—
- =
=
=
—
[}
—
7T}
—
=
L5i[)

|Boton  Barrade Barrade Banda Barras de =

L Office  herramientas titulo de opciones  desplazamiento

. de acceso

. rapido

- Vistas de :

- BarradeEstado  documento Zoom °
C| M

Pagina:1 del | Palabras:0 |
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Programa LibreOffice Writer:

Iniciar para entrar al procesador de texto, realice los pasos siguientes:
Ir a la opcidn Oficina =» Procesador de Texto =» LibreOffice Writer
Al abrir la aplicacion como describimos anteriormente encontraras con la

siguiente pantalla:

Barra de Menu Barra Estandar

Barra de Titulo Barra de Formato
Sin titulo 1 - LibreOFfice Writer
Archivo Editar Ver [nsertar Formato Tabla Herramientas Ventana Ayuda X
R EIEEEY R R R =N 4 B |

Lot X 1.2 30 5 v 6T B 80 A 123 A4 A5 g 18]

Predeterminado ¥ NimbusRomanMo9L ¥ 12 v @ ﬁ' ;Al | ‘ i i
L__|
T

Camion arbol

@

Pagina 1/ 1 Predeterminado | Espafiol (Espaia) |iNsERT |sD |E1] | |[GEE T |[@—8—— @ [100%

\

Barra de Estado

Desde estas barras de herramientas, es posible acceder a las funciones mas
comunes de la barra de mena, por lo tanto, conocer el significado de los iconos de la

misma simplifica y hace mas eficiente el uso del procesador de texto.
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4.2 Configuracion de paginas.

Cuando vas a trabajar en el procesador de texto tienes la posibilidad de indicar
las caracteristicas y configuracién de las paginas del documento:

Margen Superior

l } Encabezado

Margen | Margen
Izquierdo : ! Derecho
| |
| |
| |
| |
]

Pie de
pagina

Margen Inferior
Margenes: superior, inferior, izquierdo y derecho.

Tamafio de papel: carta, legal, oficio, sobre o personalizado.

Orientacion de la pagina: horizontal o vertical
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Cuando vas a trabajar en Word tienes la posibilidad de indicar las

caracteristicas de las paginas del documento

ey sy
Inicio Disedc de pagina | ) Referenci c i Revisar  Vista
A'J |. L_l [y Orientacién - "— Saltos = 2) Marcadeasgua - Aplicar sangris | Espaciade
- 13 Tamsdo - £ Nomeros delines = <9 Color de pagina - B fzquierds 0cm 2 |32 Antez  Opto =
| L IS B Columnas ~. W3 Gulones ~ ) Bordes de pigina | B3 Derecha: 0 cm = | #% Después: Avtomiti = |
|l vemas Configurar pigina b Fondo de pigina Parafo =

Configurar pagina
e

Cuando vas a trabajar en LibreOffice Writer tienes la posibilidad de indicar

las caracteristicas de las paginas del documento de la siguiente manera:

Formato =» pagina.
Luego aparecera el siguiente cuadro de dialogo para configurar la pagina:

Adrinistrar | Pagina |Fondo| Encabezamiento IPie de pagina IEorde IColumnas I Mota al pie |

Formato de papel

Foemato

Ancho 21.5%9cm E

Altura 27,9 cm E
Orientacian @ Wertical
) Apaisada Alimentaciaon del pzl[SegLﬁn la configuracion de IE"

Configuracion del disefic

Margenes
Izquierdo 2,00cm E Disefio de pagina |Derecha e izquierda E“

Derecho 2,00cm E Formato |1, 2,3, .. E“
Conformidad de registro

Superior 2,00cm E
Estilo de referencia

Inferior 2.00cm
| [-]

][ apiicar | [ Cancelar || Ayuda | [ Restablecer |
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Ejercicio:

Usando la configuracion de pagina modifica los margenes de tu documento y
coldcalos en forma horizontal. Usa la vista previa o preliminar para verificar los

cambios realizados.

4.3 Presentar un parrafo en distintas posiciones.

Cuando escribes una carta 0 una exposicion de motivo, tienes una serie de
normas referidas a la ubicacién de las partes de la carta: la fecha, el remitente, el
saludo, la firma; al igual que en la presentacion de tus trabajos escolares.

Por ejemplo, en la carta la fecha debe de escribirse en el extremo derecho, la
firma centrada y el texto justificado en ambos lados para que tenga una buena

presentacion.

En el procesador de palabras tienes unos iconos que te permiten realizar esas
actividades con gran facilidad. Estos son los iconos de alineacion que se encuentran

en la barra de formato de dicho procesador

Py 1
! -

T2

Al hacer click en cualquiera de estas opciones,
Podras apreciar resultados distintos en el texto

| I | |
Alinear a Ia Izquierda  Centrar Alinear a Ia Derecha  Justificar

T B 8§ *H

Estos iconos deben ser seleccionados antes de escribir el texto o en su lugar

T

(i
[ P

primero seleccionas el texto a alinear seguidamente seleccionas el icono que deseas

con el tipo de alineacion
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Ejercicio:
Escribe la siguiente carta usando los iconos de alineacion:

lero de Mayo de 2012

Sres.: XXHKHKAK XX XXX XXX
Atencion: Prof. XXOXXX XX XXX

Estimado Prof.

Reciba un cordial saludo, sirva la presente para hacer entrega de la matricula
escolar de nuestra institucion escolar; la cual fue solicitada el dia 28 de abril del afio
2012.

Atentamente

Director del Plantel
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4.4 Barra de desplazamiento vertical y horizontal

Para ver el documento subiendo o bajando, debes de llevar el cursor a la barra
vertical que se encuentra a la derecha del documento, a esta barra la llamamos barra
de desplazamiento vertical. A los extremos de la barra tienes dos triangulos: cada vez
que selecciones bajas dentro del documento y cada vez que selecciones subes dentro
del documento. Y los iconos con dobles tridngulos suben y bajan el documento de
pagina en pagina.

Para ver el documento moviéndolo de derecha a izquierda, debes llevar el
cursor a la barra horizontal que se encuentra en la parte inferior del documento, a esta
barra la llamamos barra de desplazamiento vertical. A los extremos de la barra tiene
dos triangulos: cada vez que los selecciona mueves el documento a la izquierda y

cada vez que los selecciona mueves el documento a la derecha.

- 1
= 2
3
< I B 4
\
i Flecha de 3) Barra de despla-
desplazamiento zamiento vertical
5 Cuadro de 4) Barra de despla-
desplazamiento zamiento horizontal

4.5 Barrade formato: Cambia las caracteristicas de las letras.
4.5.1 Las caracteristicas que posee la letra que usas en un documento en el
procesador de textos Word se le llama fuente y estas caracteristicas son:

e Tipo de letra
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e Estilo
e Color
e Tamafo
e Efectos

e Animacion

Calibri 11 A A7 | Aav | &
N &£ 5 ~abe x, ¥ | ab® . A .

| Fuente

:

Fuente | Avanzado

Fugnte: Estilo de fuente: Tamario:
Calibri Mormal

Broadway
Browallia New
BrowalliaUPC
Brush Script MT

Color de fuente: Estilo de subrayado: Color de subrayado:
Automatico EI {ninguno) El Automatico
Efectos
[C] Tachado [C] sombra [ versalitas
[T Doble tachado [T contorno [C] Mayiisculas
[ Superindice [ relieve [ Oculto
[ subindice [7] Grabado

Vista previa

Calibri

Fuente TrueType. Se usara la misma fuente en la pantalla v en la impresora.

Si deseas cambiar alginas de estas opciones selecciona la opcion de tu
preferencia utilizando el puntero del raton y hacer clic.

Tipo de letra (Fuente): Podemos elegir el tipo de letra en la ventana, en el
ejemplo aparece CALIBRI, presiona el botdn punta de flecha pequefio y selecciona el

nuevo tipo de letra moviendo el cursor dentro de la ventana que se despliega hacia
abajo.
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Estilo de fuente: al lado de la ventana puedes elegir las opciones Normal,

Cursiva, Negrita, Negrita Cursiva.

Tamafo: al lado de la ventana de estilo, de fuente se encuentra la ventana con
la opcion TAMANO de la letra, ese nimero indica dicho tamafio de la letra; para
cambiarla se debe presionar el botdn punta de flecha que se encuentra a la derecha y
seleccionar el nuevo tamafio moviendo el cursor dentro de la ventana que se despliega
abajo. Por ejemplo 10, 12, 14, 16, etc.

Color de fuente: selecciona el color de la letra pulsando el botdn punta de
flecha que se encuentra a la derecha de la ventana color. Si lo deseas cambia el color
de la letra, lo puedes hacer seleccionando el icono sin tener que entrar a fuentes,
puedes usarlo de dos maneras: seleccionando primero el color y luego escribes el
texto o, si ya tienes el texto en pantalla, seleccionas el texto y luego el color.

Efectos: selecciona el o los efectos que deseas dar a la letra en la ventana que
se encuentra debajo de la palabra efectos, puedes agregar efectos como sombra,
tachado, relieve, y muchos mas. Cuando seleccionas un efecto, aparece una sefial en
esa ventana, para desactivar el estilo que seleccionaste debes presionarlo de nuevo y

ver que la ventana quede en blanco.

4.5.2 Las caracteristicas que posee la letra que usas en un documento en el
procesador de textos LibreOffice Writer se le llama caracter. Solamente
debes presionar la opcion formato de la barra de menu y luego la opcién
caracter y mostrara el siguiente cuadro de dialogo

A NINOPTIN LU ETR R EETE TP

Archivo Edear \or ngantar Formate Tabla Megramieetis entapal Ayuda

2 ‘3 o 3 H i o “ w [0 'm ‘ 100% | * ‘\:
W Preceterminado Al !1 ;
s e —
Estilo de
Tipo de Letra: Tamario de Letra Color de
Fuente Letra Letra
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BELIVSE =g X
NS 100t o TANET YO N

BB 0 7§ Ewemwoms o) - GO0 CREY S

D predeemeado [ & Conce A4AEEGE DDEE 85K

& pigdo.,

P T I N L e R T R e e R o x|

Times Mew Roman Special G1
Times Mew Roman Special G2
Traditional Arabic Megrita Cursiva

| Esparicl (Venezuel E]E“

Se usara la misma fuente en la impresora y en la pantalla.

Times New Roman

[aceptar ) [ concev ] [_ayutn ] [ Bctabiece ]

Ejercicio:

Escribe el siguiente parrafo dandole las siguientes caracteristicas a las letras
usando la opcidn fuente en el procesador de textos Word o usando la opcion caracter
en el procesador de textos libreoffice writer:

Los docentes participantes pueden escribir Word de muchas formas o maneras,

por eso es una aplicacion ESPECIAL para el manejo de texto.

217



LA INFORMATICA

La Informatica es la ciencia aplicada que abarca el estudio y aplicacién del

tratamiento automatico de la informacién, utilizando sistemas computacionales,

generalmente implementados como dispositivo electrénico. También esta

definida como el procesamiento automatico de la informacion.

4.6 Vista preliminar.

Si deseas ver la presentacion de tu actividad para cuadrarlo, debes seleccionar
el icono para ir de una pagina a otra; debes de usar la barra de desplazamiento
vertical. Después de ver tu actividad seleccionar la opcion CERRAR para continuar
trabajando con el documento.

Selecciona el icono de la barra de menu \,{? A Q) ®
Presiona Imprimir y luego vista preliminar
wvr
j Nuevo Vista previa e impresion del documento
Imprimir
—~ @ Selecciona una impresora, nimero de copias y otras
;,f Abrir opciones de impresian antes de imprimir.

Impresion rapida
Guardar : Envia el documento directamente a la impresara
- predeterminada sin hacer cambios.

antes de imprimir,

Imprimir ]

= Vista preliminar
H Guardar como » } Obtiene una vista previa de las pdginas y las modifica

Preparar 3

.aa Enviar b

af_r:. Publicar »

_T' Cerrar

| 2] Opciones de Word | |X Salir de Word
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4.7 Interlineado.

Es la distancia entre una linea y otra, por defecto, Word escribe a un espacio.
Para un texto o una carta es aconsejable utilizar un interlineado de 1,5 lineas o a doble
espacio. De esta forma la lectura del documento es mas comoda y el que lo lee no se
pierde entre las lineas. El interlineado se puede aplicar antes de escribir o una vez
escrito el texto. Este se aplica a los parrafos. Para activar un interlineado diferente no

es necesario marcar todo el parrafo, solo situar el cursor en cualquier parte del

mismo.

Interlineado en Word

Sangria ¥ espado ‘ Lineas y saltos de pagina |

General

Alineacidn: Justificada |z|

Nivel de esquema: | Texto independiente [~

Sangria
Izquierda: oem 5 Espegial: En:
Derecho: acm 2 Sangria francesa |Z| iem

[ sangrias simétricas

Espaciado
Anterjor: Opto |5 Interlineado: En:
Posterior: Opto 5 1,5lineas |z|

[ Mo agregar espadio entre parrafos del mismo estilo

Vista previa

Tetode g

Tabulaciones... ] [Esmhlac&rmmn predeterminado I [ Aceptar ] [ Cancelar

Interlineado en LibreOffice

Tgbla Herramientas Ventana Ayuda
Formato predeterminado Control+Shift+space

&0 caracter...

* parrafo..

Numeracién y vifietas...
Pagina...

Cambiar mayusculas y mintsculas »
Columnas...
Secciones...

Estilo y formato F11
Autoformato »

Ancla
Ajuste

|5 Alineacion
Organizar
Voltear
Agrupar

Objeto »

& Marco...
v

Imagen...
- Sana i

Borte | Fonda
&mﬁasylsnﬂ:iﬂ!lminearaén | Flujo del textn | Numeraridn | Tabuladores | Inirizles

Sangria

Antes del fexto oo 3

Después el texta [ooom 3

Primera linea ,m | |

I Automatico |
Espacio L]

Encima del parafo ,m

Debajo del pamafo |

C idad registro
T Activar

Aceptar Cancelar | Ayuda |Beslab\ecer|
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4.8 Imprimir documento.

4.8.1 Para imprimir un documento en el procesador de textos WORD,

selecciona el icono Ei en este caso puedes cambiar las condiciones de impresion:

—-

_ _ o
1. Presiona el icono \F@

2. Busca el icono de impresion E‘ y selecciona imprimir

W

Vista previa e impresion del documento
MNuevo

Imprimir
£ Selecciona a impresora, nimero de copias y otras
7 Abrir opciones4d® impresidon antes de imprimir.

Impresion rapida
Guardar E Envia el documento directamente a la impresora
- predeterminada sin hacer cambios.
Vista preliminar

~
= Guard » :
uardar como - Obtiene una vista previa de las paginas y las modifica
Z ﬂ‘

antes de imprimir.

Imprimir *

Preparar 3

.ad. Enviar *

7 Publicar »
= =4 -

Jﬂ Cerrar

| ] Opciones de Word | |X Salir de Word

4.8.2 Para imprimir un documento en el procesador de textos LibreOffice

Writer se puede realizar de tres maneras:

1. Pulsar con el puntero del raton en el icono imprimir archivo
directamente ubicado en la barra de herramientas. IEh
2. Presionar simultaneamente las teclas Control + P y aparecera un cuadro

de dialogo para imprimir.

3. Hacer clic en la opcién de mena Archivo =» Imprimir. Al seleccionar la
opcién de imprimir se desplegara una ventana que permite seleccionar la

impresora, configurar algunas propiedades de la misma, establecer el
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area de impresion, definir el nimero de copias a imprimir, asi como

configurar algunas opciones de contenido, paginas, entre otras

Editar Ver Insertar Eorma
[ Nuevo > p
7~ Abrir... Control+A 5
Documentos recientes » Nombre IHPLASER]ET4250 j Propiedades...
Asistentes > Estado
X cCerrar Tipo CUPS:HPLASERJET4250
E3 Suardar Control+G o
Guardar como... Ubicacion
Guardar todo Comentario
Recargar . .
Versicnes I™ Imprimir en archiva
@) Exportar...
Exportar en formato PDF... Area de impresio Copias
Enviar > & Todo Ejemplares m
E.ropleda.d?s... r Paginas 2 My
Firmas digitales... . 1 - " . rOI'dEHEV’
Plantilla - r Seleccidn 15 e 8 5
Vista preliminar
Imprimir... Control+P T
54 Configuracion de la impresora... Opciones... Aceptar | Cancelar | Ayuda |
gl Terminar Control+Q

4.9 Guardar Documento
Esto te permite guardar o proteger un documento o la informacién; pudiendo
asi utilizarla en otro momento. Para guardar el documento en Word sigue las

instrucciones:

: : o )
1. Presiona el icono @

']
2. Selecciona Guardar Ea

3. Te aparecerd una ventana donde colocaras el nombre del documento y la
ubicacién de la carpeta donde la guardaras

4. Presionar aceptar

Para guardar u documento en LibreOffice Writer sigue las siguientes
instrucciones:
1. Para acceder a Guardar como... se hace clic en la opcién de men0

Archivo =» Guardar como
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2. Autométicamente se desplegara una ventana de dialogo que permite

cambiar el nombre del archivo, el tipo y la carpeta que lo contiene.

3. Observe que en el campo Nombre de Archivo se coloca el nombre

del archivo, el campo Tipo de archivo permite que se cambie el tipo

de archivo es decir, se puede guardar el archivo como tipo Open

Document (.odt) que es el formato de los documentos en Libre Office

Writer o como un archivo (.doc) para que sea leido en Microsoft

Office Word. De igual manera se puede cambiar la carpeta o

directorio en el cual estara ubicado el documento

gditar Ver Insertar Forma

[ Nuevo v
> Abrir... Control+A
Documentos recientes »

Asistentes »

Cerrar

X
[] Guardar Control+G
M Guardar como...

Guardar todo

Recargar
Versiones_..

@] Exportar...
Exportar en formato PDF...
Enviar »

#s] Propiedades...
Firmas digitales...
Plantilla »

Vista preliminar
Imprimir... Control+P
Configuracion de la impresora...

®l Terminar Control+Q

Ejercicio:

fhome/xsuarez/Academia Software Libre/Desarrollos @ M y

Titulo Tipo ‘Tamaﬁo |Fecha de modificacion
[ FeLdoc Documentode MSW  1715KB 17/10/2007, 11:20:36
12 Gimp-v3.doc Documento de MSW 6,86 MB 01/10/2007, 14:12:36
Q LinuxEscritorio.doc ~ DocumentodeMSW 6555 KB 02/10/2007, 17:28:00
12 Openoffice.doc Documento de MSW  569,0 KB 25/10/2007, 15:23:27

Nombre dearchiva: - |Dpen0fice

j Guardar |
j Cancelar
Ayuda

Tipo de archivo: ’M\crosoﬁ Word 97,2000/ (.doc)

I™ Guardar con contrasefia V Ampliacian aut. nombre de archivo

" Editar configuracian de filtros

Abre un documento en blanco, copia tu nombre y apellido y el grado que tienes

asignado en tu institucion escolar. Guarda el documento con el nombre de “Mis Datos

Personales”
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5.1 El Procesador de Textos: Barra de herramientas.

En este manual estaremos estudiando la utilidad de las Barras de Herramientas,
y conociendo las mas sencillas e importantes; se aprendera como emplearlas
correctamente en la edicion de un documento.

Las Barras de Herramientas: En un lenguaje sencillo, podemos definir a las
barras de herramientas como diferentes recursos que nos permiten trabajar en un
documento, aplicando diferentes procesos técnicos que simplifican todas las acciones
de edicion del documento.

Las Barras de Herramientas las puedes personalizar para que esten visibles todo
el tiempo, y puedas encontrarlas facilmente. Para buscarlas, debes entrar al Menu
Ver, luego le das click en la opcion barras de herramientas.

En el Menu Barras de Herramientas; encontraras muchas opciones, que tienen
que ver con las diferentes operaciones, y procesos que puedes efectuar en un

documento; procesos tales como editar imagenes, editar tablas, bordes, etc.

5.2 Formato de textos en columnas.
Te permite escribir un texto en columnas, similares a la presentacion de los

articulos de los periodicos.

Pasos a seguir: e e IR T
. i Na ‘- ‘ ¥=) saltos ~
1. Escribe un texto o parrafo. 1 it U ‘J IIWRR R
. , R Configurd [ —— | ”7"”7'”\ iF]
2. Selecciona el parrafo a trabajar con columnas, o _
ES

far, las g
Izquierda I

imento,

rtadasy

iagram

=]

. . =]
3. Selecciona el icono de la barra de )
herramientas del procesador de textos- =]

=il

4. Indica la cantidad de columnas. —

s 2 acilme)

Ahora aprenderas como dividir un texto en columnas, al estilo de como se
presenta el texto en los periddicos:

Copia el texto anterior con su correspondiente encabezado en una hoja en un

documento nuevo.
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Seleccionalo el parrafo (dejando presionado el botdén izquierdo del ratén; o

muy bien con el teclado pulsando la tecla SHIFT + Tecla direccional)
exactamente desde el principio hasta el final. Esto es muy importante porque si no lo
seleccionas, el formato columna se aplicara a toda la pagina.

Con el puntero del ratén selecciona la opcion DISENO DE PAGINA, luego
selecciona columna. Se desplegara una ventana con las opciones de varias columnas a

escoger. Y el texto se habré dividido en tres columnas.

Ejercicio:

Transcribe el siguiente parrafo y luego marca tres (3) columnas.

Nota: Lo mas recomendable es transcribir primero el texto sin columnas vy al
finalizarlo dividirlo. Es importante utilizar antes de ir a formatear en columnas,

justificar el texto, comprueba cdémo queda mejor, si justificandolo o no.

Software Educativo

El enfoque del software abierto educativo, por el contrario, enfatiza mas el
aprendizaje creativo que la ensefianza. El software resultante no presenta una
secuencia de contendidos a ser aprendida, sino un ambiente de exploracion y
construccion virtual, también conocido como micromundo. Con ellos los aprendices,
luego de familiarizarse con el software, pueden modificarlo y aumentarlo segin su
interés personal, o crear proyectos nuevos teniendo como base las reglas del
micromundo. Las criticas mas comunes contra este tipo de software son:

En un ambiente donde se use software educacional abierto, no todos los
aprendices aprenderan la misma cosa, y por consiguiente los métodos de evaluacion
tradicionales son poco adecuados.

La direccion de tales ambientes de aprendizaje requiere mayor habilidad por
parte del educador. Ya que en este caso su papel no sera el de ensefiar contenidos sino
de hacer notar las estrategias de aprendizaje que el estudiante encuentra valiosas (al

abordar un proyecto concreto) y ayudarle a transferirlas a otros contextos.
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El enfoque del
software abierto
educativo, por el
contrario, enfatiza mas
el aprendizaje creativo
que la ensefianza. El
software resultante no
presenta una secuencia
de contendidos a ser
aprendida, sino un
ambiente de
exploracion y
construccion  virtual,
también conocido
como micromundo.
Con ellos los
aprendices, luego de

familiarizarse con el

Software Educativo
software, pueden
modificarlo y
aumentarlo segin su
interés  personal, o
crear proyectos nuevos
teniendo como base las
reglas del micromundo.
Las  criticas  mas
comunes contra este
tipo de software son:

En un ambiente
donde se use software
educacional abierto, no
todos los aprendices
aprenderan la misma
€osa, y por
consiguiente los

métodos de evaluacion

tradicionales son poco
adecuados.

La direccion de
tales ambientes de
aprendizaje  requiere
mayor habilidad por
parte del educador. Ya
que en este caso su
papel no sera el de
ensefar contenidos
sino de hacer notar las
estrategias de
aprendizaje que el
estudiante  encuentra
valiosas (al abordar un
proyecto concreto) y
ayudarle a transferirlas

a otros contextos.
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De igual forma lo puedes trabajar en LibreOffice Writer de la siguiente manera:

1. Entrar al mena formato

2. Seleccionar la opcion Columnas
3. Seleccionar las columnas

4. Pulsar el boton aceptar

B0 7§ twensten o) o0 FT-D SRENE
! A48 [EEE B80T @ 5K

Espafl (Venezvela) INSERT ST0

‘Xi
o]

Ayuda
Aplicar a

Ancho y espacio Estilo de pagin. n
= —~

Columna

Ancho

Espacio

[V] Ancho automatico

Linea de separaci
Estilo Altura |100‘?o 5 ] Color l- Negro
Ancho 0,250t [2)| Posicién

5.3 Uso de Tabla: Insertar tablas.

El procesador de textos Word te permite hacer cuadros y tablas con facilidad,
como en el caso de hace el indice de un trabajo o una lista de asistencia con los datos
del personal que asista a un curso.
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Una tabla estd formada por filas y columnas, las filas se distribuyen

horizontalmente y las columnas verticalmente como se indica en la siguiente figura:

—1» 3Filas

|
v

3 Columnas

Pasos para insertar tablas en Word:

1. Insertar

2. Seleccionar el icono de tabla

3. Sombrear con el puntero del raton la cantidad de filas y columnas
4

Pulsar el boton Aceptar

] o ke S
-0

2

)

MenU Insertar

Tabla

Filas y columnas

Pasos para insertar una tabla en el Procesador de textos LibreOffice

Writer:
LibreOffice Writer te provee de una herramienta indispensable que son las

tablas dentro del texto. En este manual veras las distintas formas o maneras de crear

una tabla con Writer.
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La manera mas sencilla para crear una tabla esté disponible a través de la barra

de herramientas estandar, a continuacion verds los pasos correspondientes a esta
opcion:

1. Pulsar con el puntero del raton en la barra de menu la opcion Tabla.

2. Elegir la opcion Insertar.

3. Seleccionar Tabla.

Pulsando sobre el icono de la tabla invocaras el siguiente cuadro de dialogo:
Dependiendo de la cantidad de filas y columnas formaras la tabla y por Gltimo

dar “Aceptar”. Ejemplo: 3 Columnas y 4 Filas

=) Sintitulo 1 -
Archivo Editar Ver Inserter Formato | Tabl

lerramientas Ventana Ayuda & x

»| [ Isbla.. \rI‘FIZ (] 1 ®

Eilas...

o |EEEE @A -

“g\s“pia 9 0TI 43I i15! §16r 0 17 CIREAG | -

S Unir celdas
B [ Dividir celdas Header (Predeterminado) 4
roteger celda
| = 1 Tabl
: il anla
: Formateado automatico...

Autoajusta
o 2 Insertar

Convertir >

% Ordenar. —
fo Formula [} [yombee ol At ]
s e Tetoh 4100 o]
[ e

3 Tabla M-

+ 157 VETg g DEIgE A1 SR I 8 g n G g

Pagina 1/1 | Predeterminado | Espaiol (Venezuela) |NserT [sTD & |

Ejercicio 1:

Abre un documento nuevo en procesador de texto.

Deja cuatro lineas en blanco.

Inserta una tabla de 5 columnas y 4 filas.

Escribe en cada celda el nimero de filas y columnas a la cual pertenece.

Por ejemplo: en la celda de la cuarta columna tercera fila debes de escribir.
Columna 4 —fila 3
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Ejercicio 2:

Realiza la siguiente tabla: Ilénela con ejemplos, observe que el texto esta centrado y
negrita.

Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes | Sabado | Domingo

5.4 Insertary eliminar filas y columnas.
Para insertar filas y columnas, pulsando el botén derecho o secundario del raton
en la tabla, te desplegara un mend conceptual en donde podras observar las opciones

de la tabla: insertar filas y columnas, eliminar, entre otros.

Ejercicio 3:

En la tabla anterior del ejercicio 2 elimine dos columnas y agregue tres filas

5.5 Insertar imagenes
Esta opcion te permite insertar imagenes almacenadas en el procesador de
palabras, asi podras darle colorido y visibilidad a tu trabajos. Puedes buscarlo de la

siguiente manera:
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5.5.1  Procesador de palabras Word

1. Seleccione insertar en la barra de mend

2. Pulse el boton Imégenes Predisefiadas

3. Se abrira una ventana en donde mediante un buscador podras navegar o buscar
y seleccionar la imagen que desees

4. Presionar el botdn izquierdo del raton para insertar la imagen

= B AENT e i i i\ mentol (Modo de compatibihdad] T Microsoft Word T T e | 6 S
-@
ﬂ xj A =| 4 ) [ Linea de firma ~ T Q
= [§) Fechay hora %
Portada  Pagin: e de Nimerode = Cuadro Elementos WordArt Letra Ecuacién Simbolo
2 bla di ina~ pagina~ | detexto~ rapidos~ ~  capital - "$d Objeto ~ -
Pagin: Encabezado y pie de pagina Texto Simbolos
[ s S, ST ® S M0 i i D@2 i 3.1 34 i 15 16 5] Imagenes v x
: =} .

2 Imagenes Predisefiadas ’
d 1 Men0 Insertar
: 3 Men0 Iméagenes

Predicafadac

: | )

: 4 Imagen Insertada =

< | |
:

o 0| € Buscar més en Office.com

< : m ¢ @ suc para buscar image

Pigina:i1del | Palabrasi0 | < Espaiiol (Venezuela) Eas s = 13% O =Y O

5.5.2  Procesador de textos LibreOffice Writer
Seleccione el icono Galeria del MenU de Herramientas.
Desplegara un menu de imagenes debajo de la barra de formato.

En esa ventana podras navegar o buscar y seleccionar la imagen que desees.

> w0

Presionar el boton derecho del ratdn, se desplegara una ventana y seleccionar
la opcién Anadir =» Copia.
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Lr pERERERD

EIT) K
1.-

2.- MenU de Iméagenes

D

Opcion: Galeri|

3.- Imagenes, opcion

anadir =» r~rnnia

4.- Imagen insertada

) BB Y [© e ® |120%

Ejercicio 4.
Escribe un texto de cualquier interés y busca en imagenes o galeria un dibujo

alusivo al tema.
Guarde el documento tomando en cuenta los pasos dados anteriormente.

5.6 Insertar WordArt o FontWork
En el procesador de textos Word tienes la posibilidad de escribir textos en

WordArt de la siguiente manera:

5.6.1 Procesador de Textos Word: Pasos
1. Menu insertar
2. Seleccionar la opcion WodArt
3. Al presionar este icono aparecera una ventana donde puedes escoger el estilo

de arte a realizar
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== Erecnayhon

WordWt weraa, Wordtrl Woraart 3 WY

Letra
capital - "8 Objeto ~

- Wariklzt WordArt WordArt wsra2r: Wondit 3 ™V
wordint WA iy Woihet Wordp |
1.- Menu Insertar 2.- WordArt Wordaet Worlhre Horddt Wiy wooniil : w

f l'm"' .wm“.§.;
3.- Estilos

Fi;gma:ldel | Palabras:0 | <& Espaiiol (Venezuela) | Fma == 10% @—O—(-S

5.6.2 Procesador de Textos LibreOffice Writer: Pasos
El Procesador de Texto también tienes la posibilidad de
Galeria de Fontwork de la siguiente manera:

1. Puedes seleccionar el icono, al presionarlo aparecera

escogeras el estilo del arte a realizar.

escribir palabras en

una ventana donde

2. Selecciona la que desees y luego das clic para que aparezca la palabra

Fontwork mas pequefia, borras y escribe lo que corresponda y dar clic, en los

tacos verdes puedes reducir o ampliar el tamafio, y el circulo amarillo es para

girar la posicion.
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Ejercicio 6:

Realiza la siguiente portada, la cual puedes usar para futuros trabajos en tu
escuela o casa, usando como referencia principal la regla para centrar textos de
WordArt:

Republica Bolivariana de Venezuela
Ministerio del Poder Popular para la Educacién
UEE Domingo Maza Velasquez

6to grado seccidn:

Docente:

Compfacion

Alumno:
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6.1  Presentacion de Diapositivas: Definicion

Es un programa disefiado para hacer presentaciones con texto esquematizado,
facil de entender, animaciones de texto e imagenes predisefiadas o importadas desde
imagenes de la computadora. Se le pueden aplicar distintos disefios de fuente,

plantilla y animacion.

6.2  Principales Barras:
Para accede al programa Power Point debes en tu escritorio del computador
buscar el icono Ec| luego darle doble clic con el botén izquierdo del raton, y te

permitird acceder a la gran variedad de opciones que tiene dicho programa:

Bot' Barra de Herramientas Barra de Titulo Barra de Menu
o de ac7so Rapido
\ d270 resertanion] '\'th wdord - 20X
| e deer Doefs  AtQoonn Freeebiodocon Apntve  Remy Y o
T T 3 = |.m ) A EY
«-5 jgu:s.-o».c.; 4 f’ ‘c’_-
-t PSR P P 5355-' ""’o”""","- oo

Pettigdpins Ie 1 OUpsetnst Pt b e Con:

Cuadro de

‘ Haga e para agreg notas
Notas

T" ‘

Barra de Estado
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6.3 Crear Presentacion:

Al accesar al programa Power Point nos aparecerd una ventana principal
indicandonos una serie de opciones y una diapositiva principal para crear titulos y
subtitulos:

[
Es este boton

|
l (Insertar

I diapositivas

| pue[t)jes ) Wi L ::-x:w:s-”j: D%y ::“M:“:’"_‘ :::w
| insertar mas " o Aias | NEE QMR A BEAMN SO S e | e
l diapositivas i : Lt [N AR
: de diferentes |

I tipos

|— =TT ' ; /

| Al presionar Haga clic para agregar titulo

| clic con el |

| botdn :

| izquierdo del e

| raton en btitulo

: algunas  de

: estas

| opciones

: puedes

| escribir

: cualquier

| texto que
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En la siguiente ventana se insertd una nueva diapositiva con diferentes

opciones: Titulo, Agregar Texto, Agregar Imagenes

Remsst  Vists

Bl e | -kalm = ree i BNNO0O. Gy

: 2 Doo:

Soo g g e ",m,.,,. NS Sdeloha A EZTM M 5 5~ )y 0w btk
e = g3

* Haga clic para agregar texto

Haga clic para agregar
titulo
Hagacik para agregartexto

Diapositiva !
Insertada

Haga dic para agregar notas E

Presentacion final de la Diapositiva:

Para ver la presentacion de la (las) diapositiva (as), simplemente tienes que
entra al mend de presentacion de diapositivas, puedes presionar la opcion F5 del
teclado o pulsa el siguiente icono que se encuentra en la parte inferior de la ventana

del programa.

sentacion con dispositivas | Revisar  Vista

;* o T i i
= = w ) ¥ Reproducit narraciones (@ Resolucién: Utilizsr resalucion act
. Usarintervsios & Mosteat ers .

Configuracéndels  Ocultsr | Ensayar  Grabar presentacion
dispositiva  intervalos =

Configurar

Montores

Diapositiva ; —
_____ positiva_| —
Todoios s e wwos mitots ]

[V Inckir contenido de Office.com

Haga clic para agregar titulo

Haga clic para agregar subtitulo

@’
Presentacion
\con diapositivas|
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La diapositiva se vera de esta forma:

6.5 Animar Presentaciones

Para animar presentaciones en Power Point, tienes que tener el objeto o texto
seleccionado y luego ir a la opcion de la barra de mend y pulsar la opcién
Animaciones

| |
| |
| Objeto :
|

L

2- Seleccionar
Animaciones !

: |
| 3- Seleccionar |
: eltipode |
: animacion :

Haga dic para agregar notas

Diapostval del | Tema de Oftice™ | 5 Espadiol (Venezueis)
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Programa LibreOffice Impress:

Iniciar para entrar al procesador de texto, realice los pasos siguientes:
Ir a la opcion Oficina = Procesador de Texto =» LibreOffice Impress
Al abrir la aplicacion como describimos anteriormente encontraras con la

siguiente pantalla:

Hemsmientas_Joesentacion Ventans Ayuds
8] ¢E-8 =I¢A-B IR0 Y
o Am = (Wi & (Color :DANIB - O

——
. Mﬂa [Notas [Documento | Clasficador de diapestivas Tareas Vg2 - %
Y = (b Paginas maestras

Barra de titulo

Barra de Meni Pulse para afiadir un titulo g =
Barra de 1= \:‘
Estandar /E =]
Panel de D \:‘
Diapositiva E E
Diapositiva E E

|
/ L
Panel de Tareas
Barra de Dibujo I b Diseo detabl
_ | b Animacion pessonalizada
\, V| b Trnsicién de dispositvas

—— Y — 1 ) - X A
M/+00T v 1L 0 oe-0-0-%-0F 458G ¢F-0- 8
TUTS S 00000 Paginal/1 | Predeterminado @—4——8 /%
= r B ———=—
B0 pm.

B .gmad™s

W51 ||

Pasos para animar diapositivas en LibreOffice Impress:

1. En lavista normal, seleccione en una diapositiva el objeto que desee animar.

2. Seleccione Presentacién - Animacion personalizada y, a continuacion, elija
una animacion.

3. Enel dialogo de Animacién personalizada, haga clic en una pestafia para

escoger una categoria de efectos. Resaltar una, entonces haga clic en Aceptar.
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Presentacion de diapositiva y animacion en LibreOffice

[ - LeDfceipes |
Ao Edter Ver et Fomaty Heramients | &
E-Gin 7 ¥g B R-8igs08
Confguracidn de a pesentacon..
: = ﬁ Presentacidn con cronomelrae
| e Tareas Vida v X
Imagen LT ) e s i
. 7 ) N ; | Pigias maetrs
Seleccionada ijnacingesodieh.
1S€N05
Trensicon de diepostive.. ) ot

Opciodn
Presentacién

Mo

7] Ocutrdapostic
Presentacion personelzada..

Opciodn
Animacion
Personalizada Heco

L) Prapieaad
Barra de 2 :
Animacion Velocided 3
Personalizada — T

Botén :
Agregar I
Animaciones l
|

_________ Cambiar orden f *

fonda | Pt |

. Vi i
B/enoTvr-000-0 8Dy 90 6N §R-- G0
£3%/29 10 2] Pl Predeemingo O——0|m
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7.1 Internet: Definicion

Es un conjunto descentralizado de redes de comunicacion interconectadas que
utilizan la familia de protocolos TCP/IP, garantizando que las redes fisicas
heterogéneas que la componen funcionen como una red l6gica Unica, de alcance
mundial. Sus origenes se remontan a 1969, cuando se establecio la primera conexion
de computadoras, conocida como ARPANET, entre tres universidades en California 'y
una en Utah, Estados Unidos.

El término suele referirse a una interconexién en particular, de carécter
planetario y abierto al publico, que conecta redes informaticas de organismos
oficiales, educativos y empresariales. También existen sistemas de redes mas
pequefios llamados intranets, generalmente para el uso de una unica organizacion,
que obedecen a la misma filosofia de interconexion.

La tecnologia de Internet es una precursora de la llamada “superautopista de la
informacion”, un objetivo tedrico de las comunicaciones informaticas que permitiria
proporcionar a colegios, bibliotecas, empresas y hogares acceso universal a una
informacion de calidad que eduque, informe y entretenga. A finales de 1998 estaban

conectados a Internet unos 148 millones de ordenadores, y la cifra sigue en aumento.

7.2 Navegadores de Internet.

Para el sistema operativo Windows, no cabe duda de que Internet es uno de los
grandes inventos del Gltimo siglo. Desde su creacion no ha dejado de crecer a un
ritmo casi exponencial. Igual que para conducirnos por las carreteras necesitamos un
buen vehiculo, para navegar por Internet necesitamos un buen navegador.

El principal navegador es el Internet Explorer, seguido de Mozilla Firefox
que le va comiendo terrenos. Google tenia que sacar su propio navegador, Google
Chrome, la cual es muy aceptable en la actualidad y estd muy completo. Mac
también tiene su propio navegador que es Safari y por Gltimo estan los noruegos de

Opera.
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En el sistema operativo LINUX (Software Libre), los navegadores web,

también Ilamados exploradores, sirven principalmente para acceder a paginas webs,
pero también incluyen extras que te permiten acceder a servidores ftp.
Entre los principales tenemos: Firefox, Chrome, Konqueror, lIceWeasel,

Galeon, en Venezuela tenemos en Canaima el navegador Cunaguaro, entre otros.

7.3 Buscadores principales en internet.

Actualmente existen muchos buscadores en la superautopista de la informacion,
entre ellos tenemos Google, Bing, DuckDuckGo, Yahoo Search,

Para usarlo debes hacer lo siguientes:

Entra a cualquier navegador ya nombrado anteriormente haciendo doble clic
sobre el icono representado en el escritorio del computador.

xmLstP -

x (@HED - aten

x M ARES -/ tatan Eﬁ YTIR Y Repara (15) errores de la PC_Qff €
x @ [Q-en B | @ supported sites @ Lounc
< o~ o i - O 5%
i Favortos |\ Hotmail, Messengery ms en MSN Letinaaméica.. \7‘
% —\""» :
UN SOLO PRECIO EL MEJOR PLAN VACACIONAL ‘ %)

Siguenos en Facebook  Descarga Skype gratis Comienza tu dia con MSN Te damos |a bienvenida a MSN

| Noficias | Imagenes | Video Opciones de pagine | Inidiar sesion
Latinoamérica \' ) . .
msn™ ‘ [o7g%sd Buscar en Internet 5= 4 B €
Hotmail Messengsr  Spe  Nusve

Explorer

ENTRETENIMIENTO ~ ESTILODEVIDA [UOISECE DEPORTES VIDEOS ESPECIALES MAS

latinoamérica internacional insélito economia ciencia y fecnologia ecologia el tiempo

viemes 04 de mayo de 2012 Maracaibo, VEN | £ 29° Cambiar TuMSNLocal = e e = N1

([T FERTTTSEEM E1 Papa pide que Cuba avance "por 05 caminos de 1a livertad™ ‘

El mejor regalo para e g

o) mama
i L4
3 Se acerca el Dia de\al|adreymuchnstndawa no
Bt B G o T P, %
; d &
5 ] r £3) e

ittp://noticias.latam.msn.com/

En la ventana o barra de navegacion escribe la direccion del buscador que

deseas (en este caso puede ser www.google.com).
Te aparecera una pantalla parecida a la siguiente:
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c Una forma mas répida de navegar la web.
@
Instala Google Chrome

iGoogle g de publicidad Privacidad y i Todo acerca de Google  Google.com in English
e ——

10:82m
© 04/05/2012

En la WEB (canal de navegacion), te permite escribir en la barra de navegacion
el tema a consultar, al presionar buscar aparecen todos los contenidos relacionados
con dicho tema.

Con el puntero del raton solamente tienes que seleccionar el tema y él se
convierte en una manito; eso te indica que puedes accesar a este enlace relacionado

con el tema que escribiste en la barra a consultar.

Ejercicio:
Consulta por internet la pagina de los articulos de la ley de educacion, escribe
un resumen de dos o tres articulos y presenta un trabajo con portada en el procesador

de palabras.

7.4 Correo Electronico (Email): Definicion

Es un servicio de red que permite a los usuarios enviar y recibir mensajes y
archivos rapidamente (también denominados mensajes electrénicos o cartas
electronicas) mediante sistemas de comunicacion electronicos. Por medio de

mensajes de correo electronico se puede enviar, no solamente texto, sino todo tipo de
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documentos digitales. Su eficiencia, conveniencia y bajo costo estan logrando que el

correo electrénico desplace al correo ordinario para muchos usos habituales.

A través de un navegador y buscador de servicio de internet podras buscar
cualquier servidor de correo y con la ayuda del facilitador podras entrar a cualquiera
direccion de correo deseado, ir a la opcion de crear nuevo coreo y responder las

preguntas que te suministran el servicio para crear el direccion de correo electrénico.

GMEJ” @’

W o0ole ETA
t.,(.oﬂsk BETA YaHoO!

Correo =» gmail.com Correo =» gmail.com

9
canty msn‘.‘ -
| Hotmail

Correo =» cantv.net Correo =» hotmail.com

Ejercicio:
Con la ayuda de tu facilitador, crear un correo electrénico.
Es muy importante tenerlo en la actualidad para que te puedas comunicarte con

tus compafieros, familias por la superautopista de la informacidn (internet).
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8.1 REDA: Definicion

Las Recursos Digitalizados de Aprendizaje (REDA) o también llamadas
Actividades Digitalizadas de Aprendizajes (ADA), son recursos educativos en
formato digital que manejan conceptos breves, claros y precisos de lo que se quiere
ensefiar a través del computador. Existen diversas formas de elaborarlas y muchos
programas que sirven para la produccion de las mismas, para lo cual se deben
considerar aspectos en su elaboracion como lo son el color, el texto y los elementos

interactivos.

En el proceso metodologico para la elaboracion de los Recursos Digitalizados
para el Aprendizaje; es necesario integrar a todos los sujetos sociales: estudiantes,
maestros y maestras, técnicos y disefiadores (as) graficos, que comparten el mismo

fin estratégico en la politica publica educativa.

8.2 Desarrollo de un Recurso Digitalizado de Aprendizaje

Dependiendo de lo que se quiere ensefiar y a quién va dirigido, una REDA
puede ser disefiada por docentes de aula con poco conocimiento en las herramientas
de ofimatica, que le permitiran desarrollar contenidos curriculares.

Tener los objetivos claros es el factor mas importante para decidir cuando
realizar una REDA, ya que es necesario tener definido qué se persigue y cual sera la
funcion principal de la actividad. En las REDA se debe manejar un solo contenido y
no varios al mismo tiempo, por ejemplo: Suma, Resta, Multiplicacion y Division. Lo
recomendable es hacerlas lo mas precisas posible y relacionarlas con el quehacer

diario, contextualizadas a la localidad y a las necesidades de la comunidad educativa.

La creatividad es otro factor importante en la produccién de una actividad de

aprendizaje, se debe pensar que es un recurso que serd utilizado por nifios y/o
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adolescentes, por lo tanto su elaboracion debe ser fundamentada segln la edad de los

mismos.

8.3 Recomendaciones pedagogicas para el desarrollo de un Recurso
Digitalizado de Aprendizaje

Los Recursos Digitalizados para los Aprendizajes se validaran considerando los
aspectos técnicos y pedagdgicos dados por las Direcciones Generales, adscritas al
Ministerio del Poder Popular para la Educacién a partir de los criterios generales que
se destacan:

Aspecto General:
Detecte la necesidad del tema o contenido que se desea desarrollar.

Indague e investigue los contenidos.

Uso de los colores:

Los colores se suelen calificar en calidos y frios.

Los calidos se consideran como estimulantes y alegres, en cuanto a los colores
frios se consideran tranquilos, sedantes y en algunos casos deprimentes.

Utilice colores acordes con el tema y las edades a las cuales se hara referencia.
Haga uso de la Tecnologia del color para la decoracién de pantallas. Recuerde que el
uso de color apropiado puede ayudar a la memoria del usuario y facilitar la formacion
de modelos mentales efectivos.

Cuando elabore sus pantallas y los elementos que van dentro de ellas (botones,

imagenes, fotos, videos), recuerde hacer una combinacion agradable.

Uso de fondo:

Si se usa un fondo claro, la letra preferiblemente debe ser oscura.
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En general los fondos con muchos colores, pocos colores, de alto contraste o de

un solo color son inapropiados para transmitir informacion, las letras confunden y se
dificulta leer en ellos.

Los fondos con tendencia al neutro no son convenientes, porque ni son claros ni
Son oscuros, en este caso, se sugiere aplicar un solo tono.

Lo mejor es conseguir un fondo (si la idea es usar una imagen de fondo) que
nos permita el uso de un color.

Como color de fondo, es recomendable seleccionar colores crema, pastel, entre
otros. El uso de los colores se hace mas imprescindible cuando nuestra pagina
contiene mucho texto, lo que facilitara una lectura mas compulsiva y prolongada. Es
por esta razon que se recomienda que el texto sea de color negro, azul, verde o rojo.

Cuando se utilicen textos tipo enlace el predefinido es el azul.

Uso del texto:

La manera de mostrar adecuadamente textos en aplicaciones educativas o la
forma de organizar y presentar informacion basada en principios basicos de
comunicacion es lo que se denomina tecnologia de textos.

En cuanto al tipo de texto, se recomienda tomar en cuenta algunos aspectos que
dardn un mejor acabado y entendimiento a la actividad. Para el desarrollo de
programas educativos el uso del tipo de letra y el tamafio es importante, se
recomienda un tamafio fuente nimero 12 y dependiendo del medio de transmision se
utilizara el tipo de letra, ya sea fuente Serif 0 Sans-Serif.

Los textos pueden tener una funcién decorativa o motivadora, pero es mejor, si
ademas, tienen otras funciones: informativa o explicativa (sintetizando un concepto).
El uso excesivo de mayusculas cansa, lo mas adecuado es utilizar la combinacién
entre mayusculas y mindsculas.

Utilice las llamadas pistas tipograficas para resaltar ideas o conceptos
relevantes pero sin excederse, mucha variedad trae confusion al lector, para ello lo
recomendable son atributos de: subrayado (no siempre ya que puede confundir con

hipertextos), negrita, cursiva, sombras, color, entre otros.
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Para los textos se recomienda usar color cuando se desee resaltar un aspecto

importante del contenido. Se sugiere que los textos que contengan parrafos sean
breves y organizados.

La fragmentacion propia del sistema hipertextual facilitara la lectura y el acceso
a los contenidos (no dificultara el acceso y la comprension de la informacion).

8.4 Recomendacion final para un Recurso Digitalizado de Aprendizaje

Una presentacion debe dejar ver al usuario de qué se trata la actividad, y por
consiguiente debe motivar al estudiante a continuar el recorrido por la misma.

Su contenido debe ser confiable: exento de errores conceptuales, ortograficos y
de redaccion, asi como de mensajes que denoten antivalores o conductas
inapropiadas.

Se recomienda que el titulo de una REDA sea Ilamativo, que motive al alumno
a conocerlo y a recordarlo.

Se sugiere usar una pantalla que exprese a quien va dirigido, y donde
igualmente, se puedan apreciar objetivos, recursos necesarios, conocimientos previos,
breve descripcién de la actividad, entre otros.

El recurso digitalizado debe tener una secuencia logica y coherente. Asi mismo,
debe cuidarse que los contenidos siempre tengan relacion con los ejercicios que los
estudiantes deban realizar.

Se sugiere que cada ejercicio o juego tenga mensajes de refuerzos “Positivos”.
El uso de sonidos 0 mensajes fuertes son detractores, que marcan negativamente al
alumno; es por ello que debe evitarse el empleo de los mismos. Los refuerzos deben
decir por ejemplo: “Lo lograste, muy bien.”, “Continta”, “Haz un esfuerzo, lo
lograras”, entre otros.

Los medios empleados deben estar armdnicamente distribuidos, sin sobrecargar

la pantalla.
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9.1 Software Educativo: Definicion

Existen muchos programas para trabajar en la computadora para afianzar el
aprendizaje escolar. El prodigio del trabajo intelectual de los programadores y mas
aun, el trabajo en equipo de profesionales de la informatica, ha permitido crear
programas para computadoras, que no solo facilitan el trabajo, sino que también
sirven para entretener.

Estos programas forman parte del software educativo, denominada en algunos
casos como Instruccion Asistida por Computadora, utilizada como una herramienta
instruccional o de ensefianza, que acompafiada con un material adecuado permite

guiar a estudiantes a alcanzar un nivel instruccional adaptado a sus necesidades.

(Disponible en: http://www.rena.edu.ve/SegundaEtapa/tecnologia/software.html)

9.2 Tipos de Software Educativo.

Algunos tipos de Software Educativo son:

Actividades de repeticion y practica: adaptado a actividades de todo tipo, se
presenta una pregunta que al responderla el estudiante, la responde y si esta errado la
computadora le pide al usuario que intente otra vez, hasta lograrlo o hasta que pida la
respuesta correcta de la computadora para que el estudiante la compare con la suya y

determine si hay acierto o error. Se repite tantas veces como sea necesario.

Sistema tutorial: la computadora cumple las funciones de un tutor o guia y es
capaz de introducir al estudiante en nuevos conceptos y materiales, extendiendo a
lecciones anteriores. Son de uso individual y el avance es controlado por cada

estudiante. Sirven para introducir a la persona, paso a paso en una nueva habilidad.

Simulaciones, demostraciones y juegos educativos: Se estimula al usuario
por medio de la interaccion, se establece un dialogo entre el estudiante y la

computadora. Las simulaciones proveen a los usuarios la posibilidad de estar
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observando un evento, Yy participar en ellos como si estuviera jugando, esto se

denomina realidad virtual. Incluso brinda la oportunidad de tomar decisiones, ya que
los resultados seran acordes a la seleccion del estudiante.

Micromundos: estos son programas disefiados como ambientes pequefios
donde se estimula al estudiante a explorar y desarrollar habilidades de observacion,
analisis y toma de decisiones para resolver problemas que se puedan presentar. Puede
hacer el ejercicio, repitiendo tantas veces como sea necesario, hasta conseguir una
solucion satisfactoria. Existe el programa LOGO, creada para nifios donde se
presentan situaciones de programacion para trabajarse con una tortuguita que sigue

las ordenes recibidas por el usuario.

Juegos informaticos: son los juegos de videos electronicos que se consiguen
en disquetes o discos compactos (C.D.). Hay una gran variedad, algunos son de
aventura, accion, educativos y deportivos. Vienen a todo color y con sonidos
incorporados, aunque la mayoria trae las instrucciones en el idioma inglés.

Para jugar se utilizan el teclado y el ratdn, pero también se puede jugar por medio del
televisor adaptandole un aparato electronico, que viene con una palanca especial para

jugar llamada joystick o con controles.

Existen establecimientos comerciales que alquilan estos aparatos nifios y
jovenes para que se recreen, pero no esta permitido entrar en ellos con uniforme
escolar o durante las horas de clase. Las leyes lo prohiben y éstas deben ser
respetadas para que exista la armonia en la comunidad por el cumplimiento de los
deberes. El uso de juegos informaticos tiene ventajas pues aumentan el interés y la
motivacion del estudiante, desarrolla destrezas y habilidades y una gran capacidad de
observacion y analisis. No obstante, su desventaja es que son juegos individuales y no

generan actividades de compartir y esto afecta un poco la socializacién.
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Segun la forma como se articulan con el aprendizaje y el nivel cognitivo

desarrollado.

Software de Presentacion: Es un programa que presenta informacion y
conocimientos bajo un modelo tutorial de aprendizaje, donde usualmente la
modalidad de interaccién con el usuario se basa en un ciclo contenido-preguntas-
presentacién-preguntas. Su modelo implicito es que con solo presentar la informacion

y los conocimientos, estos seran idealmente incorporados por el aprendiz.

Software de Representacion: Trata La informacion y conocimientos de la
misma forma como estos hipotéticamente se organizan y representa en las estructuras
mentales de los usuarios. Es decir, la forma de organizar los contenidos se asemeja a
modelos de organizacion de memoria. La idea es que la informacion pueda ser
representada mediante una comparacion metaforica de la relacion estructural entre

conceptos del programa y posibles estructuras mentales formadas por el aprendiz.

Software de Construccion: Es mas flexible que los anteriores, esta centrado en
el aprendiz y entrega herramientas, materiales, elementos y estrategias para que este
construya y reconstruya su conocimiento. Esto es principalmente sustentado por el
hecho que el aprendiz para trabajar con el Software debe hacer cosas, construir,
reconstruir, resolver, crear, corregir y reparar los errores. El aprendiz hace cosas con

el software y no el software hace cosas con él.

9.3 Elementos principales del software educativo:

Texto: Cumple funciones importantes y fundamentales en el software
educativo ya que es en ellos donde se ofrece la informacion detallada que se desea
transmitir.

Hipertextos: no son mas que técnicas desarrollados con el fin de establecer

caminos para ir de una pantalla a otro preestablecido para ese fin.
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Graficos: Son representaciones visuales de los datos utilizados para incorporar

esquemas, planos, dibujos lineales, entre otros.

Imégenes: Son representaciones visuales de documentos formados por pixeles,
las cuales pueden crearse por herramientas especiales ya sea por programas de
dibujos, escaneado o fotografia digital.

Animacién: Presentacion de un grupo de imagenes o gréficos la cual se elabora
en capas por segundo y da la sensacion de movimientos.

Video: Es una técnica que permite la presentacion de un namero de imagenes,
sonidos las cuales son creadas por camaras y son reproducidos en una pantalla.

Sonido: En el software educativo el sonido es parte importante ya que para este
tipo de elemento proporciona un efecto positivo para la interaccion computador-
usuario. Se debe tener muy claro lo que se desea emitir, es decir, puede ser habla,
masica u otros sonidos.

Interaccion: Es el medio que tiene el computador con el usuario de para
establecer una comunicacion entre los programas de la maquina por medio de un
dispositivo de entrada y salida (Mouse, teclado, microfonos, webcam).

Motivacion: A los estudiantes se les deben despertar el interés en cuanto al
software educativo mediante las imagenes, videos, animaciones. Los materiales
deben resultar atractivos para sus usuarios con toda la informacion posible y asi

facilitar los aprendizajes.

Importancia del Software Educativo en el Ambito Pedag6gico

Actualmente, el mundo estd inmerso en el uso de las nuevas tecnologias,
entonces por qué no incluir como herramienta diaria en el proceso de ensefianza y
aprendizaje el uso los software educativos, las cuales son herramientas utilizadas con
fines permiten orientar y multiplicar los frutos de las actividades de formacion del
estudiante y motivar el deseo de saber, de aprender y crear habilidades para su auto
preparacion logrando un efecto positivo en utilizar los conocimientos y desarrollar el

pensamiento.
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Permite al estudiante aumentar su capacidad de investigacion y utilizar la
informacion suministra para fines positivos y asi transmitir los conocimientos
adquiridos. A través de ella se sensibiliza a las personas con la ciencia y la tecnologia
y también traen consigo el florecimiento de un medio eficaz en la educacion y en la

ensefianza.
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Creacion de un Software Educativo

Es muy importante que el docente que va a utilizar software educativo tenga

presente lo siguiente:

e Manejar los contenidos programaticos de las areas de aprendizajes.
e Debe saber manejar o manipular el computador
e Utilizar las herramientas de ofimatica, tales como Procesador de Palabras y

Presentaciones.

A continuacion se presentan las pantallas que conforman las estrategias de

aprendizaje utilizando un Software Educativo como herramienta didactica.
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En esta pantalla se da la bienvenida para empezar a utilizar el software
educativo. El docente tiene que pulsar el botén con forma de flecha para
continuar

. PERDiz
' SABANERA

Seguidamente presenta la siguiente pantalla y el saludo de bienvenida de
nuestra mascota “Periquito”. Deberan pulsar en el boton continuar para seguir
con la actividad

stMBOLps NATURALES DEL E‘s‘mw ANZOATEGUI '

261




Pantalla de Menu Principal:
Muestra los objetivos principales de la actividad

wie —

SEMBOLOS NATURALES DEL ESTADO ANZOATEGUT ',

O
«

ENU PRINCIPAL

Una vez presionado un botdn de las opciones del menu principal
“Seleccionamos CONTENIDO”, nos muestra un resumen de dicha actividad
para luego empezar con las actividades de preguntas

e —

% o \\/ SEMBOLOS NATURALES DEL ESTADO ANZOATEGUT * .

i

(s

; CONTINUAR
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En esta pantalla muestra la continuacion del menud contenido una vez pulsado el
botén CONTINUAR

¥

», |/ SIMBOLOS NATURALES DEL ESTADO ANZOATEGUL
*  Contenido <5 ‘

Sabias Qué?
El Cereipo ayuda a disminuir
la contaminacién al
reducir la incidencia de las
Radiaciones solares.

Pantalla MenU de contenido de otra actividad informativa referente al software
educativo de los simbolos naturales

»,  / SEIMBOLOS NATURALES DEL ESTADO ANZOATEGUL

Contenido

CONTINUAR
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- SIMBOLOS NATURALES DEL ESTADO ANZOATEGUI

S
¥

Contenido

Su actividad reproductora se inicia al
principio de la época lluviosa (abril-
mayo): los nidos son construidos en el
suelo, utilizando hierba o paja en ellos, la
hembra pone entre 8 y 16 huevos de
color blanco. y

Sabias Qué?
El macho posee plumas de
colores y larga cola, mientras
que la hembra presenta plumas
de colores apagados y su cola

S8 S Volver al Menu

Una vez leido los contenidos al pulsar el boton VOLVER AL MENU regresa
automaticamente al Menu Principal del software para continuar con las actividades
(Deberan pulsar el botén ACTIVIDADES para continuar)

—_ — wic

S simaon.ps NATURALES DEL ésT4bo ANZOATEGUT *
.. AN L)

MENU PRINCIPAL

.
T r— »
l’\-
y ¢ .
TS
: N
€ 3 3
_ ‘2
L
¢
«
Ry
<8
¢
¢S
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Una vez leido los contenidos al pulsar el boton ACTIVIDADES, muestra una serie de
preguntas relacionadas con los contenidos ya leidos anteriormente

,  SIMBOLOS NATURALES DEL ESTADO ANZOATEGUT,
© Actividad 1. ° . :

éCon qué nombre, es conocido en /-
Anzodtegui el arbol cereipo?

T
t
o 3 -
Rl %
3 YL
) " !
« 2 ‘
ji X
b
.
b
Sals
o
o ¢ ¢
3 N
)

En esta pantalla se muestra la respuesta afirmativa si presionaste la opcién
correcta, sequidamente deberan presionar el boton CONTINUAR para sequir

. .. SIMBOLOS NATURALES DEL ESTADO ANZOATEGUI

Correcto

iMuy Bien
Continua con

las Actividades!
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En esta pantalla muestra el siguiente mensaje si la respuesta fue incorrecta,
deberan pulsar el boton REGRESAR para ir nuevamente a la pregunta

», | / SIMBOLOS NATURALES DEL ESTADO ANZOATEGUI
Incorrecto “ '

X

iIntentalo
de nuevo
Puedes lograrlo!

Pantalla con la segunda actividad si fue correcta la opcién, deberan seleccionar
pulsando cualquiera de las tres opciones

o SEMBOLOS NATURALES DEL ESTADO ANZOATEGUT:

Actividad 2. °

' ¢éQUE ALTURA ALCANZA EL 4
ARBOL CEREIPO?

5 METROS I ‘| 10 METROS I H 25 METROS I
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Si la respuesta es correcta, muestra la siguiente pantalla y luego va a la pantalla
de la siguiente pregunta pulsando en el boton CONTINUAR

—

: . . SEMBOLOS NATURALES DEL ESTADO ANZOATEGUI
i <y &)

Correcto

iMuy Bien
Continua con
las Actividades!

Si es incorrecta muestra la siguiente pantalla indicando que la opcidn es
incorrecta y regresas a la pregunta pulsando el boton regresar

-y

) SEMBOLOS NATURALES DEL ESTADO ANZOATEGUI
o s 2 3

X

Incorrecto

iIntentalo
de nuevo
Puedes lograrlo!

REGRESAR
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Al terminal el ciclo de pregunta o actividades muestra la siguiente pantalla con
el mensaje.
Luego pulsas el boton CONTINUAR para regresar al menua principal

—— -

*, | 'SEMBOLOS NATURALES DEL ESTADO ANZOATEGUT,

)

En la pantalla del menu principal esta la opcién SALIR.
Si presionas este boton mostrara la siguiente pantalla:

TURALES DEL ESTADO ANZOATEGUT,
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Si presionas la opcion “Si” muestra la pantalla de despedida o finalizacion de
las actividades indicada por la mascota “Periquito”

—_—— 3

», | 'SEMBOLOS NATURALES DEL ESTADO ANZOATEGUI, |

X b
D

[

Hasta Pronto
Espero te hayas divertido.

e
b

T3\
O
L)
.
3
[
g
‘ o \
i )
o
[
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ANEXON']
Lista de Cotejo apieada o Docente
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LISTA DE COTEJO APLICADA A LOS DOCENTES DE LA UNIDAD
EDUCATIVA ESTADAL “DOMINGO MAZA VELASQUEZ”

items Aspectos a observar Si % | No %

1 El Docente planifica sus actividades diarias.

2 En el aula se refleja el uso de las TIC

Utiliza las TIC para crear en los alumnos
3 una actitud positiva para el desarrollo de
actividades colaborativas.

4 Se evidencia el manejo de los términos
basicos sobre las TIC

5 Los recursos utilizados por los docentes
corresponden a las TIC

6 Emplea recursos tecnolégicos para exponer
y evaluar sus clases.

7 Tiene conocimiento en el uso y manejo del
computador.

8 Tiene conocimiento para realizar una
actividad computarizada.
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ANEXON°
Cuestionario plicado  los Doceate



UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
CENTRO REGIONAL BARCELONA.

Estimado Profesor:

Reciba un cordial saludo. A continuacion se le presenta un conjunto de
interrogantes que tienen como finalidad recopilar informacion imprescindible para
realizar nuestro trabajo de grado titulado: SOFTWARE EDUCATIVO COMO
HERRAMIENTA DIDACTICA PARA REFORZAR LOS PROYECTOS DE
APRENDIZAJE.

Las respuestas que suministre seran utilizadas para fines de esta investigacion y
se mantendra en estricto caracter confidencial y anonimato, por lo tanto no sera

necesario que escriba su nombre.

Le agradecemos contestar en forma veraz y concisa cada una de las preguntas
que se le plantean, ya que la informacion recabada solo sera utilizada con fines

académicos.

Muchas Gracias:

Carvajal Cecilio C.1.: 8.248.692
Garcia Luis C.1.: 8.242.422
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Estimado docente agradecemos su valiosa colaboracién en responder el
siguiente cuestionario que servira de base para sustentar nuestro trabajo de grado.

Para el Docente

Instrucciones:

1.  Debe seleccionar con una equis (X) la respuesta que considere conveniente.

2. Sea lo més sincero y objetivo posible.

3. Se le plantean veintitn (22) preguntas, las cuales deben ser respondidas en su
totalidad.

4. Encaso de alguna duda o inquietud, favor consultar con el encuestador.

Nombre de la Institucion:

ARos de servicio:

Género: F M

Titulo que posee:

Aspectos personales

1-  ;Sexo de los Docentes?
a) Masculino ()

b) Femenino ()

2- ¢ Nivel Académico de los Docentes?

a) Licenciado ()

b) Profesor ()

c) TSU en Educacion ()

d) Docente No Graduado  ( )

e) Otros ( ) Especifique:
3- ¢Harealizado cursos y (o) talleres sobre las TIC?
a) Si ()
b) No ()

En caso afirmativo indique cuales:
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Aspectos academicos del Docente:

4- ;Estudia actualmente: Postgrado, Maestria, Diplomado?

a) Si ()
b) No ()
5- ¢Conocimiento en el uso y manejo del computador?
a) Si () En caso afirmativo, indique cuales:
b) No ()
6- ¢Conoce las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)?
a) Si ()
b) No ()
7- ¢Utilizalas TIC en sus actividades académicas?
a) Si ()
b) No ()
8- De los siguientes programas informaticos. ¢ Cuales conoce y maneja usted?
a) Procesador de palabras ()
b) Hoja de Calculo Electronica ()
c) Presentacion de diapositivas ()
d) Jclic “Software Educativo” ()
e) Herramienta Autor para la Educacion (HAEDUC) ()
f) Todas anteriores ()

9- ;Cambia la Fuente “Estilo de palabras” en el Procesador de Palabras?

a) Sisabe ()

b) No lo sabe ()
c) Un poco ()
10- ;Cambia el tamafio de letra en el Procesador de Palabras?
a) Sisabe ()
b) No lo sabe ()
¢) Unpoco ()
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11- ¢Sabe utilizar los signos de puntuacion: el punto, la coma, el acento, las
comillas en el Procesador de Palabras?

a) Sisabe ()
b) No lo sabe ()
¢) Un poco ()

12- ;Sabe cambiar los colores de las palabras en el procesador de Palabras?

a) Sisabe ()

b) No lo sabe ()
¢) Un poco ()
13- ¢Maneja cuadros en el Procesador de Palabras?
a) Sisabe ()
b) No lo sabe ()
14- ;Maneja formas geometricas en el Procesador de Palabras?
a) Sisabe ()
b) No lo sabe ()
¢) Un poco ()
15- ¢ Agrupa figuras y formas en el Procesador de Palabras?
a) Sisabe ()
b) No lo sabe ()
16- ¢Uso del programa Presentacion de Diapositivas?
a) Sisabe ()
b) No lo sabe ()
c) Un poco ()
17- ¢ Insertar diapositivas en Presentacion de Diapositivas?
a) Sisabe ()
b) No lo sabe ()
18- ¢ Insertar imagenes en Presentacion de Diapositivas?
a) Sisabe ()
b) No lo sabe ()
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19- ¢Acceso a Internet?

a) Sisabe

b) No lo sabe

¢) Un poco

d) Necesita ayuda

20- ¢Buscar informacion por Internet?

a) Sisabe
b) No lo sabe
¢) Un poco ()

)
)
)
)
r
)
)

A"\: N AN N /N

21- ;Conoce usted los beneficios que pueden traer y ofrecer los Software
Educativo a los docentes?

a) Si ()
b) No ()
22- ¢Los Software Educativo promueven la creatividad y el pensamiento en
los alumnos?
a) Si ()
b) No ()
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ANEXON°3
Validacion de los Instrumentos
por parte de los Expertos



UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
CENTRO REGIONAL BARCELONA.

Estimada Profesora: Mari Leal

Reciba un cordial saludo. Usted ha sido seleccionado por su experiencia y
conocimiento como experto para validar los presentes instrumentos, los cuales son de
suma importancia para el desarrollo de la investigacion de nuestro trabajo de grado, el
mismo sera aplicado a los Docentes de la Unidad Educativa Estadal “Domingo Maza
Velazquez”, ubicado en el municipio Simon Bolivar, Estado Anzoategui. El propdsito
es recopilar informacién para establecer la relevancia acerca del uso del
SOFTWARE EDUCATIVO COMO HERRAMIENTA DIDACTICA PARA
REFORZAR LOS PROYECTOS DE APRENDIZAJE.

Su colaboracion en este proceso de validacion es fundamental, sin su ayuda el

estudio que estamos realizando no tendria significado.

Le agradecemos la atencion y el tiempo que dedique a verificar la pertinencia

de las preguntas que se formulan en dicha prueba con los objetivos del estudio.

Muchas Gracias:

Carvajal Cecilio C.1.: 8.248.692
Garcia Luis C.1.: 8.242.422
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EVALUACION GENERAL DEL EXPERTO SOBRE LISTA DE COTEJO

DIRIGIDA A LOS DOCENTES

Frente a cada ftems dirigido a los Docentes en la Lista de Cotejo, se le agradece

marcar en la casilla donde usted la ubica, de acuerdo a la pertinencia con el objetivo

del estudio y las categorias delimitadas. Por favor indicar las observaciones que

considere necesarias.

Admite el Mejorar el
enunciado enunciado
Ne ftems | de la observacién dela
¢omo estd. observacién

Eliminar el
enunciado de
la observacién

Observaciones

o0 -] N W = W N
i O T O O L

) ,
Validado por: ///V/M'/fj %ﬁ/ (7

Firma del Expefto: {Z{% éé

cr_[/2929225
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EVALUACION GENERAL DEL EXPERTO SOBRE EL CUESTIONARIO DIRIGIDO

A LOS DOCENTES

Frente a cada pregunta del cuestionario dirigido a los Docentes, se le agradece
marcar en la casilla donde usted la ubica, de acuerdo a la pertinencia con el objetivo
del estudio y las categorias delimitadas. Por favor indicar las observaciones que

considere necesarias.

Ne Admite la
Pregunta pregunta Megjorar la | Eliminar la Observaciones
Cuestionario | como estd pregunta pregunta

1 t/
2 i
: v
4 /
5 /
° /
g /
8 : o
9 :

v
10

/
11 /

4
12 V/
13 ; /
14 ‘/
15 V/
16 /

/4
17

"/
18 ‘/
19 0/
20 /
21 /
2 7

/ 7 )

] 7
Validado por:,{%yé)vvw Firma del experto! /

j

A/

7
VZ/ CL/297872S

74

288



UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
CENTRO REGIONAL BARCELONA.

Estimada Profesora: Maira Yrobo

Reciba un cordial saludo. Usted ha sido seleccionado por su experiencia y
conocimiento como experto para validar los presentes instrumentos, los cuales son de
suma importancia para el desarrollo de la investigacion de nuestro trabajo de grado, el
mismo sera aplicado a los Docentes de la Unidad Educativa Estadal “Domingo Maza
Velazquez”, ubicado en el municipic Simon Bolivar, Estado Anzoategui. El propdsito
es recopilar informacion para establecer la relevancia acerca del uso del
SOFTWARE EDUCATIVQO COMO HERRAMIENTA DIDACTICA PARA
REFORZAR LOS PROYECTOS DE APRENDIZAJSE.

Su colaboracion en este proceso de validacion es fundamental, sin su ayuda el

estudio que estamos realizando no tendria significado.

Le agradecemos la atencion y el tiempo que dedique a verificar la pertinencia

de las preguntas que se formulan en dicha prueba con los objetivos det estudio.

Muchas Gracias:

F/@W/ \j\m Carvajal Cecilio  C.L:8.248.692

» Garcia Luis C.L:8.242.422
290239
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EVALUACION GENERAL DEL EXPERTC SOBRE LISTA DE COTEJO
DIRIGIDA A LOS DOCENTES

Frente a cada items dirigido a los Docentes en a Lista de Cotejo, se le agradece
marcar en la casilla donde usted la ubica, de acuerde a la pertinencia con el objetivo
del estudio y las categorias delimitadas. Por favor indicar las observaciones que

considers necesarias,

1 3
= i/
’ /
N y/
> /
o /
/ /
¥ /

Validado por: f/w %W
Firma del Experto: If/%(:va/y/
ClL_§280 2 3¢
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EVALUACION GENERAL DEL EXPERTO SOBRE EL CUESTIONARIO DIRIGIDO
A LOS DOCENTES

Frente a cada pregunta del cuestionaric dirigido & los Docentes, se le agradece
marcar en la casilla donde usted la ubica, de acuerdo a la pertinencia con el objetivo
del estudio y las categorias delimitadas. Por favor indicar las observaciones que
considere necesarias

8

[y

O| | 3| O] Wi =l W

]
S L N NG N B S N N NS S i Dt S S N E N N LS N

Validado por: “/QU/r&/ ‘v/ﬂaf’ﬂ Firma del experto: 7&4{5«9/7 CLYZS0D23¢
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
CENTRO REGIONAL BARCELONA.

Estimado Profesor César Espinoza

Reciba un cordial saludo. Usted ha sido seleccionado por su experiencia y
conocimiento como experto para validar los presentes instrumentos, los cuales son de
suma importancia para el desarrollo de la investigacion de nuestro trabajo de grado, el
mismo serd aplicado a los Docentes de la Unidad Educativa Estadal “Domingo Maza
Velazquez”, ubicado en el municipio Simén Bolivar, Estado Anzoategui. El propésito
es recopilar informacién para establecer la relevancia acerca del uso del
SOFTWARE EDUCATIVO COMO HERRAMIENTA DIDACTICA PARA
REFORZAR LOS PROYECTOS DE APRENDIZAJE.

Su colaboracion en este proceso de validacion es fundamental, sin su ayuda el

estudio que estamos realizando no tendria significado.

Le agradecemos la atencion y el tiempo que dedique a verificar la pertinencia

de las preguntas que se formulan en dicha prueba con los objetivos del estudio.

Muchas Gracias:

Carvajal Cecilio C.1.: 8.248.692
Garcia Luis C.1.: 8.242.422
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EVALUACION GENERAL DEL EXPERTO SOBRE LISTA DE COTEJO

DIRIGIDA A LOS DOCENTES

Frente a cada Items dirigido a los Docentes en la Lista de Cotejo, se le agradece

marcar en la casilla donde usted la ubica, de acuerdo a la pertinencia con el objetivo

del estudio y las categorias delimitadas. Por favor indicar las observaciones que

considere necesarias.

Admite el Mejorar el
enunciado enunciado Eliminar el

N° items | de la observacién dela enunciado de | Observaciones
como estd. observacion | la observacién

| N N Wi B W N

Validado por: GESV}?? EX£. PINOZS

Firma del Experto:

C.L: % C?Ejbjw YG,
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EVALUACION GENERAL DEL EXPERTO SOBRE EL CUESTIONARIO DIRIGIDO

A LOS DOCENTES

Frente a cada pregunta del cuestionario dirigido a los Docentes, se le agradece
marcar en la casilla donde usted la ubica, de acuerdo a la pertinencia con el objetivo
del estudio y las categorias delimitadas. Por favor indicar las observaciones que
considere necesarias.

Ne° Admite la -
Pregunta pregunta Mejorarla | Eliminar la Observaciones
Cuestionario | cémo estd pregunta pregunta
1 T
2 e
3 s
4 :/
5 o
6 . /
i /
8 i 5
9 S
10 S
11 ¥
12 vy
12 :
14 i
15 ‘
16 Wi
17 .
v
18 ¥
v
19 .
20 S
21 S
22 o
i

Validado por: Céé’ﬂﬁ ,%%Pr ~©ZA Firma del experto: U O

c.I.XCT“'h?"‘(//G
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ANEXO N°4
Validacion de la Propuesta
por parte de los Expertos
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
CENTRO REGIONAL BARCELONA.

Estimada Profesora: Mari Leal
Reciba un cordial saludo. Usted ha sido seleccionado por su experiencia y
conocimiento como experto para validar la presente propuesta, la cual es de suma
importancia para el desarrollo de la investigacion de nuestro trabajo de grado, el cual
lleva por nombre: EL SOFTWARE EDUCATIVO COMO HERRAMIENTA
DIDACTICA PARA REFORZAR LOS PROYECTOS DE APRENDIZAJES, cuyos
objetivos son:
1.- Diagnosticar el nivel de formacion que poseen los docentes objetos de estudio en
cuanto al Software Educativo.
2.- Determinar las estrategias metodoldgicas empleadas por los docentes en
cuanto al area de informatica.
3.- Disefar un Software Educativo dirigido a los docentes de 4, 5 y 6" grados de
Educacion Primaria del Subsistema de Educacion Basica para mejorar su proceso
de ensefianza.

4.- Validar el Software Educativo propuesto.

Su colaboracién en este proceso de validacion es fundamental, sin su ayuda el
estudio que estamos realizando no tendria significado.
Le agradecemos la atencion y el tiempo que dedique a verificar la pertinencia de

las preguntas que se formulan en dicha prueba con los objetivos del estudio.

Autores:
Carvajal Cecilio C.1.: 8.248.692
Garcia Luis C.1.:8.242.422
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LISTA DE COTEJO
PARA VALIDAR LA PROPUESTA POR PARTE DE LOS EXPERTOS

ITEM SI NO OBSERVACIONES
1- El Mobdulo
Instruccional  refiere
pertinencia. /

2- En el programa se
detallan los objetivos de’

manera precisa.

3- Presenta alguna
tergiversacion  en  sus j
planteamientos. /

4- La relaciobn entre
objetivos y  estrategias
metodologicas estan
presentes.

Mo,

5 La redaccion de los
objetivos es directa con los /

=

planteamientos.
6- Considera que el
Moédulo Instruccional

presentado puede ser un
aporte para reforzar los /
proyectos de aprendizaje.

N

/ A V0
Validado por: /(7,?/&/:/(// é/ / ¢

B

Firma del Experto:

ClL:_[2922325
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
CENTRO REGIONAL BARCELONA.

Estimado Profesora: Maira Yrobo

Reciba un cordial saludo. Usted ha sido seleccionado por su experiencia y
conocimiento como experto para validar la presente propuesta, la cual es de suma
importancia para el desarrollo de la investigacion de nuestro trabajo de grado, el cual
lleva por nombre. EL SOFTWARE EDUCATIVO COMO HERRAMIENTA
DIDACTICA PARA REFORZAR LOS PROYECTOS DE APRENDIZAJES, cuyos
objetivos son:

1.- Diagnosticar el nivel de formacion que poseen los docentes objetos de estudio en
cuanto al Software Educativo.

2.- Determinar las csirategias metodoldgicas empieadas por ios docenies en
cuanto al area de informatica.

3.- Disefiar un Software Educativo dirigido a los docentes de 4%, 5 y 6" grados de
Educacion Primaria del Subsistema de Educacion Basica para mejorar su proceso
de ensefianza.

4.- Validar el Software Educativo propuesto.

Su colaboracién en este proceso de validacion es fundamental, sin su ayuda el

R R T e r ol W S e . S S - SU 3
estudio que estamos realizando no tendria significado.

pemw

Le agradecemos la atencion y el tiempo que dedique a verificar ia pertinencia de

las preguntas que se formulan en dicha prucha con los ehjetivas del estudia.
Autores:
L Carvajal Cecilio {C.1.: 8.248.692
Reedbeelo Garcia Luis C.1:8.242.422
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LISTA DE COTEJC

PARA VALIDAR LA PROPUESTA POR PARTE DE LOS EXPERTOS

fTEM st NO OBSERVACIONES
7- El Moédulo .
instruccional refiere
pertinencia. v

8 En el programa se
detallan los objetivos de
manera precisa.

9-  Presenta alguna
tergiversacion  en  sus ,
planteamientos. J/

10- La  relacion  entre
objetivos y  estrategias
metodologicas estan
presentes.

11- La redaccién de los
objetivos es directa con los

planteamientos. J/
12- Considera que el
Médulo Instruccional

presentado puede ser un
aporte para reforzar los
proyectos de aprendizaje.

Validado por: !‘f/M& M

Firma del Experto: ﬁ%&rr&i)

cL: 92802 3¢
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
CENTRO REGIONAL BARCELONA.

Estimado Profesor: César Espinoza
Reciba un cordial saludo. Usted ha sido seleccionado por su experiencia y
conocimiento como experto para validar la presente propuesta, la cual es de suma
importancia para el desarrollo de la investigacion de nuestro trabajo de grado, el cual
lleva por nombre: EL SOFTWARE EDUCATIVO COMO HERRAMIENTA
DIDACTICA PARA REFORZAR LOS PROYECTOS DE APRENDIZAJES, cuyos
objetivos son:
1.- Diagnosticar el nivel de formacion que poseen los docentes objetos de estudio en
cuanto al Software Educativo.
2.- Determinar las estrategias metodoldgicas empleadas por los docentes en
cuanto al area de informatica.
3.- Disefar un Software Educativo dirigido a los docentes de 4, 5 y 6" grados de
Educacion Primaria del Subsistema de Educacion Basica para mejorar su proceso
de ensefianza.

4.- Validar el Software Educativo propuesto.

Su colaboracién en este proceso de validacion es fundamental, sin su ayuda el
estudio que estamos realizando no tendria significado.
Le agradecemos la atencion y el tiempo que dedique a verificar la pertinencia de

las preguntas que se formulan en dicha prueba con los objetivos del estudio.

Autores:
Carvajal Cecilio C.1.: 8.248.692
Garcia Luis C.1.:8.242.422
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LISTA DE COTEJO
PARA VALIDAR LA PROPUESTA POR PARTE DE LOS EXPERTOS

ITEM NO OBSERVACIONES

13-El Modulo
Instruccional  refiere
pertinencia.

14- En el programa se
detallan los objetivos de
manera precisa. .

planteamientos.

16- La relacion entre
objetivos y  estrategias
metodoldgicas estan
presentes.

17- La redaccion de los
objetivos es directa con los
planteamientos.

18- Considera que el
Moédulo Instruccional
presentado puede ser un
aporte para reforzar los
proyectos de aprendizaje.

SI
15- Presenta alguna /
tergiversacion en  sus| |

//

Validado por: U588 ESFINSTO

W
Firma del Experto: ,//
c.___ V935N (((
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Barcelona, 19 de Julio de 2012

Bachilleres:
Cecilio Carvajal
Luis Garcia

Agradecido por la distincion que me otorgan al revisar su trabajo de grado.

En atencién a lo solicitado me complace informarle que una vez revisado el
material presentado puedo concluir que el trabajo titulado: El Software Educativo
como Herramienta Didactica para reforzar los Proyectos de Aprendizaje, es
factible y viable seguin las actividades planteadas en el mismo, asi como se observa

que abarca el cumplimiento de los objetivos planteados.

Sin otro particular a que hacer referencia y desedndoles suerte en su desarrollo

profesional, queda de usted.

Universidad d¢ Oriente
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