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Resumen

El desarrollo del presente trabajo constituye @élisis de las estrategias y proyectos
para la difusion del arte y la cultura a travésla® Nuevas Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, propuestas que eerean un siglo marcado por el

predominio de la imagen, donde las redes electénise potencian como

herramientas de difusion, comunicacion y educacion.

El propédsito de la presente investigacion consesticel disefio tedrico-metodoldgico
de guia multimedia sobre las artes plasticas vdsaea® dirigida a nifilos cursantes de
5to grado de Educacion Primaria. Para ello fue sa@e la identificacion de los
portales de difusion del arte venezolano que axistela Red Global Mundial\orld
Wide Wel junto con el andlisis de los escasos espacidsialeés sobre arte
venezolano que poseen secciones dirigidas a nifos.

El arte en mis manoss el titulo de la propuesta, el disefio y la esira de los
contenidos estuvieron sujetos a la seleccion dgrupo de objetivos pertenecientes
al Programa de Educacién Estética de 5to gradodded€ién Primaria. La presente
investigacion se clasifica como exploratoria y doeuntal, cuyo marco tedrico se
encuentra fundamentado por las teorias de Marst@luhan, quien considero a los
nuevos medios como lenguajes con un poderoso mElexpresion que generan
cambios significativos en la recepcion y difusiéa kh informacion. Desde la
perspectiva contemporanea Rafael Gomez Alonso,sJ®Rrtin Barbero, Maria
Dolores Arroyo Fernandez, Maria Paz Trillo Miraeally Alejandro Piscitelli, entre
otros, contribuyen a construccion y fundamentadérdiscurso.

Los resultados del presente estudio se evidenciael disefio tedrico-metodoldgico
de la herramienta, representado a través de ds/egsaficos que muestran la
configuracion y el funcionamiento de ciertas estyats para abordar obras plasticas
del arte venezolano.

La propuesta pretende configurarse como una hesrdenide difusion cultural que
ademas podra ser incluida en el campo educative, @ariquecer el proceso de
aprendizaje, fomentar el interés del nifio por & wilos artistas de nuestro pais.

Palabras claves:
Difusion cultural, multimedia, artes plasticas vevsianas.
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Introduccion

“Las que conducen y arrastran al mundo no son lgsimes, sino las ideds.

Victor Huga

Como el mundo cambia, también cambiamos los quitanads en él, hoy los
espacios para el arte y la cultura se reinvents@ gmplian, nuestra generacion es la
expectante protagonista de una era repleta de desrt@nsiciones.

Las vias de difusion artistica han experimentado len ultimos afios
progresivas transformaciones derivadas por elgedso desarrollo de la ciencia, el
incipiente siglo XXI se configura como el escenate cambios en las condiciones
sociales de un numeroso grupo de individuos, casniatados por la velocidad de
la tecnologia.

Se aprecia que el impacto de las Nuevas Tecnaglalgida Informacion y la
Comunicacion ha contribuido a realzar el potendalla red como herramienta de
difusion, comunicacion y educacion. El tema de troesstudio surge dentro de este
contexto, pues se propone el disefio tedrico-mebgam de una guia multimedia
sobre las artes plasticas venezolanas dirigidafiasncursantes de 5to grado de
Educacién Primaria.

Los antecedentes de nuestra investigacion sealnicon las teorias y
planteamientos de Marshall McLuhan, quien ya erafoss 60 advertia el alcance de
los medios tecnologicos como lenguajes con un anmalder de expresion. Desde la
perspectiva contemporanea, profesores y tedricom ddaria Paz Trillo Miravalles,
Alejandro Piscitelli, Marisol Salanova, Jesus MaBarbero y Rafael Gobmez Alonso,
entre otros, han estudiado las posibilidades ytdicones de las Nuevas Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion en nuestraestanl. Asimismo, los autores han
sefialado el surgimiento de nuevas sensibilidades gdzordar el fenémeno social,

considerando necesario un aprovechamiento criticoegtivo de las tecnologias



informaticas. En cuanto a los antecedentes muliamed/ersos productos realizados
por instituciones culturales y museisticas a l@gday ancho del planeta, han
sustentado la idea de construir el presente proyect

El propdsito del estudio consistid en el diseficEtlarte en mis manogna
propuesta teorica-metodolégica de guia multimedibres las artes plasticas
venezolanas dirigida a nifios cursantes de 5to gdadBducacion Bésica. A fin de
profundizar sobre la divulgacion del arte a tradéslos nuevos medios, se ha
analizado una nueva dimension del tema: la difud&lrarte venezolano en espacios
digitales dirigidos a nifios. Por un lado tenemdssaavances tecnoldgicos y a la red
como recursos fundamentales y por el otro el deldate una relacién cada vez mas
amplia entre arte y tecnologia, un espacio quelarposibilidades inimaginables de
difusion y creacién. Sin embargo, pareciera quelaontexto nacional este vinculo
todavia no ha alcanzado niveles de importanciaiderables.

A través del recorrido y la investigacion de lagpaxios virtuales que se
dedican al arte del pais se ha intentado constmié& vision general sobre la
problematica que nos interesa. Los resultados devksstigacion sefalan que los
sitios web de los principales museos fueron sugosiitoda la informacién de estas
instituciones se agrupa en la pagina de la Fundakidseos Nacionales, que se
limita a exponer una breve resefia historica de uadale los museos, cuales son sus
programas educativos y otros datos de interés.

Si continuamos con la investigacion, encontraremes una buena parte de
los portales virtuales se dedican a la exposici@mercial de las obras, otros se
encargan de planificar cursos, talleres y chartagoeno al arte; también existen
espacios para la promocion y noticias de muestea®gtos.

Resulta evidente la intencion de promocionar et ggnezolano a través de
portales comerciales e informativos, no obstante re parece ser suficiente. En
primer lugar, muchas de las paginas presentan mtertdo limitado en cuanto a su
programacion y a sus colecciones. En segundo luigaposeen ningun vinculo o

seccion dedicada a los nifios: la informacion estigida fundamentalmente al



publico adulto interesado en determinados temadavia no existe un espacio para
la difusion del arte venezolano en los espaciosadiés a nivel infantil.

Actualmente la introduccién de los nifios al arteuas de los principales
objetivos de la Educacion Basica, la Educacionti€stés una materia vital dentro de
su formacion: el desarrollo de la creatividad, comcacion y observacion dinamiza el
proceso de aprendizaje y permite una expresior lilet alumno. Los motivos que
impulsaron el presente tema, se derivan de la ikeckde aprovechar el poder de las
iniciativas virtuales como espacios didacticoseativos que pueden encaminarse
hacia la instruccion y difusién de contenidos sdaseartes plasticas del pais.

El universo donde transitan las nuevas generacistasarticulado por vias de
informacion y comunicacidon que se renuevan rapidgaeeel interés por la
tecnologia ha desencadenado importantes cambidalesoque necesitan de la
atencion de especialistas en diversas areas panalizea el potencial del
conocimiento y del uso de las imagenes dentro da ¢sta revolucion informatica.
Precisamente, la generacion actual esta aprendeemtlir en un estado de constante
renovacion, donde el arte y la cultura necesitgarjwn papel fundamental en la
formacién de un individuo critico y selectivo.

La presente investigacion esta organizada de laiesite manera: el primer
capitulo se tituld.a difusién de arte en la Red Global Mund(@orld Wide We)
aqui se realiza una revision del impacto de las/Bld@ecnologias de la Informacion
y Comunicacion en la sociedad; sobre la tecnolgdeaRed Global Mundial como
espacios de difusién artistica, junto a ciertassictamaciones generales sobre la
Tecnologia Educativa. El primer capitulo permitenax®er y analizar el contexto
general y el potencial de los espacios virtualesacportales de difusion artistica.

El capitulo dos se titul&ntornos digitales dedicados a la promocion y
difusion del arte venezolangara efectos de la investigacion, se agruparsn lo
entornos digitales que se encargan de la promgc@fusion del arte venezolano de
acuerdo a las disciplinas o areas especificas dérmadArte, Museologia, Galerias,

Gerencia Cultural, Organismos de caracter publipoivado; también, de acuerdo a



la especialidad o experticia de sus creadoresstastiy tedricos del arte, gestores
culturales, promotores, entre otros. Igualmentéenslkeilyen las agendas culturales y
aquellas paginas que poseen apartados sobre lzsiex@s artisticas del pais.

Asimismo, en el capitulo dos se exponen reflexios@sre las propuestas
multimedia dirigidas a nifios desarrolladas en Ao#iiatina, Estados Unidos y
Europa, junto a un recorrido por los proyectosuales sobre arte venezolano
dirigidos al publico infantil.

Finalmente, el tercer capitulo contiene la propudsbrico-metodologica
sobre las artes plasticas venezolanas tituia@ate en mis manos.uego del analisis
y la seleccion de los objetivos del curriculum dii¢acion Estética para 5to grado,
incluidos en el disefio del multimedia, se exponelidéa de obras segun los
contenidos. Ademas se explican las funciones ates de la herramienta digital,
coémo se organiza y de qué forma se abarcan lagitesianas adelante se exponen
ciertas condiciones generales para el uso del mediia y se plantea una amplia

propuesta grafica del arte en mis manos



Capitulo I: La difusion de arte en la Red Global Mwundial (World Wide Welb
1. 1 Revision del impacto de las Nuevas Tecnologiadadénformacion vy

Comunicacioén en la sociedad.

Lo Gnico permanente que tenemos es el cambio.
Germéan Escorcia.

El vertiginoso desarrollo experimentado por la ciera lo largo del siglo pasado
ha traido como consecuencia cambios radicales amaa los modelos de sociedad
establecidos en las ultimas décadas. En el siglp aibamos a un contexto diverso,
desigual y amante de la velocidad, una velocidadtapa por los cambios
tecnologicos que replantean la complejidad dedisiones humanas.

La globalizacion y el impulso del mundo de las seden factores que han
determinado una revolucién tecnologica, donde smsidera a la informaciéon como
materia prima y a la virtualidad como el espacicapactuar. Asi, en menos de dos
décadas “nos estamos encontrando que esta cambsmgoendentemente la
economia, la politica, los esquemas y culturasates;i en definitiva nuestros estilos
de vida.”

En los afios 60 Marshall McLuhan ya advertia el raleade los medios
tecnolégicos como lenguajes con un amplio podaexgeesion y como instrumentos
gue generan cambios significativos en la recepgidifusion de la informacion. En
textos comolLa Galaxia Gutenberg, La compresion de los medioma las
extensiones del hombre y El aula sin musgsevidencia la necesidad de transformar
las estrategias culturales y comunicacionales.

Ese caracter “premonitorio” de los postulados de.bhan, junto a los estudios
sistematicos realizados por el autor sobre el tepraunicacional, unidos a los

profundos analisis sobre los cambios sociales wmsren las dltimas décadas,

! German Escorcia. Reinventar el aprendizaje, en Anna Lisset Rangel, Voces digitales. Ida y vuelta a la
cibercultura. Pag. 64.

? Julio Cabrera. Impacto de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion en las
organizaciones educativas. [articulo en linea] Consultado el 01 de agosto del 2010. Disponible en
web: tecnologiaedu.us.es/bibliovir/pdf/75.pdf.
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crearon una plataforma sélida sobre la cual secédifn conjunto de estrategias,
conceptos y disciplinas que abogan por la utilimacde las tecnologias en las
diversas areas del conocimiento.

A partir de los planteamientos de McLuhan, expuestm publicaciones,
conferencias y articulos, un destacado grupo decedfstas, investigadores y
conocedores del area han coincidido en que unosdméritos del escritor fue el de
poder ver como el mundo cambiaba constantementediden que surgian nuevas
tecnologias. De alli que la leyes de McLuhan seca@in practicamente a la
perfeccion al nuevo medio.

A partir de la experiencia contemporanea, ha sargldconcepto d&luevas
Tecnologias de la Informacion y la Comunicac{@iCs), definidas por Maria Paz
Trillo Miravalles como “un conjunto de recursos grtamientas tecnologicas que se
utilizan para comunicar, crear, almacenar y geatiamformacion, incluyéndose los
ordenadores, Internet, tecnologias de audio y yigémtelefonia.® Por otra parte, la
UNESCO sefala en 1998 lo siguiente:

Las TICs son aquellas tecnologias que “tienen lgpacéddad de remodelar y
transformar profundamente el modo en que la gergaroza su vida; interactda con
otras personas y participa en los diversos amhiteda sociedad. Estas tecnologias
son los cimientos de un cambio radical que desde definiciones industriales
postindustriales de desarrollo, dara origen a unzewo paradigma basado en el
modelo de las sociedades de la informaciof...”

Indudablemente las TICs representan un nuevo npde transmitir, difundir y
crear conocimientos, un conjunto que surge a paatia configuracion de la llamada

sociedad de la informacién

3 Marfa Paz Trillo MiravallesRecursos educativos en abierto, una realidBdg. 10. [articulo en
linea] Consultado el 19 de marzo del 2010. Disdenib en web:
http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/cormgfsms-educativos-en-abierto-una-realidad/647/
* UNESCO. Informe mundial sobre Educacion. Los docentes y la Ensefianza en el Mundo, en Casimira
Mosqueda. Proyecto educativo nacional de educacion bdsica y las Tecnologias de la Informacidn y la
Comunicacion. Trabajo de grado no publicado. Pag. 90.
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La sociedad de la informacién es un modelo de dadegue viene, entre otras
variables, claramente determinada por la utilizatide las nuevas y avanzadas
tecnologias de la Informacién y la Comunicacién diferentes sectores de la
sociedads, que van desde la industria y la econohdata la cultura y la asistencia
sanitaria:

La sociedad de la informacion constituye un fendnegiobal donde el
conocimiento se transmite de una manera no conwealcipor lo tanto se requiere la
creacion de nuevos espacios y estrategias quedgteal proceso comunicacional
entre los sujetos y las diversas disciplinas.

Las estrategias y teorias desarrolladas en los asmempisticos y educativos, han
generado una gran cantidad de lecturas criticag ®imodus operandile la esfera
cultural y sobre el surgimiento de recursos eduoatabierto%

Especificamente, la irrupcion de la digitalidad ti@mase: computadoras,
Internet, teléfonos celulares y otros dispositiebasctronicos) ha contribuido a la
construccion detiberespacip paraddjicamente un no-lugar que representa @l lug
donde actualmente se producen cambios definitiaos las dinamicas sociales.

Alejandro Piscitelli expresa que a diferencia derigpresentaciones tradicionales,
la imagen digital “es esencialmente dinamica. Stzbote es lavzentana utopicaa
través de la cual el universo entero es visibldoglas las escalas y en todos los
modos de representacién imaginables”

Esaventana utépicancide en nuestra percepcion y apropiacion debconiento
y la informacién, afectando (positiva y negativate¢has relaciones humanas entre
individuos que se encuentran en una misma comurodqde estan a millones de

kilbmetros de separacion. Una ventana que tienéasrgor la practicidad y la

> Casimira Mosqueda. Op. Cit. Pag. 91

6 Segun Marisol Salanova, los recursos educativos abiertos “son recursos para ensefianza, aprendizaje
e investigacion que residen en un sitio de dominio publico a que se han publicado bajo una licencia
de propiedad intelectual que permite a otras personas su uso libre o con propdsitos diferentes a los
que contempld su autor”. Marisol Salanova. De museos y aulas: sobre la actualidad diddctica en el
arte contempordneo. Pag. 3 [articulo en linea] Consultado el 26 de marzo del 2010. Disponible en
web:  http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/coms/de-museos-y-aulas-sobre-la-actualidad-
didactica-en-el-arte-contemporaneo/667/

7 Alejandro Piscitelli. Ciberculturas en la era de las mdquinas inteligentes. Pag. 129.
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rapidez, que necesita capacitar a profesionaledivi#sas areas del conocimiento
para poder comprender todos juntos la magnitudsledmbios que se experimentan
diariamente.

A través de la importancia otorgada a las TICs comedios para replantear las
dinamicas sociales se han creado numerosas esgatpe incluyen a la tecnologia
dentro de un determinado campo. Es importantetaesglie no se trata de describir
cada uno de los cambios que las nuevas tecnolognamtroducido en la sociedad, ni
tampoco explicar la evolucion técnica de los digp@s electronicos; nos interesa
rescatar las transformaciones mas importantes a@ue deurrido en el area del
conocimiento y la difusién de la informacion.

Actualmente se advierte que las instituciones rstisa$, galerias, bibliotecas,
universidades, ciertas escuelas y liceos, juntavarghs instituciones privadas y
publicas han realizado la apertura al uso de |18 Tbmo medios de comunicacién y
difusion de diversas informaciones. Profesionalesdidtintas ramas del saber han
considerado a las nuevas tecnologias como medios p@poner productos
culturales y educativos que de alguna manera sespmmdan con las necesidades del
individuo actual.

La creaciébn de nuevas carreras, postgrados, ebpacianes o maestrias de
Tecnologia Educativa; e-Learning y gestion del admiento; Educacion, Mencidn
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacionuéation para el uso creativo de
la television; Master de Sociedad de la Informacgyoel Conocimiento; Didactica de
las Lenguas y la Literatura: Metodologias y NuevBscnologias; Innovacion
cultural: artes, medios digitales y cultura popula€ambios en cultura y sociedad:
nuevas tecnologias, nuevas industrias y nuevos Dsesfio de programas, entornos
y materiales con apoyo de las TIGon algunas de las ofertas que brindan
instituciones como la Universidad Central de Veeézu Universidad Nacional
Experimental Politécnica de la Fuerza Armada NadiofUNEFA), Pontificia

Universidad Catdlica Madre y Maest@n Republica Dominicana, Fundacion
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Carolina y la Universitat Oberta de Catalunya epaBga, Universidad de Cartagn
Panama, entre otras.

De esta manera, se reafirma que los aceleradosiamteiznoldgicos deben ser
analizados y teorizados por profesionales capamstgshra asimilar el fendmeno
tecnolégico y contribuir con productos intelectgsad@e demanda —conscientemente o
no- la misma sociedad.

Por otra parte, Jesus Martin Barbero, Maestro emnopologia e Historia de la
Universidad Nacional Autbnoma de México, en suwahtiJovenes, comunicacion e
identidad,plantea una teoria sobre el surgimiento de unaansewmsibilidad a partir
del nuevo espacio comunicacional, creada por laléagda alianza entre velocidades
audiovisuales e informacionalés"El autor plantea el concepto de plasticidad
neuronal definido como la capacidad de “adaptaeidms mas diversos contextos y
una enorme facilidad para lediomasdel video y del computador, para entrar y
manejarse en la complejidad de las redes inforasific La importancia del
surgimiento de nuevas sensibilidades radica en pari@n de unentorno
educacional difuso y descentradae reclama la conformacion de escuelas capaces
de emplear de manera critica y creativa las tegmsoinformaticas y los medios
audiovisuales.

Las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Caoaan no resuelven los
problemas educativos y de difusion de la informackor si sola no constituyen la
Unica solucion a los inconvenientes actuales delrafizaje escolar, relacionados con
la desigualdad en el acceso a una educacion de lmadidad, las brechas de logros
educativos entre diversas generaciones, mas laideat) existente en el manejo de
las redes informaticas y medios audiovisuales.

Ciertamente las TICs son herramientas nacidas enapkociedad de la
informacion que necesitan de personas que aprovexteectamente el potencial del

® Jesus Martin Barbero, Jovenes, comunicacion e identidad. [articulo en linea] Consultada el 10 de
abril del 2010. Disponible en web: http://www.oei.es/pensariberoamerica/ric00a03.htm.
97

Ibidem
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recurso. Diversos conocedores del area consideuvan las ofertas de estudios
especializados antes sefialados constituyen imagtconcretas y necesarias para
abordar el fendmeno. Asimismo, los tedricos explicae la importancia de las
mediaciones entre cultura, educacion y nuevas kegias radica en la posibilidad de
infundir el gusto y la responsabilidad por el enctre entre lo propio y lo exdgeno,
entre el sentido y el instrumefio No obstante, la incorporaciéon de nuevos
encuentros culturales trae diversos inconvenientes.

El surgimiento de la necesidad de capacitar anEguciones y a sus agentes para
gue incluyan a las TICs dentro de la esfera culyedducativa, exige un andlisis de
los factores tanto positivos como negativos qugesual aplicar estas herramientas.
Ya hemos mencionado que la tecnologia trae consigvas oportunidades para
acceder a la informacion, creando necesidades sdiserpero también nuevos
problemas. Es importante sefialar que las positd#disi@aocioecondémicas, culturales y
politicas del contexto latinoamericano son muyrdifiées a las que existen en Europa
o Norteamérica. Es decir, se encuentran dos esosmare coexisten y que manejan
la misma tecnologia con variantes derivadas dedadiciones culturales.

Se observa que el contexto latinoamericano tierendgs dificultades y
contradicciones dentro de la esfera educativa, asuascuelas no disponen de
condiciones minimas para la ensefianza y alumnasegtnos se ven afectados por las
crisis economicas que rondan los presupuestosspatantar el funcionamiento de
ciertos planteles. Desde una perspectiva menosiispdi, Alvaro Marchesi considera
que el andlisis de esta realidad y de su distarmiala mas afortunadeonduce a
pensar que existe el gravisimo riesgo de que lasigdaldades existentes se

ampliert™.

% Martin Hopenhayn. Educar para la sociedad de la informacion y de la comunicacion: una
perspectiva latinoamericana. [articulo en linea] Consultado el 01 de agosto del 2010. Disponible en
web: http://usuarios.trcnet.com.ar/denise/repositorio/Educar_SI PersplLatinoamericana.pdf
11 . . . . . . s . , ,

Alvaro Marchesi. Cambios sociales y cambios educativos en Latinoamérica. [articulo en linea]
Consultado el 01 de agosto del 2010. Disponible en web:
www.schwartzman.org.br/simon/delphi/pdf/marchesi.pdf
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De acuerdo a lo expuesto, Manuel Castells sefialaspecto que supera los
problemas técnicos y académiclasdivisoria digital,

...se trata de saber dénde esta la informacién, chuomcarla, cdmo procesarla,
cémo transformarla para conocimiento especificaapa que se quiere hacer. Esa
capacidad de aprender a aprender, esa capacidasatber qué hacer con lo que se
aprende, esa capacidad es socialmente desiguatayligada al origen social, al
origen familiar, al nivel cultural, al nivel de edacion. Es ahi donde esta,
empiricamente hablando, la divisoria digital enosstnomentos?

Mireya Lozada explica que la critica a la desigadldel acceso y asimetria de
fuentes de construccion y difusion de informacianias redes virtuales, alimenta el
debate sobre las posibilidades y limitaciones d€'l&s. Las fuertes desigualdades a
nivel socio-econdémico dificultan la disponibilidéidanciera para costear un sistema
informatico apropiado, se presentan inconvenieni&micos y de adelantos
tecnolégicos.

De esta forma, en América Latinadeecha digitalse ensancha, ademas se tiende
a considerar a la tecnologia como un fin y no comanedio, el usuario es vulnerable
de realizar una errada seleccion de la vasta irgoidn que se ha desencadenado en
las redes, modificando asi el verdadero procesapdendizajeé® Mientras tanto,
algunos autores afirman que “las redes mundialegag a los que tienen los medios

y silenciosamente, casi imperceptiblemente, exd@jeesto.**

Nicholas Burbules enuncia algunos de los aspeatesdificultan el desarrollo
positivo de las TICs: problemas de accesibilidadit®, quién genera informacion en
la red y como se recibe, presupuestos e inversipaes los recursos técnicos y

cuestiones relacionadas con la credibilidad: seepde educar an usuario que sepa

2 Manuel Castells, Leccion inaugural del programa de doctorado sobre la sociedad de la informacion
y el conocimiento, en Ana Lisset Rangel. Op. Cit. Pag. 50.

 Casimira Mosqueda, Op. Cit. P4g. 105.

1 Mireya Lozada, Cibercultura y democracia: el desafio educativo, en Ana Lisset Rangel. Op. Cit. Pag.
51.
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distinguir entre lo indtil y lo increiblé® El autor resalta que es necesario “asumir un
compromiso educativo notablemente mayor que congmaipos o impartir cursos
para que la gente aprenda a usartfs.”

Por otro lado, surgen las polaridades: tecnéfiloean6fobod’ influyen en la
manera de percibir los cambios que surgen alredi#mitas Nuevas Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion.

Asimismo, Migdalia Pineda, analiza las barreraseapisten al aplicar las TICs en
el contexto latinoamericano y explica que mas ddldas dificultades técnicas y de
acceso, hay un problema cultural que impide el \egmioamiento de las
potencialidades de los medios actuales. La autamacta que debe establecerse un

dialogo intercultural,

“(...) donde se incluyan las divergencias, las maagiones y las exclusiones,
(...) que brinde un desarrollo socialmente incluyerqee reconozca a la
informacion como un derecho ligado a la calidad ldedemocracia y a la
comunicacion como el eje fundamental de cualquiditipa cultural.”*®

En ese sentido, se considep@e el establecimiento del diadlogo intercultural
puede dar paso a la creacion de politicas culturseesarias para asimilar toda esta

revolucién tecnoldgica. El problema de la inclus&s sumamente importante a la

> Nicholas Burbules. Educacién: Riesgos y promesas de las nuevas tecnologias de la informacion.
[version electronica] Pag. 63. Consultado el 20 de julio del 2010. Disponible en web:
http://books.google.co.ve/books?hl=es&Ir&id=Y31MX9xOtrgC&oi=fnd&pg=PA3&dg=nicholas+burbul
es&ots=Y1VIB S2cl&sig=WW53Mk4l ntDY1IrnC7akCZmxDs#v=onepage&g&f=false

'® Nicholas Burbules. Op. Cit. Pag. 44.

Y En el campo educativo, segun Antonio Mejias Acosta, podemos llamar “tecndfobos aquellos a
quienes el uso de cualquier tecnologia (artefacto, sistema simbdlico, u organizativo) que ellos no
hayan utilizado desde pequefios y haya pasado a formar parte de su vida personal y profesional,
representa un peligro para los valores establecidos que ellos comparten. En el extremo opuesto, se
situarian los tecndfilos, aquellos que encuentran en cada nueva aportacién tecnoldgica, sobre todo
las situadas en el ambito del tratamiento de la informacion, la respuesta ultima a los problemas de la
ensefanza y el aprendizaje escolar.” Antonio Mejias Acosta, ¢ Tecnologia educativa? Pag. 7. [articulo
en linea] Consultado el 20 de abril del 2010. Disponible en web:
http://www.revistaeducativa.es/data_library/Tecnologia%20Educativa.pdf

18 Migdalia Pineda de Alcazar. Sociedad de la Informacidn, Internet y Politicas Culturales en América
Latina. Pag. 10. [articulo en linea] Consultado el 10 de julio del 2010. Disponible en web:
http://www.razonypalabra.org.mx/anteriores/n48/bienal/mesa9.pdf
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hora de hablar de la sociedad de la informaciémspes necesario preguntarse
¢, Quiénes son las personas que integran ese grane® gstrategias disefar para
contribuir a la construccion de un individuo quesg@ las herramientas basicas para
navegar dentro del mar de la informacion? Muchakaslypueden plantearse en torno
al tema, pero es necesario comenzar a actuar yagepeductos culturales que
impulsen cambios en nuestro entorno, ya sean estp$pequefios 0 muy grandes.

Las posibilidades de las TICs se vislumbran comédiemante en bruto”, pero
hasta cierto punto el “esplendor” es opacado paraamtidad de aspectos negativos
gue deben ser tomados en cuenta, de esta manezafisma la urgencia de crear o
fortalecer formas de comunicacién y difusion quegaten por el uso critico de las
redes. Asi como se plantean nuevos problemas camcliasion de la tecnologia,
también éstas ofrecen oportunidades significaguvasicas.

Giovanni Sartori enuncia que “todo progreso teagicldy en el momento de su
aparicion, ha sido temido e incluso rechazado. béses que cualquier innovacion
molesta porque cambia los 6rdenes constitufdosSe aprecia que el fenémeno
tecnoldgico rebasa las transformaciones fisicatasldherramientas que se utilizan
para difundir el conocimiento, se trata de entempler la velocidad de los cambios
afecta la complejidad de las relaciones humanasgiemde las diferencias culturales,
politicas y raciales, reclamando la inclusiéon deespectador/usuario que posea las
destrezas necesarias para sumergirse en el mariferimacion y evitar “ahogarse”
en el intento.

Ademas, se trata de entender que las necesidattasale@s y sociales de la
poblacion mundial estan experimentando importacgesbios, los nuevos patrones
nacidos en la sociedad de la informacion reclanianse de nuevas estrategias,

lenguajes y técnicas. Asimismgg va reforzando la sensacion de pertenecer a una

' Giovanni Sartori. Homo videns, la sociedad teledirigida. Pag. 33.
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comunidad mundi&!, aunque las condiciones culturales no sean las migas
todas las naciones. La sociedad se debate entrprdddemas socioecondmicos,
culturales y politicos surgidos un siglo atras g/ d#ficultades que nacen gracias a la
revolucion tecnoldgica.

En este contexto, las tecnologias pueden conweditsbarreras estructurales que
compliquen el desarrollo de las sociedades, puee iata Gnicamente de dotar a los
pueblos con aparatos electronicos avanzados y ateefécnicas basicas de empleo,
es necesario garantizar politicas culturales quafrasten los usos, las posibilidades
y la informacién que las TICs aportan al colectilinpamientos que permitan la
progresiva inclusion de las nuevas tecnologiaseytgugan como premisa eliminar
las desigualdades en cuanto al acceso de la indf@dma

En cuanto este punto, Migdalia Pineda expone qgaearticipacion igualitaria en
el acceso a la informacién es un objetivo difiglalcanzar, pues las contradicciones
sociales son tan fuertepie aun en lo comunicacional no todos los homboes s
iguales o al menos no disfrutan del mismo derecpteaitud, por no tener acceso y
participacion en igualdad de condiciorfésEs alli donde también encuentra razones
el concepto dérecha digital,expuesto anteriormente.

La relacién entre cultura, educacion y tecnologée tcomo consecuencia el
nacimiento de nuevas perspectivas y caminos quendelvestigarse, para intentar
identificar los efectos positivos de esta unidérogtabuir a la progresiva construccion
de las nuevas sociedades. No obstante, se congisei analisis de estos resultados
€s un proceso continuo y evolutivo, que dependergrddo de inclusiéon de las TICs
en diversas ramas del saber, la exigencia de nu#estsezas y cambios en los

esquemas comunicacionales, educativo y cultural.

%% pere Marqueéz Graells. La cultura tecnoldgica en la sociedad de la informacion. [articulo en linea]
Consultado el 02 de abril del 2010. Disponible en web:
http://sectec.ilce.edu.mx/cite/documentos/antologia/ib.pdf

2 Migdalia Pineda Alcazar. Op. Cit. Pag. 3
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Jesus Salinas, explicaba en el afio 1997 que las 3éCperfilaban como una
herramienta mas dentro del sistema educativo gageaiina perspectiva mas global y
potencia la comunicacion. Hoy, se aprecia que un#asl mayores posibilidades y
realidades de las nuevas tecnologias se centileeenguecimiento y la pluralizacion
de la calidad y la cantidad del conocimiento imgarty se amplian las formas de

interactuar con la informacion.

1.2 La tecnologia y la Red Global Mundial como eggmade difusion artistica.

A partir del siglo XX surge un predominio de lavasidad, fenomeno que se
inicia de manera particular con la popularizaciéhane, la television y los videos,
recursos que modificaron el ritmo de la vida yriaciones econémicas, culturales y
sociales. Asi, junto con las ciencias humanasavasces tecnoldgicos y la aparicion
de la Red Global Mundial, se generan una seriecdatecimientos que permiten
configurar al siglo XXI como un tiempo en el cualiagen por si misma constituye
un fendmeno cultural que se apoya firmemente ¢éeredno de la virtualidad, donde
la interactividad, la multiculturalidad, la inmatkz y un acceso desmesurado al
conocimiento, se consagran como las caracteristeE#ss nuevos espacios.

Estamos en la era de la imagen y en los tiempo$adaformacion, es
oportuno el momento para que las artes plastidablezcan una relacion definitiva
con la tecnologia pues el instrumento principaladeos campos es la imagen: la
imagen plastica y la imagen virtual se replanteaseytransforman en el espacio
digital, donde la interactividad propone un dialagzual, atractivo y participativo

entre usuarios y contenido.
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Rafael Gomez Alon£d, autor del textoAnalisis de la Imagen. Estética
Audiovisual,considera a la obra de arte como elemento de coaridn y sefiala la
transformacion experimentada en el siglo XXI, dekatrollo de la capacidad de
persuasion de los medios de comunicacion, gratiasievo lenguaje audiovisual.
Gobmez Alonso explica que existanevos modos de vgenerados por el aumento de
la capacidad sensorial de un individuo inmersoamnimagenes y la informacion.
Asimismo, afirma que “las posibilidades que otord@s medios de comunicacion
generan nuevos retos en la interpretacion de ddiest>>

A partir de losnuevos modode verque plantea Gomez Alonso, se evidencia
la dinAmica entre una obra de arte que vive, ssfttema y se replantea en el siglo
XXI, con relacion a un sujeto dependiente de lagema inducido a transformar su
vision conforme a la velocidad de los cambios t&myicos. Lo propuesto por Gomez
Alonso reafirma que, la convergencia de medios pardifusion del arte y de la
informacion, configura nuevos entornos de exhiliagide promueven la creatividad
y amplian las alternativas de comunicacion.

La Internet propone el espacio, pues la red caaauk pasa se convierte en
“un medio generalizado, abierto a cualquiera, simdvas que impidan el libre flujo
de las ideas y la informaci6A™A través de la herramienta se integran actividades
virtuales y reales, dando paso a la configuraciérpdrtales a nivel mundial que
difunden las expresiones artisticas.

El mundo globalizado amplia al maximo sus posiadies de informar, pero
al mismo tiempo plantea debates sobre las tranafiomes de la identidad, el

pluralismo y las diferencias; es un sistema que chd mas demanda receptores que

*> Doctor en Ciencias de la Informacion, Profesor Titular del drea de Comunicacién Audiovisual y
Publicidad. Ejerce la docencia en la Universidad Rey Juan Carlos, Espafia donde imparte la asignatura
troncal de Teoria de la Comunicacion Audiovisual, el curso de doctorado Procesos de Intermediacidn
Cinematografica y el curso oficial de posgrado Cine y Artes Escénicas. Biografia perteneciente a la
web:http://www.gruposocmedia.es/congresosociedaddigital/es/programa/fichas-de-
coordinadores/38-coordinadores/45-rafael-gomez-alonso. Consultada el 19 de abril del 2010.

** Rafael Gémez Alonso. Andlisis de la Imagen. Estética Audiovisual. Pag. 108

** Nicholas Burbules, Educacion: Riesgos y promesas de las nuevas tecnologias de la informacidn. Op.
Cit. P4g. 119.
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establezcan un proceso selectivo efectivo pareemtairse al vasto mundo de las
comunicaciones y la tecnologia. Los especialistadaeaplicacion de las TICS,

consideran que este contexto es ideal para queldaaeion y las instituciones

culturales refuercen aquellos programas que pammiteodificaciones en la

percepcion tecnoldgica del sujeto actual, generasiain didlogo sincero con los
nuevos medios.

Por su parte, el arte en la red ha generado gsigtifas propuestas de
difusiéon. Comenzando por las informaciones impa#tid través de los portales de los
grandes museos del mundo: se otorgan datos sdlaeedaa niflos, adolescentes,
profesores y padres; acceso limitado a las coleesigy referencias de catalogacion;
cursos on-line, enciclopedias digitales, informacgbbre muestras temporales y
actividades para colegios y liceos; recorridosueids por las salas, datos sobre
publicaciones, archivos de videos y conferenciascacde artistas 0 exposiciones;
acceso a revistas on-line, articulos y enlaceotais redes de interés.

Las galerias, ministerios de cultura y asociaciandisirales ofrecen espacios
certificados para exhibir, promover y ensefiar sobréstas, obras y estilos
desarrollados en un determinado lugar. Esto sitacdas paginas web oficiales tanto
de los artistas contemporaneos como de los antiguoedernos. Muchas veces el
usuario accede de manera rapida e interactiva @nukrgaciones, imagenes y textos
legitimos. Internet se convierte —para bien o pagh en una biblioteca museo
virtual, donde los pixeles y la pantalla proveen la méyemnte de informacion que ha
existido.

Josefina Santibafiez Logrofio definemalseo virtuatomo:

...una coleccion de artefactos electrénicos y reautisformaticos de todo aquello
gue pueda digitalizarse. Pueden incluirse pinturd#yujos fotografias, videos,
textos, graficos, imagenes, bases de datos, stcle@r, un conjunto patrimonial de
informgscién y de objetos que pueden ser guardadosireservidor de un museo
virtual.

25 . g ~ . ~ . .
Josefina Santibafiez Logrofio. Los museos virtuales como recurso de ensefianza-aprendizaje, en
Comunicar, Revista Cientifica de Comunicacién y Educacion. Pag. 156. [articulo en linea] Consultado
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Se aprecia que los museos virtuales nacen por@reghamiento de las TICs
y el deseo de generar nuevos espacios para laodifyscreacion del arte. Laura
Regil Vargas apunta que “el museo virtual combaadracteristica deovilidad
dada por el acceso remoto que tenemos a los cdasede la red digital, con la de
inmaterialidad por su virtualidad fisica?®

Asimismo, Santibafiez Logrofio explica que la exgidta del museo virtual
requiere de la planificacion de estrategias didastpara adquirir apropiadamente los
conceptos y contenidos que se brindan de mandtealviBi el potencial de la red no
esta bien encaminado, alli comienzan algunos degrtddemas antes descritos.

Ciertamente las Nuevas Tecnologias de la InformagioComunicacion
permiten espacios de difusion que hasta cierto opuedfirman y “refrescan” la
memoria de la informacion cultural y artistica. layeadores comienzan a construir
no soélo paginas para exponer y vender sus piepasgge generan obras interactivas
que incluyen datos e imagenes de sus trabajossQjue pueden perseguir un fin
lidico o educativo, como tal es el casd.deEsfinge proyecto que presenta un juego
relacionado con las piezas de la artista vallisoletDora Garcid.

Se aprecia que la experiencia estética ya no epraceso meramente
contemplativo, hoy la interactividad entre espemtagg obra comienza a ser
indispensable dentro de las experiencias artistic&onjuntamente, la
democratizacién del arfé viene a ser otro aspecto a tomar en cuenta. Acarde

cualquier persona puede admirar una obra maegitgesta en un museo situado en

el 26 de febrero del 2010. Disponible en web:
http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/src/inicio/ArtPdfRed.jsp?iCve=15802724

% Laura Regil VargasMuseos virtuales: nuevos balcones digital®ag. 3 [articulo en linea]
Consultado el 26 de febrero del 2010.Disponible en  web:
http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/src/inicio/ArtPdfRjsp?iCve=34004605

%’ Marisol Salanova. De museos y aulas: sobre la actualidad diddctica en el arte contempordneo. Op.

Cit. Pag. 4.

*® M2 Dolores Arroyo Fernandez, La difusion del arte en la Red: hacia un nuevo espectador. Pag. 5.
[articulo en linea] Consultado el 27 de febrero del 2010. Disponible en web:
http://www.cibersociedad.net/congres2006/gts/comunicacio.php?id=487
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la otra mitad del mundo, el arte se hace legildéevylgativo, adaptandose a multiples
receptores. Es entonces cuando las propuestas ler Wenjamin sobréa obra de
arte enla época de la reproductibilidad técnicson apropiadas para explicar el
fendmeno. Tomando los planteamientos de Benjamaipusde considerar que la obra
se ha convertido en un producto de consumo masdafirmando su estadia en una
época donde se atrof& aurade la pieza, se desvincula de la tradicion yvadbr
cultual.

No obstante, ciertos especialistas consideran gsievisitas a los museos
interactivos o a las paginas de instituciones nstisas y galerias contribuyen a que
la exposicion del arte en la red configure una adevma de favorecer la inmersion
del individuo en los fundamentos de la obra deyadr su proceso creativo.

Se aprecia que la divulgacion artistica a travéslode medios digitales,
enriquece los recursos didacticos sobre el artequerstro caso, las artes plésticas
encuentran un soporte expositivo que contribuyea aformacién dela nueva
sensibilidad planteada por Martin Barberd.a nueva sensibilidadirae como
consecuencia una manera diferente de dialogaraafbra, se cambia la forma de
presentar la pieza, de observar su materialidatldamblemente se transforma la
fuerza de su presencia al estar encerrada dertcom@utador.

Es decir, nunca sera igual observar directamentegintura comdliranda
en la Carracao acceder a urpenetrable de Soto desde la pantalla de una
computadora. A través de un dispositivo electromoosera igual sentir la mirada
punzante de aquel personaje historico, apreciardedenimiento los rastros de las
pinceladas otorgadas por Michelena, pararse frenie cuadro tan silencioso pero
tan poderoso. Asimismo, no sera igual sentir lag@@mopor entrar a una estructura
llena de varillas de plexiglas, rozar nuestro coargn la materia y sentir que somos
parte de la obra.

No obstante, la exposicion del arte a través decongutadora no pretende

sustituir la experiencia artistica que pueda tezleespectador y hasta el mismo
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creador; por el contrario, a través de la tecnalagd amplian las posibilidades de
modificar e interactuar con la obra.

Gracias a los programas electronicos, por ejengg#opuede recurrir a una
herramienta como edloompara acercarnos de maneras inimaginables a uhaagin
como Miranda en la CarracaExiste la posibilidad de ampliar y reducir cuaégu
seccion de la pieza, o bien, fragmentar sus elememanipular su coloracién e
intervenirla a través de instrumentos virtuales;penetrablede Soto presenta una
interaccion distinta, a través de la programacigital puede otorgarsele movimiento
y sonido a las varillas de plexiglas, cambiar sasnfis y tamafios, reconfigurar su
uso mediante el apuntador y citk. También, puede complementarse la interaccién
digital de la pieza junto a datos importantes stdbbra, el autor y su contexto, todo
en un mismo escenario virtual.

De acuerdo a este tema, se aprecia que mediamterdactividad se consigue
implicar al espectador “generando una mayor inrbargihaciéndole reflexionar méas
rapida y profundamente que a través de la meraemiacion.*Por lo tanto, texto,
imagen, sonido y otros recursos audiovisuales\igeen dentro del didlogo cultural.
De esta manera, los planteamientos algunos esptasdienen validez dentro de los
nuevos discursos. Los conocedores del area coasidgre la cultura del siglo XX
fue eminentemente visual, mientras que la cultueh siglo XXl se torna
hipertextual® conectividad, digitalidad, dinamismo, accesibitida interactividad

definen las nuevas vias de exposicidon y expresiistiaa.

% Marisol Salanova. De museos y aulas: sobre la actualidad diddctica en el arte contempordneo. Op.
Cit. Pag. 4.

g Hipertexto es definido por la Real Academia Espafola como “el texto que contiene elementos a
partir de los cuales se puede acceder a otra informacion”. Por otro lado, Maria Lamarca Lapuente,
explica que El hipertexto es “un sistema de organizacidn y presentacion de documentos en un medio
informatico, que se basa en la vinculacion de documentos o fragmentos documentales digitales
(textuales o graficos) a otros fragmentos o documentos (en cualquier morfologia digital: texto,
imagen, audio, video, datos, programas informaticos y otras aplicaciones capaces de generar un
contenido dindmico), lo que permite acceder a la informacion no necesariamente de forma
secuencial.” [documento en linea] Consultado el 01 de agosto del 2010. Disponible en web:
http://www.hipertexto.info/documentos/hipertexto.htm
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Esta dinamica cultural ha influido igualmente, denfa abierta, en los
procesos creativos potenciando la actividad aréistEn ese sentido Arroyo
Fernandez sefala que nunca como ahora se ha difutahito arte en la red, han
nacido tantos artistas y jamas se ha accedidota taformacion. Por lo tanto, se
necesita cuanto antes contribuir a la formaciérunleespectador que se encuentra
constantemente con ébdo valé’, un receptor en el que se debe generar una
capacidad de percepcion especial, una sensibiza®lectiva ante el vasto mundo
virtual.

No obstante, siempre existiran fuertes riesgos Ententaja de contar con
informacion de‘millones de procedencias y con innumerables pudtsista, y el
inconveniente de contar con informacion de millordes procedencias y con
innumerables puntos de vist&.El todo valeya no es un problema tnicamente de la
Internet, es un problema global. Los medios de cooagion lo reafirman cada dia:
decenas de personas desconocidas al mes obtigridaménte sus quince minutos
de fama, la sociedad toma como verdades teoriaslupg®m seran exaltadas o
rechazadas, la posmodernidad abre espacios pareomisanos, utopias politicas e
idolos falsos. Es imposible evitar sefialar los lemlas que se generan con las nuevas
tecnologias, pero no se intenta dar una solucidimitlea a los males de la
posmodernidad.

La democratizacion de la culturgracias a la red, se ha convertido en un
asunto que requiere de analisis complejos y unestigacion extensa. De acuerdo a
este tema, Martin Barbero explica que los avaneesasl nuevas tecnologias en
Latinoamérica se han marcado por “una concepcifamahte instrumental que

impide insertarlas en los planes nacionales de rmadsa nacional y de

*! Maria Dolores Arroyo Fernandez. Op. Cit. Pag. 6.
*2 Nicholas Burbules, Op. Cit. Pag. 119.
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democratizacién locaf®® El autor, expone que es necesario potenciar kticigad
cultural y no las tecnologias de punta que lleganestro continente.

La democratizacion de la cultura implica la modi@i®n de las concepciones
que se tienen sobre los medios y los procesos doativos, ademas de considerar
gue todos los sujetos de la sociedad puedan acaddeicontenidos. No obstante, los
sistemas de inclusion y exclusién provenientesadenlievas tecnologias, impiden y

contribuyen al mismo tiempo a fundamentar las bdsessta hipotesis.

1.3 Consideraciones generales sobre la tecnoldgizatva.

Es importante sefialar que aunque el trabajo est&axlo en la difusion del
arte venezolano, es innegable identificar el commptseducativo que posee al estar
dirigido a un publico infantil y regido por los elivos de un plan de estudios
especifico.

A través de la investigacion, se aprecia la evétuque ha experimentado el
concepto de tecnologia educativa, esto quizas ba déa necesidad de ofrecer
soluciones a los nuevos problerifague se plantean a lo largo del tiempo. Por su
parte, la UNESCO emite dos definiciones de tecrialeducativa:

1. Originariamente ha sido concebida como el usmgdmes educativos de
los medios nacidos de la revolucion de las comunicees, como los medios
audiovisuales, television, ordenadores y otrosgige hardware y software y
2. En un nuevo y mas amplio sentido, como el mistiensatico de concebir,
aplicar y evaluar el conjunto de procesos de ense@iay aprendizaje
teniendo en cuenta a la vez los recursos técnicosumanos y las

* Jests Martin Barbero. América Latina, otras visiones desde la cultura: ciudadanias, juventud,
convivencia, migraciones, pueblos originarios, mediaciones tecnoldgicas. [versién en linea] Pag.23
Consultado el 20 de septiembre del 2010. Disponible en web:
http://books.google.co.ve/books?id=N7LvIwYAv_EC&printsec=frontcover&dg=Am%C3%A9rica+Latin
a,+otras+visiones+desde+la+cultura:+ciudadan%C3%ADas,+juventud,+convivencia,+migraciones,+pu
eblos+originarios,+mediaciones+tecnol%C3%B3gicas.&source=bl&ots=2muPYJX4J5&sig=u0rbyEQ3TIP
yixVynSKvO9ZsnrY&hl=es&ei=d7PETJ QBIO0IQeY6JUE&sa=X&oi=book result&ct=result&resnum=1&
ved=0CBUQ6AEwWAA#v=0nepage&g&f=false

** Julio Cabrero. Tecnologia Educativa, Pag. 19.
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interacciones entre ellos, como forma de obtenem unas efectiva
educacion®

Por lo tanto, no se puede limitar el campo de acd&la tecnologia educativa
al aspecto técnico, una segunda definicion nosiexpue es una disciplina
cambiante que interviene activamente en los precdsensefanza-aprendizaje para
redimensionar los cdnones de la instruccion.

Cuando se habla sobre la tecnologia educativanuebeemitirnos &I aula
sin murosde McLuhan, donde se considera a los nuevos medios lenguajes que
deben aprovecharse dentro de la esfera educatveyual forma el autor defiende la
necesidad de replantear las estrategias cultulbdegas para la ensefianza y la

difusion de los conocimientos. McLuhan expresa:

Hoy en nuestras ciudades, la mayor parte de lafearss tiene lugar fuera de
la escuela. La cantidad de informacion comunicadala prensa, las revistas,
las peliculas, la televisidn y la radio, excedergesn medida a la cantidad de
informacién comunicada por la instruccién y losttexen la escuel®.

A partir de estas teorias se evidencia la necesttladransformar las
estrategias culturales y educativas, aprovechaasligadsibilidades que brindan los
nuevos medios en la produccién y difusion de canmgitos. McLuhan describié en
1968 un escenario social que visto en perspectiyaope similitudes innegables con
nuestro presente: la difusion de la informaciénwega con la misma velocidad
dentro de la escuela y/o a través de las redes@iamas, los desafios que impone la
tecnologia cada dia son mayores y abarcan diveasngos del conocimiento.

De acuerdo a lo expuesto, no se debe considerartechologia educativa
como una disciplina que se limita inicamente auinclentro del aula las maquinas,

aparatos o herramientas tecnoldgicas. El fendmenmaés complejo y aboga por la

> UNESCO. Glossary of Educational Technology Terms, en Julio Cabrero, Op. Cit. Pag 26.
*® Marshall McLuhan. El aula sin muros. Pag. 155.
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construccion de disefios comunicativos y de aprajgizjue constituyan reales
medios para la ensefianza.

Julio Cabrero hace la distincion entre disefios cooativos y disefios de
aprendizaje; la primera propuesta se refieta planificacion y elaboracion de los
procesos de comunicacién (hombre-maquina) que s@yaoducif’, el autor sefiala
algunas de las preguntas claves que surgen entigstéde disefin ¢,qué tipo de
informacion queremos transmitir?, ¢cual es el camahs adecuado para una
determinada informacion?, ¢como manipular esa mieion?, ¢como interactuara
el sujeto con el medio?, ¢cOmMo aseguraremos unamamomunicacion?ntre otras.
Por otro lado, el disefio de aprendizaje se refi@@mo conseguir que se produzcan
los aprendizajes que intereSAnEn este caso, el tipo de preguntas que suel@ndeac
son:¢ qué objetivos se pretenden? ¢a qué contenidosmdsp? ¢,coOmo organizar el
aprendizaje? ¢ qué actividades permiten alcanzarsesbjetivos2ntre otras.

Cabrero explica que ambos disefios se relacionaa Ipgrar una Optima
relacion entre el usuario y la herramienta tecrioldgNuestra propuesta intenta
preservar la union de ambos disefios, pues una adkedransmision de mensajes
asegura el correcto aprovechamiento del proyecto.

Las tecnologia educativa deja en evidencia queclasion de las tecnologias
en el aula no pretenden la sustitucién del profgsmrel contrario, se abre un abanico
de posibilidades para abordar los temas, se utilias herramientas propias de
nuestro tiempo, que si bien arrastran usos mas legap intentan superar ciertas
dificultades de aprendizaje y lograr transformaegon resultados aun mas profundos
y concretos. No obstante, debido a que esta ranzatda se caracteriza por ser una
disciplina cambiante y evolutiva, es facil idem#fi la cantidad de mitos y
dificultades que se entretejen a su alrededor.

Algunos de las creencias enunciadas por el caiedr@$pafol Jesus Beltran

Llera son las siguientes! mito de la tecnologia magicae refiere a la sacralizacion

% Julio Cabrero. Op. Cit. Pag. 72
38 ,
Ibidem
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de la tecnologia, pensando que tiene efeatiesi milagrososl aplicarse dentro del
aula de clasesel mito de la divernéticasentirse atraido a los ordenadores no
significa un aprendizaje 6ptimo por parte de lasralos;el mito de la tecnologia
ignorada se refiere a la idea sobre la resistencia pde ol profesores de incluir a la
tecnologia en el aula. En cuanto a este ultimoguBltran Llera explica que no se
trata Unicamente de la falta de apoyo que los desele otorgan a las nuevas
herramientas, sino que los profesionales muchassvec han sido preparados para
dominar e integrar el ordenador como un instrumedteativo.

Por otro lado, Julio Cabrero expone una sintesitasleprincipales criticas
realizadas a la tecnologia educativa. Para efeletda investigacion, nos limitaremos
a resaltar las que guarden ciertas relaciones westno tema:

*Se olvida que la instruccién no es un mero conedpbdrico, sino por el
contrario una construccién social y cultural.

*La tecnologia se ha centrado mucho en la soluditen los problemas
cuantitativos de la educacion, (...) olvidando lopeagos referidos a la
calidad de la educacion y de los disefios realizatios

Al mismo tiempo, los especialistas en el area sefigue algunos de los
aspectos positivos de la tecnologia educativa seeatran en los logros de nuevos
objetivosmas ligados a la creatividad y a la imaginacidnSegun Beltran Llera, a
través de la aplicacion de la disciplina se indigiiza el aprendizaje, se enriquecen
los sistemas de evaluacion, se brinda ayuda ddomas con necesidades educativas
especiales y se abre una ventana importante aldipage a distancia.

El andlisis que realizan algunos especialistasestdbtecnologia educativa,
incluye las dificultades y problemas que caracéeria un fendmeno que se encuentra
“en construccion”, que de alguna manera sigue @xpetado una fase evolutiva
marcada por la velocidad de los cambios cientifitesnologicos, econdémicos y
sociales. Segun los especialistas, la base tedunicdamental de la tecnologia
educativa se construye por la premisa de asumigleeza y variedad de estimulos

* Julio Cabrero. Op. Cit. Pag. 33.
“0 Jesus Beltran Llera, La tecnologia educativa: mitos, promesas y realidades. Pag. 5
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como vehiculos para elevar la motivacidn, atencigstruccion y recuerdo de la
informacion por parte de los alumnos. Beltrdn Lle@nsidera que las nuevas
tecnologias son instrumentos que pueden condiciehaestino de la educacion,

ampliando y enriqueciendo las experiencias delrmjizaje y la comunicacion.
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Capitulo 1I: Entornos digitales dedicados a la pronocion y difusion del arte
venezolano.

Cuando se habla dmtorno digitalse hace referencia a un amplio grupo de
recursos, paginas y programas que se desarroltarod#e la Red Global Mundial.
Los entornos digitales que se analizaran a lo ldeeste capitulo seran las paginas
web y propuestas multimedia. Para efectos de lestigacion, los portales que se
encargan de la promocion y difusion del arte velagzn se agruparon de acuerdo a
las disciplinas o areas especificas de accion:, AMigseologia, Galerias, Gerencia
Cultural, Organismos de caracter publico o privatimbién, de acuerdo a la
especialidad o experticia de sus creadores: atigtaedricos del arte, gestores
culturales, promotores, etc. Igualmente se inclugsragendas culturales y aquellas

paginas que poseen apartados sobre las expreaiistisas del pais.

2.1.1 Entornos digitales creados por artistas gde® del arte.

En una primera aproximacion a la esfera nacioeabjoserva que los espacios
virtuales concebidos por creadores y tedricos waaans tienden a ser lugares donde
se debaten las problematicas del arte y de ladatieontemporanea, caracteristica
en comun con ciertos portales creados en otroggdis Latinoamérica. Tal es el
caso dePAC: Plataforma de Arte Contemporanema agrupacion sin fines de lucro
y de caracter privado, destinada a promover laymcdn de distintas practicas
culturales y artisticas venezolanas e internacésnala presidenta es Carmen
Herndndez, profesional del sector de la culturaugnta con la participacion de
artistas de la fotografia como Sara Maneiro y AeiBalhossen, realizador también
de videos. El objetivo principal del grupo es cnaarencuentro para el intercambio y
la difusion de experiencias artisticas de divecswspos culturales.

Se aprecia quPAC es un espacio de difusion mas intelectual y teduioce
didactico y audiovisual, va dirigido a un publicepecializado y demanda el
intercambio de experiencias entre artistas e stiy&gdores. El contenido de la pagina

esta conformado por textos criticos, resefias ygfaftas de creadores como Javier
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Téllez, Antonio Caro, Eduardo Gil y Pedro Teran. iDeal forma, se advierte al
internautaacerca de préximos seminarios, exposiciones gréal] sin dejar a un lado
links de interés que enriquecen el contenido expues

De igual forma, eblog lacasaazulada.condirigido por José Antonio Parra,
poeta, ensayista y critico venezolano, es un emtestructurado con la finalidad de
exponer articulos y visiones sobre el arte y kxdiura nacional e internacional. Se
podria definir como una revista digital acercaat®intecer cultural venezolano, que a
través de resefas criticas, fotografias y videmsngciona las expresiones artisticas
y literarias actuales. Por otro lado, se encuemttecolonialvenezuela.blogspot.com
creado por Janeth Rodriguez, historiadora del eet®ezolana, profesora de la
Universidad Central de Venezuela y especialisteeleArte Colonial. Elblog se
construye con el objetivo de promover diversos conentos sobre el patrimonio
artistico de los siglos XVI al XVIII existente en gais y en el resto del mundo,
ademas de proporcionar informacion sobre eventtisuks y publicaciones sobre el
esta rama del arte.

Desde otra perspectiva, se aprecia la existenciasgacios digitales que a
pesar de no haber sido creados por artistas yctsovienezolanos, cuentan con la
participacion de ciertos textos, ponencias y ad&uvedactados por notables criticos
de arte del pais.

Entornos comaarte-nuevo.blogspot.cantreado por Miguel Lépez Lopez,
investigador peruano, artista visual y curador mateliente; esferapublica.org
fundado por Jaime Ireguartista bogotano guratoriaforense.netdirigido por Jorge
Sepulveda, curador Yy critico de arte chileno, ttuyen un grupo de profesionales
realizadores de paginas web que cuentan con lacipadion de profesionales
residentes o nacidos en el pais, como Félix Suageiva Vivas, Carmen Hernandez,
Gerardo Zavarce y José Javier Leon, entre otros.blags antes mencionados se
estructuran con la finalidad de exponer textosicids y revistas sobre el arte
contemporaneo latinoamericano, proponiendo un éspadual para discutir las

politicas culturales que se llevan a cabo en lssintibs rincones del continente,
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planteando debates criticos sobre los diversos aam@ la esfera artistica actual. A
través de estos espacios, los criticos e histaeadeenezolanos encuentran ciertas
oportunidades para exponer las visiones sobréestlarnuestro pais.

Dentro de esa misma linea se encueratsgadodeboca.blogspot.compagina
web dirigida por el artista plastico Carlos Zerpas creadores del espaciodefinen
como un “anticatdlogo de ideas en torno al Arte ®@nvencional*’, desde esa
perspectiva ofrece a los visitantes la oportunid@dliscutir de manera irreverente y
gréfica sobre el arte contemporaneo, las probleasgociales y las ideas de ciertos
creadores venezolanos. Mas que una manera de idifasdexpresiones artisticas
venezolanas, puede ser considerada como una obpital dpara exponer ideas,
denuncias y Opticas de la realidad artistica yasoci

Por otra parte, se observa que existen creadoesi@uitilizan la red como
una herramienta mas para configurar o enriquecediscurso artistico, sino que
crean espacios para la difusién de determinadastaarty obras. Tal es el caso de
artevenezolano.concreado por Judith Pérez —pintora que promociarg abras
también a través de la pagina-, concebido conoglgsito de promover en Europa las
piezas y la historia de los creadores que conforetd@rupo Tovar®’. Dentro de
esta misma linea se encuengmoza.com, pagina del artista Jorge Eliezer Reinoza
gue se encarga de promocionar y exponer su obsigalalgualmente, el entorno
pintoresvenezolanos.corfye realizado por los pintores Vidalia GonzaleEdgar
Vegas, artistas populares venezolanos que exhilpeonyocionan su trabajo a través
de la red.

* Informacion expresada en rasgadodeboca.blogspot.com. Consultado el 15 de junio del 2010.

* Judith Pérez explica que el grupo tovar es un colectivo de artistas que residen en la region de Tovar,
situada en los andes venezolanos. El grupo se cred a partir del “Taller regional de arte” creado por
Elbano Pérez Osuna. Estd creado por Martin Morales, the brother Jesus en José Luis Guerrero, Ivan
Quintero, Nestor Ali Quifiones, Gerardo Garcia, Fidel Ramirez, Gilberto Pérez, Rafael Sdnchez y
Rubén Molina. Los integrantes se especializan en la pintura, pero siguen distintos estilos pictdricos.
Informacion perteneciente a la pagina web: http://www.artevenezolano.com/English/frames.html.
Consultada el 25 de julio del 2010.
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Asimismo, ciertos creadores no consagrados ger@doys educativos sin
fines de lucro, dedicandose a la exposicién depgnspectiva panoramica de las artes
plasticas venezolanas. A través de la exhibicionoles importantes y artistas
reconocidos, los entornos virtuales pretenden gordise como una suerte de
enciclopedia virtual de las artes.

Tal es el caso deentrodeartecontemporaneo.cpsitio web planteado con la
finalidad de convertirse en una importante galeniaal de artistas venezolanos y
latinoamericanos. Asimismo, se encuenéir@antesartesvenezolanas.blogspot,com
creado por el artista plastico Eliso Sfiyaconstituye un blog dedicado a los maestros
de artes plasticas e incluye informacion sobrestadiy movimientos nacionales e
internacionales. No obstante, este ultimo espamsenta informacion limitada y
confusa sobre las artes plasticas del pais, expimieonceptos que provienen de
paginas no certificadas comakipedia.com, wikilearning.conentre otras.

Hasta cierto punto, los artistas y criticos que tiesarrollado estos espacios
han considerado las posibilidades divulgativas aleed, trasladando a la esfera
virtual discursos artisticos y sociales, replandeaal espacio expositivo de la obra
plastica, generando asi una nueva relacion enteeyobspectador. Se advierte que la
tecnologia modifica “nuestra forma de produccioecepcion y distribucién del
conocimiento y, de alguna manera, nuestra formapmbeuccion, recepcion y
distribucion del arte®

No obstante, de acuerdo a lo expuesto, se apre@aeq Venezuela son
escasos los espacios virtuales creados por aryis¢asicos del arte identificados a lo
largo de la investigacion. Hasta el momento, noobserva una significativa

proliferacion de la critica virtual en los nuevogdios de la Informacion y la

* Eliso Ignacio Silva es un artista plastico venezolano, que ha explorado los campos de la pintura,
escultura, fotografia y obra gréfica. Informacidn perteneciente a la pdgina web:
http://www.elisosilva.com/curriculum.html. Consultada el 25 de julio del 2010.

* Silvia Nuere. Las nuevas tecnologias como actual recurso del educador artistico. [articulo en linea]
Consultado el 9 de abril del 2010. Disponible en web: http://educ.ar/educar/recursos-educativos/las-
nuevas-tecnologias-como-actual-recurso-del-educador-artistico.html
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Comunicacion. Aunque los entornos anteriormentecrdes constituyen las
principales iniciativas de apertura por parte égmadores y tedricos venezolanos hacia
las potencialidades de la Red, vale preguntarse g&® no se han creado otros
espacios donde se revisen, se actualicen y semyapadebates sobre los diversos
discursos artisticos nacionales?

Javier Ledn, artista plastico venezolano, expresa ¢l desarrollo de la
actividad critica es fundamental “si se quisiersadmllar una politica cultural para la
difusidon y comprension de la gravital importanciaegestas expresiones (las
expresiones artisticas) tienen para nuestro ddisetfd La labor de historiadores,
criticos y tedricos del arte es fundamental pardinamica de la esfera artistica, es
por ello que los especialistas en el estudio de Nasvas Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, consideran impoman& inclusion de estos
profesionales dentro del espacio virtual.

Resulta importante identificar que en otros comt®xtomo Colombia, Perd,
Chile, Argentina, Ecuador y especialmente Espafigdor realizada por los artistas
y tedricos a través de los nuevos entornos, harggmemportantes espacios para la
discusion del medio artistico y el nacimiento devos productos culturalé®.De
esta manera, se apuesta por la ampliacion de &ss informaticas y accesos a

4 Javier LednApreciaciones sobre el arte contemporaneo en VeteZarticulo en linea]
Consultada el 20 de agosto del 20D&ponible en web:
http://www.lacasaazulada.com/2007/12/apreciacicodse-el-arte.html

“® Dentro de este contexto se encuentran activas las siguientes paginas web: arte-
nuevo.blogspot.com, esferapublica.org, curatoriaforense.net, cuyos creadores y conceptos fueron
anteriormente identificados. También se encuentra a-desk.org, una plataforma para la reflexiéon y
debate en torno al arte, fundada por Montse Badia y David G. Torres criticos de arte espaioles, junto
a Marti Manen curador y gestor cultural; agenciacritica.net, blog acerca de las politicas artisticas e
institucionales y accpar.org, revista de ensayo, teoria y critica de la cultura y el arte contemporaneo,
ambos espacios dirigidos por José Luis Brea, profesor y critico de arte espafiol; universes-in-
universe.de/columna/ titulado Columna de Arena constituye un espacio de reflexiones criticas desde
Colombia, administrado por José Roca, curador y critico colombiano. De igual forma encontramos a
criterios.es, revista y coleccidn editorial de pensamiento tedrico sobre literatura, artes, culturay
sociedad, formada por Desiderio Navarro, tedérico del arte cubano; latinart.com, pretende
configurarse como una importante fuente de arte latinoamericano, fue constituida por Hector
Ziperovich argentino, coleccionista de arte latinoamericano y Maria Fernanda Cartagena, curadora y
critica de arte ecuatoriana, entre otras propuestas.
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archivos, documentos e imagenes; se valora elcandsio sobre asuntos de interés
comun, enriqueciendo las reflexiones sobre la rlusus actores.

Los creadores de estas paginas web coinciden etoguentornos virtuales
promueven el surgimiento de otras voces que ohsegrveuestionan el mundo del
arte, voces que al mismo tiempo pueden potenciagjexticio de la critica y
enriquecer los espacios de debate cultural. Adeotdssideran que a través de sus
plataformas virtuales “se reactiva la figura detico ya no como un rector que
aprueba o desaprueba la produccion desde la destautorizada’ de un medio de
prensa, sino como un sujeto involucrado directameain la escend” De esta
forma, la opcion de reconstruir la figura tradi@bdel critico desde el espacio virtual
permite captar nuevas personas interesadas enrallesay acompanar discursos

heterogéneos de la produccion reciente.

2.1.2 Entornos digitales creados por instituciomesseisticas, fundaciones,
ministerios y galerias.

A través de la investigacion nos hemos enteradolapiesitios web de los
principales museos del pais fueron suprimidos. Estdebe a que en el afio 2005 al
crearse la Fundacion Museos Nacionales se elimia@itonomia de las instituciones
museisticas, se busco regir desde una sola urédadctividades de los diferentes
recintos culturales y crear un solo ente resporsat#l disefio y desarrollo de las
politicas culturales a nivel museistic8.;Asi, la informacién que con anterioridad
manejaba de manera independiente cada museo, gas@dministrada por la nueva
instancia.

Es por ello, que Unicamente a través de la paginka d-undacion Museos

Nacionales se puede acceder a los datos mas impstale las principales

v Miguel Lopez Lépez. Propdsito de Arte Nuevo: 9 notas personales en torno, a través y en relacion al
blog como espacio critico. [articulo en linea] Consultada el 20 de agosto del 2010.Disponible en web:
http://arte-nuevo.blogspot.com/2008/03/propsito-de-arte-nuevo.html

*® Informacion perteneciente a la pagina fmn.gob.ve [en linea] Consultada el 18 de agosto del 2010.
Disponible en web: http://www.fmn.gob.ve/fmn_quienessomos.htm
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instituciones museisticas: el porfain.gob.vese limita a exponer, de forma breve,
resefas historicas de cada uno de los museoss@miesus programas educativos y
otros datos de interés. Las imagenes mostradanpedn a las instalaciones de cada
recinto, asimismo incorpora una seccion titul@decionario biografico de artistas
gue exhibe concisas biografias de nuestros cremduis importantes.

De igual forma, se aprecia la propuesta creadalgpddireccion General
Sectorial de Museosmuseosdevenezuela.btgportal que funciona como un
directorio de museos, expone una agenda de everttisias y proporciona ulink
para acceder a las colecciones, otorgando datocatd®gacion, pero sin tener acceso
a imagenes o fotografias de las obras.

Asimismo se encuentran pocas iniciativas como #mugqlie impulsa
conartedevenezuela.com.ftendada pomuna Cooperativa de Servicios Integrales de
Promocion de Arte y Cultura. Constituye un portadipiente que busca apoyar los
proyectos de artistas, criticos y agentes cultardie Venezuela. Ademas posee una
seccion, en construccion, que pretende ser unaigale arte de los creadores mas
destacados del pais y de Latinoamérica. Aunque nes iniciativa en vias de
desarrollo, propone un espacio de difusion, encoemt participacion actual y
atractivo.

Desde otra perspectiva, se encuentran las proguadtarales promovidas en
las paginas web de las principales fundaciones whstro pais. Por ejemplo, la
Fundacion Cisneros se encarga de exponer a nimétdealgunos de sus proyectos
educativos y culturales a través de la red; elapadigital que pertenece k&
Fundacion para la Cultura y las Artes de la Alaldel Municipio Bolivariano
Libertador(FUNDARTE), expone los objetivos y la mision defuadacion, eventos
y videos sobre artistas del pais. De igual formdundacion Red de Arte sirve como
plataforma expositiva e informativa sobre la praddic plastica y artesanal

venezolana. Otros entornos virtuales como los gueepecen a la Fundacion Centro

49 . .. . . .
El portal museosdevenezuela.org fue creado por el Viceministerio de Cultura y el Consejo Nacional
de la Cultura.
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de Estudios Latinoamericanos Rémulo Gallegos (CEGAR-undacion Francisco
Narvaez y laAsociacion Venezolana de Acuarelistas, se configw@mo espacios
para divulgamnoticias e informacion sobre la vida y obra destas especificos.

En cuanto a la labor realizada por el Ministerio @Gdtura para el Poder
Popular a través de la Red, se identifica el pamalisteriodelacultura.gob.ve
estructurado con la finalidad de dar informaciderea de algunos proyectos, eventos
culturales y politicos que se desarrollan actuatenem el pais. En la seccién que
pertenece a la plataforma Ades de la Imagewg el Espacipbrevemente se exponen
los institutos que conforman este érgano cultunad, galeria virtual de los concursos
organizados por el ministerio y algunos videos @xede las proyecciones
cinematograficas mas recientes.

Mientras tanto,las paginas de galerias virtuales y privadas exeseen
Venezuela se limitan a construir espacios de difugion intereses comerciales
evidentes.

En esta categoria encontramos a portales @iebsta.com creada en julio
del 2004 por el Grupo Intercom, la primera empiliesi@pendiente de Internet en
EspafnaArtelista.comrepresenta la mayor comunidad de arte gratuita egd, posee
una gran cantidad de informacion sobre artistasipca-venta de obras, galerias e
instituciones de la esfera artistica. Asimismo texipaginas comueearte.comuna
galeria virtual para vender, comprar y exhibir agaezolano, creada en el 2007 por
la Fundacion Veartejitaarte.com concebida para dar asesoria acerca de la compra-
venta y valuacién de obras de artistas venezolajimgrts.comgaleria virtual que
presenta creaciones plasticas del pais, asesorf@romociones corporativas;
tesorosvenezolanos.comspacio para apreciar y adquirir obras de artadiolgor
Carlos Maldonado en el 2009, entre otras.

De acuerdo a lo expuesto, se aprecia que las dliésr@sferas culturales han
intentado estructurar espacios para difundir lggesiones artisticas y todo aquello
que éstas abarcan. Sin embargo, segun los exgertas Nuevas Tecnologias de la

Informacion y Comunicacién, nuestros portales neoowxrhan al maximo las
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potencialidades de la Red como elemento de difusiftnral, presentan deficiencias
en los contenidos y se limitan a configurarse céioiéetos electronicos, meramente
informativos, careciendo de la informacion que pualicomplementar la visita
presencial >

En primer lugar, se advierte que la labor realizaglalas paginas de galerias
virtuales y privadas, constituyen formas diversadlehar a un publico interesado en
la compra-venta de obras, brindando datos espesidiel autor y las piezas, asi como
asesoria a nuevos compradores y a coleccioniss&s.ngs da un ejemplo de que la
sociedad de la informacion “no es s6lo un modekvowgue se ir4 imponiendo, sino
gue es la que esta estructurando los nuevos negptas formas en que se manejara
buena cantidad de ellos"”

De acuerdo a lo expuesto, se aprecia que aqualttalgs pertenecientes a las
fundaciones creadas y auspiciadas por el gobieaoi@mal, son espacios que intentan
configurarse como museos virtuales. No obstanteortenido de estas recientes
instituciones no podra igualarse a la informaciae manejan los principales museos
del pais; se advierte que en la configuracion deaginas prevalece la promocion de
noticias y eventos auspiciados por el gobierno amatj distanciandose de la
posibilidad de generar propuestas multimedia sobestras expresiones. Podemos
advertir que existe una intencion por parte darnastuciones gubernamentales para
promover las expresiones artisticas a través deeldss actuales, sin embargo, los
principales museos del pais no son tomados enawnnhomento de disefiar los

entornos virtuales para promover nuestra cultura.

>0 José Ignacio Rojas Sola. Patrimonio cultural y tecnologias de la informacion: propuestas de mejoras
para los museos de ciencia y tecnologia y centros interactivos de Venezuela. [articulo en lineal]
Consultado el 21 de agosto del 2010.Disponible en web:
http://www.scielo.org.ve/scielo.php?script=sci arttext&pid=S0378-
18442006000900009&Ing=es&nrm=iso

>! Boris Ramirez. Amarras y trampas en la Red. De cdmo preparar a periodistas y comunicadores de
América Latina para no ahogarnos en Internet. En Revista Latina de Comunicacidon Social. [articulo en
linea] Consultada el 2 de agosto del 2010.Disponible en web:
http://www.ull.es/publicaciones/latina/2001/latina39mar/110bramirez.htm
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De esta manera, se reafirma que, actualmente,reei@amna ausencia en la
web de la voz y de los conocimientos de las pradefpinstituciones museisticas del
pais. Los recintos que estan altamente certificgdqee poseen la documentacion
necesaria y apropiada para crear productos cudsikattuales significativos, son los
primeros que dan un paso atrds ante las poterazaiédde la red.

El tema de los museos en el espacio virtual pueddizarse desde dos
perspectivas distintas. Una vision no tan optimiegapresentada por José Domingo
Garzén? al hablar sobre el uso de las nuevas tecnologiasl @mbito artistico y
educativo. Garzon considera que “estamos adelamtamal discusion primermundista
en el marco de una realidad y de una sociedadrteucelista.®® Es cierto que en
Venezuela y en muchos paises de Latinoamérica isteeXas mismas condiciones
socioculturales y econdémicas de los paises dekattos| pero por ello no hay que
cerrarle la puerta a cambios sociales que benefités esferas culturales y
educativas.

Al contrario, Rafael GOomez Alonso propone que elseauno soélo es un
espacio de referentes culturales y patrimonialas gjue también es considerado
como un centro de ocio que compite con otras aetdes ludicas y empresas
culturales. Por lo tanto, “el enclave de exposieguentro de nuevos entornos ha
favorecido los métodos de creatividad originandterahtivas distintas a las
propuestas de orden clasicistal'as opciones que brinda el museo a nivel virtual e
interactivo proponen nuevas vias del consumo @eltara, llegando a una cantidad
inimaginable de espectadores, exhibiendo obraspdex informacién que muchas

veces no se encuentran disponibles en el propiatoec

>? José Domingo Garzdn es pedagogo de arte de la Universidad Pedagdgica Nacional en Colombia.
Fuente: Universidad Pedagdgica Nacional, Experiencias pedagdgicas en Comunicacion, Medios y
Nuevas Tecnologias. Pag. 66.

> José Domingo Garzéon. Humanismo en la era edumadtica, en Universidad Pedagdgica Nacional. Op.
Cit. Pag. 67.

>* Rafael Gémez Alonso. El Museo: Espacio creativo. [articulo en linea] Consultado el 26 de marzo del
2010. Disponible en web: www.iconol4.net/revista/rn2/articulos/rafa.pdf
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Resulta importante destacar que nuestras institasimuseisticas poseen un
gran potencial para exponer el patrimonio del pafansmitir nuestra cultura a todos
los rincones del mundo. Por ahora, no se han esuido substancialmente las vias de
difusion y distribucién de los conocimientos soletearte venezolano. Desde esa
perspectiva, la creacion de las escasas iniciataaes descritas, se traduce en un
apoyo incipiente sobre las TICs como medios de odcauion y exposicion sobre el
arte. Los especialistas consideran que este tipcadwios, de forma gradual, son
necesarios para la optimizacién de los recursasiralgs virtuales “que inviten al
usuario a acceder al museo para completar su iafaém y que al mismo tiempo

incentiven su visita presenciat”

2.1.3 Agendas culturales y otros entornos digitajes incluyen apartados
sobre las expresiones artisticas del pais.

Las agendas culturales son aquellos espacios lestupie promocionan a
través de la red actividades como talleres, copnsursalones nacionales de arte,
bienales, convenios internacionales, becas pandiasen el exterior, entre otros, que
tienen lugar en Venezuela y en el resto de Latigoma Algunas se constituyen
como una suerte de seminarios, revistas en linegbainey cuentan con el aporte de
textos realizados por literatos, artistas y critide la escena cultural.

Una de las iniciativas mas destacadas eRdd de Revistas Cientificas de
América Latina y el Caribe, Espafia y Portugeddalyc.uaemex.mx), creado por la
Universidad Autonoma de Estado de México (UAEM)) eb objetivo decontribuir
a la difusion de la actividad cientifica editoriajue se produce en y sobre
Iberoamérica Desde el portal tenemos acceso a articulos stesvisobre arte
latinoamericano y venezolano, constituyéndose coamo sitio certificado y

especializado en la difusion de conocimientos stzbceltura.

> José Ignacio Rojas Sola. Op. Cit.
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Resulta importante identificar los principales pa$ que presentan
contenidos certificados, actuales y relevantesestalsrartes plasticas venezolanas. Se
encuentra que espacios comdeenlared.comgcreado por ARTEENLARED.COM
INC el 16 de agosto del 2007, constituye un esppar@a difundir la informacion
sobre el arte de Venezuela, ciertos paises de daetiérica y Espafia. Presenta
articulos, resefias e informacion sobre concursgygsiciones de la escena cultural,
perfilandose como una atractiva revista en lindaeska cultura actual.

Otras revistas en lineaweebzineson las siguientesesonancias.orgrevista
literaria y artistica latinoamericana creada er2@)1, dirigida por Héctor Loaiza,
literato peruano. Asimismo, se encuenpenfletonegro.com, webzirde literatura,
arte y critica social, creada con el proposito denir los trabajos de artistas
venezolanos y latinoamericanos en la web. Fue fimgar Daniel Pratt, en 1999 y
representa uno de los pocos espacios de discushe s expresiones artisticas
venezolanas a través de la Red.

Asimismo, una plataforma que brinda un espacio ghrdebate sobre la
cultura y exposicion de textos criticos escaner.cl,una revista virtual de arte
contemporaneo y nuevas tendencias, dirigida ded@@ fgor Yto Aranda, licenciada
en Artes en la Universidad de Chile. Y por dltimorneta.org,un seminario cultural
de Caracas, definido por sus creadores como unomatkrnativo de noticias,
configurada en julio del 2008 por artistas y cosicqque se mantienen en el anonimato.

También encontramos espacios que no son esped@dizn arte pero que
poseen apartados acerca de creadores, obrasgntesrdel arte venezolano. Tal es el
caso de paginas de noticias, turismo, embajaddeguias, blogs personales,
directorios culturales, entre otros.

Resulta importante sefalar que notables iniciatotdsirales desarrolladas a
nivel virtual, ya no se encuentran activas: en ragucasos las direcciones han sido
eliminadas o los portales no se encuentran acadmzdesde hace varios afos. Tal es
el caso deglobalcult.org.ve,que ofrecia elPrograma Cultura, Comunicacion y

Transformaciones Socialesreado por profesores licenciados en la Univadsid

43



Central de Venezuelagonelarte.com definida como una cibergaleria de arte;
interarteonline.com espacio para promover el arte contemporaneo gbla de
determinados artistas plasticaesteycolor.net portal de arte visual latinoamericano y
kalathos.comrevista cultural desarrollada desde Caracas, Algl@, entre otros.

Este recorrido por portales venezolanos, latinoeba@os y europeos nos
permite apreciar que no soélo a través de las Té@emnfigura el espacio expositivo,
se generan nuevas relaciones con el espectador reptntean las estrategias
comerciales y de marketing. Las nuevas propuestaseaograficas en el mundo
virtual pretenden fomentar la participacion de Idisersos actores culturales,
aboliendo las fronteras limitrofes y permitiendoawactualizacion del formato de
divulgacion de la informacion y del conocimiento.

El espacio virtual enriquece las vias de distribncde los conocimientos
artisticos y contribuye a la ampliacion de las fasnde aproximarse a la obra de arte;
resulta importante sefalar que a través de losrerg@ntes descritos no se pretende
sustituir las dinamicas culturales, ni desplazatréscendencia de los productos

artisticos actuales. Sobre este punto, Rafael Gédoeso explica lo siguiente:

“Aunque siempre quedaran los espacios clasicostéritios envueltos en el
aura que ofrecen una creatividad propia del momertpo la finalidad de
englobar tiempos, épocas y distintos gustos. Semue transmitir la idea de
construir un lugar de todos los tiempos, en donde emtrecrucen
planteamientos del museo junto a nuevos espac®sntgerpelan al mundo
de las nuevas tecnologias multimedia (3°.)”

Resulta evidente la intencion de promocionar e genezolano a través de
entornos virtuales comerciales e informativos, ristante, esto no parece ser
suficiente. En primer lugar, muchas de las pagimasentan un contenido limitado en
cuanto a su programacion y a sus colecciones. gimde lugar, no poseen ningin
vinculo o seccidn dedicada a los nifios: la infoidgrac esta dirigida

fundamentalmente al publico adulto interesado dprognados temas. No hay un

>® Rafael Gémez Alonso. El Museo: Espacio creativo. Op. Cit. Pag. 16.
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espacio significativo para la difusion del arte emmlano en los espacios digitales a
nivel infantil. En el siguiente apartado se explra cuales son algunas de las

iniciativas didacticas de caracter cultural deskdas en distintas partes del mundo.

2.2 Propuestas multimedia sobre arte dirigida aosiiidesarrolladas en
América Latina, Estados Unidos y Europa.

A través de la investigacion se advierte que unifsdgitivo grupo de portales
digitales, administrados por los principales musgelsmundo, actualmente poseen
secciones dedicadas a la poblacion infantil. Si leista propuesta es un poco menos
ambiciosa, no ha sido necesariamente disefiadaspaiacluida en la pagina de los
diferentes museos de Venezuela, y entendiendo apiedndiciones economicas,
sociales y culturales no son las mismas para caciam es ineludible reconocer que
los espacios existen como fruto de este tipo dexiehes, propias de la época en la
gue vivimos.

A través de breves resefias de #i®s que han desarrollado propuestas
multimedia dirigidas a niflos junto a la identifitat de los proyectos mas
destacados, se mostrara una vision panoramicaaadefccontexto que conjuga el
arte, la tecnologia y la educacién en otros paisesiundo.

Las propuestas mas relevantes dentro de Amériéaaljptovienen de paises
como Colombia y México, desarrollando portales pgtetenden establecer uniones
entre los nifios y la institucion museistica, Perglo, el Museo de Arte Popular en
México, posee un apartado titulaGmnviértete en un Artesaneeccién que busca
divulgar las técnicas, materiales y los secretosladartesania mexicana. Las
actividades se explican a través de fotografiakzariddo un lenguaje y una estética
acorde con el nivel del publico infantil. Otras ratdgias virtuales, han sido
desarrolladas por la pagina web del Museo del @rdegota, Colombia, donde
encontramos la secciggHay un artista en la sala? u Objetos sorprendeniges
comprende seis talleres de arte, sobre algunostaspde las culturas prehispanicas,

dirigidos a nifios. Dentro de las instituciones gigeien la misma linea se encuentran
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el Museo Nacional de Colombia, Museo Nacional dée Aen Bolivia, Papalote
Museo del nifio en México, entre otras.

Recientemente, la Fundacion Mapfre ha desarrolladeedarte un portal
educativo vinculado a las exposiciones artistieadifitrentes instituciones, museos y
fundaciones de Espafia y América Latinan el que se pretende unir el arte y la
educacionActualmente las teméticas que forman partesiieson el Impresionismo,
el Surrealismo y fotografia en la historia de Chdeordadas a través de juegos,
dibujos para imprimir y colorear, secuencias aniasaylla posibilidad deavegar de
manera divertida por diferentes contenidos y olttasirte famosas

La gran mayoria de las paginas de los principalesews latinoamericanos
poseen secciones enfocadas a la educacion, peraonstituyen proyectos
interactivos dirigidos a un publico determinado.s Liastituciones muchas veces
muestran cuales son los programas educativos quédsarrollado dentro del museo
junto a una lista de eventos, exposiciones y &dl€ue pueden interesar a niios y
educadores. Ademas, en algunas paginas se expat@agos virtuales de buena
parte de las colecciones, el material cuenta clmmmacion basica sobre las obras de
arte en exhibicién, de la coleccibn permanente s/ daposiciones temporales
realizadas en un determinado museo.

Por otra parte, las propuestas brindadas por Esthtddos provienen del
portal del Museo de Arte Moderno en Nueva Y®@kstino: Arte Moderno. Un viaje
intergalactico al MoMA y al Centro de Arte Contemfpzeo P.S.1 (Destination:
Modern Art. An intergalatic journey to MOMA and L& ontemporary Art Center
es un multimedia interactivo sobre arte moderndcdeld a nifios de cinco a ocho
afnos. Bajo la guia de un verde marciano, se expldoa salas del MOMA y varias
secciones del Centro de Arte Contemporaneo P.Bidado en Nueva York.

El MOMA de San Francisco, EUA, presenta seccionegidhs a nifios,

adolescentes, profesores y adultos en generald&ias propuestas que destackles

>’ Informacién perteneciente a la pagina web www.enredarte.com. Consultada el 29 de julio del
2010.
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perro del campo viaja a mundos extraordinarios €T@ountry Dog Gentlemen
Travel to Extraordinary Worlds a través de cortometrajes animados dos canio®s n
acompafan a explorar las vidas y obras de art=taso Frida Kahlo, Jackson
Pollock, Joseph Stella, Sargent Johnson y Robersdk@&nberg.

El Museo Metropolitano de Nueva York, presenta mases opciones
multimedia dirigidas a nifios y jovenes, planteaadtividades sobre artistas como
Cézzane, Degas, Van Gogh, entre otros. Se plajtegas y tareas para descubrir la
historia tanto de los artistas y obras, como dedeuly sus programas.

En Europa, una de las iniciativas mas atractivaisel estético, tecnoldgico y
de contenido es la propuedtate Kids,expuesta en la pagina web de la Tate Gallery,
instituto que alberga a importantes coleccionesantie moderno y contemporaneo
britanico y del resto del mundo. En esta secciénniéos pueden crear y componer
obras digitales, participar en juegos gue inclugtatos historicos de piezas que se
incluyen en la coleccién del museo. La pagina pdsersas propuestas para acercar
a los nifios al arte de una manera divertida y dicedmofreciendo ideas de
manualidades relacionadas con obras, temas yaartisterminados, junto a una guia
y recomendaciones para padres y maestros.

Otro proyecto importante es la seccién dedicadasanifios en la pagina
oficial del Museo del Louvre titulad&l taller de Dominique Vivant Denon
(Dominique Vivant Denon’s workshpfEste pequefio y animado personaje nos guia a
una suerte de depdsito donde se encuentran divelssas de arte, el contenido se
activa por urclick sobre determinadas piezas, lo que da paso a tmamumado que
relata datos curiosos sobre la historia de obrtstas y épocas.

En Espafa, encontramos a lauia didactica multimedia de Arte
Contemporanecacreada por Sociedad Estatal para la Accién Cultbxderior de
Espafia, SEACEX. La iniciativa estaba dirigida aidisintes de 13 a 18 afios, las
obras y los artistas seleccionados para ilusteacémceptos eran en su gran mayoria

espafoles y formaban parte del Programa Arte E$paii® el Exterior. Actualmente
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la guia no se encuentra activa, pero constituyedarlas mejores iniciativas logradas
en cuanto a multimedia interactivos sobre arteae.t

De igual forma, encontramos el MUPAI: Museo Pedagide Arte Infantil,
creado en la Facultad de Bellas Artes de la UnidadsComplutense de Madrid. Se
constituye como un recurso pedagogico en linea ppetende ser un centro
interactivo “al servicio de las necesidades deeliiscadores y servir de estimulo a la
creacion infantil, convirtiendose en un centro wembor dentro del campo
educacional® A pesar de que no cuenta con actividades intgeagtisupone una
oportunidad para identificar la importancia de ukartecnologia como recurso
educativo y expresivo.

Otros portales de instituciones como el GuggenhiEnBilbao, el Museo de
Bellas Artes de Bruselas, el Museo Dali en FigugralsMuseo Thyssen-Bornemisza
en Madrid, también presentan espacios para difundimsefar sobre las piezas que
forman parte de sus colecciones, las exposicidimesantes y otros proyectos.

De acuerdo a lo expuesto, los departamentos edasale los museos antes
descritos, han identificado las potencialidadeslad®ed mediante el disefio y la
exposicion de materiales didacticos y recursos gigglaos interactivos que busquen
facilitar el acercamiento de la cultura y el artes@nifios. Segun los especialistas, a
través de las propuestas, se renueva la imageasdedtituciones museisticas y se
amplia la proyeccion cultural de los recintos yatrimonio.

Rosa Avila y Lidia Rico, especialistas en Didactia la Ciencia en la
Universidad de Sevilla y en Historia del Arte de Umiversidad de Malaga
respectivamente, proponen que gracias a la intégrate las TICs en el ambito
cultural, los museos virtuales se convierten enewmsisviajeros y transportables,
configurdndose como alternativas para enriquecsr nmdelos tradicionales de
ensefianza y difusién de la informacion. Las autafasian que aun hoy en dia, las

influencias de estos esquemas tradicionales sigaerando fuerza dentro los

*% Informacién perteneciente a http://www.ucm.es/info/mupai/pglm.htm. Consultada el 17 de julio
del 2010.
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procesos de aprendizaje. Es por ello, que el @antnto de las nuevas propuestas
debe exaltar la importancia de las TICs para “(.a)cbnsideracion, difusion y
didactica del patrimonio cultural en el seno dedEnominada Sociedad de la

Informacién.’”®®

2.3 Propuestas multimedia sobre arte venezolarmgdsis a nifios.

En Venezuela se han realizado algunas propuestéisneulia dirigidas a
nifios para difundir conocimientos de diversa indplenriquecer las estrategias y
herramientas educativas. Sin embargo, son escasosspacios didacticos a nivel
virtual para la difusion y ensefianza del arte velaew que se hallan orientados a la
poblacion infantil, una audiencia que cada diatdéega una importancia significativa
a la tecnologia.

Dentro de los proyectos multimedia es necesariccrarar aCuriosikid una
herramienta educativa digital disefiada para ayadeascubrir el mundo de la ciencia
y la tecnologia a los nifios. Fue desarrollada poeyd Caldera y el organismo
responsable es el Museo de los Nifios, Caracas.u&umg posee contenidos sobre el
arte, es uno de los antecedentes mas importargagaléado en el pais.

Vereda(Venezuela Red de Arte) realizado por Juan Astdrgequera de la
Universidad de Los Andes, ciudad de Mérida una red teleinformatica que conecta
los centros y departamentos de investigacion ydeufa de las instituciones
museisticas, las universidades e institutos defianza —de tercer y cuarto nivel-. Es
una iniciativa mas teorica, dirigida a los joveyeadultos interesados en la Historia
del Arte.

>° Rosa Maria Avila y Lidia Rico Cano. Los museos virtuales. Nuevos dmbitos para aprender a ensefiar
el patrimonio histdrico-artistico. Una experiencia en la formacion de maestros. [articulo en linea]
Consultado el 24 de agosto del 2010. Disponible en web:

dialnet.unirioja.es/servlet/fichero articulo?codigo=1448548
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No obstante, recientementeredaha incluido una seccion de educacion y
entretenimiento para nifios titulatla Vereda de los chamomiciativa formada por
cinco interactivos multimedia sobre Historia de ¥amela, Geografia, Comunidades
indigenas y Sucesos importantes. Los programasutsntHumboldt, el dia que la
ciencia cambié de rumbo, Amaliwaka, el viajero de bjos brillantes como la luz,
Chia en el planeta Juy4, Caribay, la reina de lar& Nevada, Coldén, un viaje de
negocios Los entornos multimedia no incluyen datos sofarehistoria del arte,
técnicas o creadores venezolanos, sin embargoitcgestina de las pocas opciones
didacticas interactivas existentes.

De igual forma, tenemos que Red Escolar Nacionalrena.edu.vees un
espacio creado por el Ministerio del Poder Popplara Ciencia, Tecnologia e
Industrias Intermediarias del pais, dirigido a sifjoprofesores del nivel inicial y
desde la primera a la cuarta etapa de educacidnrdeel periodo que corresponde a
la Educacién Primaria se encuentra el apartadcEstética donde se exhiben
contenidos e imagenes sobre las diferentes rartiagcass, el folklore venezolano, el
patrimonio y diversas técnicas plasticas. Es uo@uesta presentada a través de la
red integrada por textos e imagenes inmodviles contenidos certificados,
actividades y experimentos didacticos.

Se aprecia que varios proyectos sobre tecnologiacadida se han
desarrollado desde la Universidad Central de Veslazespecificamente desde las
Escuelas de Artes, Educacion y la Comision de EstuRostgrado.

Nathalia Bertou, licenciada de la Escuela de Arpgssentd el disefio del
Tutor para el Aprendizaje de la Métrica Musicah programa de computacién que
busca ser una herramienta para facilitar el aprejelide la métrica musical a los
nifios que cursan el nivel preparatorio de Teor&olfeo en las escuelas de musica
venezolanas. La propuesta de Bertou se configureo amo de los escasos aportes
que utiliza la tecnologia como un medio para fiily enriquecer el aprendizaje de

las artes musicales.
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De igual forma, desde la Comision de Estudios dstdgPado, Casimira
Mosqueda realizé eProyecto Educativo Nacional de Educacién Basicaayg |
Tecnologias de la Informacién y la Comunicagidande se explica que la aplicacion
de éstas como reales medios educativos dependéa&atenacion del docente y del
alumno, la inserciébn en el disefio curricular y &@eflo metodolégico de las
herramientas.

Otros estudios se han realizado para analizarflizencia de las TICs en el
aula de clase, en niveles primarios y secundadesgdeterminadas instituciones
educativas en la ciudad de Caracas.

Es importante resaltar que incluso en la Ley Ogédie Educacion emitida
en al afio 2009, dentro del apartado titul&tmmpetencias del Estado Docersie

establece:

Articulo 6. El Estado, a través de los Organos nacionales competencia en
materia Educativa, ejercera la rectoria en el Sis¢eEducativo. En consecuencia:
(...)

3. Planifica, ejecuta, coordina politicas y prograsn (..)

e. Paraalcanzar un nuevo modelo de escugtancebida como espacio abierto para
la produccion y el desarrollo enddgeno, el quehacemunitario, la formacion
integral, la creacién y la creatividadla promocion de la salud, la lactancia materna
y el respeto por la vida, la defensa de un ambisateo, seguro y ecolégicamente
equilibrado,las innovaciones pedagdgicass comunicaciones alternativas, el uso
y desarrollo de las tecnologias de la informaciércgmunicacion,la organizacion
comunal, la consolidacion de la paz, la tolerandagconvivencia y el respeto a los
derechos humanog®

Asimismo, el articulo 22 de la Ley Organica de Cian Tecnologia e
Innovacion, decreta que es necesario “fomentarsgrdellar acciones conducentes a
la adaptacion y asimilacién de las tecnologiasnftermacion por la sociedad™Se
aprecia que existe el interés por abordar la teamatn el ambito educativo, la
inclusion de las TICs en las leyes del pais, laaén y aplicacion de estrategias

didacticas y exposicion de resultados, nos indogas se estd iniciando una apertura

60 Ley Orgdnica de Educacién 2009. Pag. 5
o1 Ley Organica de Ciencia, Tecnologia y Educacion. Pag. 6
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significativa hacia la tecnologia como herramigmdiga la difusién y el aprendizaje
dentro de la educacion venezolana.

A pesar de las diferencias econdmicas y sociakeseptes en nuestro pais, no
s6lo se reconoce al computador como un medio gadude la informacion
depositada, un elemento para transcribir, proyedtios e imagenes. La inclusién
de la tecnologia en la sociedad desencadena uegaratas complejo y desafiante. El
computador se convierte en una herramienta metgidal@ue replantea los modos
de apreciar, seleccionar y percibir la informacidéi. alumno, el docente o el
espectador tienen la capacidad de “aproximarse a misma realidad desde
perspectivas distintas y complementarias, enrigmeld el proceso de aprendizajé.”

Morelis Gonzal6® al reflexionar sobre el impacto de las Nuevas dlegias
de la Informacion y la Comunicacion en Venezuelantea que para que las TIC e
Internet “puedan contribuir al desarrollo socia yeducir las demés brechas sociales,
se requiere avanzar simultaneamente tanto en e$@eguitativo como en el uso con
sentido y la apropiacién socidl"Se aprecia entonces que la inclusién y extens6n d
las TICs en diversas ramas del conocimiento, seohaertido en un asunto social,
gue poco a poco supera los asuntos comercialenigos.

Segun los especialistas y conocedores del are¥epazuela se han dado
importantes pasos en materia de las TICs, sin gyupadn falta emplear plataformas
eficientes y recursos idoneos para aprovechamiasvaciones tecnoldgicas a favor

de la educacion y la cultura.

®2 Juana Marfa Sancho. Para una tecnologia educativa. Pag. 124.

®3 Morelis Gonzalo es profesora universitaria dedi@dra de Lenguaje y Comunicacién de la Facultad
de Arte de la Universidad del Zulia. Investigadensel area de las TIC. Articulista de opinién en
diversos medios digitales. Informacién perteneeienka pagina:
http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/p&B86/morelis-gonzalaConsultada el 25 de agosto
del 2010.

%4 Morelis GonzaloLas TICs en Venezuela: accesos, usos y apropiaf@diculo en linea]

Consultado el 25 de agosto del 2010. Disponiblevedn
http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/coswitaen-venezuela-acceso-usos-y-

apropiacion/761/
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Capitulo IlI: Disefio de la propuesta teérica multimedia sobre las artes plasticas
venezolanas.

3.1 Andlisis de objetivos pertenecientes al Progrdmestudio de Educacion Estética
de 5to grado.

Para el disefio del recurso multimedia del presegat®jo se recurrié, como
referente fundamental al arbol de objetivos deticutum de Educaciéon Estética para
5to grado. El programa de la materia se encuentididb en bloques de contenidos:
El arte como medio de expresion y comunicacionaEisp tiempo, sonido, ritmo y
movimiento en manifestaciones artisticas; Cultgrancia, tecnologia y arte; Disefio
y produccion artistica.

Luego del andlisis de contenidos, se seleccionaaoa el disefio multimedia:
El arte como medio de expresion y comunicaciofultura, ciencia, tecnologia y
arte. Segun el curriculum educativo, a través del primédulo se pretende que el
alumno comprenda “los diferentes elementos de siprale las artes, asi como los
medios y técnicas que debe aplicar para expresarsavés de manifestaciones
artisticas, consonas con su edad y nivel de ddisairtelectual.®®

Cultura, ciencia, tecnologia y artes un bloque donde se incluyen a las
nuevas tecnologias de la “fotografia, el cineMdgos, la television y la informatica
como medios que contribuyen a la difusion e infaidra de la cultura a nivel
universal.” La tabla que se presenta muestra Ecsién de los bloques y objetivos,

junto a las obras y artistas escogidos para abodeéserminados contenidos.

6 Pag 4 Curriculum de Educacidn Estética de 5to grado.
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Bloque:_El arte como medio de expresién y comuigcac

Objetivo (s) Tema (S)
de
artisticas (escultura, dibuj
pa
identificar los elementos d

Observacion obrg

grabado pintura...)
La linea
lineg

expresion plastica:

valor, color y textura.

de

aplicando la linea, el color,

Realizacion ejercicia

valor y la textura par El color.
descubrir sus posibilidade

en I

expresivas

composiciones plasticas.

El valor

Obra (s) y artista (s)

SO R R

N IS

N 01 R W

Coloritmo 69-A,1970. Alejandro Otero.
Linduccién cromatica2006. Carlos Cruz-Diez
Espiral, 1995. Jesus Soto.

Progresion,1994. Jesus Soto.

Penetrable amarillo1969. Jesus Soto.

Dibujo sin papel 1988-28,1988. Gego (Gertru
Goldschmidt).

Tronco,1979. Gego (Gertrud Goldschmidt).
Reticularea, 1969. Gego (Gertrud Goldschmidt).
Coloritmo 69-A,1970. Alejandro Otero.

Interior de una casa de la esquina de Padre Sie®al-
Manuel Cabreé.

Cuarto de baf02008. Astolfo Funes.

Bruja de ramito,1951. Oswaldo Vigas.

Céamara de CromosaturacioB,F. Carlos Cruz-Diez.
Piel y paisaje VIII,1982. Edgar Sanchez.

Piel y paisaje |, 1981Edgar Sanchez.

Letargo 1V,1979. Edgar Sanchez.

O
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_ La textura 1. Yukkitta in Wonderland2007. Reymond Romero.

- Discriminacion de la forma BEeiyES 1. Ellay laluna,2000. Elsa Morales.
atendiendo a su origen:elellpl=laEileTaE1I=I TN 2. Circulando sin fin1955. Victor Valera.
artificiales, HeENVEER tridimensionales. 3. Madame de Lautrémont993. Diego Barboza.
abstractas. 4. Cabezal996. Francisco Narvaez.
Discriminacion entre 5. Gato,1970. Francisco Narvaez.
formas bidimensionales
tridimensionales que
ocupan espacios diferentes

Formas artificiales 1. Monéxida Lisa, 1975 Pedro Lebn Zapata.
figurativas y 2. Abra solar,1982. Alejandro Otero.
abstractas. 3. Women sitting on a mirro,965-66. Marisol Escobar.
4. Mi mamay yol968-1982. Marisol Escobar.
5. Magritte VI,1998. Marisol Escobar.
6. La gran bruja,1952 Oswaldo Vigas.
7. Nifa bruja 1956. Oswaldo Vigas.
8. Mujer Vegetal 1954. Mario Abreu.
9. El ave consteladd 955-1965. Mario Abreu.
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- Observacion del espacio 1. Homenaje a Canelita Medina982. Victor Valera.
la perspectiva. La perspectiva. 1. Paisaje,1941. Manuel Cabré.
2. El Avila desde San Bernardind944. Manuel Cabré.
3. Lasilla desde La Urbinal972. Manuel Cabré.
Observacion del paisaje 2. Tres cocoteros1933. Armando Reverén.
natural en atencion a los 3. Uveros en la playal934. Armando Reveron.
sonidos del sinlJEgIc El paisaje 4. Silla de Caracas]1961. Manuel Cabré.
situaciones  cotidianas 5. Paisaje del Country Clul,946. Manuel Cabré.
fenbmenos  fisicos pard
interpretarlas a través de
dibujos, gestos, musica
imagenes.
Bloque:_Cultura, ciencia, tecnologia y arte.
- Investigacion sobre otros 1. Videoinstalacién]1987. Nela Ochoa.

medios  tecnolégicos  qu@EelGle[EIiER cine 2. Los diablos de Yar009. Aaron Sosa
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contribuyen a la difusion de
la cultura.

Realizacion de un inventario
de medios tecnologicos qu
contribuyen a la difusion
cultural.

Investigacion sobre la
fotografia como  recurso
tecnolégico para  captar

imagenes.

Investigacion sobre artistas
venezolanos que han tenid
reconocimiento a nivel

universal.

television y otras
manifestaciones

artisticas.

Seleccidn de artista
venezolanos
famosos a nive

mundial.

1. Esfera,1976. Gego (Gertrud Goldschmidt).

2. Penetrable amarillo1969. Jesus Soto.
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3.2 El arte en mis manos

La propuesta se titulal arte en mis mangse configura como una herramienta
interactiva sobre las artes plasticas venezolatiagjda a nifios de 5to grado de
Educacion Primaria. Su perfil multimedia propicie a@nocimiento de nuestras
expresiones artisticas dentro y fuera del salon.

Fundamentalmentgl arte en mis manolsie creado para promover y difundir las
artes plasticas venezolanas y pretende configucarse un entorno donde el usuario
establezca una relacion interactiva, ludica, réfeey didactica-recreativa con la obra
de arte. Puede ser utilizado como recurso denfrtera del aula, para introducir o
complementar determinados objetivos pertenecieatesurriculum de Educacion
Estética de 5to grado, aprobados por el Ministelgd Poder Popular para la
Educacion.

La presente investigacion propone dtlearte en mis manose materialice como
un recurso multimedia que permita la difusion, ppoiin y conocimiento de las artes
plasticas venezolanas, principalmente dentro éeflera educativa.

De acuerdo a lo antes expuesi) arte en mis manopodra emplearse como
material de apoyo para las clases de Educacionidastie 5to grado. Por tratarse de
una herramienta digital se requiere del uso depeguelectronicos en clase, esta
exigencia puede enfrentar los problemas de esdaskerramientas tecnoldgicas que
suelen presentarse en la mayoria de las institesi@uucativas venezolanas. Tal
circunstancia redundara en perjuicio de los futusagarios del recurso didactico.

Ante la probable insuficiencia de equipos, se glarn& posibilidad de utilizar el
multimedia como una herramienta a consultar fuedasdlon, a través de la Red
Global Mundial. En este caso, la configuracion deespacio en la web sobre arte
venezolano, especificamente dirigido a nifios degbtmlo, traeria como resultado
favorable una mayor promocion y difusion de lassaflasticas del pais. No obstante,
se exige que la consulta en la red por parte delrab, sea orientada por los padres y
educadores, a fin de lograr un 6ptimo aprovechamiga la herramienta.
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3.3 Contenido d&l arte en mis manos

El contenido deEl arte en mis manose divide en dos grandes secciones: el
bloqueexpresivoy el bloquetecnologico ambos representados en el instrumento de
trabajo por el dibujo de dos manos. El bloque esipeerefiere a todo aquello que es
consustancial a las artes plasticas, a su cargotetuntad estética, a su presencia
estimulante: la forma, el color, el ritmo, la cosddn, el conjunto de medios de los
que se vale el artista para crear un imagen agidfl bloque tecnolégico, como su
denominacion lo sefiala se ocupa de estudiar largocacion de las nuevas
tecnologias de la fotografia el cine, los videastelevision y la informatica como
medios que contribuyen a la difusién e informaaléria cultura a nivel universal.

Cada dedo de las manos, que permiten activar Ebildades que la herramienta
ofrece, maneja un tema distinto: el blogmpresivoabarca las secciones tituladas
Elementos artisticos, Transforma las formas, Laimag la perspectiva, Mira a tu
alrededory jA construir! .Mientras que en el bloquecnolbdgicose concentran todos
aquellos instrumentos que establecen una relagifmre éas artes plasticas y los
nuevos medios, las secciones se denomird® y tecnologia, Cultura en la red,
Jugando con los artistas mas famosos, Galeria ®lifA los padres y educadores

En resumenEl arte en mis manogosee nueve grandes areas tematicas dirigidas
alumno, que se manejaran segun el orden de loBvalgj@ertenecientes al Programa
de Educacion Estética. Adicionalmente se incluye seccion tituladA los padres y
educadores,que tiene como finalidad explicar los propoésitodupciones de la
herramienta, junto a la lista de obras para trathegatemas seleccionados.

Se propone que el modo de organizar las actividddeso de cada tema o
seccion, sea a traveés de una escalera azul con widdulos:Mira, Explora, Reto
artistico, Aprender masldea

En el mdéduloMira, se facilita un breve concepto del tema que permit
introducir al usuario dentro del objetivo. Junttaadefinicion se exponen obras de

creadores venezolanos que guarden ciertas relactomeel tema.
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Explora muestra datos adicionales sobre un objetivo, leofinalidad de
completar la informacion presentadalMina. De igual forma se exhiben piezas que
ejemplifiquen la tematica y permitan afianzar @ertonceptos.

En Reto artisticose proponen ejercicios y actividades ludicas, greéenden
configurar un espacio virtual para aplicar los aamientos otorgados —tanto a través
de la herramienta, como a través de la informaaidpartida dentro del sal6n de
clases-.

El médulo Aprender masexpone, generalmente, una breve biografia sobre
uno o dos artistas cuyo trabajo plastico sea raetevagpara abordar un tema
determinado. En otras ocasiones, el apartado bimfdamacion para ampliar y/o
reforzar ciertos contenidos del objetivo.

En Idea, se proponen actividades para los nifios, relacamati tema y que
pueden realizarse como proyectos plasticos denfiena del salon. Las tareas se
explican a través de fotografias de ejercicios ipregnte realizados. A través del
modulo, se intentan afianzar los contenidos meeiagjercicios practicos, que
generen productos artisticos relacionados con dsmsaticas del programa de
Educacion Estética, e inspirados en las obras dgupo de artistas venezolanos.

Por ultimo, el usuario a través del multimediagesado por un elefante
llamado Paco, personaje animado que expone corscg@xplica ciertas actividades.
Se ha seleccionado la figura de un elefante ptars® de un animal con una gran
inteligencia y una prodigiosa memoria.

Es importante destacar que el criterio técnicazatilo para la division y
ubicaciéon de contenidos @ arte en mis mangslerivé del orden establecido por los
objetivos seleccionados del Programa de Educaat#tiEa antes mencionado.

Con el fin de organizar sistematicamente la infaidra de modo de facilitar el
manejo y uso del recurso, algunos de los temagaopfegguran el programa han sido
divididos en varias secciones. A continuacion ssemtan graficos para ejemplificar

la distribucion de contenidos:
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Expresivo

El arte en mis manos

Tecnolégico

Grafico 1.Bloques que conforman el contenidc El arte en mis manos
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El arte en mis
manos

Elementos
artisticos

Transforma
las formas

La magia de
la perspectiva

Expresivo

Mira a tu
alrededor

iA construir!

Gréfico 1.1Muestra division de contenidos del bloExpresivo
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Elementos
artisticos

Transforma
las formas

Textura

El arte en mis
manos

La magia de la

Expresivo .
perspectiva

Mira a tu
aldedor

iA construir!

Graéfico 1.2 Muestra las secciones que conformaenehElementos artisticos



El arte en mis
manos

Elementos
expresivos
Dimensiones
Transforma
las formas
Existencia
La magia de
la perspectiva

Expresivo

Mira a tu
alrededor

iA construir!

Gréfico 1.3 Muestra las secciones que conformaeneTransforma las formas
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El arte en mis

manaos

Arte y tecnologia

Culturaenlared

Jugando con los
Tecnoldgico artistas mas
famosos

CEIMERATOE]

Alos padresy
educadores

Graéfico 1.4Muestra los contenidos que conforman el blcTecnoldgico
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3.4 Elementos que conform&harte en mis manos.

Gréfico 2.1
Elementos que conforman la pantalla iniciaEdl@rte en mis manos:
LAS MANOS

Las manos representan los iconos que organizaenass:

La informacion que comprende la magxpresiva se corresponde cc
los temas resefiados en el objetslcarte como medio de expresior
comunicacion:

-Pulgar:Elementos artisticos.
-indice: Transforma las formas.
-Medio: La magia de la perspectiva.
-Anular: Mira a tu alrededor
-Menfique:jA construir!

Mientras, la mandecnoldgicabrinda informacién que se relaciona ¢
el objetivoCultura, ciencia, tecnologia y arte.

-Pulgar:Arte y tecnologia.

-Indice: Cultura en la red.

-Medio: Jugando con los artistas mas famosos.
-Anular: Galeria Virtual.

-Menique:A los padres y educadores.

recuelogcd

67



Gréfico 2.2
Elementos que conforman la pantalla iniciaEdl@rte en mis manos:
LAS HUELLAS

Las huellas de las manos representan dos apariamimes que
explican brevemente de qué se tritaarte en mis manog como
utilizarlo. Son secciones que se encuentran abimiel multimedia y
deben ser consultadas tanto por alumnos, como puiespres Y
padres, antes de acceder a los contenidos debpnagr

En la pantalla, cuando el espectador hewk en las huellas de Ie
manos, podra apreciar un cuadro de diadlogo qudexdiiconcepto y/
modo de uso de la herramienta.

En la secciorg Qué es?e explica la siguiente definicidn:

“El arte en mis manoss un multimedia interactivo sobre las a
plasticas venezolanas, dirigido a nifios de 5to qyrde Educacior
Primaria. Es una herramienta digital y divertidaapeonocer nuestre
expresiones artisticas dentro y fuera del salén.”

La seccidrg, Cdmo se usa®xpone ciertos concejos para el uso de
herramienta:

“1. Para conocer distintos temas del arte debexds dlick a los dedo
de las manos que aparecen en la portadd dge en mis manos

2. Cada dedo te llevara a aprender contenidosediies y divertidos
pero o0jo, en cada tema deberas explorar y supesaetos que trae

escalera azul. jTienes el arte en tus manos, amimadnocerlo com
nunca antes!”

iaue <8
el qRTe e mgS manoS
T tivo €

’
v

Qe <87

' icomoe Se USqr

Pica g
Se uSq?
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Gréfico 2.3
Elementos que conforman la pantalla iniciaEd@rte en mis manos:
PACO EL ELEFANTE

El arte en mis manoguenta con un personaje llamado Paco
elefante, quien por su buena memoria y amplia saldide permitira a
usuario conocer sobre diversos temas del arte. flgstien se perfila
como un guia dentro del recurso virtual.
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Gréfico 2.4
Elementos que conforman la pantalla iniciaEd@rte en mis manos:
LA ESCALERA AZUL

Con el fin de organizar los contenidos, se plaetadespliegue de un
escalera azul con cinco escalones para acceder mddulos:Mira,
Explora, Reto artistico, Aprender mas e Idea.

qpRefpeR mqS

'@’ ed
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Gréfico 2.5

Elementos que conforman la pantalla iniciaEd@rte en mis manos:
EL LIBRO PARA ESTUDIAR LOS CONTENIDOS DEL
MULTIMEDIA

En esta pantalla podemos apreciar el mecanismopdduea de
cuaderno virtual donde se desarrollan los contenidd| arte en mis
manos.

La imagen inicial del libro cerrado, podra ser rpafada a través de
cursor. Al momento de intentar abrir el libro, suario apreciara qu
paulatinamente apareceran colores e imagenes omdalzis con |
portada del multimedia. La estética concebida [mrerramienta, fu
inspirada en los mecanismos de libros desplegébiesp up booKs

En el inicio del multimedia, se expone un cuadr@ aguuestra e
nombre de la herramienta, al personaje guia, leBasude las mano
antes descritas, junto a las extremidades queetivias temas.
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Grafico 3.1
Contenido de la seccidlementos Artisticos
ELEMENTOS ARTISTICOS.

La primera seccion d&l arte en mis manose titula Elementos
artisticosy comprende temas sobre la linea, el color, elrvaldéa
textura.

Elementos artisticognicia con el despliegue en la pantalla de
imagenes: La d€oloritmo 69-Ade Alejandro Otero, junto Piel y
paisaje Vlllde Edgar Sdnchez. Ambas piezas seran seran sz
lo largo de la seccion para explorar los conteniidda linea, colol
valor y textura.

A través de una burbuja de didlogo, el personajmado, Paco, ¢
elefante, emite una breve introduccion al te

“En la seccionElementos artisticopodras conocer los instrumen
plasticos para realizar una obra de arte. Iclick a las pestafias d
libro para aprender mucho mas.”

A continuacion se presenta el gréfico inicial daegccion

el emeitoS dRTz8Tzcos
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Grafico 3.2
Muestra del contenido de la seccEBlementos Artistico:
LA LINEA-PANTALLA INICIAL

La lineaes el primer tema de la secciBlementos artisticc en este
oportunidad, reaparedgoloritmo 69-Ade Alejandro Otel, la pieza
introduce al usuario en el contenido. Se planteaajunicio de cad
tema, la escalera azul se despleegara mostrar los modu.

Con la finalidad de construir un ambiente intekaxtise propone ¢

movimiento de las lineas, presentes en la piezia, waz que el usuar
posicione el cursor sobre la imagen de la obratdeoC

Se presenta a continuagita portada del tema da linea
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Grafico 3.3
Muestra del contenido de la seccEBlementos Artistico:
LA LINEA- MIRA

En la secciéMira delLa linea,la obra de Otero sdesarticula, el colo
desaparece y solo permanecen las negras que mesakige el fond
blanco y el elefante ofrecera un breve conceptoesaldinee

“La linea es un trazo que nos permite definir éltomo y las forma
en nuestras representaciones artisticas. Son e del dibujo y la
pintura.”
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Grafico 3.4
Muestra del contenido de la seccElementos Artistico.
LA LINEA- EXPLORA

La siguiente pantalla es dedicada al modixplora,donde se explice
brevemente, la clasificacion de la linea. Para piéoar el tema, se
empleanLinduccion crométicade Carlos Cruz-DieZ:spiral de Jesus
Soto yDibujo sin papelde Gego. Ademas se incluye el recurso d
lupa, pues a través del zoom se podran apreciaddtales de la
obras seleccionadas.

A través de una burbuja de dialogo, Paco, el elefexplica:
“No todas las lineas son iguales, dalek a la lupa para mirar de cer

las obras de Cruz-Diez, Gego y Soto y notaras gistea diferentes
tipos de lineas.”
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Gréfico 3.4
Muestra del contenido de la seccElementos Artisticos.
LA LINEA- RETO ARTISTICO

La proxima ventana muestra el contenido del moRétm Artisticose
presenta un juego de memoria donde el usuario @etaacionar
imagenes segun el tipo de lineas. El grupo detaarjgue contien
obras de arte debera ser enlazado con aquellatatague posean
dibujo y el nombre de un determinado tipo de linea.

Las piezas utilizadas para este juego fudfepiral y Progresiénde
Jesus Soto, juntoBroncode Gego.
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Grafico 3.5
Muestra del contenido de la secclementos Artisticos.
LA LINEA- APRENDER MAS

Al iniciar el moduloAprender mésel libro cambia de posicion, en e
oportunidad muestra datos biograficos acerca de ddsstas
venezolanos cuyas obras formaron parte del temsisJS&oto y
Gertrud Goldschmidt. Las breves biografias est@maafniadas co
retratos dibujados de ambos creadores junto adgemde sus obras.

Los datos biogréficos sobre los artistas plasmadossta seccidn, sc
los siguientes:
“Jesus Soto:
1. Nace en Ciudad Bolivar, Edo. Bolivar en 1923ug fin artiste
reconocido a nivel mundial.

2. Soto fue uno de los fundadores del cinetisma,aanriente del arte
donde las obras tienen movimiento o parecen tenerlo

3. Fue el creador de Ipenetrablesuna serie de esculturas hechas
varillas de plastico. En Igsenetrablesel publico puede entrar en la
obra de arte y ser parte de ella.

Gego:

1. El nombre completo de Gego es Gertrud Goldsdhwrfige una
escultora venezolana, nacida en Alemania.

2. Gego pasaba muchas horas dibujando y pintaddmas encontrd
su material favorito para crear esculturas: el btande acero
inoxidable.

3. Gego creo laReticulareasuna reticularea es una malla realizade
con alambres, formando una escultura muy originaltgansforma el

espacio de cualquier lugar. “
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Grafico 3.6
Muestra del contenido de la secclementos Artisticos.
LA LINEA- IDEA

El médulo Idea muestra imagenes sobre algunas activid
relacionadas con el tema. En esta oportunidada sedado un tutorie
para realizar un dibujo inspirado en el cinetishdravés de imagene
y breves explicaciones, el usuario podra realigte gabajo dentro y/
fuera del salén de clases.

Las indicaciones otorgadas son las siguientes:
“Vamos a realizar un dibujo solo con lineas, ireir en las obras ¢
arte que observaste en esta seccion.

1. Con la ayuda de lapices y reglas, traza unmgata.

2. Luego, dentro del rectangulo dibuja un circulkedrano y otro ma
pequefio. Si sabes utilizar el compas puedes haseirculos con est
herramienta.
3. Ahora traza una linea vertical en el centroudibujo. Esta linex
sera de gran ayuda cuando comiences a colorear.
4. Corre a buscar cuatro marcadores diferentegctamendamos qu
elijas colores vivos y alegres.
5. Utiliza dos de los marcadores para trazar liheaigontales que va
a cubrir solamente el rectangulo. Utiliza la linedmedio para marcse
lineas de diferente color en la parte izquierda Jaeparte derecha d
dibujo. Por ejemplo: Traza una linea verde en kkepaquierda de
rectangulo y continlda en la parte derecha coninea bhzul. Repite o
trazos hasta llenar toda la figura.
6. Rellena las lineas con cuidado para que seargraasas. Con lo
otros dos colores traza lineas horizontales deldirgirculo mediano.

7. Por ultimo, colorea con lineas diagonales alutdr mas pequei

Vamos a redizar un dibyjo sclo con linece- 8

Inspirado en los obros de arte que
observaste en esta secclion:

L. Con ayuda de
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para lograr un efecto muy artistico. “
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Este esquema es aplicado para trabajar la mayeritasd tematicas que
conformanEl arte en mis manosA fin de ilustrar, las posibilidades que ofrede e
recurso se mostraran soélo algunas imagenes virasitawh las actividades a realizar,
junto a una explicacion tedrica sobre ciertas dgénes y obras empleadas para
abordar las distintas tematicas de los bloques

La secciorElementos expresivaera la mas compleja de todo el multimedia,
pues abarca cuatro subtemas distintos. Luego wenlatica sobréa linea, el usuario
podra conocer y jugar con diversas actividadesesgllmolor. En este caso, se recurre
de nuevo aloloritmo 69-Ade Otero, resaltando las franjas coloreadas pesen
la obra. A través del personaje animado, se exmicaoncepto del color y su
clasificacion, explorando el ordenamiento de priosaly secundarios a través del
circulo cromético. De igual forma, en la secdxplorase exponen los colores frios
y célidos junto a obras que ejemplifican los cotagpcomo es el caso tigerior de
una casa de la esquina de Padre Sieda Manuel Cabré Yuarto de bafiode
Astolfo Funes, respectivamente.

En la seccién dReto artisticose presentan dos imagenesBdeja de ramito
de Oswaldo Vigas: una de éstas es la imagen okidgnatra se encuentra dividida y
expuesta en blanco y negro, dentro de un caballétg@ado. De acuerdo a lo
expuesto, el usuario debera aplicar virtualmente sdlores frios en la mitad de la
pintura y solo tonos calidos en la otra mitad. Asimo, se plantea una actividad
similar de dibujo para realizarse dentro y/o fudeh salébn de clases; ademas se
expone una breve biografia de Carlos Cruz-Diezmpediada de un video que

muestra al artista recorriendo laCamara de Cromosaturacidf

66 . o . . . . . ez .
El video pertenece a la pagina web oficial del artista, realizado en el marco de la exposicidn titulada
Chromosaturaciom, en La Previsora, Caracas, 2006.
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Gréfico 3.7
Muestra del contenido de la seccElementos Artisticos.
EL COLOR — RETO ARTISTICO

En esta pantalla, el usuario debera aplicar virieate las tonalidade
calidas y frias. A través de una paleta y pincdigisales se realizara ¢
coloreado de la pieza.
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Para el tema dd&falor, como recurso expresivo, se retoma la imageRieley
Paisaje Vlllde Edgar Sanchez para ejemplificar los conceptasren al tema. Se
plantea la definicion del valor, se exponen escddéagalores, una breve biografia del
artista, junto a actividades donde el usuariopgirhente, altere y manipule la obra.
Por ejemplo, en el médulMira, se propone la instalacion de una palangaystick
interactivo, mediante el cual se pueda alteralulainacion y los valores de la pieza
expuesta.

Grafico 3.8

Muestra del contenido de la
seccionElementos Artisticos.
EL VALOR - MIRA

Vista de la progresion de I
tonalidades déiel y Paisaje VIIJ
segun la inclinacién de la palance
joystickinteractivo

L~ L]
25398
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El ultimo tema de la seccidBlementos artisticofrata sobrda textura de
igual forma se exponen conceptos basicos sobmel ¥ su clasificacion en textura
tactil y textura visual. La obra seleccionada pgemplificar los contenidos es una de
las piezas que formo parte de la instalacrukkitta in Wonderlandle Reymond
Romero. Para explorar la figura ludica, colorideagcinante derukkittase propone
recurrir de nuevo a la herramienta de la lupa; ssi en la secciOAprender mase
exponen datos biograficos sobre Romero. Por ultan®&eto artisticase presenta la
oportunidad para crear una composicion virtual dirpde recortes de diversos
objetos con distintas texturas.

Gréfico 3.9

Muestra del contenido de
la secciérElementos
Artisticos.

LA TEXTURA — RETO
ARTISTICO

En el médulo deReto
artistico, se propone un
actividad pare
experimentar y componge
una obra, a nivel virtual.
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Por otra parte, la pantalla inicial de la seguselecion del bloque expresivo:
Transforma la formapresenta al libro entreabierto, mostrando dosrisst plegables
que dividen el contenido segun la clasificacionlaléorma por susdimensionesy
por suexistencia La pieza que introduce el tema Risassq de Marisol Escobar,
junto al concepto de la forma.

En la subseccion tituladiimensionese exponen las diferencias entre formas
bidimensionales y tridimensionales, para este oOltiema se propone utilizar de
nuevo la palanca mystick para rotar 360 grados la escult@mculando sin fin de
Victor Valera. En la seccioAprender mgsse muestran datos biograficos sobre
Francisco Narvaez, por tratarse de un artista guéteresd por transformar las
formas.

Grafico 3.10

Muestra del contenido de la
seccionTransforma la forma.
DIMENSIONES - MIRA

Se exponeElla y la lunade Elsa
Morales para explicar las formg
bidimensionales.

También se propone que
espectador a través de la palanc
joystick pueda mover la obra c
Valera 360 grados, con el fin ¢
apreciar las diversas dimensior
de la escultura. Las acciones ¢
multimedia pretenden ejemplific:
el tema y generar una interacci
distinta entre obra y espectador.
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Luego de conocer ladimensionegle la forma, el usuario podra acceder a la
clasificacién por swexistencia figurativas o abstractas. En esta seccién, serexp
las diferencias entre las figuras, se aplican asedefiniciones e ideas para realizar
dentro y fuera del aula de clases, como es elagisdibujo de un retrato figurativo y
otro realizado con figuras geométricas que apuatéahla abstraccion. También se
propone un juego donde el usuario debe fotograf@ar,una camara virtual, las obras
figurativas o abstractas que se encuentren deatumd galeria.

Gréfico 3.11

Muestra del contenido de la
seccionTransforma la forma.
EXISTENCIA — RETO
ARTISTICO

En este modulo, Paco indicara ¢
imagen hay que retratars
Mediante urclick en el dibujo de Iz
camara, el espectador podra caf
las figuras.
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Otra de las secciones del bloque expresivo seatital magia de la
perspectiva,la primera pantalla del tema muestra la obi@menaje a Canelita
Medinade Victor Valera, se propone que el estudiantealgagar la obra y de esta
manera apreciar la pieza desde diversas perspectivéravés de los médulos se
intenta explicar como la perspectiva funciona edil@ljo para crear varios puntos de
vista y la profundidad.

Se recurren a ciertas pinturas de Cabré sobre il AvmoPaisaje El Avila
desde San Bernarding La silla desde La Urbinapara ejemplificar las diversas
perspectivas de un mismo espacio. Asimismo, ensesiEon se presentan ejercicios
sobre objetos dibujados en perspectiva.

Gréfico 3.12

Muestra del contenido de la
secciénLa magia de la
perspectiva.

LA MAGIA DE LA
PERSPECTIVA - RETO
ARTISTICO

En este modulo, el usuar
deberd mirar los arboles
responder si se ven desde arr
o desde abajo. Para ello deb ,
arrastrar, con el cursor, flli||  Ooeervalos dbyos y
'} Iresponde en coda recuadro:

palabraarriba y/o abajohasta la | 2 cs crboes se ven desde
linea de cada arbol.

arriba o desde cbgo?
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La pagina de inicio del tema tituladvira a tu alrededormuestraSilla de
Caracasde Manuel Cabré Jres cocoterosle Armando Reverén, con la finalidad de
introducir al usuario al tema, a través de dospgeetsvas muy distintas sobre el
paisaje en el arte venezolano.

En esta seccion se contraponen las visiones solpaisaje de Reveron y
Cabré; se invita a la reflexion de las imagene€amcas al compararRaisaje del
Country Clubde Cabré con una imagen actual de la ciudad. Asles® exponen
datos biograficos sobre Armando Reveron.

Gréfico 3.13

Muestra del contenido de la
seccionMira a tu alrededor
MIRA A TU ALREDEDOR -
MIRA

En el moduloMira se exponer
algunas diferencias entre el pais
de Reveron y Cabré. Pa
ejemplificarlas se recurre a
estrategia de  destacar |
contrastes: los escenarios, : o
variaciones entre la forma y e ek

fa mayoria de s pasges de Caore
retratan zonas de Caracas,
especidmente Bl Avia.

I r Revenon son escenas de la
CO O . 1 playa: los cocoterocs Y el man
fueron sus motives prefenidos.

*£n ks pinturas de Gabre se |
observan muchos colores y detales §
pademes reconocer fadimente
loe formas.

*En sus pinturos, los colores
8on muy doros y los figunas
parecen borrosos:
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La seccionjA construir! es un espacio para la creacién de una obra que
represente el cierre del bloque expresivo. El ugymrdra hacer una composicién con
distintos elementos expresivos e incluir fragmendi®$as piezas antes mostradas.

Grafico 3.13
Muestra del contenido de la
seccionjA construir!

El apartado pretende afianz
contenidos y contribuir con |
memoria visual del usuario.
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El segundo bloque d&l arte en mis manoss denominadtecnoldgicoya que
se corresponde las competencias del objeéfivtbura, ciencia, tecnologia y art&n
esta oportunidad, los temas sbrte y tecnologiay Cultura en la red ademas se ha
disefiado una seccidn ladica tituladagando con los artistas mas famqgsasa
galeria virtual y un apartado para padres y edueado

En la tematica sobrrte y tecnologiae exponen contenidos sobre medios de
comunicacion que contribuyen a la difusion de bgsresiones artisticas: fotografia,
cine, television e informéatica. Para esta secagarsplearan obras conos diablos
de Yarede Aaron Sosa con el fin de ejemplificar el concege la fotografia,
asimismo, imagenes del documental venezoldocar y luchar realizado por
Alberto Arvelo, acompafan la definicion del cinemm herramienta expresiva. El
concepto de la television se trabaja junto a laygmoion de imagenes de ciertas
televisoras del pais, y por dltimo, para la exgii@a de los medios informaticos, se
propone emplear la imagen inicial Bearte en mis manos

También erArte y tecnologiae pretende motivar al usuario a experimentar y
aprovechar los dispositivos fotograficos a travéspdopuestas y ejercicios. En la
seccionAprender masse exponen breves datos sobre el videoarte eezuela,
junto a la imagen d€ideoinstalaciérde Nela Ochoa.
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Gréfico 3.14

Muestra del contenido de
la secciomArte y
tecnologia.

ARTE Y TECNOLOGIA
-APRENDER MAS

A través del modulo s
explica brevemente ¢
concepto de videoartt
ademas se expone la id
de que “el arte se encuen
en muchos lugares: pue
estar colgado en una par
CoOmo una pintura, creanc
formas  tridimensionale
como en una escultura,
encerrado en la pantalla
la TV como una pieza d
videoarte.”

qpRefpeR mMd
1. Los antletas hon experimentado

con la tecnologla, creando en los
anos 60 el Videoarte.

2. £l Videoante es un movimiento
arfistico surgido en Estados
Unidos y Eurcpasdonde los
artletas utlizan los medios
electronicos para expresan
8us idecs.

3. Algunos artistas venezckonos
gue han practicado el Videoarte
son Neka Ochoa, Antonieta Sosa

il U Uose Antonio Hernandez-Diez.

4, El arte se encuentra en rmuchos

¥ lugores: puede estan colgado en
il Una pared como una pintura, aneondo

formas Tridimensiondes como en una

o encernrade en la pantala
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La segunda seccion del blogerpresivose denominaCultura en la redy
trata sobre el papel de la Internet como mediourallt donde artistas, criticos y
museos de todo el mundo han creado espacios estpara difundir las expresiones
artisticas.

Para el disefio, se propone la exposiciorime e imagenes sobre algunos
multimedia sobre arte dirigidos a nifios desarrolfa@n Latinoamérica, Estados
Unidos y Europa, con el fin de promover el conoemw, a nivel virtual, sobre las
expresiones artisticas de otras culturas.

Gréfico 3.15

Muestra del contenido de la
seccionCultura en la red.
CULTURA EN LA RED -
EXPLORA

En el moddulo Explora de
Cultura en la red se

31 quiereg jugar y conocer Mas sobre

exponen imagenes sobre
actividades interactiva
dirigidas a nifios concebidz
por el Museo de Art¢
Popular en México, la Tat
Gallery y el Museo del Arte
Moderno.

Los museos mas fomosos del mundo,
comparten en sus paginas web
actividades para ninos.

Para aprenden sobre los Tecnicasiil ]

materides y secretos dela
artesania mexicana, visita la

pagna del Museo de Arte Populan |

loe cbras de ante que se encuentran
en la Tate Galery, visita la seccion
“Tate Kids™ de su pagina web.

,:,E“__ =
VEEYE ¢

Conoce los cbras modernas a Traves
de la web del Museo de Ante Moderno.
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En la secciérdugando con los artistas mas famosespresentan dos juegos
inspirados en el trabajo de Gego y Jesus Sotodares de gran reconocimiento a
nivel mundial. Por tratarse de una seccidn ludgeapropone un disefio distinto al de
los temas antes expuestos: la creacion de un nmaecos rigido, conformado por
circulos de colores diversos, intenta construiifgrenciar el espacio de juegos.

Construyendo como Geges el titulo de la primera actividad, se plantea |
elaboracion virtual de una obra inspirada en dbdj@ de la artista. Para ello, el
usuario debera construir una figura con la imagenjada de una varilla de acero.
Paciencia artisticase configura como una nueva version del juegdittysachinos”
inspirada en ePenetrable amarillode Jesus Soto, obra incluida en el temdade
linea.

Grafico 3.16

Muestra del contenido de la
seccionJugando con los artistas
mas famosos.

JUGANDO CON LOS
ARTISTAS MAS FAMOSOS

En Paciencia artisticael usuario
debera retirar las 15 varillas
plexiglas sin que se toquen en
si. Mientras, Paco, el elefan
expresa:

“¢ Sabias que el plexiglas es
tipo de plastico flexible? Sot
utiliz6 este material para cre
muchas de sus obras, variandc
color y el tamafio.”
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Dentro del blogue tecnoldgico se encuentr&éderia Virtual una seccion
donde se exponen todas las obras que se empledoolargo del multimedia. Se
propone que el usuario pueda acceder a los datobrinda la ficha técnica de cada
pieza. Ademas, se plantea que la estética de tadsese diferencie de los temas y
espacios ludicos antes expuestos. Se aprecia guesccambios en la presentacion
de laGaleria Virtual pretenden configurarla como un espacio distirgotre deEl
arte en mis manos.

Gréfico 3.17
Muestra del
contenido de la
seccionGaleria
virtual.
GALERIA
VIRTUAL

En Galeria virtual
el usuario, luegc
de hacerclick en
cualquiera de la
obras  expuesta
apreciara le
apertura de un
ventana donde s
muestra la image
ampliada de Ie
pieza junto a sl
ficha técnica.

Y finalmente, la seccion dedicada a padres y athrea se configura de
manera tedrica, explicando brevemente el propggdsibilidades y funciones dd
arte en mis manog\simismo, expone los objetivos y temas a dedarrgunto a las

obras plasticas para introducir y abordar los codtss.
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Conclusiones

El camino trazado a través de estas paginas haesit@ado en el disefio
tedrico de una herramienta que intenta ampliavias y maneras para acercarse a las
expresiones artisticas de nuestro pais. En el mieedeabajo se ha analizado la
incidencia de las Nuevas Tecnologias de la Infoidmag la Comunicacion, como
medios de promocion cultural que transforman comtimente las dinamicas sociales;
de igual forma, se han identificado los espaciesm&ados para el arte venezolano en
las redes globales.

De acuerdo a lo expuesto, el impacto social de TiESs desencadena
complejos debates sobre las posibilidades que posstas herramientas y las
consecuencias que derivan de su uso: se evidem®aigualdades sociales y
economicas entre las regiones a nivel mundial.esupgoblemas de inclusién, junto a
dificultades en los procesos de adaptacién y camspgie de la informacion y el
conocimiento.

No obstante, a lo largo de la investigacion se heferido reflexiones,
posturas y proyectos que intentan mostrar la otmea adel asunto. Ciertas
problematicas nacidas en el seno tecnolégico, thhaalsado la creacién de proyectos
que apuestan por el abordaje critico de las tegradacomo vias de difusion cultural.

El interés surgido desde la esfera artistica poeige espacios virtuales donde
se aprovechen correctamente las potencialidadesedatso y donde se generen
nuevas sensibilidades y aproximaciones hacia la a® arte, constituyen los
primeros pasos para la construccion de politicétsrales que manifiesten los usos,
las posibilidades y la informacion que las TICsrégoal colectivo.

A través de la investigacion, se han identificadimaerosas propuestas
multimedia sobre arte dirigidas a nifios, desamialaen ciertas naciones de América
Latina, Estados Unidos y Europa. En nuestro pafssay escasos los espacios
didacticos, a nivel virtual, para la difusién y efianza del arte venezolano orientados

a la poblacion infantil. Las esferas culturaleslyativas se encuentran a la espera de
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plataformas eficientes y recursos significativosapaprovechar las innovaciones
tecnoldgicas a favor de la educacion y la cultura.

A través del disefio dEl arte en mis mangse plantea una alternativa a la
difusion de nuestras expresiones plasticas, asimis® perfila como un recurso
creado no para dar respuesta a problematicas edalabducativas establecidas y
diagnosticadas, sino para dar otra salida a nuesaédadad cultural. La propuesta
intenta configurarse como una herramienta culigmal también podra ser incluida en
el campo educativo, para enriquecer el procespuamdizaje, fomentar el interés del
nifio por el arte y los artistas de nuestro pais.

En cuanto a las limitaciones surgidas a lo largdadevestigacion, figura la
escasez de referencias bibliograficas en nuesisqudre el estudio de las nuevas
tecnologias como medios de difusion cultural y mpacto de las herramientas
multimedia en la esfera artistica y educativa. Bogeneral son publicaciones de
acceso limitado o nulo.

Asimismo, la ausencia en Venezuela de espaciasaleg dirigidos a nifios,
obstaculiza la posibilidad de identificar puntosrdierencia en cuanto al trabajo de
disefio y las funciones de la herramienta virtual &tra parte, la ejecucion del
software es un proyecto costoso que requiere asloage instituciones culturales. A
lo largo de la investigacion se ha demostrado gs@s$pacios virtuales desarrollados
por estas instituciones no se encuentran orient@dm$ormacion de individuos, sino
gue se limitan a informar y mercadear obras de Ademas, la escasez de docentes
especializados en el area de Educacion Estétidaulthf la aplicacion de la
herramienta dentro del aula.

Dentro de los objetivos logrados se encuentranis#iid teorico de una
propuesta atractiva, didactica y que genera uncespavedoso para dialogar con las
expresiones artisticas del pais. Asimismo, la @deade ciertos gréaficos para
ejemplificar el funcionamiento de temas y tareadafece el disefio de la propuesta.

Por medio de la revision de proyectos multimedi@aal mundial, del analisis

de temas, indicadores y competencias reflejadasl gmmograma de estudio de la
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materia, junto al apoyo en libros didacticos vy latiracién por generar un producto
cultural enfocado a la promocién de nuestras eipres, se han cumplido los
objetivos planteados en la presente investigacion.

A través deEl arte en mis manose apuesta por un acercamiento de las
nuevas generaciones hacia el arte, aprovechangmrél lidico de las nuevas
tecnologias y las redes, intentando estimulardatiridad, y lograr una lectura clara
y novedosa de temas, corrientes, obras y creadores.

La herramienta pretende establecerse como unarodentro del abanico de
estrategias que existen para abordar la difusiéfa deiltura y la instruccion de la
Educacion Estética. Este tipo de propuestas dejarever que las necesidades
culturales y sociales de la poblacion mundial est#perimentando importantes
cambios, donde la democratizacion de la culturtamee la construccion de nuevas

estrategias y lenguajes.
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