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Este fasciculo es parte de una coleccion de titulos especialmente editados para divulgar los fundamentos, estructura y detalles de un conjunto de guias funcionales para la
ensefianza en las areas preacadémicas iniciales, desarrolladas durante més de veinte afios en el Centro de Desarrollo Infantil del Instituto de Psicologia de la Universidad Central
de Venezuela.

Este Centro ha desarrollado actividades relacionadas con la docencia, la investigacion y la extension universitaria. All, ala vez que se hacen estudios sobre aprendizaje y desarrollo
psicoldgico infanti, se ofrece alos estudiantes de educacion superior la oportunidad de formarse en destrezas profesionales y de investigacion, y se presta servicio a la comunidad
al proporcionar a grupos de nifios en edad preescolar una esmerada educacion y atencion. En el marco de todas estas actividades, las quias funcionales son, quizas, uno de los
productos que més destaca como aporte de la actividad universitaria a aquellos sectores de la sociedad que se dedican a la atencion integral de la infancia.

Se trata de un trabajo fundamentado sustancialmente en las explicaciones tedricas de Sidney Bijou y Donald Baer' sobre el desarrollo infantily resulta de gran utlidad en nuestros
ambientes de educacion temprana, pues resultan consonos con las intenciones fundamentales de los programas oficiales de la educacion inicial venezolana y pueden enriquecer
significativamente otros programas de atencion al nifio pequefio.

La coleccion completa esta compuesta —actualmente— por seis fasciculos. El primero de ellos, el més general, es un tratado detallado sobre las bases tedricas y conceptuales
sobre las cuales se sustenta el modelo de ensefianza que proponemos. Alli se destaca el caracter Unico del educando y la posibilidad de adaptar el programa de ensefianza a
su historia, sus habilidades y modalidades de aprendizaje. En consecuencia, la propuesta central sugiere poner en practica estrategias de individualizacion de a ensefianza que
permitan al nifio experimentar el éxito, previniendo dificultades: el aprendizaje progresivo, la satisfaccion de haber completado correctamente una tarea, de haberlo hecho por si
mismoy de recibir reconocimiento por ello. Se recomienda el trabajo en pequefios grupos para evaluar sus destrezas previas, deferminar su nivel de competencia, planificar las
sesiones de trabajo, llevar un estrecho seguimiento de los progresos del o, ajustar el programa a su desempefio particular y, finalmente, apreciar el indice de efectividad de la
ensefianza impartida. El trabajo grupal es un complemento que busca brindar oportunidades de intercambio y desarrollo afectivo-social, y una ocasion para ejercitar contenidos
académicos tratados en el trabajo individual.

Los cuatro fasciculos siguientes incluyen la propuesta de ensefianza especifica para cada una de las cuatro areas preacadémicas contempladas en el modelo: Motricidad fina,
Discriminacion sensorial, Numero y Lenguaje. Y el dltimo titulo complementa esta coleccin, ofreciendo una guia de actividades sencillas y bien organizadas que permitira
explorar las posibilidades de desarrollo y disfrute estético que offece la dramatizacion. Es probable que, en un futuro inmediato, esta propuesta se complemente con otras guias
de actividades para nifios pequeios.

Vale decir que aun cuando conocemos el consenso que existe al respecto, la seleccion de estas areas ha respondido a su carécter instrumental para el desarrollo cognoscitivo
y propiamente escolar. Asi, son guias que pueden ser aprovechadas por padres, cuidadores, maestros y adultos que conviven o trabajan con nifios pequefios, en contextos
regulares de educacion inicial, en programas alternativos de atencion integral al nifio y promocion de su desarrollo, y en entornos de educacion especial.

! Ver la obra completa en Bijou, S. y Baer, D. (1990). Psicologia del desarrollo infantil. Teoria empirica y sistemética de la conducta. México: Trillas. 3* edicion en
espaol.



La comprension temprana de las propiedades y funcionamiento del sistema
numérico tiene lugar durante el periodo de la educacion inicial. Mientras los nifios
se relacionan y juegan entre sf, manipulan objetos de diferentes tipos, desordenan,
ordenan, hacen y rehacen grupos, reparten y comparan, desarrollan destrezas
que van acercandolos progresivamente al concepto de nimero. De hecho, este
acercamiento —junto al desarrollo de las habilidades motrices, perceptivas, del
lenguaje y la comunicacion— es una de las metas educativas preacadémicas méas
relevantes de la educacion en esta etapa.

Junto con la publicacion de las bases tedricas generales de nuestro modelo de
ensefianza preescolar (en un fasciculo de presentacion) y de propuestas completas
en otras areas (en fasciculos tematicos sobre motricidad, discriminacion sensorial
y lenguaje), presentamos en esta oportunidad una guia funcional en el &rea de
ntmero. Dos grandes cimientos lo hacen posible:

1. El estudio de las explicaciones tedricas de los psicologos Sidney Bijou y Donald
Baer? sobre el desarrollo infantil.

2. La investigacion del modelo de integracion de habilidades numéricas para la
ensefianza temprana’.

2 Bijou, S, y Baer, D. (1990). Ob. cit.

3 Elmodelo de integracion de habilidades numéricas y sus supuestos generales

estan referidos en los siguientes trabajos:

+ Baroody, A. (1986). Counting ability of moderate and mildly handicapped.
Children Education and Training of the Mentally Retarded, 21, 289-300.

+ Baroody, A. (1987). Children's mathematical thinking: A developmental
framework for preschool, primary and special education. New York: Teacher
College Press.

+ Baroody,A. y Standifer, D. (1993). Addition and substraction in the primary grades.
EnR.J. Jensen (Ed.). Research ideas for the classroom. Early childhood mathema-
tics (pp. 72-102). Reston, VA: National Council of Teachers of Mathematics.

+ Baroody,A. y Wilkins, L. (2000). The development of informal counting, number
and arithmetic skills and concepts. En J.V. Copley (Ed.). Mathematics in the early
years (pp. 48-65). Reston, VA: National Council of Teachers of Mathematics.

« Carpenter, T.y Moser, J. (1984). The acquisition of addition and substraction
concepts in grades one through three. Journal of Research in Mathematics
Education, 19, 345-357.

+ Clements, D. (1984). Training effects on the development and generalization of
piagetian logical operations and knowledge of number. Journal of Educational
Psychology, 76, 766-776.

+ Clements, D. y Callahan, L. (1983). Number or pre-number foundational
experiences for young children: Must we choose? Arithmetic Teacher, 31, 34-37.

+ Fuson, K. (1988). Children’s counting and concepts of number. New York:
Springer-Verlag.

+ Peiia, P. (2001a). Revision de estandares curriculares para la educacion

Matemética. Laboratorio Infantil. Instituto de Psicologia. Universidad Central

de Venezuela. Documento sin publicar.

Pefia, P. (2001b). Sentido del nimero: propuesta sobre la concepcion de

numero o sentido numérico a ser considerada para su insercion en el curriculo

de nimero. Laboratorio Infantil. Instituto de Psicologia. Universidad Central
de Venezuela. Documento sin publicar.

Resnick, L. (1982). Syntax and semantics in learning of substract. En T.

Carpenter, J. Moser y T. Romberg (Eds.). Addition and substraction: A cognitive

perspective (pp. 136-155). Hillsdale, N.J.: Erlbaum.
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De las explicaciones ofrecidas por Bijou y Baer* acerca del desarrollo infantil,
tomamos muy especialmente el caracter Unico del educando y la posibilidad de
individualizar la ensefianza segun la historia, habilidades y modalidades de apren-
dizaje de los pequefios, para que puedan aprender efectivamente y experimentar
el éxito: el aprendizaje progresivo, la satisfaccion de haber completado una tarea,
de haberlo hecho por si mismos y de recibir reconocimiento por ello.

Todos estos aspectos adquieren especial importancia en la ensefianza del nimeroy
enla iniciacion a la solucion de problemas aritméticos. El acompafiamiento individual
al nifio que cuenta objetos para responder ;Cuantos hay? o que resuelve una
suma sencilla, debe orientarse a apoyar su forma de deduccion particular, como un
proceso explicito y observable, para enriquecerlo sustancialmente e ir evitando un
acercamiento erratico 0 azaroso a este tipo de situaciones. La ensefianza del nimero
debe planificarse, aun en ambientes de atencion temprana. Es posible proveer al
nifio pequerio de métodos efectivos y algoritmos para hacer operaciones y solucionar
problemas, y asi ir promoviendo el desarrollo de habilidades cognoscitivas®.

Recomendamos, entonces, en primera instancia, el trabajo en pequefios grupos,
para evaluar las destrezas individuales previas, determinar niveles de competencia,
planificarlas sesiones de trabajo, llevar un estrecho seguimiento de los progresos de
cada nifio, ajustar el programa a sus desempefios particulares y, finalmente, apreciar
el indice de efectividad de la ensefianza impartida. Pero, luego, reconociendo por
supuesto al aula de educacion inicial como un espacio de desarrollo afectivo y
social, proponemos también el trabajo grupal como una oportunidad para ensayar
los contenidos académicos ejercitados individualmente, y sobre todo, para promover
la comunicacion y el intercambio significativo entre los nifios. Se trata de un modelo
bien acabado que, vale decir, ha generado herramientas y orientaciones de gran
utilidad en nuestros ambientes de educacion temprana, pues resultan consonas con
las intenciones fundamentales de los programas oficiales de la educacion inicial y
basica venezolana, y pueden enriquecerlos efectivamente.

Contando con el modelo general desarrollado, hacia falta definir un modelo més
especifico que sustentara de manera muy completa la ensefianza temprana del
ntmero. Para ello realizamos una investigacion que permitid conocer tendencias
y efectos de diferentes enfoques. Se tratd de una investigacion documental en la
que se analizaron dos tipos de informacion. En primer lugar, trabajos publicados

+ Richardson, K. (1999). Developing number concepts. Counting, comparing
and pattern. Book One. Parsippany, N.J.: Dale Seymour Publications.

+ Riley, M.; Greeno, J. y Heller, J. (1983). Development of children’s problem-
solving ability in arithmetic. En H. Ginsburg (Ed.). The development of
mathematical thinking (pp. 153-196). New York: Academic Press.

“ Bijou, S., y Baer, D. (1990). Ob. cit.

® Ibidem.
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en revistas especializadas (referidos en la nota a pie de pagina, nimero 3) y en
segundo lugar, documentos de referencia sobre estandares de ensefianza en el
area®, Los resultados de este trabajo sefialaron los beneficios de un abordaje
basado en la integracion de habilidades numéricas’ y esta guia, entonces, es una
propuesta practica en este sentido.

El modelo sugiere la ensefianza temprana de la destreza de contar, como habilidad
central, para luego ir integrando otras habilidades numéricas: dominio de la sucesion
de términos o palabras numéricas (uno, dos, tres...), contar hacia adelante y hacia
atrgs, lograr correspondencia uno a uno, establecer relaciones mayor que, menor
que, iqual a, establecer relaciones cantidad-cantidad, numeral-numeral, numeral-
nombre del numeral, composicion y descomposicion de nimeros expresado en
|a relacion parte-todo, uso de estrategias informales para resolver problemas
de adicion y sustraccion, e incluso, llegar a efectuar adiciones y sustracciones
aplicando el algoritmo correspondiente. Pefia prepard un esquema que resume el
sentido de la propuesta:

Secuencia numérica verbal

Cantidad
1 Expresion verbal y escrita

Relacion parte-parte-todo

Estrategias informales
de adicion y sustraccion

Adicién y sustraccion

formales: algoritmos
Figura 1: Esquema del Modelo de Integracion de Habilidades Numéricas
(Pena, 2001b)

© Los estandares considerados en el analisis fueron:

+ California State Board of Education (1997). Mathematics content standards
for California PublicSchools [En red] Disponible en: http://www.cde.ca.gov/
re/pn/fd/documents/math-stnd.pdf. Recuperado: 08/07/06.

+ Ministerio de Educacion (1992). Guia practica para nifios preescolares.
Tomo |. Caracas, Venezuela.

+ Ministerio de Educacion (1997). Curriculo basico nacional. Programa de
estudio de Educacion Basica. Primera etapa. Primer grado. Caracas,
Venezuela.

+ Mississippi Department of Education (2000). Mississippi mathematics framework
[En red] Disponible en: http://www.mde.k12.ms.us/acad/id/curriculum/math/
mathframe.htm. Recuperado: 08/07/06.

+ National Council for Teachers of Mathematics (1989). Curriculum and
evaluation standards for school mathematics. Reston, VA: NCTM.

" Pefia, P. (2001a;b). Ob. cit.

El contenido de la guia esta dividido en subareas, definidas por lo que seria la
destreza general por desarrollar. El orden de presentacion de las subéreas esta
determinado por su dificultad —siguiendo un orden determinado logicamente— para
que su ensefianza pueda planificarse desde la destreza general més sencilla hasta
lamés compleja. Es necesario mencionar que existe una relacion tan estrecha entre
las subareas que impide asumir un orden jerarquico definitivo entre ellas.

Enesta guia, cada subarea va precedida de una presentacion, informacion (itil para
comprender su importancia y significado. Cada una de las metas que se proponen en
cada subérea sugiere tareas que facilitan la ensefianza y aprendizaje de destrezas
maés especificas, también segun su dificultad. En este caso, el orden de actividades
del programa se ha definido a través del analisis cuidadoso de las tareas y de pro-
cesos de validacion empirica y social, algunos de los cuales fueron comentados en
parrafos anteriores. Sin embargo, aun asi, puede que el orden sugerido de metas y
tareas no sea el mejor para todos los nifios. La observacion sistematica del trabajo
de cada alumno es fundamental al momento de determinar cuando se puede saltar
u omitir una tarea o actividad o, por el contrario, cuando habra que retroceder a
tareas previamente realizadas, afiadir actividades o repetirlas con indicaciones y
materiales diferentes, o bien subdividirlas en tareas o actividades mas simples. Las
decisiones finales de cuales subéreas, metas y tareas planificar (y como hacerlo)
estan delegadas —en ultima instancia— al docente, quien debera considerar en cada
caso su conocimiento de la guia y las caracteristicas de los aprendices (que también
pudieran ser nifios y adultos con necesidades educativas especiales).

Lo que proponemos, finalmente, son dos tareas: en primer lugar, atender los
requisitos de cada conducta y la dificultad progresiva de las actividades que se
proponen y, en sequndo lugar, aceptar que es posible usar este material de forma
flexible, haciendo modificaciones, afadiendo o eliminando actividades cuando se
juzgue conveniente.

v

Las subareas de la Guia Funcional de Numero son: Contar, Numerales, Patrones,
Adicion y Sustraccion. Cada subérea, a su vez, incluye la definicion de metas y
tareas para dominarla.

Con el fin de facilitar la lectura y uso de la guia, hemos dispuesto de una pagina
—maximo dos— por tarea. Cada pagina se identifica con el nombre de la subérea,
lametay la tarea en cuestion, y lleva incluidas las siguientes secciones: Actividad/
procedimiento, Recursos, Evaluacion, Observaciones y Para trabajar en grupo.
En muchos casos, cuando la descripcion de las tareas lo permite, hay también un
espacio en blanco que puede ser usado para hacer anotaciones u observaciones
relativas a cada ejercicio.

+ En la columna Actividad/procedimiento se enuncia la tarea y se detalla el
procedimiento sugerido para llevarla a cabo. Se ofrece informacion sobre las
instrucciones y la posibilidad de ilustrarla.
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*EnRecursos se describen los materiales necesarios para la tarea, con informacion
muy concreta sobre cantidad, tamafios y sus caracteristicas generales. Puede
incluir lustraciones. En esta quia, especificamente, proponemos atender bien
este renglon. Es importante que el disefio del material no haga més complejas
las tareas, sino que, por el contrario, asegure su comprension por parte del nifio
que aprende. Asi que, aunque las sugerencias sobre los recursos a utilizar en
cada meta se derivan de bibliografia, reportes de investigacion y reportes de
experiencia acumulada en el Aula Experimental, proponemos al docente analizar
especialmente os resultados de su uso y modificarlos cuando y como lo considere
apropiado.

+ Bajoelrétulo de Evaluacion se especifican los criterios minimos necesarios para
considerar el logro de la tarea. Se incluyen criterios de calidad y cantidad: los
primeros, casi siempre orientados a como se realizd la tarea, y los sequndos, a
cuantas veces se logrd adecuadamente o en qué proporcion se obtuvo éxito.

+ La seccion Observaciones contiene sugerencias adicionales en torno a la
planificacion y conduccion de la actividad. También se llama la atencion sobre
el manejo de ciertos recursos.

Y, finalmente, la columna Para trabajar en grupo incluye propuestas de actividades
grupales, redactadas de manera sencilla, para promover la transferencia de las
habilidades o destrezas contempladas en cada tarea.

Como comentamos al inicio, el trabajo propuesto es, principaimente, de corte
individual. Persigue la planificacion y ejercitacion sistematica de objetivos exactos

y precisos. Sin embargo, junto a estos planteamientos aparece con frecuencia la
recomendacion de aprovechar sesiones de trabajo grupal, en las cuales los nifios
pueden practicar libremente la destreza aprendida y comprender sus diferentes
aplicaciones; alli escuchan y son escuchados, ven y a la vez sirven de modelos.

Asi, la utilizacién de esta guia tiene dos posibilidades:

+Laprimera sugiere un trabajo en mesa, en grupos pequefios, en el cual cada uno
de los nifios cuenta con su propio material y se concentra en una tarea especifica.
Es un momento de la rutina diaria que exige disposicion y un ambiente tranquilo.
La planificacion de qué ensefiar y como ensefarlo dependera de las destrezas
de cada nifio, que pueden indagarse cada cierto tiempo, tras una evaluacion. Lo
ideal es llevar un registro de los resultados de cada sesion, a tomar en cuenta
para las siguientes. Este programa es la referencia directa para obtener ideas
sobre cudl situacion de ensefianza-aprendizaje planificar, antes de cual, como
hacerlo y como evaluar sus resultados.

La segunda posibilidad refiere un trabajo en grupos més grandes, en momentos
de la rutina menos estructurados, con el propdsito de que los nifios puedan
practicar sus aprendizajes “en contexto”.

De cualquier manera, la intencion es que cada docente o cuidador se apropie de
este material como una herramienta de trabajo real y encuentre sus bondades a
partir de la experiencia concreta. Hemos dicho que es una guia funcional y toca
hacer énfasis en este término: es funcional porque se ha concebido como una
herramienta orientadora sobre qué y como enseriar, pero también porque permite
ajustarse —momento a momento— a las necesidades cambiantes del nifio y las
decisiones del docente.
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SUBAREA: CONTAR
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Contar es una de las habilidades numéricas que mas pronto se desarrolla en los nifios y que mas se asocia con el desarrollo aritmético temprano®. Para acompafiar estos
logros es necesario ofrecer oportunidades de trabajar efectivamente en tres tareas:

+ Larecitacion verbal de la secuencia numérica.

*La correspondencia uno a uno entre cada elemento que se cuenta y el enunciado de cada numeral, expresada en el movimiento o sefialamiento del objeto a medida
que se cuenta.

+ Larepeticion del Gltimo numeral después de haber contado todos los objetos, luego de la pregunta ; Cuantos hay?, representando al conjunto como un todo, es decir,
al cardinal del conjunto.

En palabras més sencillas, podemos decir que los nifios saben contar cuando:

+ Pueden recitar los nmeros de memoria, en secuencia, sin contar nada especifico: uno, dos, tres, cuatro...
+ Pueden, por ejemplo, ir pasando objetos de un envase a otro, uno por uno, a medida que los van contando
* Pueden responder correctamente a la pregunta ; Cuantos hay?, una vez que ha terminado de contar.

Por eso, en esta guia la subarea contar contempla sugerencias para que puedas facilitar estos aprendizajes entre los pequefios que asisten a tu aula.

8 Ver los trabajos de:

* McEvoy, J. (1989). From counting to arithmetic: The development of early number skill. The Quarterly Journal of the National Council for Special Education, 16,
107-114.

+ Baroody, AJ. y Wilkins, J. (2000). The development of informal counting, number and arithmetical skills and concepts. En J.V. Copley (Ed.). Mathematics in the
early years (pp. 48-65). Reston, VA, EEUU: National Council of Teachers of Mathematics.



SUBAREA: CONTAR
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W

Regularmente, se ensefia a recitar los
numerales en secuencia, haciendo que
los nifios la repitan varias veces: numeral
por numeral. Asi que cuando trabajes
esta tarea, puedes pedir a tu alumno que
los recite después de ti, pero al final de
cada sesion haz que los recite sin ningln
tipo de apoyo o ayuda.

Puedes grabar la secuencia, nombrando ritmicamente, con voz clara y nitida, cada uno de los numerales en
orden creciente: del 1al 10 (o al 20, segln lo necesites). Invita a los nifios a escucharla y a repetirla en voz alta,
al compas de la grabacion. Prueba hacerlo marcando especialmente el ritmo: acompana el enunciado de cada
numeral con palmadas o toques de algin instrumento sonoro (una pandereta, una maraca o, incluso, un sonajero

de chapitas).

A1

v v

El nifio debe recitar correctamente la  Planifica primero la actividad, del 1 al 5
secuencia de numerales desde el 1 o al 10. Luego, una vez que los nifios
hasta el 20 sin tu ayuda, y sin omitir o logren recitarla sin errores, planificala
repetir ninguno. hasta el 20.

En las horas de trabajo liore o los recreos pueden cantar y bailar al son de melodias que incluyan —de alguna

forma— la secuencia de los nimeros en orden creciente.

Jueguen al escondite y procura que todos los nifios tengan oportunidad de contar en voz alta, mientras el resto

se oculta.

Sécale partido a la organizacion de juegos en equipos y pide a sus integrantes que se enumeren a si mismos, en

orden.



&

A1.2

El procedimiento que se sugiere para
esta actividad es idéntico al anterior. Lo
que cambia es el orden de los numerales.
Enla tarea anterior se propone el trabajo
de la secuencia en orden creciente Y,
aqui, en el orden inverso: del 10al 1 —o
del 20al 1, segun sea el caso. Aunque lo
ayudes inicialmente, procura siempre que
alfinal de la actividad el nifiolos recite de
manera independiente.

META: RECITAR LOS NUMERALES
EREA: Recitar los numerales en orden decreciente del 20 al 1 v A

A 4 ’ 4 v

SUBAREA: CONTAR
v

|

El nifio debe recitar correctamente la Como en el caso anterior, puedes evaluar

secuencia de numerales desde el 20 latarea en dos momentos: primero desde

hasta el 1 sin tu ayuda, y sin omitir 0 el 10 (o desde el 5) hasta el 1. Y, luego,

repetir ninguno. una vez que los nifios logren recitarla
sin errores, planificala y evalliala desde
el 20.

v

+ Dispon de grabaciones para que las escuchen varias veces. Como se comenta en la tarea anterior, hay canciones
que ayudan a contar y memorizar el orden de los numerales. Si se trata de contar al revés”, por ejemplo, puedes
cantar con tus pequefios una melodia tradicional mexicana, muy conocida en Latinoamérica y Espafia, que suele
resultar divertida porque trae versos inesperados. Se llama “Los diez perritos” y suletra se incluye en el anexo .

+ Pero hay también cuentos. Léeselos y disfruten, con cada pagina, la aparicion de numeral menor al anterior. ¢ Una
sugerencia?: “Faltan 10 minutos para dormir” de Peggy Rathman, publicado por Ediciones Ekaré, en Caracas,
en 2003. '
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v

Para demostrar como se hace esta tarea,
tomala cartulinay arregla tres objetos en
su lado izquierdo, en forma de columna.
Pidele al nifio que vaya pasando los
objetos al lado derecho, uno a uno,
migntras los cuenta en voz alta. Cuida
que coordine el movimiento del objeto
con el nombre del nimero.

Silo crees necesario, demuéstrale como
se hace. Toma el primer objeto y, mientras
o pasas al lado derecho, di en voz alta:
‘uno”. Toma el segundo y di “dos”, mien-
tras lo pasas al otro lado. Haz lo mismo
con el tercero.

CURSOS
v

Cartulinas o tableros de, aproximada-
mente, 40 cm de largo por 30 cm de
ancho, divididos en dos partes por una
raya vertical.

Objetos pequefios pero facilmente mani-
pulables, como botones, fichas de colores
0 juguetes de pifiata (evita enlo posible el
material que “ruede” o se pueda despla-
zar en el tablero, como algunas semillas
0 algunas metras).

- META: DETERMINAR LA NUMEROSIDAD DE UNA COLECCION DE OBJETOS O FIGURAS
A v TAREA: Contar hasta 20 objetos concretos, enunciando el numeral a la vez que se pasa el objeto de un lado a otro
R £

v

El nifio debe pasar los objetos, uno a
uno, de un lado a otro de la cartulina,
coordinando cada movimiento con el
nombre del numeral que corresponda,
sin omitir o repetir ninguno.

W

Disefien su propia “caja para contar’. Consigue una caja de herramientas con muchos compartimientos de varios
tamafios. Proponles coleccionar objetos del mismo tipo y quardarlos en ella, en forma ordenada. Procura que
sean objetos pequefios (para que quepan —al menos— 20 0 25 en cada compartimiento) y manipulables: botones
de 1 0 2 cm de diametro, tapas plasticas de botellas desechables (de agua mineral o refrescos), fichas de jugar
cartas, caracoles y conchas de mar, creyones gastados y minimos (de los que ya no se pueden usar para pintar).
Aprovecha los paseos al aire libre para enriquecer la coleccion. Decidan qué cosas pueden llevarse para guardar
en la caja. A los pequefios les qusta contar cosas que ellos mismos han encontrado: son como tesoros.

Con grupos pequerios, puedes probar estas dos actividades®:

1. Para la primera, necesitars un xilofono (o cualquier otro instrumento) y una buena cantidad de objetos (calcula
un minimo de 10 por cada nifio). Sentados en circulo, coloca los objetos en el centro del grupo. Diles que van
a practicar contando juntos hasta un determinado nimero (por ejemplo, hasta cuatro) y que todos deberan ir
tomando —uno a uno— los objetos hasta llegar a la cantidad indicada. Pideles que lo hagan al mismo tiempo
que suenas el xil6fono: una nota, un objeto, una nota, un objeto... Al llegar al nimero indicado, pideles que los
cuenten nuevamente. Celebren los logros. Para indicar que ha finalizado el ejercicio, puedes tocar una nota
diferente 0 una melodia y pedirles que vuelvan los objetos al centro del circulo. Repite la actividad varias veces,
seleccionando otros nimeros.

2. Parala segunda actividad necesitaran objetos para contar y algunos envases para meterlos, a medida que los
cuentan. Pueden utilizar recipientes plasticos como los de margarina. Aseglrate de tener un envase por nifio
participante.

Entrega los materiales a cada alumno: una buena cantidad de objetos para todos (entre 1y 20, segin decidas)
y un envase. Pideles introducir en él una cantidad determinada, conténdolos contigo, uno a uno, l tiempo que
los van metiendo. Cuando lleguen a la cantidad seleccionada, pideles que volteen el recipiente y que cuenten
de nuevo sus objetos. Repite la actividad tantas veces como quieras, con cantidades diferentes.

¢ Richardson, K. (1999). Developing number concepts. Counting, comparing and pattern. Parsippany, New
Jersey, EE UU: Dale Seymour Publications.

v

En el procedimiento te pedimos colocar
los objetos en forma de columna. Pero,
una vez que los nifios logren terminar
|a tarea exitosamente con determinada
cantidad de objetos, puedes repetr el
ejercicio disponiendo esa misma canti-
dad de manera diferente sobre uno delos
lados del tablero: en forma circular 0 en
completo desorden, por ejemplo.

Planifica inicialmente la tarea con tres
objetos y aumenta progresivamente la
cantidad hastallegara 10. Cuando lo ha-
yan logrado, aumenta la cantidad, hasta
que consigan pasar 20 objetos, segun el
criterio de evaluacion sefialado.
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_

Esta tarea tiene el mismo propdsito que la
anterior, pero varia en el tipo de material
que se utiliza. Aqui se trata de contar
figuras de objetos impresas en hojas,
[aminas o tarjetas.

Las instrucciones son basicamente las
mismas: ir contando las figuras en voz
alta, una a una, mientras se van sefia-
lando. Si ves que al principio hace falta,
entrégale al nifio un l&piz de color para
que vaya tachando cada figura, mientras
la va contando. Cuando trabajes con
grupos de figuras en desorden, animalo
a empezar desde cualquier punto, sin
repetir ni omitir ninguno.

TAREA: Contar hasta 20 figuras impresas, enunciando el numeral mientras se sefiala cada figura

Hojas, laminas o tarjetas que muestren:

1. Diferentes cantidades de figuras de
objetos.

2. Dispuestos en diferentes formas: en
columnas, de manera circular o en
completo desorden.

v

v
Elnifio debe contar las figuras, unaa una

y en voz alta, mientras las va sefialando,
sin omitir o repetir ninguna.

SUBAREA: CONTAR

v

A

Comienza por planificar la tarea con, por
ejemplo, tres figuras, y aumenta pro-
gresivamente la cantidad hasta llegar a
10. Cuando lo hayan logrado, planificala
con mas figuras, hasta que consigan
contar 20 figuras, sin errores de omision
orepeticion. También puede considerarse
el uso de otro tipo de materiales. Por
gjemplo, algunos proponen la tarea de
contar puntos arreglados como en las
caras de los dados y segln determinados
patrones.

p 23

Encérgate de tener juegos de mesa que tengan tableros atractivos: de esos en que se define el recorrido de las
fichas, a través de casillas de colores. “El juego de a oca” es un buen ejemplo: el camino de los jugadores esta
repleto de figuritas de animales y otros objetos. Animalos a jugar en parejas, trios o cuartetos. Haz que todos estén
muy pendientes de la cuenta, a medida que mueven las fichas sobre el tablero, casilla por casilla. Juega tu también
y hazles trampa. Rianse con los errores y corrijanios juntos. Ofréceles un dado para que cuenten repetidas veces
del 1 al 6. Para que cuenten hasta 12, necesitarn dos.
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A23

Espera que los nifios hayan tenido mu-  Utiliza los mismos recursos descritos en
chas oportunidades de contar objetos  A.2.1yA2.2, o cualquier otro material
concretos, figuras de objetos, en horas  que consideres apropiado para contar.
de trabajo académico y en ratos de juego.

Prepara entonces los materiales para otro

ejercicio de contar (tal como se propone

en las tareas anteriores, A.2.1yA2.2) y

agrega esta vez la pregunta final.

v

* Enla rutina preescolar se dan innumerables oportunidades para contar y determinar cuantos objetos o figuras
hay... cuentas de colores en los collares recién fabricados, tacos en las torres altisimas acabadas de construir,
figuras en un juego de memoria. Anima a los nifios a contar y comparar los resultados: ¢ Cuantos tienes ti? ;Y
cuantos tengo yo? ; Cuantos hay aqui? ; Y cuantos allé? ; Cuéntos de color azul? ; Y cuantos de ofro color?

TAREA: Contar hasta 20 objetos (o figuras impresas) y responder inmediatamente a la pregunta: ; Cuantos hay?
v

v

La tarea se logra cuando el nifio cuenta
adecuadamente cada uno de os objetos
o figuras, sin omitir o repetir ninguno, y
contesta adecuadamente a la pregunta
final: ;Cuantos hay? con el Ultimo
numeral.

Comienza por evaluar la tarea con, por
ejemplo, 5 objetos y aumenta progresiva-
mente la cantidad hasta llegar a 20.

Hagan ejercicios en grupos, sentados en semicirculos, de manera que todos vean bien los materiales. Prepara

formatos en hojas tamafio carta, con grandes puntos de color oscuro, dispuestos como en las caras de los

dados.

Escoge una hoja al azar y colécala en el centro. Cuenten en conjunto los puntos y uno a uno ve tapandolos con
fichas redondas o chapitas (también puedes pedirle a un “asistente” que lo haga por ti). Haz la pregunta al final:

¢Cuéntos hay? Cambia la hoja y repite la tarea.

Cuando hayan hecho el ejercicio varias veces, invierte el orden: animalos a decir el cardinal sin contar, Preséntales
las hojas y prequnta de una vez: ;Cuntos hay? Chequeen las respuestas contando los puntos. Aplaude los

aciertos.
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F @8 META: DETERMINAR LA NUMEROSIDAD DE UNA COLECCION DE OBJETOS O FIGURAS
v

TAREA: Identificar el conjunto de objetos o figuras que se corresponde con un numeral dado (entre 1y 20), ambos inclusive
v

> 4

A2

v

Arregla en la mesa frente al nifio, diferen-
tes grupos de objetos que varien entre
sf, por su cantidad. Por ejemplo, coloca
un grupito de tres objetos, uno de seis
y uno de diez. También puedes utilizar
tarjetas con grupos de figuras. Pregintale
sequidamente:; Cudl de estos grupos
tiene (tres) objetos? Recuerda que los
nifios suelen tomarse su tiempo: para
responder tienen que contar.

Una vez que lo haya logrado, repite la
pregunta, variando la cantidad indicada,
para que tenga oportunidad de sefialar
cada grupo, segun corresponda.

Objetos pequeios pero faciimente mani-  El nifio debe sefialar el grupo de objetos
pulables, como botones, fichas de colores (o figuras) que corresponde al numeral

0 juguetes de pifiata.

Hojas, laminas o tarjetas que muestren
diferentes cantidades de figuras.

que le has indicado en la instruccion.

v

Comienza planificando la tarea con gru-
pos de entre 1y 10 objetos (o figuras).
Aumenta progresivamente las cantidades
hasta llegar a 20.

Si han elaborado entre todos la “caja
para contar” sugerida en las actividades
grupales de latareaA.2.1, procura utilizar
aqui este material. A los nifios les gusta
utilizar los recursos que ellos mismos
han disefiado.




SUBAREA: NUMERALES

v

64
v
Con la destreza de contar, los nifios deben ir conociendo los numerales y su significado. Deben ir desarrollando lo que s conoce como dominio de [a sucesian de términos
0 palabras numéricas a través de tareas que les permitan establecer relaciones entre cantidades y nimeros, ordenar, comparar mayor y menor, manejar posiciones de
orden (primero, segundo, tercero...). Para ilustrarlo, el esquema elaborado por Pefia” lo deja en claro: con la habilidad de contar, es necesario ensefiar la nocion de

cantidad y su referencia en los numerales (incluyendo su expresion verbal y escrita). A continuacion una seccion de esta figura.

Secuencia numérica verbal

% Cantidad K

Numeral Expresion verbal y escrita

Figura 2: Esquema del Modelo de Integracion de Habilidades Numéricas (fragmento).
(Pefia, 2001b)

" Pefia, P. (2001b). Sentido del nimero: propuesta sobre la concepcion de nimero o sentido numérico a ser considerada para su insercion en el curriculo de niimero.
Laboratorio Infantil, Instituto de Psicologia, Universidad Central de Venezuela. Documento sin publicar. El grafico completo esta disponible en la introduccion.



B.1.1

Escoge las tarjetas de los numerales
seleccionados para la sesion. Prepara la
cartulina colocando una tarjeta en cada
uno de sus recuadros superiores. Puedes
hacerlo en secuencia (1,2, 3y 4) 0 en
desorden (1,4,3y2).

Luego, entrégale al nifio el segundo juego
de tarjetas con numerales y pidele que

v

Material diverso que pueda servir como  Latareaselograsielnifio colocacadatar- - Comienza planificando el trabajo con nu-

estructura de referencia para aparear.  jeta debajo del numeral correspondiente.

Puedes usar cosas como:

Formatos de cartulina, con tres (0 més)
columnas, cada una identificada con un
ejemplo de los numerales seleccionados.

Dos juegos de tarjetas con numerales

META: RECONOCER NUMERALES
T v

AREA: Aparear numerales
v

w 4

merales entre 1y 5. Luego continda hasta
que el nifio logre aparear las tarjetas de
todos los numerales, del 1 al 20. No es
necesario, sin embargo, que planifiques
la tarea aumentando el nimero de ele-
mentos de uno en uno. Puedes hacerlo
de cinco en cinco 0 como lo consideres
adecuado.

p 27

las coloque debajo de su igual. impresos, del 1 al 20.

Prepara las tarjetas para aparear, con
numerales en diferentes formatos: que
varien en su tipografia, tamario y color.

Si lo prefieres, mugstrale primero como
se hace y luego asignale el trabajo.

* Proponles hacer un “album de nimeros”. Para ello, consigue un block de hojas blancas y rotula, en la parte superior
de cada hoja, un numeral. Utiliza una pagina por cada nimero, entre el 1y el 20. Pideles que busquen numerales
en revistas viejas, folletos, catalogos o encartados, y que los recorten. Sugiéreles buscar numerales pequefiitos,
grandotes, de distintos colores. Incluso, puedes aprovechar alguna de las sesiones de arte para decorar numerales
con escarcha, lentejuelas o cualquier otro material llamativo. Ve guardando todos los hallazgos y creaciones en
sobres o cajitas. Dispon de un lugar especial para ello. Luego, cuando hayan recopilado bastantes, destina un
rato a pegar los numerales en el album: en la pagina del nimero 1, van todos los nimeros 1. En la del 2, todos
los nimeros 2, y asi sucesivamente. También puedes ir llenando el album, en la medida en que traen los nimeros
recortados y elaborados por ellos, todas las mafianas, al llegar al salon, durante una semana completa.

+ Utiliza el lbum para contar en grupo. A medida que cuentan, ve mostrando sus péaginas. Si se trata de contar en
orden decreciente, empieza desde la ltima pagina hasta llegar a la primera.

+ Enlas areas de juego libre o dramatizacion, pon a disposicion de los nifios juguetes que contengan nimeros:
calculadoras, maquinas registradoras, maquinas de escribir, cartas de poquer, dinero de mentira (billetes y
monedas para jugar), sellitos y calcomanias de nimeros. Animalos a utilizarlos para jugar con ellos.



SUBAREA: NUMERALES
v

B.1 e
B.1.2

META: RECONOCER NUMERALES
B v TAREA: Identificar numerales

=N

Coloca las tarjetas frente al nifio. Pidele ~ Tarjetas con numerales impresos, del El nifio debera sefialary nombrar correc-  Selecciona para cada sesion un grupo

que te vaya sefialando los numeros que 14l 20. tamente el numeral solicitado entodaslas ~ pequefio de nimeros. Comienza, por
le nombras. Luego, cambia de estrategia, oportunidades que se les ha indicado.  ejemplo, planificando el trabajo con nume-
y pidele que los nombre, cuando ti se rales entre 1y 5,y contintala planificacion
los senales. hasta que el nifio logre identificar todos los

En la misma sesion, procura pedirle que
sefiale y nombre cada numeral en, al
menos, dos oportunidades.

v

Inventa el nombre de un juego en el cual dos equipos compitan por el reconocimiento veloz de los numerales. Puede
ser, por ejemplo, “El juego de los nimeros rapidos”. Utiiza las mismas tarjetas de numerales impresos que has
utiizado en B.1.1. y en esta tarea. Coldcalas, sin orden alguno, en el suelo, boca arriba y dejando 30 0 40 cm de
distancia entre si. Ayldalos a conformar dos equipos y pideles que se formen en dos filas, a unos pocos metros de
las tarjetas. Los primeros de la fila deben esperar tu instruccion y salir corriendo hasta las tarjetas para recoger el
nimero que les has pedido. El equipo que mas tarjetas recoja, gana.

nimeros del 1 al 20.
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META: RECONOCER NUMERALES
v B

TAREA: Escribir numerales
v

B.1.3

En esta actividad se sugieren dos pro-
cedimientos: escoge el que consideres
adecuado para cada nifio.

El primer procedimiento consiste en entre-
garle una hoja impresa con los nimeros
en secuencia (del 1 al 20) y espacios
para copiarlos.

El segundo procedimiento es pedirles
que los escriban, en hojas blancas, a
medida que se los dictas, o que los es-
criban independientemente.

v

SUBAREA: NUMERALES

v

B.1

v v

Hojas especialmente preparadas para  Los nimeros elaborados por los nifios ~ Selecciona para cada sesion un grupo
copiar nimeros. En el anexo ll sesugiere  deben ser legibles y de trazo fluido, pequefio de nimeros y auméntalos

un modelo.

segun tu juicio. progresivamente.

Hojas blancas y lapices.

-

Asegurate de brindarles oportunidades de escribir los nimeros en grande, antes de pedirles que lo hagan con
[&piz y papel. Invitalos a ‘trazar” nimeros en cajas de arena, bandejas de harina o con tizas de colores, sobre una
pizarra de buen tamafio. Si dispones de un patio que se pueda rayar, entrégales una tiza blanca y proponles jugar
al “Avion”. Haz que ellos lo disefien y tracen los nimeros en sus casillas. En el anexo ll se incluye un modelo y
las indicaciones generales sobre cémo se juega (jaunque sabemos que es muy popular!).

Jueguen al mercado o a las tiendas. Entrégales tarjetas blancas recortadas en papel o cartulina y sugiéreles ponerle
precio a todos los productos. Haz que ellos mismos escriban los nimeros y definan libremente las cantidades.

Proponles analizar las caracteristicas de los nimeros y jueguen con las comparaciones. El 8, por ejemplo, se
forma con dos circulos y puede servir para hacer el dibujo de un hombre, sile dibujamos las extremidades y los
detalles de la cara. Prepara hojas blancas con nimeros grandes (de 20 cm de altura) y pideles que los decoren
0 los aprovechen para representar otras cosas. EI 9 puede servir como una bomba amarrada a su cuerdita; el
1, como un asta para una bandera; el 2, un pato... y asi sucesivamente. Deja que ellos inventen libremente y
trabajen en sus creaciones.
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SUBAREA: NUMERALES

v

B bad TAREA: Escribir el nimero que falta en una secuencia %%
B.A v Ry,
B.A1.4 AN

4

v v v

Ofréceles hojas que incluyan secuencias  Hojas que incluyan secuencias incomple-  Se logra la tarea cuando el nifio escribe  Puedes comenzar con series de numeros
incompletas de nimeros, con espacios tas de nimeros, con espacios en blanco  correctamente el nimero faitante en la  donde solo falte un numeral. Si quieres,
enblanco para completarlas. Pideles que ~ para completarlas. El anexo IV muestra  secuencia. puedes incorporar, poco a poco, series

lo hagan y luego te la ensefien. como prepararias. en las cuales falten dos y hasta tres
numerales.




B.2.1

META: ESTABLECER RELACIONES ENTRE CANTIDADES DE OBJETOS (O FIGURAS) Y NUMERALES
TAREA: Establecer relaciones de cantidad-cantidad entre objetos o figuras impresas
v

Utiliza el formato de cartulina para colo-
car, en cada recuadro superior, grupos
de objetos segin las cantidades que
hayas seleccionado para la sesion. Si,
por ejemplo, vas a trabajar con cantidades
del 1 al 5, coloca un objeto en el primero
de los recuadros, luego coloca dos en el
siguiente, luego tres, y asi sucesivamente.
Estolo puedes hacer en secuencia (1,2, 3,
4y5)oendesorden (1,4,3,5y2).

Entrégale al nifio un grupo de objetos
iguales o diferentes a los usados por fi
y pidele que:

(a) Primero cuente cuantos objetos hay
en cada recuadro superior del formato

y

(b) Coloque la misma cantidad de objetos
en el recuadro inferior.

Si es necesario, muéstrale como se hace,
pero luego deja que trabaje por su cuenta.

También puedes cumplir esta actividad
con las hojas impresas que se describen
en Recursos .

v

Formatos de cartulina, con cinco (0
menos) columnas, cada una identifica-
da con un ejemplo de las cantidades
seleccionadas.

Objetos pequerios para contar (como los
sugeridos en A.2.1).

Hojas impresas en las cuales aparezcan
pares de conjuntos equivalentes, dis-
puestos en dos columnas o de manera
desordenada, para que el nifio haga
trazos de union entre ellos.

frente a cada invitado.

El nifio debe colocar, bajo cada cantidad
de objetos, una cantidad equivalente
(es decir, por ejemplo, tres objetos bajo
el grupo de tres objetos; cuatro bajo el
de cuatro).

Trabajando con hojas impresas, el nifio
debe unir con un trazo los grupos de
objetos de igual cantidad de elementos.

Como lo hemos sugerido varias veces,
planifica primero el frabajo con cantidades
entre 1y 5 objetos. Ve aumentando
las cantidades hasta que el nifio logre
aparear grupos de 20.

A continuacion, algunas recomendacio-
nes para cuando trabajes con objetos:

(a) Utiliza formatos de cartulina suficien-
temente grandes como para que las
cantidades de objetos quepan en su
recuadros con comodidad.

(b) Antes de comenzara actividad, asegu-
rate de contar con suficiente material.
Esto es muy importante, pues si, por
ejemplo, vas a trabajar con cantidades
entre 15y 20 jvas a necesitar 105
objetos parai (15+16+17+18+19+20)
y 105 para el nifio!

Aprovecha cada oportunidad que tengas en grupo, para trabajar la nocion de relacion o correspondencia biunivoca.
Haz que los nifios sean tus asistentes a la hora de repartir los materiales y pideles que te ayuden a hacerlo:
una servilleta por nifio, a la hora de la merienda; una tijera para cada uno, en actividades de arte. Promueve las
actividades libres en este sentido: jueguen al café y las visitas, para que el anfitrion coloque una tacita y un plato

Atiende especialmente esas oportunidades que puedan representar un problema interesante para los pequefios:

pideles, por ejemplo, que repartan las cartas de un juego, de tal manera que todos tengan el mismo nimero de

cartas al comenzar,

Utiliza bandejas para hacer cubos de hielo, en actividades en las cuales haga falta repartir material pequeio. Por

ejemplo, antes de comenzar a hacer collares 0 a decorar tarjetas de Navidad, pideles colocar en cada “huequito”

cantidades determinadas de cuentas o de lentejuelas, segun el color.




Coloca, en cada uno de los recuadros
superiores, una cantidad determinada
de objetos. Puedes colocar las cantida-
des en secuencia (9, 10, 11y 12) o en
desorden (12,9, 10y 11)

Luego, entrega al nifio un grupo de tarje-
tas de numerales (que correspondan con
las cantidades seleccionadas para esta
sesion) y pidele que:

(a) Cuente, primero, cudntos objetos hay en
cada recuadro superior del formato.

(b) Luego, coloque debajo la tarjeta con !
niimero que represente dicha cantidad.

Para cumplir esta actividad puedes utiizar
también hojas impresas, donde el nifio una
con un trazo la cantidad y el numeral que
a representa.

v

Cuando jueguen al mercado o  las tiendas, dedicate a crear un ambiente verosimil y entretenido. Prepara estantes
con varios de objetos de cada tipo y asegrate de tener nifios representando los dos roles: compradores y cajeros.
Haz que los compradores tomen de los estantes cantidades determinadas del mismo “producto”: dos cajas de cereal,
cuatro de leche. Pidele al cajero que los cuente y entregue, a la salida del mercado, una tarjeta con el nimero que

corresponda, como si fuera la factura.

v

v

Formatos de cartulina, con las colum-  El nifio debe colocar, bajo cada cantidad, ~ Como en algunos casos anteriores, plani-

nas necesarias, cada una identificada la tarjeta del numeral que representa
con un ejemplo de las cantidades dicha cantidad.

seleccionadas.

Tarjetas con numerales impresos, entre
el 1yel 20.

Objetos pequerios para contar.

Hojas impresas en las cuales aparezcan,
dispuestos en dos columnas, grupos
de elementos y numerales, para unir
con trazos.

fica las sesiones por grupos de numera-
les. Empieza trabajando con cantidades
de 1 a5 elementos, y ve planificando,
para las siguientes sesiones, cantidades
mayores hasta que el nifio logre trabajar
con 20 objetos y su numeral.

Una posible variante para esta tarea es
utilizar hojas impresas con otro disefio.
De un lado, en una columna, grupos de
distintas cantidades de figuras. Del otro
lado, espacios en blanco para que el
nifio escriba el nimero que corresponde
a la cantidad de elementos de cada
conjunto.




r_

PPl /o1 ESTAGLECER RELACIONES ENTRE CANTIDADES DE OBJETOS (O FIGURAS) Y NUMERALES v
& TAREA: Establecer relaciones entre numerales y cantidades, con objetos o figuras impresas v B

& v
/ B.2.3

v

Esta actividad se cumple exactamente
como la anterior, pero esta vez eres
td quien coloca los numerales en los
recuadros superiores del formato, y el
nifio quien coloca la cantidad de objetos
que corresponde al numeral, en los re-
cuadros inferiores.

También puedes utilizar material
impreso.

SUBAREA: NUMERALES

Formatos de cartulina, con las colum-  El nifio debe colocar, bajo cada numeral,
nas necesarias, cada una identifica- la cantidad de objetos que corresponda.
da con un ejemplo de los numerales

seleccionados.

Tarjetas con numerales impresos, entre
el1yel20.

Objetos pequefios para contar.

Hojas impresas en las cuales aparezcan,
dispuestos en dos columnas, grupos
de elementos y numerales, para unir
con trazos.

v

Hay un juego muy comin en las fiestas de los pequefios. Se llama “El rey ordena”. En éste, un enviado del reino, va
leyendo un pergamino con ordenes: El rey ordena traer un par de zapatos rojos... Luego de cada orden, los chicos
corren por toda la pifiata hasta que consiguen el objeto que solicita el rey. Sigue el enviado: ...un reloj de pulsera...,
..un llavero..., ...un ganchito de pelo color naranja...Gana el nifio que logre llevar hasta el enviado del reino, el
mayor nimero de tesoros. Pues, aqui, puedes organizar otra version. Prepara tu pergamino con drdenes que inclu-
yan cantidades determinadas de objetos y prepara también las tarjetas de numerales que has usado en el trabajo
académico. Ve diciendo, con voz grave y en tono de ‘mandato” (para dramatizar un poco): £l rey ordena traer cuatro
creyones amarillos. Muestra la tarjeta del numeral mientras das la instruccion. Sigue con otras cosas: ...tres tacos
de madera..., ...ocho juguetes con ruedas... Ve mostrando las tarjetas de cada orden y haz que los nifios chequeen
las cantidades al entregarte los tesoros. Puedes hacer equipos y anotar en una pizarra los logros de cada uno.




‘ SUBAREA NUMERALES
META ESTABLECER RELACIONES DE ORDEN ENTRE CANTIDADES DE OBJETOS (O FIGURAS) Y NUMERALES
B TAREA Sefialar el conjunto de objetos (o figuras impresas) que tiene més o menos elementos

B.3
B.3.1

~ &

Dispon sobre la mesa grupos de dife-  Objetos pequefios para contar, de los  El nifio debe sefialar correctamente, en
rentes cantidades de objetos. Procura  mismos que has utilizado en las tareas  cadaintento, el conjunto que contiene la
colocarlos con distancias bien definidas ~ anteriores. mayor —0 menor, segun el caso— can-
entre si (150 20 cm), de manera que las tidad de objetos (o figuras).

cantidades no puedan alterarse. Pide al Hojas o laminas que contengan conjuntos

nifio que sefiale el que tienemés—ome-  de diferentes cantidades de figuras.

nos— elementos. Reorganiza los grupos

de objetos y repregunta al menos en dos

oportunidades para cada caso.

En esta tarea también puedes trabajar
con material impreso, luego de trabajar
con objetos.

e
+ Esconde objetos de un mismo tipo por todo el salon. Trata de que sean objetos facilmente reconocibles (botones
grandes de colores brillantes, por ejemplo). Organiza a los nifios en cuatro o cinco equipos pequefios (trios o
cuartetos). Asignale un color a cada equipo y, si quieres, ponles un brazalete de papel para identificar a los
miembros de cada equipo, sequn el color que les corresponda. Prepara cajas o recipientes marcados con los
mismos colores y coldcalos, bien alineados, sobre una mesa. Dedicate a producir un ambiente como el de los
concursos televisivos. Explicales bien: después de la orden de jpreparados, listos, fueral, cada grupo tiene buscar

tantos botones como sea posible y colocarlos en la caja del color del equipo. Ayldate con un silbato para indicar
el inicio del juego. También puedes cronometrar el tiempo.

Alfinal, compara todas las cajas y ay(dalos a identificar cual de ellas contiene més botones. Gana el equipo de
este color.

En el area de arte, proponles hacer un collage o composicin con diversos objetos: palillos, semilltas, hojas naturales
pequefias, piezas recortadas de cartulina de colores. Una vez que hayan terminado, animalos a comparar los
trabajos, identificando con ellos los diferentes estilos y destacando las cantidades de material utilizado en cada
obra de arte: Para representar un arbol, se utilizd aqui la mayor cantidad de hojitas... ... Gabriela us mas palillos
que nadie, para hacer esta carretera...

Aprovecha las sesiones de lectura en grupo para analizar las caracteristicas de las ilustraciones de los cuentos.
Invita a tus alumnos a observar los dibujos y analizar cuantos objetos hay en ellos. Hazles preguntas, como por
ejemplo, ; Qué mas hay en esta pagina? ¢ Flores o abejas?

Escoge bien los libros antes de trabajar; selecciona aquellos de dibujos amplios y llamativos.



META: ESTABLECER RELACIONES DE ORDEN ENTRE CANTIDADES DE OBJETOS (O FIGURAS) Y NUMERALES
TAREA Seleccionar conjuntos de objetos (o figuras) mayores o menores que un numeral dado B

B.3.2

v

Presenta tres agrupaciones de objetos.
Por ejemplo, grupos de tres, seis y
ocho objetos. Muéstrale al nifio una
tarjeta con un numeral (el 5) y pidele
que sefiale el conjunto que tiene mas de
cinco elementos.

Repite la actividad con distintos grupos
de objetos y numerales, para que sefiale
los grupos que tienen menos elementos
que los numerales dados.

v

Objetos pequerios para contar (0 laminas
con figuras de objetos).

Tarjetas con numerales impresos, entre
el1yel20.

L

v

La tarea la logra cuando el nifio sefiala
las cantidades de objetos mayores (0
menores) al numeral dado.

B.3

Planifica esta tarea en diferentes se-
siones, hasta que el nifio alcance a
comparar cantidades y numerales del
14l 20.

b 35




SUBAREA: NUMERALES

36 4 ACT

El procedimiento es igual que el de la
tarea anterior, pero en situacion inversa:
coloca sobre la mesa tres tarjetas de
numerales y una agrupacion de objetos (0
lamina con figuras). Por ejemplo, muéstra-
le tarjetas con los nimeros cuatro, siete y
nueve, y un grupo de seis objetos. Pidele
que sefiale el numeral que representa una
mayor cantidad de objetos.

Repite la actividad, con distintos gru-
pos de objetos y numerales, para que
sefiale los numerales que representen
cantidades menores de objetos que los
conjuntos dados.

B.3.3

Objetos pequerios para contar (o laminas
con figuras de objetos).

Tarjetas con numerales impresos, entre
el 1yel20.

El nifio supera la tarea cuando sefiala los
numerales que representan cantidades
mayores (0 menores) que el conjunto de
objetos dado.

Y NUMERALES
TAREA: Seleccionar numerales mayores o menores que un conjunto dado de objetos (o figuras)
v

v

Como en el caso anterior, planifica la
evaluacion de esta tarea en diferentes
sesiones, hasta que el nifio alcance a
comparar cantidades y numerales del
14l 20.




y SUBAREA: NUMERALES
@l META: ESTABLECER RELACIONES DE ORDEN ENTRE CANTIDADES DE OBJETOS (O FIGURAS) Y. NUMERALES i
TAREA: Sefialar, entre dos numerales dados, cual es el mayor y/o cual es el menor de ellos b B

v

B.3
B.3.4

v a v 4 A 4

Preséntale dos tarjetas de numerales y pi-  Tarjetas con numerales impresos, entre  Los nifios deben sefialar correctamente  Comienza a planificar esta tarea compa-

dele quete ensefie cudl es el mayor (ocual el 1y el 20. el numeral mayor (o menor), seqin sea  rando numerales que representen canti-

es el menor, segln hayas planificado). el caso. dades diferentes ente si, en tres o cuatro
elementos. Por ejemplo, para comenzar,
enséfiale la tarjeta del 2 y del 6. Luego,
progresivamente, reduce la diferencia
entre los numerales, hasta llegar a los
consecutivos (4 y 5, por ejemplo).

Hay ofro material que puedes utilizar
aqui, si —segun tu criterio— hiciera
falta. Se trata de tarjetas que incluyen
el numeral y una serie de puntos segtin
la cantidad que corresponda a cada
uno de los numerales. En el anexo V se
muestran los modelos.

También puedes empezar con este ma-
terial y luego trabajar con las tarjetas
regulares, que se han venido sugiriendo
para tareas anteriores. Mira qué estrate-
gia te resulta mejor.

v

+ Parajugarala ‘Guerra de cartas™, se necesitan barajas de poquer:

Se reparten todas las cartas entre dos jugadores (o dos equipos), haciendo dos mazos de cartas, volteadas boca
abajo, sobre la mesa o el suelo. Simultaneamente, cada jugador levanta la primera carta de su monton. El nifio
que saque el nimero més alto se queda con las dos barajas.

Si sacan cartas con el mismo niimero, la situacion se llama “Guerra de cartas y los jugadores deben levantar
dos cartas mas para desempatar. El nifio con el nimero mayor, se queda con las cuatro barajas. Gana el jugador
0 el equipo que haya logrado juntar més cartas (haz que ellos mismos las cuenten, para que practiquen la tarea
A1),

Otra manera de jugar ala “Guerra de cartas” es utilizando tarjetas con numerales impresos del 1 al 20, como las
que se han sugerido para el trabajo individual.

'" En dos trabajos de Kammi:

* Kammi, CK (1985). Young children reinvent arithmetic. New York: The Teacher Collage Press. También
traducido al espaiol: (1988). EI nifio reinventa la matematica. Madrid: Aprendizaje Visor. 2¢ edicion.

+ Kammi, CK. (1982). Number in preschool and kindergarten. Educational implications of Piaget's theory.
Washington: NAEYC. También traducido al espariol: (1995). £/ nimero en la educacion preescolar. Madrid:
Aprendizaje Visor. 42 edicion.




SUBAREA NUMERALES

META ESTABLECER RELACIONES DE ORDEN ENTRE CANTIDADES DE OBJETOS O FIGURAS} Y NUMERALES
B TAREA: Ordenar numerales en secuencia progresiva (de menor a mayor)

B.3 v
B.3.5

v v

Entrégale las tarjetas al nifio y pidele  Tarjetas con numerales impresos, entre  El nifio debera ordenar la serie de nume-

que ordene los numerales, comenzando el 1y el 20. rales que le ha sido entregada correcta-
por el menor, uno a uno, hasta llegar al mente: de menor a mayor.
mayor de todos.

Mugstrale como comenzar, si crees que
hace falta. Luego, animalo a trabajar
por su cuenta.

v

+ Esta actividad se llama “Numeros secretos. Planifica una actividad al aire libre o en un patio amplio. Prepara
numerales de cartulina de construccion o papel grueso. Organiza a tus pequefios en dos equipos y explicales que
todos ellos, como miembros de cada equipo, tendran un nimero pegado en la espalda. Con la palabra ;Tiempo!
cada equipo debera formarse en una fila considerando el orden de los nimeros que llevan pegados atrés. Deben
comenzar desde el uno hasta el mayor. Gana el equipo que mas rapido lo logre.

« Consigue libros de actividades para nifios que offezcan esas de unir puntos numerados para formar figuras. Fo-
tocopia algunas de ellas, cuidando que tengan entre 10y 20 puntos. Entrégaselas en el area de juegos tranquilos
0 mientras esperan en mesa. Animalos a ayudarse unos a otros, para completarlas.

Si quieres, utiliza el material adicional
que se describid en esta misma columna,
para la tarea anterior.

Comienza evaluando una serie corta
como, por ejemplo, entre el 1y el 5.
Ve evaluando, en sesiones posteriores,
como ordena series de mas tarjetas,
hasta que alcance ordenar una serie
completa entre el 1y 20.




META: ESTABLECER RELACIONES DE ORDEN ENTRE CANTIDADES DE OBJETOS (O FIGURAS) NUMERALES v
TAREA: Ordenar numerales en secuencia regresiva (de mayor a menor) b 4 B

A 4 B.3
B.3.6
v VA o v & 4
Haz lo mismo que en la tarea anterior,  Tarjetas con numerales impresos, entre  El nifio debera ordenar la serie de nume-
pero pidele esta vez que ordene las el 1yel 20. rales que le ha sido entregada correcta-
tarjetas de manera inversa: desde el mente: de mayor a menor.

numeral mayor hasta el menor.

+ Cuando jueguen a los “Nimeros secretos” (como en B.3.6), puedes pedirles que se ordenen en secuencia regresiva.

*Yenlaactividad de unir puntos para formar figuras (también sugerida en B.3.6), puedes hacer que empiecen por
el iltimo numeral, hasta llegar al 1.



TAREA: Intercalar un numeral faltante en una secuencia previamente ordenada

v

B.3.7

Ordena, frente al nifio, las tarjetas con  Tarjetas con numerales impresos, entre  El nifio debe colocar la tarjeta en el Comienza a evaluar esta tarea con se-

numerales, pero deja una tarjeta fuera,
sin ordenar. Entrégasela al nifio y pidele
que la coloque en el lugar que correspon-
da, tomando en cuenta que los numeros
estan ordenados desde el menor hasta
el mayor de todos.

Si ves que hace falta, hazle una demos-
tracion de como se hace, con una serie
corta de nimeros. Luego, pidele trabajar
por su cuenta.

el1yel20.

lugar correcto.

cuencias cortas de numerales (del 1 al
5, por ejemplo) y ve ampliandolas hasta
completar secuencias del 1 al 20.



B.4.1

TAREA: Recitar las posiciones ordinales (hasta la vigésima)
v

SUBAREA: NUMERALES
v
B

Como en el caso de la tarea A.1.1 (que
propone recitar numerales del 1 al 20),
aqui puedes ensefiar a recitar las posi-
ciones ordinales en secuencia, haciendo
que los nifios la repitan varias veces,
posicion por posicion: primero, segundo,
tercero, cuarto, quinto... Luego de haber-
lo practicado contigo, pidele a tu alumno
que lo haga solo, sin tu ayuda.

El nifio debe recitar correctamente la  Planifica primero la actividad, de la prime-

secuencia de posiciones ordinales sintu  ra a la quinta o décima. Luego, una vez

ayuda, y sin omitir o repetir ninguna. que los nifios logren recitarla sin errores,
planificala hasta la vigésima.

Puedes hacer una grabacion para invitar a los nifios a escuchar la secuencia varias veces y a repetirla en voz alta,
al compés de tu voz. En la tarea A.1.1. hay sugerencias sobre como hacerlo.




SUBAREA: NUMERALES

v

TAREA: Identificar las posiciones ordinales desde la primera hasta la vigésima
v

B.5.1

Para comenzar, coloca frente al niiouna 20 objetos o juguetes pequefios.

serie de objetos (o figuras) enfila y pidele
que nombre, contigo, la posicion de cada
uno: primero, segundo, tercero, cuarto...
(hasta llegar al Gltimo).

Luego, pidele que sefale los objetos
que se corresponden con una posicion
determinada. Por ejemplo: “Dime cual de
estos juguetes esta de cuarto en esta fila
de cosas”. También, aplica la estrategia
contraria: sefiala cualquier objeto y pre-
glntale en qué posicion esta.

v..

La tarea se logra cuando el nifio sefiala
y nombra la posicion ordinal que corres-

Tarjetas con figuras de objetos alineadas  ponde al objeto o la figura dada.

(hasta 20 figuras).

v

Selecciona para cada sesion un grupo
pequeio de objetos o figuras. Comienza,
por ejemplo, planificando el trabajo con
grupos de 5 elementos, y continda la
planificacion hasta que el nifio logre
identificar todas las posiciones ordinales
de 20 elementos.

Enestatarea, el orden de los objetos por
utilizar resulta fundamental. Coldcalos
en una fila horizontal, guardando —més
0 menos— la misma distancia entre
ellos. Si trabajas con figuras, como son
mas pequefiitas puedes disponerias en
columnas.




SUBAREA: PATRONES

v

c

v

Si queremos que los nifios cuenten de dos en dos, de tres en tres, reconozcan los nimeros pares e impares, los multiplos o divisores de un nimero dado, debemos
ensefarles, desde pequerios, a analizar, reconocer y describir patrones, para que luego puedan expresarlos matematicamente'.

El National Council of Teachers of Mathematics recomienda contemplar en el preescolar, el uso de un curriculum que brinde a los nifios a oportunidad de analizar las
regularidades presentes en eventos, formas, disefios y conjuntos numéricos. El hecho es que la idea de relacion funcional puede ser desarrollada intuitivamente por los
pequefios a través de este andlisis de regularidades y del trabajo con patrones generalizables. Las propuestas contemplan grosso modo:

+ Eluso de material concreto y grafico para representar los patrones

+ Larepresentacion del mismo patron, con diferentes materiales

+La descripcion, continuacion y creacion de patrones de —al menos— tres tipos: patrones de repeticion, patrones que aumentan y patrones numéricos

+ Eluso de letras u otros simbolos para la descripcion de la estructura de los patrones (y, asi, introducir el manejo temprano de variables y el acercamiento al algebra)

Lo que parece estar muy claro para los especialistas es que los nifios desarrollaran mas habilidades de comprender la estructura y Ia logica de los patrones, si les damos
muchas oportunidades de conocerlos y analizarlos: desde los més simples hasta los mas complejos. Incluso, si les damos oportunidades de crear alguno de ellos (basados
—sobre todo— en repeticion de atributos). Por eso proponemos la revision répida de los diferentes tipos de patrones, de manera que logremos planificar las sesiones de
ensefianza mas efectivamente.

Los patrones de repeticion son aquellos en los que se repite una misma serie de eventos o atributos varias veces. Podriamos referir aqui dos tipos basicos: los patrones
ritmicos y los patrones de repeticion de atributos.

Los patrones ritmicos estan estructurados por series de sonidos o movimientos: silbidos, chasquidos con los dedos, palmadas e, incluso, muecas. Su uso es, para muchos,
la forma mas sencilla y efectiva de iniciar a los nifios en el concepto de patrén. Un ejemplo:

Patrones ritmicos

4

Palmadas Palmadas Dedos

Palmadas Palmadas

Los patrones de atributos se estructuran por series repetidas de colores, formas, disefios, arreglos de piezas o caracteristicas, como se muestra en algunos ejemplos:

Patrones de colores

Verde Verde  Verde  Rojo Rojo  Amarilo Verde  Verde  Verde  Rojo Rojo  Amarillo Verde  Verde Verde  Rojo Rojo  Amarillo

2 Ver los trabajos de:
+ Richardson, K. (1999). Developing number concepts. Counting, comparing and pattern. Parsippany, New Jersey, EE UU: Dale Seymour Publications.
+National Council of Teachers of Mathematics (1989). Curriculum and evaluation standards for school mathematics. Reston, VA, EE UU.
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Patrones de forma

AL A AN ANEIE

triangulo  cuadrado  cuadrado triangulo  cuadrado cuadrado  triangulo  cuadrado  cuadrado triangulo  cuadrado cuadrado
Patrones de disefio

8O0 XBO0O0XD

Ademas de los patrones de repeticion, los especialistas sugieren trabajar con dos tipos de patrones adicionales: los patrones que aumentan y los patrones numéricos. Los
patrones que aumentan, se estructuran por cantidades de elementos que aumentan en forma progresiva (de uno en uno, o de dos en dos, por ejemplo):

8%

Los patrones numéricos, finalmente, se conforman por numerales que guardan una relacion sostenida entre si. Para presentarlos suele utilizarse tarjetas con los numerales
impresos, colocandolos, por ejemplo, de dos en dos, de tres en tres, de cinco en cinco.
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Prepara el patron escogido sobre la
mesa y pidele al nifio que lo describa,
con instrucciones como, por ejemplo:
Mira bien esta serie de objetos. Estan
formados en fila y ordenados segtn un
patrdn. ;Puedes decirme como estan
ordenados?

Si crees que hace falta, explicale: En
este patron los elementos se repiten
varias veces. Fijate que primero hay un
objeto rojo y luego uno azul. Después
van repitiéndose en el mismo orden:
rojo-azul, rojo-azul, rojo-azul... Asegurate
de sefialarle cual es la serie de atributos
que se repite. Retira el material y prepara
un nuevo patrén para que él mismo lo
describa.

v

Para trabajar patrones de repeticion de
atributos puede utilizarse material muy
variado:

+ Objetos pequefios pero facilmente
manipulables, como botones o fichas
de colores, juguetes de pifiata (evita,
en lo posible, el material que “ruede”
0 pueda perder su lugar en el patron,
como semillas o metras)

+ Blogues logicos o piezas de parque-
teria para armar disefios

+ Tarjetas con figuras de objetos

v

TAREA: Describir patrones formados por repeticion de atributos: color, forma, tamafio, caracteristicas o arreglo de las piezas
v

v

La tarea puede considerarse lograda
cuando el nifio describe el patron e iden-
tifica adecuadamente la serie de atributos
que se repite.

 SUBAREA: PATRONES
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Planifica esta tarea en distintas oportu-
nidades, variando el material: comienza
con patrones basados en la forma, el
color o el tamario, y luego trabaja con
objetos que varien en sus caracteristicas
o configuracion.

En la descripcion de la subérea presen-
tamos una guia sugerida de patrones
que puedes copiar en la planificacion y
evaluacion de esta tarea. Son sélo ideas.
Silo prefieres, disefia los tuyos. Pero no
improvises: cuando planifiques esta tarea
prepara los modelos y los materiales que
sean necesarios.

También es muy importante que, una vez
que estés trabajando con el nifio, hagas
referencia a la nocion de patron. Esto es
lo que hacemos en las instrucciones que
sugerimos en Actividad / Procedimiento
para facilitar la ensefianza de las tareas
siguientes.

+ Latarea de reconocer patrones por repeticion puede apoyarse con el trabajo de patrones ritmicos en pequefios
grupos de nifios. En la presentacion de esta subdrea se describe e ilustra este tipo de patron, tal vez el mas
sencillo de todos y el que més se presta para jugar. Haz series de movimientos con tus manos y brazos, y utiliza
también instrumentos musicales sencillos. Por ejemplo, aplaude y toca un tambor, varias veces, en series repetidas:
aplauso-repique, aplauso-repique, aplauso-repique. Haz que tus pequefios hagan lo mismo. Cambia los patrones
y pideles que los sigan.

Aprovecha los recreos o los paseos al parque parajugar a “La sequidilla”. Fomalos en filay quédate encabezandola.
Pideles repetir todo lo que tl haces, mientras caminan de un lado a otro. Procura hacer series de movimientos
repetidos, siguiendo un patron. Incorpora sonidos, brincos, silbidos. Al aire libre los patrones ritmicos pueden ser
mas ruidosos y entretenidos.
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Como antes, prepara el patron escogi-
do sobre la mesa y pidele al nifio que
lo describa.

Muéstrale como hacerlo. Puedes de-
cirle, por ejemplo: Este patron esta
formado por grupos de objetos, que
van aumentando en cantidad. Puedes
contarlos o farte en la forma de los
conjuntos: todos son diferentes, pues
siempre se le agrega uno. Primero hay
un conjunto de tres taquitos, luego uno
de cuatro (es decir, tres mas uno) y
despugs, uno de cinco (cuatro mas uno).
Los grupos de tacos van aumentando
de uno en uno.

Asegurate de sefialarle cual es la
relacion entre los conjuntos de objetos
y el valor que aumenta en el patron.
Cuando hayas terminado, retira el
material y prepara un nuevo patron
para que €l mismo lo describa.

v

Hay poemas y canciones tradicionales en que la diversion principal es ir aumentando el nimero de veces que se repite
un verso o ir agregando versos nuevos. ; Te acuerdas de “La rana"? Su letra esta en el anexo V.

Para trabajar patrones de repeticion de
atributos puede utilizarse material muy
variado:

+ Objetos pequefios pero facilmente
manipulables, como botones o fichas
de colores, juguetes de pifiata (evita
en lo posible, el material que ‘ruede”
0 pueda perder su lugar en el patrn,
como semillas o metras)

Bloques ldgicos o piezas de parque-
teria para armar disefios

Tarjetas con figuras de objetos

Latarea se logra cuando el nifio describe
el patrdn, identificando el valor que
aumenta.

Comienza con patrones que aumen-
ten de uno en uno, luego trabaja con
otros, aumentando en dos, tres y cinco
elementos.

Animate a disefiar patrones, pero —de
nuevo— no improvises: prepara bien los
modelos y todos los materiales que sean
necesarios para cumplir el trabajo.
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Prepara el patron con las tarjetas de los  Tarjetas con numerales impresos, del 1
numerales, segtn lo hayas planificado, al 20.

y pidele al nifio que lo describa: Estos
nimeros estan formados en fila y fueron
ordenados segun un patron. ;Puedes
decirme cémo estén ordenados?

Siquieres explicarle, prueba colocar todos
los numerales en orden e ir retirando
tarjetas, para mostrar como se va for-
mando el patron numérico. Por ejemplo,
arma una fila con todos los numerales
del 1 al 20 y dile: Estos nimeros estan
ordenados de uno en uno, sin que falte
ninguno. Pero vamos a ordenarlos ahora
de manera diferente: de dos en dos.
Quitamos el 1, dejamos el 2, quitamos el
3, dejamos el 4, quitamos el 5, dejamos
el 6... Quitamos uno, dejamos el segundo
y repetimos siempre la misma secuencia:
uno afuera, dos en la mesa. Esta Gltima
observacion es muy importante: cuando
le ensefies como hacer la tarea, asegu-
rate de sefalarle el criterio utilizado para
estructurar el patron.

Luego, prepara un patrén diferente y pide-
le que te explique como fue ordenado.

META: DESCRIBIR PATRONES
T v

AREA: Describir patrones numéricos
v

C1

v

El nifio debe describir el patron, iden-
tificando el criterio de orden entre los
numerales. Sus argumentos deben, a
tu juicio, reflejar la comprension de la
relacion entre ellos; debe decirte, por
ejemplo: siempre se aumentan tres o se
suma siempre dos.

SUBAREA: PATRONES
v
c

v

Los patrones numéricos pueden plani-
ficarse cuando los nifios saben contar
bien, asi que lo recomendable es que
consideres esta tarea, luego de que ha-
yan logrado todas las tareas propuestas
en la subarea A de esta guia.
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Prepara el patron escogido sobre la  Objetos pequefios: botones o fichas de  Evalia esta tarea como lograda cuando
mesay pidele al nifio que lo complete.  colores, juguetes de pifiateria elnifio completa la secuencia, atendiendo
al patrén de repeticion.

Sieslaprimera vez que planificasestata-  Bloques I6gicos o piezas de parqueteria
rea, puedes mostrarle como se hace. Toma  para armar disefios

ideas de la tarea C.1.1. para describirle el

patron.Alfinal, entrégale material adicional  Tarjetas con figuras de objetos

y pidele continuar la secuencia.

Prepara suficiente material para hacer collares: estambre o pabilo, cuentas plésticas y de madera, pasta corta pintada
de colores, figuras de cartulina o papel de seda con agujeros de 5 mm en el centro. Comienza todos los collares, con
cualro 0 cinco cuentas ordenadas de manera diferente, en cada caso. Cuida comenzar un collar por cada nifio el salon.
Déjalos asi, a medio hacer, en una cesta o caja. Luego, cuando dispongas de tiempo para la actividad, pideles escoger
cualquier collar y terminar el trabajo... “pues a ti no te dio tiempo”. Animalos a repetir el patrn en cada collar.
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v

En este caso, como en el anterior, la idea
es que presentes un patron para que el
nifio lo complete. Pero en esta tarea en
particular, debes proponer el trabajo con
patrones que aumenten, en secuencia
(mira el anexo VIII, para obtener ideas y
preparar tus propios patrones).

TAREA: Completar secuencias segln patrones que aumentan

SUBAREA: PATRONES

OMPLETAR SECUENCIAS SEGUN EL PATRON ¥

v (6

oy

v v v

Objetos pequeios: botones o fichas de  Si el nifio completa la secuencia, aten-  Puedes probar e intentar utilizar material

colores, juguetes de pifiateria diendo al valor que aumenta en el patrén, - diferente al sugerido, segun tu criterio,
considera lograda la tarea. que conserve las caracteristicas esen-

Bloques logicos o piezas de parqueteria ciales requeridas para la tarea.

para armar disefios

Tarjetas con figuras de objetos
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META: COMPLETAR SECUENCIAS SEGUN EL PATRON
w TAREA: Completar secuencias segin patrones numéricos

C2

v

C.23

Coloca las tarjetas sobre la mesa con-  Tarjetas con numerales impresos, del 1 Evalia estatarea como lograda cuandoel
formando un patron numérico: coloca
los numerales, por ejemplo, de dos en
dos 0 de tres en tres. Entrega las tarjetas
restantes y pide al nifio que lo complete.
Si es la primera vez que planificas esta
tarea, muéstrale como se hace.

al 20.

nifio completa la secuencia, atendiendo el
criterio de orden entre los numerales.
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y :
@g TAREA: Crear patrones formados por repeticion de atributos: color, forma, tamafio, caracteristicas o arreglo de las piezas ¥
v

o

C.3

Aunque esta tarea pudiera realizarse En esta tarea pueden utilizarse todos
con cualquiera de los tipos de patrones  los materiales que hemos sugeridos en
y materiales que han sido referidos en  la subarea:

esta subarea, la recomendacion general
es animar a los nifios a disefiar patrones
basados en repeticion de atributos.

Prepara entonces el material y entréga-
selo, pidiéndole crear libremente una
secuencia de objetos (o figuras, segin
sea el caso) a través de series repetidas
Simplificale las instrucciones. Algo asi:
Coloca estos tacos en fila, uno al lado
del otro, creando un orden especial para
ellos y un patrdn que se repita a partir de
su color. Por ejemplo, coloca estos dos
azules y luego uno verde; entonces repite:
dos azules-uno verde, dos azules, uno
verde. Asegurate de sefialar el atributo
con el que deseas que trabaje (en este
caso, el color) y animalo a disefiar su
propio patron.

Objetos pequerios: botones o fichas
de colores, juguetes de pinateria

Bloques I6gicos y otras piezas geomé-
tricas planas para armar disefios

Tarjetas con figuras de objetos

El nifio debe arreglar los objetos o
figuras, enfila, uno tras otro, y mostrando
un patrén basado en la repeticion del
atributo indicado en la instruccion.

Te sugerimos planificar esta tarea en
distintas oportunidades, variando el
material. Como en el caso de la tarea
C.1.1, comienza con patrones basados
en la forma, el color o el tamafio. Luego,
trabaja con objetos que varien en sus
caracteristicas o en su arreglo.

Siquieres, una vez que la tarea se haya
realizado con atributos de color, forma o
tamafio, puedes probar con otro tipo de
patrones: que aumentan 0 nUMEricos.
Pero esto, en todo caso, es opcional.
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Esta subérea requiere de una presentacion un poco mas extensa que las anteriores. En primer lugar, porque su inclusion no es tipica de los programas de educacion
inicial, pero, ademas, porque se ha escogido un enfoque muy particular para hacerlo.

Como el disefio de esta guia apuntd hacia la integracion de habilidades numéricas, su contenido se deriva de la nocion basica de contar. Tras la introduccion de
actividades y tareas relacionadas con esta nocion, se propone el trabajo con esta subérea, algo mas compleja, pero que permite continuar la dgica en la planificacion
de la ensefianza en el area de nimero, bajo la misma perspectiva y haciendo una especie de “puente” hacia las matematicas de primer grado y primera etapa en
general, si es que se deseara cruzarlo. Es, esencialmente, una invitacion que ofrecemos al maestro y que esperamos tome sélo cuando lo considere apropiado.

El caso es que se han realizado muchas investigaciones que indican —entre otras cosas— que los nifios pueden llegar a usar conocimientos informales para resolver
problemas simples de suma y resta, antes de que reciban cualquier instruccion aritmética formal sobre la adicion y sustraccion. Los nifios pueden frecuentemente
resolver problemas sencillos como: Hay 5 ventanas grandes y tres pequerias en el salon. ; Cuéntas ventanas hay en el salon?, partiendo de estrategias basadas
en la destreza de contar, aun antes de comprender expresiones formales simbélicas tales como 5 + J=i2

Por ejemplo, grupos como The National Council of Teachers of Mathematics (NCTM) sugieren disefiar ambientes educativos que permitan al nifio;

(a) Experimentar y analizar situaciones de la vida real que involucren problemas sencillos de adicién y sustraccion

(b) Relacionar estas situaciones con términos y simbolos mas formales tales como “més” y +, apartir del conteo

(c) Reconocer la relacion inversa: como expresiones simbélicas formales (por ejemplo, 8-5) pueden representar una situacion de vida cotidiana
(d) Seleccionar y usar estrategias de calculo apropiadas para hallar la solucion a un problema.

Sobre esta misma base, la guia que presentamos incluye la ensefianza de la sumayy la resta a partir de problemas aritméticos verbales, que —como dijimos— puedan ser
solucionados aplicando la nocion de contar, para después facilitar el uso adecuado del simbolo propio de las operaciones aritméticas de adicion y sustraccion.

Pero, antes de mirar la propuesta concreta —las metas y tareas que se recomiendan— presentaremos una definicion del concepto de problemas aritméticos
verbales y una clasificacion de los mismos.

Un problema aritmético verbal es una proposicion verbal que expresa alguna relacion entre tres cantidades: dos de ellas se conocen y estan presentes en el
enunciado; pero la restante, es una incagnita. Un ejemplo sencillo:

Hay 8 nifias y 7 nifios. ; Cuantos alumnos hay en tofal?

En este caso, 8y 7 son las dos cantidades conocidas y la pregunta indaga el valor de la tercera, que atn se desconoce.

Pero este ejemplo es sélo una posibilidad. A partir de su definicion bésica, los problemas aritméticos verbales pueden ser de muchos tipos, pues existen muchas formas
de enunciarlos. Tanto es asf, que hay autores que se han dedicado a hacer categorias de ellos. Sin embargo, existe acuerdo en que tal vez una de las clasificaciones
mas Utiles es aquella que distingue cuatro tipos de problemas: de cambio, de combinacion, de comparacion y de iqualacion. Veamos cada categoria.

** Baroody, A.J. y Standifer, D.J. (1993). Addition and subtraction in the primary grades. En R.J. Jensen (Ed.). Research ideas for the classroom. Early

childhood mathematics (pp. 72-102). Reston, VA: National Council of Teachers of Mathematics.

' Mas referencias sobre estas categorias en:

e Carpenter, T.P.y Moser, J.M. (1984). The adquisition of addition and subtraction concepts in grades one through three. Journal of Research in Mathematics
Education, 19, 345-357.

e Fuson, K. (1988). Children’s counting and concepts of number. New York: Springer-Verlag.

e Riley, M.S., Greeno, J.G. y Heller, J.I. (1983). Development of children’s problem-solving ability in arithmetic. En H. Ginsburg (Ed.). The development of
mathematical thinking (pp. 153-196). New York: Academic Press.
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Problemas de cambio
Enlos problemas de cambio, una cantidad se modifica, pues se le agrega o quita otra cantidad. La incognita es el resultado de este cambio. Las tres cantidades reciben los

nombres de cantidad inicial, de cambio y cantidad final. Un ejemplo:
Juan tiene 5 caramelos. Pedro le dio 3 caramelos mas. ; Cuantos caramelos tiene Juan, ahora?
En este problema, la cantidad inicial es 5, la cantidad de cambio es 3 y la pregunta versa acerca de la cantidad final, que seria 8.

De acuerdo con el cambio que sufre la cantidad inicial (bien por juntar o agregar otra cantidad, bien por quitarla o separarla) y dependiendo ademas del lugar en que se
encuentre la incognita, se reconocen seis tipos de problemas de cambio. En los cuadros 1y 2 pueden leerse ejemplos.

Cuadro 1: Ejemplos de problemas de cambio™

Cambio

Conchita tiene 5 metras. Jaime le dio 8 mas. ;Cuéntas tiene Conchita en total? Conchita tiene 13 metras. Le dio 5 a Jaime. ;Cuantas metras le quedan?

Conchita tiene 5 metras, ;cuantas metras mas necesita para tener 137 Conchita tiene 13 metras. Le dio algunas a Jaime y ahora le quedan 8.
¢ Cuéntas metras le dio Conchita a Jaime?

Conchita tiene algunas metras. Jaime le dio 5 mas y ahora tiene 13 metras. Conchita tenia algunas metras. Le dio 5 a Jaime. Ahora le quedan 8.
¢ Cuéntas metras tenia Conchita al principio? ¢ Cuantas metras tenia Conchita al principio?

Cuadro 2: Ejemplos de problemas de cambio segiin la clasificacion de Fuson™®

Cambio - Juntar con

Luis tenia 5 caramelos. Luis tenia 5 caramelos. Luis tenia algunos caramelos.
Ana le dio 3 més. Anale dio algunos. Ana le dio 3 mas
; Cuantos caramelos tiene Luis, ahora? Ahora él tiene 8 caramelos. Ahora él tiene 8.
¢ Cuantos caramelos le dio Ana? ¢, Cuantos caramelos tenia al comienzo?
Cambio-Separar con

Luis tenia 8 caramelos. Luis tenia 8 caramelos. Luis tenia algunos caramelos.
Le dio5aAna. Le dio algunos a Ana. Le dio5aAna.
; Cuéntos caramelos le quedaron? Ahora le quedaron 3. Ahora le quedaron 3.
; Cuantos caramelos le dio a Ana? ; Cuantos caramelos tenia al comienzo?

's Carpenter, T.P. y Moser, J.M. (1984). Ob. cit.
' Fuson, K. (1988). Ob. cit.
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Problemas de combinacion

Los problemas de combinacion comienzan con dos cantidades, Que se suman o se restan para encontrar el todo o una de las partes, sin que haya ningin tipo de accion"”.
Por ejemplo:

Juan tiene 3 carritos rojos y 3 carritos amarillos. ; Cuantos carritos tiene Juan?

Como el caso anterior, presentamos dos cuadros con ejemplos de problemas de combinacion.

Cuadro 3: Ejemplos de problemas de combinacion, segun la clasificacion de Carpenter y Moser'®

Martin tiene 5 metras rojas y 8 azules. Martin tiene 13 metras. Cinco son rojas y el resto es azul.
¢ Cuéntas metras tiene en total? ¢ Cuéntas metras azules tiene Martin?

Cuadro 4: Ejemplos de problemas de combinacion (parte-parte-todo) segiin la clasificacion de Fuson®

Parte-parte-todo

Luis tenia 5 gomitas y 3 chupetas. Luis tenia 5 gomitas y algunas chupetas. Luis tenia algunas gomitas y 3 chupetas.

¢ Cuantos caramelos tenia? El tenia 8 caramelos. El tenia 8 caramelos.
¢Cuantos eran chupetas? ¢ Cuantos eran gomitas?

Problemas de comparacion
Los problemas de comparacion plantean situaciones para determinar la diferencia existente entre dos cantidades o para averiguar una de las cantidades conociendo la
otra y la diferencia entre ellas?. Por ejemplo:

Ana tiene 7 caramelos. Maria tiene 5 caramelos. ; Cuantos caramelos tiene Ana més que Maria?

Hay otros ejemplos de problemas de comparacion en los cuadros incluidos en la pagina siguiente.

Cuadro 5: Ejemplos de problemas de comparacion, seglin la clasificacion de Carpenter y Moser?

Marta tiene /13 mét}as y Ramon tiene 5. Marta tiene 13 metras y Ramon tiene 5.
¢Cuantas metras tiene Marta mas que Ramon? ¢ Cuéntas metras tiene Ramon menos que Marta?
Ramn tiene 5 metras. Marta tiene 8 mas que Ramon. Ramon tiene 5 metras. El tiene 8 metras menos que Marta.

¢ Cuéntas metras tiene Marta? ¢ Cuéntas tiene Marta?
Marta tiene 13 metras. Ella tiene 5 més que Ramon. Marta tiene 13 metras. Ramon tiene 5 menos que Marta.
¢ Cuéntas metras tiene Ramon? ¢ Cuéntas tiene Ramon?

"7 Carpenter, T.P. y Moser, J.M. (1984). Ob. cit.

® |bidem.

' Fuson, K. (1988). Ob. cit.

# Carpenter, T.P. y Moser, J.M. (1984). Ob. cit. y Riley, M.S., Greeno, J.G. y Heller, J.I. (1983). Ob. cit.
*! Carpenter, T.P. y Moser, J.M. (1984). Ob. cit.
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Cuadro 6: Ejemplos de problemas de comparacion segtn la clasificacion de Fuson”
Comparacion con

Luis tenia 8 caramelos. Ana tenia 5. Luis tenia 8 caramelos. Luis tenia algunos caramelos. El tenia

¢ Cuantos caramelos tiene Luis El tenia 3 més que Ana. 3 mas que Ana, quien tenia 5.
mas que Ana? ¢ Cuantos caramelos tenia Ana? ¢ Cuantos caramelos tenia Luis?

Problemas de igualacion
En los problemas de igualacion se realizan operaciones de cambio y comparacion. Un ejemplo seria:

Pedro tiene 11 barajitas. Maria tiene 5 barajitas. ; Cuéntas barajitas le tienen que dar a Maria para tener tantas como Pedro?
Para resolver el problema, tiene que realizarse una accion: darle a Maria una cantidad suficiente de barajitas para que tenga las mismas que Pedro, con la que ha sido

comparada. Mas ejemplos, a continuacion.

Cuadro 7: Ejemplos de problemas de igualacion, segtin la clasificacion de Carpenter y Moser

Sara tiene 13 metras. Miguel tiene 5. Sara tiene 13 metras. Miguel tiene 5.
¢ Cuéntas metras tiene que ganar Miguel para tener tantas como Sara? ¢ Cuantas metras tiene que perder Sara para tener tantas como Miguel?
Miguel tiene 5 metras. Si él gana 8, tendrd tantas metras como Sara. Miguel tiene 5 metras. Si Sara pierde 8 metras, tendré tantas como Miguel.
¢ Cuantas metras tiene Sara? ¢ Cuantas metras tiene Sara?
Sara tiene 13 metras. Si Miguel gana 5 metras, tendra tantas como Sara. Sara tiene 13 metras. Si ella pierde 5, tendrd tantas como Miguel.
¢ Cudntas tiene Miguel? ; Cuantas metras tiene Miguel?

Cuadro 8: Ejemplos de problemas de igualacion segin la clasificacion de Fuson®

Igualacion con

Luis tenia 8 caramelos. Ana tenia 5. Luis tenia 8 caramelos. Ana compro Luis tenia algunos caramelos. Ana, quien
¢ Cuantos caramelos compré Ana 3 para tener tantos como Luis. tenia 5, comprd 3 para tener tantos como
para tener tantos como Luis? ¢ Cuantos caramelos tenia Ana al principio? Luis. 4, Cuantos caramelos tenia Luis?

Ahora bien, luego de esta presentacién, lo l6gico es preguntarse: ; Cudles de estos problemas son mas sencillos y cudles mas complejos? Es decir, ¢ por cual debemos
comenzar la ensefianza de la suma y resta, con nifios pequefios? ; Qué orden pedagogico atribuirles?

Los estudios sefialan que el orden de dificultad de los problemas es el mismo que se ha mantenido en la presentacion de sus conceptos: cambio, combinacion, comparacion
e igualacion. Justamente asf, proponemos la planificacion de las actividades en esta subarea.

% Fuson, K. (1988). Ob. cit.
2 Carpenter, T.P. y Moser, J.M. (1984). Ob. cit.
“ Fuson, K. (1988). Ob. cit.




SUBAREA: ADICION Y SUSTRACCION

Comienza proponiendo la resolucion
de problemas de adicion, tipo cambio,
(Véase el cuadro 3 en la presentacion)
y combinacion, por ser los mas faciles: a
incognita es el resultado o el todo.

Para ello reproduce las acciones indi-
cadas en el enunciado del problema,
usando objetos concretos. Hazlo mien-
tras recitas el enunciado del problema
y recuerda:

1. Cuenta los objetos para representar
|a primera cantidad (una parte).

2. Cuenta los objetos que representan
|a cantidad agregada (Ia segunda
parte).

3. Cuenta todos los objetos para deter-
minar el resultado (el todo).

Pide al nifio que resuelva un problema
idéntico.

D.1
D.1.1

v

META: RESOLVER ADICIONES ,
v

TAREA: Resolver problemas de adicion con sumas menores o iguales a 10
v

Lista de problemas de adicion de tipo  Considera la tarea lograda cuando el  Todasas actividades que se proponenen

cambio y combinacion.

Juguetes pequefios, piezas de lego,
fichas o cualquier otro objeto pequefio
que sirva para contar y trabajar en la
solucion del problema.

nifio halle el resultado o el todo, contando

esta subarea requieren de mucha practica.
Comienza haciendo ejercicios con todos
los nifios, aprovechando situaciones de
juego o las reuniones de grupo. Haz que
los pequerios se familiaricen poco a poco
con estos problemas y luego, cuando lo
consideres apropiado, comienza el frabajo
individual con aquellos alumnos que estén
listos para ello.




D.1.2

Enuncia problemas de tipo cambio para
introducir €l uso de la simbologia: escri-
biendo en forma vertical, uno debajo del
otro, cada numeral enunciado en el proble-
ma (sumando). Luego, coloca el simbolo
de adicion a la izquierda del segundo
sumando e indica que significa “sumar”.
Trazamos la raya y coloca el resultado.
Explicale que el nimero obtenido es la
suma. Comprueba el resultado, sumando
objetos pequefios.

Luego, entrégale otro problema, exacta-
mente del mismo tipo. Pidele que halle el
resultado de la suma y lo represente con
la simbologia que corresponde.

META: RESOLVER ADICIONES
TAREA: Usar la simbologia X-Y para expresar los resultados de problemas de adicion y efectuar adiciones
v

Lista de problemas de adicion de tipo
cambio.

Papel y lpiz
Objetos pequefios para contar

Hojas de ejercicios con adiciones indica-
das (opcional)

v

El nifio logra esta tarea cuando repre-
senta correctamente la suma, con los
simbolos que corresponden y cuando
halla el resultado correctamente.

A veces, las rayas o los simbolos no
quedan perfectamente alineados con
los nimeros. Considera la tarea lograda
si, a tu juicio, la operacion se puede
leer bien.

SUBAREA: ADICION Y SUSTRACCION

v
DA

Para planificar esta tarea, debes consi-
derar un par de requisitos:

+ Que el nifio haya logrado la tarea
anterior (D.1.1)

+ Que sepa leer y escribir bien los
numeros

Al principio, trabaja con cantidades pe-
quefias para que el nifio pueda contar
facilmente y hacer la operacion. Si quie-
res, aumenta las cantidades, muy poco
a poco.

Cuando hayan ensayado en varias opor-
tunidades esta misma tarea, planifica
la entrega de hojas de ejercicios con
adiciones ya escritas, para que los nifios
[as resuelvan.

5%




SUBAREA: ADICION Y SUSTRACCION
v

META: RESOLVER SUSTRACCIONES
v TAREA: Resolver problemas de sustraccion con minuendos menores o iguales a diez

Para esta actividad, propon la resolucion
de problemas de sustraccion de cambio
(en el cuadro 3, en la presentacion de
la subarea): aquellos en los cuales la
incognita es la cantidad final.

Mientras enuncias el problema, modela las

acciones indicadas en su enunciado:

1. Cuenta los objetos para representar
a primera cantidad.

2. Retira el nimero de objetos que el
problema indica fueron dados.

3. Cuenta los objetos remanentes para
determinar la cantidad que quedo.

Haz que el nifio resuelva un problema
idéntico, por si solo.

Para trabajar con los problemas de com-

paracion, en los cuales la diferencia es

desconocida, procede de la siguiente
manera:

1. Forma dos filas paralelas de objetos
para representar la cantidad refe-
rencia y la cantidad comparada, en
correspondencia uno a uno.

2. Cuenta el nimero de objetos que
quedan sin correspondencia en la fila
més larga.

Cuando trabajes con problemas de igua-

lacion, te recomendamos:

1. Formar dos filas paralelas de objetos
para indicar la cantidad referencia y
la comparada.

2. Agregar objetos ala fila més pequefia
hasta igualarlas.

3. Contar el nimero de objetos agrega-
dos a esa fila.

D2 ¥
D.2.1
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+ Lista de problemas de sustraccion de
tipo cambio y combinacion.

* Juguetes pequefios, piezas de lego,
fichas o cualquier otro objeto pequerio
que sirva para contar y trabajar en la
solucion de los problemas.

v

Considera la tarea lograda cuando el
nifio halle el resultado o el todo, contando
correctamente.

v

Con cada tipo de problema, el procedi-
miento es similar: modela primero como
se hace y luego asignale un problema
del mismo tipo para que lo resuelva por
si solo.




D.2.2

v

Selecciona un problema de sustraccion de
cambioy ve presentando al nifio la simbo-
logia para efectuar esta operacion. Coloca
las cantidades indicadas en el enunciado
unadebajo de la otra, escribiendo el signo
‘menos” al lado de la segunda cantidad,
y traza la raya para escribir el resultado
de la operacion. Puedes comprobar este
resultado, contando objetos.

Luego, entrégale otro problema, exacta-
mente del mismo tipo. Pidele que halle el
resultado de la resta y lo represente con
la simbologia que corresponde.

Lista de problemas de sustraccion
de tipo cambio, comparacion e
iqualacion.

Papel y lapiz.

Objetos pequefios para contar.
Hojas de ejercicios con sustracciones
indicadas (opcional).

SUBAREA: ADICION Y SUSTRACCIO!

v

El nifio logra esta tarea cuando repre-
senta correctamente la resta, con los
simbolos que corresponden y cuando
halla el resultado correctamente.

Como en el caso de la tarea, D.1.2,,
a veces las rayas o los simbolos no
quedan perfectamente alineados con
los nimeros. Pero considera la tarea
lograda si, a tu juicio, la operacion se
puede leer bien.

: STRACCIONES v
TAREA: Usar la simbologia X-Y para expresar los resultados de problemas de sustraccion y efectuar las restas ; 5 D
v .

Para planificar esta tarea, debes consi-
derar un par de requisitos:

+ Que el nifio haya logrado la tarea
D.2.1

+ Que sepa leer y escribir bien los
numeros

Alprincipio, trabaja con cantidades peque-
fias para que el nifio pueda contar facimen-
te'y hacerla operacion. Si quieres, aumenta
|as cantidades muy poco a poco.
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Yo tenia diez perritos (bis)
uno no come ni bebe,
no me quedan mas que nueve.

De los nueve que quedaban (bis)
uno se comid un bizcocho,
no me quedan mas que ocho.

De los ocho que quedaban (bis)
uno se troncho el machete,
no me quedan mas que siete.

De los siete que quedaban (bis)
uno se lo di a Moisés,
no me quedan mas que seis.

De los seis que me quedaban (bis)
uno se perdié en el circo,
no me quedan mas que cinco.

De los cinco que quedaban (bis)
uno se perdio en el teatro,
no me quedan mas que cuatro.

De los cuatro que quedaban (bis)
uno se lo di a Andrés,
no me quedan mas que tres.

De los tres que me quedaban (bis)
uno se murio de tos,
no me quedan mas que dos.

De los dos que me quedaban (bis)
uno se muri6 de ayuno,
no me queda mas que uno.

Este uno que quedaba (bis)
se lo di a mi cuiada,
ahora ya no tengo nada.

Cuando ya no tenia nada (bis)
la perrita crid otra vez
y ahora tengo otros diez, diez, diez.
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' ANEXOII (PARA LA TAREA B.1.3)




COMO SE JUEGA AL “AVION”?

Ideas tomadas de: E/ Globo Rojo, Argentina. http://www.infanciaenred.org.arg/elgloborojoflinks_internos/ovillo/2005_06lovillo1.asp
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El avion es un juego infantil casi universal que puede ser jugado en distintos espacios: la acera, el pasillo de casa, el patio de la escuela.
La forma mas simple de jugarla:

Se toma un espacio en el piso y se dibujan seis cuadritos iguales. Se enumeran del 1 al 6.

Se inicia el juego con una piedra (preferentemente plana). E primer jugador la lanza al nimero 1y, en “pata coja’, brinca hasta el cuadrito marcado con el 1y la recoge.
Siempre se agarra la piedra con un solo pie; si toca el suelo con el otro pie, pierde. Luego de recogerla, salta nuevamente para salir. La lanza al nimero 2. Debe saltar
de igual manera hasta llegar al cuadrito marcado con el 2 y recoger la piedra. Se regresa en “pata coja” hasta la salida. Asi, juega, sucesivamente, hasta llegar al cuadrito
marcado con el 6. Si, en el transcurso, cae o se equivoca, debe dejar el tumno al proximo jugador. Cada jugador empieza en el cuadrito 1y sigue su serie, después de
retomar su tumo. Gana quien llegue primero al 6.

En Venezuela se juega asi:

Las casillas dobles son para descansar con ambos pies (un pie en el 4 y otro en el 5, por ejemplo).



1 2 3 5 6 7 8 9 10 12

13 14 15 17 18 19

1 2 3 4 5 7 8 9 10 12

13 15 16 17 19 20




) 6 7 8



v

Estaba la rana nadando
debajo del agua.

Cuando la rana se puso a cantar
vino la mosca y la hizo callar.

La mosca a la rana
que estaba cantando
debajo del agua.

Cuando la mosca se puso a cantar
vino la arafia y la hizo callar.

La arafia a la mosca,
la mosca a la rana
que estaba cantando
debajo del agua.

Cuando la arafia se puso a cantar
vino el raton y la hizo callar.

El raton a la arafia,
|a arana a la mosca,
la mosca alarana
que estaba cantando
debajo del agua.

Cuando el raton se puso a cantar,
vino el gato y lo hizo callar.

El gato al raton,

¢l raton a la arafia,
a arafia a la mosca,
la mosca a la rana
que estaba cantando
debajo del agua.

Cuando el gato se puso a cantar,
vino el perro y lo hizo callar.

El perro al gato,

el gato al raton,

el raton a la arafia,
|a arafia a la mosca,
la mosca a la rana
que estaba cantando
debajo del agua.

Cuando el perro se puso a cantar,
vino el hombre y lo hizo callar.

El hombre al perro,
el perro al gato,

ANEXO VI: (PARA LATAREA C.1.2)

el gato al ratn,

¢l raton a la arafia,
a arafia a la mosca,
lamosca a larana
que estaba cantando
debajo del agua.

Cuando el hombre se puso a cantar,
vino una vieja y lo hizo callar.

La vieja al hombre,
el hombre al perro,
el perro al gato,

el gato al ratdn,

el raton a la arania,
a arafia a la mosca,
la mosca a la rana
que estaba cantando
debajo del agua.

Cuando la vieja se puso a cantar...
ini el mismo diablo la hizo callar!
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Guia funcional: NOMERO

LEste fasciculo forma parte de una coleccion de guias funcionales elaboradas para promover la ensefianza inicial
y el desarrollo de nifios pequefios. La comprension temprana de las propiedades y funcionamiento del sistema
numérico tiene lugar mientras los nifios se relacionan y juegan entre si. Cuando manipulan objetos de diferentes
tipos, desordenan, ordenan, hacen y re-hacen grupos, reparten y comparan, desarrollan destrezas que van
acercandolos progresivamente al concepto de nimero. De hecho, este acercamiento —junto con el desarrollo
de las habilidades motrices, perceptivas, del lenguaje y la comunicacion— es una de las metas educativas pre-
académicas mas relevantes en esta etapa de la vida.

Esta publicacion se fundamenta, ademas, en las nociones de la psicologia contemporanea acerca de la manera
de promover el desarrollo en los primeros afios y prevenir dificultades de aprendizaje. Su contenido ha sido
validado empiricamente en una poblacion mixta de nifios preescolares, y evaluado conceptualmente por expertos
en las diferentes dreas curriculares.

Ha sido concebida como una herramienta que orienta acerca de qué y como ensefiar. Asi, puede ser aprovechada
por padres, cuidadores, maestros y adultos que conviven o trabajan con nifios pequefios, en contextos regulares
de educacién inicial, en programas alternativos de atencion integral al nifio y promocion de su desarrollo, y en
entornos de educacion especial.
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