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RESUMEN

La educacién se concibe como un factor fundamental en la consolidacion de la sociedad, cuyo objetivo
primordial es orientar, y promover un continuo proceso de ensefianza — aprendizaje, por ello es pertinente,
abordarlo con el reforzamiento de los valores a través del juego del ajedrez, en el caso particular del
C.E.ILN. Preescolar José Gregorio Monagas, se ha evidenciado la falta de estrategias ludicas y
pedagdgicas en la jornada diaria, omitiendo el gran potencial educativo y formativo. Objetivo General:
“Disefiar estrategias pedagogicas para implementar el ajedrez como herramienta ludica para favorecer los
valores en la etapa preescolar de la Educacion Inicial dirigido a las docentes del Centro de Educacion
Inicial Preescolar José Gregorio Monagas” y Objetivos Especificos: 1) Establecer los conocimientos y la
disposicién que poseen las docentes sobre el juego del ajedrez. 2) Identificar cuales son las limitaciones
que impiden a las docentes el uso del ajedrez en el aula. 3) Seleccionar diferentes estrategias en ajedrez
gue pueden implementarse en la practica de la jornada diaria. 4) Implementar estrategias en ajedrez
dirigidas a las docentes. 5) Disefiar una guia sobre diferentes estrategias para fortalecer los valores a través
del juego del ajedrez, dirigidas a las docentes. La metodologia fue una investigacion de campo,
descriptiva, bajo la modalidad de proyecto factible, la poblacién conformada por nueve docentes se
empled la técnica del cuestionario, validado por expertos para el diagnéstico de la necesidad del disefio. El
producto o aporte del estudio lo constituyé una Guia de estrategias de aprendizaje para el fortalecimiento
de los valores a través del juego del ajedrez en la etapa Preescolar de la Educacion Inicial. Se determind
gue le nivel de conocimiento del personal docente sobre el tema del ajedrez como herramienta pedagégica
y su implementacién como fortalecimiento de los valores es muy bajo, ya que no tienen recursos
disponibles, por ello que no lo implementan en su jornada diaria.

Palabras claves: ajedrez, ensefianza, aprendizaje, reforzamiento, valores.
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SUMMARY

Education is conceived as a fundamental factor in the consolidation of society, with the primary objective
of orienting and promoting a continuous learning process. Therefore, it is relevant to address it through
the reinforcement of values using the chess game. In the specific case of the C.E.I.N. Pre-School José
Gregorio Monagas, it has been shown that ludic and pedagogic strategies are absent in the daily routines,
which hinders their great educational and formative potential. General objective: “to design pedagogic
strategies directed towards the teachers of “Centro de Educacion Inicial Preescolar Jos¢ Gregorio
Monagas” to implement chess as a ludic tool that will foster values in the pre-school stage of the initial
education. Specific objectives: 1) To establish the knowledge of the chess game and the disposition of the
teachers to play 2) To identify which are the limitations that prevent the teachers the use of chess in the
classroom 3) To select different strategies in the game of chess that can be implemented on a daily basis in
the class. 4) To implement chess game strategies directed towards the teachers. 5) To design a manual for
teachers with different strategies to strengthen values through chess games. The methodology was a field
research, descriptive, in the form of a feasible project, the population included nine teachers and the
guestionnaire technique was used, following validation by experts for the diagnosis of design necessity.
The product or final input of the study was a manual of learning strategies to strengthen values through the
game of chess in the pre-school stage of initial education. The study showed a low level of knowledge of
the teaching staff with regard to chess as a pedagogic tool and its implementation to strengthen values, no
resources are available, which limits the incorporation of these tools in their daily routines.

Key words: Chess, education, learning, reinforcement, value
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INTRODUCCION

En la sociedad de hoy, se puede evidenciar una problemética que se debe tomar en consideracion y
mucha atencién referente a los valores y la violencia que se esta viviendo en las aulas de clases, lo cual
puede derivarse por diferentes factores, como pueden ser los internos (las costumbres, familiares) y los
externos (la television e internet, etc.), todo ello conlleva a que las nifias y los nifios al llegar al preescolar
no tengan una orientacion con relacion al compartir con sus compafieros, sino que son excluyentes entre

ellos mismos, lo que genera un individualismo entre ellos.

Por lo que debemos reflexionar sobre la importancia de retomar y reforzar diferentes valores, los cuales
ayudarén en cierta forma a mediar o resolver conflictos, evitando asi que se le dificulte la interrelacion

entre las nifias y los nifios con su entorno escolar — social — familiar — cultural.

Es por ello, que en las aulas de clases se deberan aplicar estrategias pedagdgicas y ludicas para abordar

el proceso de ensefianza — aprendizaje con el reforzamiento de los valores.

En este contexto, se podrian implementar estrategias a través del juego, particularmente el ajedrez, ya
que se concibe como una disciplina, un arte, un deporte, el cual podria ser una herramienta interactiva
donde su objetivo esencial seria académico y didactico asi como afianzar los valores, ya que facilitaria el
desarrollo integral de los nifias y nifias en las area cognitivas, socio — emocional, psicomotora, y de

lenguaje.

El ajedrez como juego, estimula la creatividad a su vez desarrolla el pensamiento del individuo como
ser integral y social, propicia valores como el respeto al otro, el autoestima, incremental el coeficiente
intelectual, facilita la formacion de actitudes positivas. Es por ello, que se considera importante llevar el
juego del ajedrez a las aulas de clases particularmente en la educacion inicial para educar a través de

juegos que le permitiria a los nifios y las nifias el reforzamiento de los valores desde la nifiez.

A través de este trabajo de investigacion, se pretende disefiar una guia de estrategias de aprendizajes
para el reforzamiento de valores a través del juego del ajedrez a las docentes del Centro de Educacion

Inicial Nacional Preescolar José Gregorio Monagas, ubicado en el sector de El Nazareno — Petare.



Con lo anteriormente expuesto, esta investigacion quedo estructurada de la siguiente manera:

Capitulo I: Contempla el planteamiento del problema, los objetivos generales y especificos asi como la

justificacion que incentivo a la realizacion de esta investigacion.

Capitulo 1I: En el cual se tratan los antecedentes que conllevaron a este proyecto, las bases tedricas y

legales que lo sustentan, su validacién y la operacionalizacion de las variables.

Capitulo I11: EI Marco Metodoldgico, en la cual se menciona que tipo de investigacion se llevé a cabo,

asi como la poblacion a ser encuestada y qué tipo de técnicas e instrumentos se decidieron implementar.
Capitulo IV: Corresponde a la recoleccion, andlisis e interpretacion de los resultados.

Capitulo V: La propuesta que se pretende impartir a las docentes del Centro de Educacion Inicial

Nacional Preescolar José Gregorio Monagas, ubicado en el sector de El Nazareno — Petare.

Capitulo VI: Las conclusiones y recomendaciones.



CAPITULO I

EL PROBLEMA




CAPITULO |
EL PROBLEMA
1.1. Planteamiento del problema

La educacién se concibe como un factor fundamental en la consolidacién de la sociedad, cuyo objetivo
primordial es orientar, promover y demandar un continuo proceso de ensefianza — aprendizaje, segun el
contexto socio-cultural e historico del entorno del pais y como base practica educativa activa, adaptable y
en constante transformacion; es decir, estrategias vivenciales y significativas en el individuo respetando en
dicho proceso las necesidades e intereses socio - afectiva y cognitiva de los mismos, como lo plantea
Vigotsky (1935) en su teoria del aprendizaje significativo, el cual sostiene que: “el aprendizaje nifio
reconstruye su conocimiento y la escuela tiene como objetivo desarrollar sus capacidades cognitivas...”
(c.p. Mérquez, 2014, pag. 23).

Segun el autor, los nifios y nifias vienen a su entorno escolar con conocimientos previos que han
adquirido a través de sus vivencias en el hogar, al interrelacionarse y retroalimentarse en la escuela,
integra lo aprendido con sus nuevos conocimientos reforzando asi un individuo social capaz de

desenvolverse en las diferentes facetas del diario vivir.

Por ello es pertinente, abordar el proceso de ensefianza — aprendizaje y el desarrollo de otras
habilidades y competencias con el reforzamiento de los valores en el aula de clase, ya que el ambiente
escolar es un factor determinante en dicho proceso, en el cual las nifias y los nifios obtienen conocimientos
de interrelacion en diferentes aéreas (socio-emocional, moral, cognitiva, psicomotor). En la sociedad
venezolana se evidencia los cambios o tergiversacion de los valores, lo cual puede derivarse por diferentes
factores tanto internos (costumbres familiares) y externos (television e internet), todo ello conlleva a que
los nifios y la nifias manifiesten conductas y actitudes inadecuadas entre ellos dificultando asi un

desenvolvimiento al entorno escolar.

Dentro de este marco de ideas, en Venezuela se ha acentuado la violencia escolar, asi como lo expresa
la autora Santi (2011) (citado por Perdomo, 2011), la cual menciona: “la violencia escolar aparece en un
ambiente complejo para la sociedad venezolana en el que crece la inseguridad, se deteriora la convivencia

y es cada vez mayor la victimizacion de nifios, nifias y adolescentes en hechos violentos” (Pag. 236).
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Para esta autora, dicho aumento en la violencia se manifiesta desde los actos de delincuencia que se
vive en las calles, ademas en el hogar la convivencia es hostil, asi como el corto tiempo que la familia
comparte, ya que por lo general, ambos padres trabajan en busca del sustento, en consecuencia las aulas de
clases no escapan de los efectos de la misma, es por ello la actitud manifestada en los nifios y nifias.

De igual manera, segin el informe anual afio 2010-2011, Centro Comunitario de Aprendizaje
(CECODAP), es una organizacion que orienta la proteccion de derechos de los nifios, nifias y adolescentes
(NNA), se monitored que: “...la violencia escolar que ocurre en los centros educativos. Se encuentra
asociada a las destruccion en las aulas, problemas de disciplina (conflictos entre profesorado y
estudiantado), maltrato entre compafieros y compaferas, chalequeo discriminatorio («bullying»),
vandalismo y dafios materiales...” (Pag. 38).

De acuerdo con el informe presentado, se puede evidenciar un aumento de la violencia escolar en
edades tempranas (nivel de educacion inicial nifios y nifias menores de 6 afios), donde se han presentado

117 casos a nivel nacional lo que representa un total de 9%. (Registro Hemerografico Cecodap, (Pag. 53).

Con esta situacion descrita, permite sustentar de forma factible en este trabajo de investigacion, la
importancia de educar en valores a través de juegos principalmente del ajedrez, que permite al nifio el
reforzamiento de los mismos mediante habilidades y destrezas en el proceso de ensefianza-aprendizaje,

donde el docente representa un rol relevante para la consolidacion de los valores.

En otro orden de ideas, segun la Gaceta Oficial de la Republica Bolivariana de Venezuela, nimero
38.172 del 25 de abril de 2005 en la Resolucion del Ministerio de Educacion y Deportes establece que el
estudio y la practica del ajedrez en todos los planteles educativos oficiales y privados, como una nueva

estrategia de aprendizaje.

La importancia de este juego educativo, es que ayuda a los nifios y nifias a desarrollar las habilidades
cognitivas, refuerza la toma de decisiones, y a su vez a estimular y elevar su autoestima consolidando su
cardcter, confianza en si mismo, aportando beneficios emocionales al ser humano e incrementa la
creatividad, asi como la capacidad de ambos hemisferios del cerebro, siendo un elemento generador de
cultura desarrollando su pensamiento logico y la Idgica del pensamiento, contribuye con la formacion de

buenos mejores ciudadanos, consolida la adhesion de valores. (Enciclopedia Actualidad 2000).

En este nivel, es fundamental que en las instituciones se implemente en la practica educativa esta
herramienta ludica la cual permite favorecer los valores en el desarrollo de los nifios y nifias en todos los
procesos de las &reas socio emocional, cognitiva y psicomotora. Su objetivo esencial es académico y
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didactico, donde el nifio y la nifia amplian sus destrezas y habilidades a través del juego, emprendiendo asi
un reto amistoso atrayendo al otro a compartir conocimientos en el cual emergen e intercambian los
valores universales del amor, la amistad, el compartir, la tolerancia y el respeto al otro competidor.
Considerando que los valores son la base principal de toda sociedad que ayuda al desarrollo de la
educacion los autores Argibay y Celorio (2005) expresa que:

La Educacién para el Desarrollo es una educacion activa que promueve la

cooperacion solidaria, compromete a profesorado y estudiantes en la defensa de los

derechos humanos, de la paz, de la dignidad de las personas y de los pueblos,
oponiéndose a cualquier tipo de marginacion por credo, sexo, clase o etnia (Pag. 15).

Segun lo expresado por estos autores, se puede decir que la educacion en valores es una forma de
encaminarse a la vida, es una manera de orientar a las docentes, nifios y nifias en un cambio de actitud,
para integrarlos a un proyecto de vida mas hermoso y digno, en el cual se rompan paradigmas para
afianzar y fortalecer el desarrollo de los individuos en cuanto al respeto, solidaridad, amistad,

comprension y en particular el amor.
Es importante destacar que para Argibay y Celorio (2003):

Los valores sociales e individuales sdlidos, condicionan las nuevas actitudes
necesarias para impulsar y justificar las distintas formas de participacion en acciones
para el cambio, relacionados con la solidaridad y la justicia social. Es la ensefianza
de la colaboracién con los demas, la indignacion frente a las injusticias, en suma: la
ética de la cooperacion (Pag. 101).

Por ello, se hace necesario continuar fomentado los valores, ya que contribuye a unificar el proceso de
interaccion personal con el entorno social y la comunidad escolar, y a su vez consolida en el nifio y la
nifia en su integracion como individuo a la sociedad. En tal sentido, una de esas consolidaciones podria
ser una estrategia ludica con el juego del ajedrez, que se utilizaria como recurso pedagdgico, por ser una

herramienta interactiva donde su objetivo esencial es académico y didactico.

En el caso particular del Centro de Educacion Inicial Nacional Preescolar José Gregorio Monagas, se
ha evidenciado la falta de estrategias ludicas y pedagdgicas con respecto al juego del ajedrez en el
fortalecimiento de valores en la jornada diaria, observando que en la planificacion mensual las docentes
no lo toman en cuenta en sus practicas, omitiendo el gran potencial educativo y formativo, porque puede
actuar como canalizador de un importante nimero de aspectos de caracter psicoldgico, de formacion de la
personalidad. Ya desde que comienza a mover las piezas el nifio casi sin darse cuenta comienza a pensar,
a captar ideas y al seguir omitiendo lo anterior mencionado, los nifios y nifias desarrollarian todo el

potencial que se genera a través del ajedrez.



Por lo antes planteado, se considera oportuno la implementacion de estrategias ltdicas en ajedrez para
el fortalecimiento de los valores, dirigidas a las docentes del Centro de Educacion Inicial Nacional
Preescolar José Gregorio Monagas, que las motive como facilitadoras de aprendizajes sobre el uso de las
estrategias ludicas, el cual busca aportar una ensefianza significativa en el desarrollo evolutivo e integral
de los nifio y las nifias de educacion inicial. Partiendo de la problemética surgen las siguientes
interrogantes: ¢Qué tipo de conocimiento sobre el ajedrez poseen las docentes del Centro de Educacion
Inicial Nacional Preescolar José Gregorio Monagas? (Cémo beneficia el juego del ajedrez en el
reforzamiento de los valores? ¢Qué tipo de estrategias en ajedrez serian las adecuadas para favorecer los

valores en educacion inicial?

1.2. Objetivos de la investigacion

1.2.1. Objetivo General

Disefiar estrategias pedagdgicas para implementar el ajedrez como herramienta ludica para fortalecer
los valores en la etapa preescolar de la Educacion Inicial dirigido a las docentes del Centro de Educacion

Inicial Nacional Preescolar José Gregorio Monagas.
1.2.2. Objetivos Especificos

* Establecer los conocimientos y la disposicién que poseen las docentes del Centro de Educacién

Inicial Nacional Preescolar José Gregorio Monagas sobre el juego del ajedrez
* Identificar cudles son las limitaciones que impiden a las docentes el uso del ajedrez en el aula.

* Seleccionar diferentes estrategias en ajedrez que pueden implementarse en la practica de la jornada
diaria de los grupos del Centro de Educacidn Inicial Nacional Preescolar José Gregorio Monagas, ubicado

en el sector Nazareno- Petare Estado Miranda.

* Facilitar estrategias en ajedrez dirigidas a las docentes del Centro de Educacion Inicial Nacional

Preescolar José Gregorio Monagas, ubicado en el sector Nazareno- Petare, Estado Miranda.



*Disefiar una guia sobre diferentes estrategias para fortalecer los valores a través del juego del ajedrez,
dirigidas a docentes del Centro de Educacion Inicial Nacional Preescolar José Gregorio Monagas, ubicado
en el sector Nazareno- Petare, Estado Miranda.

1.3. Justificacion de la investigacion

La formacion permanente de los docentes de Educacion Inicial es un proceso que demanda el dominio
de los contenidos y procedimientos para ensefiar, es por ello que hay qué valerse de estrategias que

permitan alcanzar el interés de los nifios y las nifias.

Una de esas estrategias es el ajedrez como juego que orienta y estimula el desarrollo de habilidades
cognitivas, la creatividad y a su vez desarrolla el pensamiento del individuo como ser integral y social,
propicia los valores tales como la tolerancia, el amor y el respeto hacia el otro, impone al nifio una
disciplina atractiva y agradable. El nifio descubre su capacidad para resolver por si mismo una
determinada situacidn en el tablero, adquiere confianza en sus propias fuerzas y habilidades.

El ajedrez facilita la formacidn de actitudes positivas, mejora la autoestima, ejercita la habilidad para la
gestién del tiempo, ayuda a la planificacién, ayuda a enfocar la atencion de los nifios y muestra que el
estudio y el duro trabajo mental conducen a la mejora y al éxito, ensefia a ser mas preciso en las propias

autoevaluaciones y de esta manera les permite controlar sus propios progresos y marcarse metas.

Por otro lado y basado en los diversos puntos que sustentan estas estrategias, podemos mencionar las

siguientes fundamentaciones segun Blanco (1998):

a) Filosdficas: orienta la formacion de un ciudadano en atencion al cultivo de los valores morales,

sociales y culturales, con el fin de que este puede incorporarse armoniosamente como individuo.

b) Sociol6gica: se toma en cuenta el conocimiento del hombre y su comportamiento, considerando las

siguientes corrientes:

b.1) Conductista: uso de las motivaciones externas y la necesidad de la practica y refuerzo de
habilidades.

b.2) Cognoscitiva: se aplica al estudio sobre el desarrollo humano para una mejor compresion del

individuo.



¢) Humanista: comprende al proceso educativo como permanente, concibe al educando como una

persona con intereses, necesidades, libertad y responsabilidades.

d) Social: da importancia al ambiente donde el proceso de comunicacion e interaccion, facilitando asi
las relaciones de grupo e integraciones interpersonales independientes de prejuicios establecidos por la

sociedad, la cultura y la religion.

e) Pedagdgicas: establece la esfera cognitiva estimulando el desarrollo del pensamiento légico-
matematico, de la cual se deriva mdltiples beneficios en el desarrollo de habilidades y actitudes, el

analizar los problemas, incentiva las capacidades de la creatividad y crea habitos de estudios.

f) Social: esta se concibe como interaccion de las necesidades colectivas e individuales y para el

mejoramiento y las condiciones del grupo.

Por todo lo antes expuesto, la finalidad de este proyecto de investigacion es promover estrategias
ludicas que permitan el fortalecimiento de los valores a través del juego del ajedrez, dirigidas a las
docentes del Centro de Educacion Inicial Nacional Preescolar José Gregorio Monagas en busca de aportar
su implementacién para el beneficio de las necesidades e intereses de los nifios y las nifias por medio del
juego, donde la tarea mas importante es capacitar al docente de aula en el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

De igual manera, es preciso lograr establecer una interaccion entre las docente y los alumnos dentro del
proceso de ensefianza — aprendizaje, ya que esta supone la formacién de individuos integrales
ampliandoles el area cognitiva, psicomotora y emocional, asi como enfocandolos y guiandolos a

desarrollar su personalidad y asi puedan saber afrontar problemas que surjan en situaciones de su vida.






CAPITULO II
MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes de la investigacién

Segun Arias (2006), los antecedentes: “...se refieren a los estudios previos, trabajos y tesis de grados,
trabajos de ascenso, articulos e informes cientificos, relacionados con el problema planteado...” (Pag.
106).

En tal sentido, los siguientes aportes forman los antecedentes de la cual se refiere el presente proyecto,
basados en investigaciones previas sobre el ajedrez como herramienta ludica para favorecer el desarrollo

de los valores en la Educacion Inicial.

Marin y Marin (2007), a través de su tesis, El Ajedrez como herramienta facilitadora del aprendizaje
para nifios y nifias en edad preescolar (3—6 afios) dirigido a los docentes del Centro de Educacion Inicial
“Emilia Mata Vasquez” de Boca del Rio, Peninsula de Macanao. El compendio de esta investigacion tiene
como Obijetivo, disefiar una guia sobre el uso del ajedrez como herramienta facilitadora del aprendizaje en
nifios y nifias en edad preescolar (3 - 6 afios) dirigido a los docentes del Centro de Educacion Inicial
“Emilia Mata Vasquez” de Boca del Rio, Peninsula de Macanao, concluyen que el ajedrez al ser un juego,
puede ser aplicado como herramienta, estrategia o recurso pedagdgico para estimular en los nifios y nifias
el desarrollo de importantes habilidades cognitivas, tales como la verbal y la numérica, estimuladas
adecuadamente, favorecen en ellos la participacién en la construccién de su proceso de aprendizaje. La
aplicacion de este estudio nos facilitara y orientard a establecer el uso de esta herramienta y su repercusion

en el aula a fomentar los valores en los nifios y nifias de la educacion inicial.

Cabe destacar que Quiroga (2008), presentd una propuesta de la Universidad de la Punta (ULP) en
Argentina donde recopila una serie de ponencias acerca de como se puede implementar el ajedrez en las
escuelas y como ejecutarlo o incorporarlo en las distintas aulas de clases a través de las nuevas tecnologias

integrando a la sociedad en general. Esta resefia suministrard a este trabajo de investigacion aportes y
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ventajas que se derivan del uso del ajedrez en las aulas de clases sustentando asi los valores universales

como base en la educacion inicial.

De igual manera Cabrera y Calderdn (2012) en el Distrito de Truijillo, Pera, elaboraron una propuesta
denominada el juego del ajedrez como herramienta pedagdgica para el desarrollo de las nociones
espaciales en los nifios de 3 afios del CEI. Rafael Narvdez Cadenillas, del Distrito de Trujillo, afio 2012,
en la cual presentaron como objetivo determinar si el uso del ajedrez ayuda a mejorar las nociones
espaciales en los nifios y nifias de 3 afios del jardin “Rafael Narvaez Cadenillas”, aportando las siguientes
conclusiones: que las docentes, estudiantes y padres de familia clarifiquen la importancia del desarrollo de
las nociones espaciales para su supervivencia, asi como le sirva guia a los estudiantes de la carrera de
Educacién Inicial aplicandolo en sus respectivos centros educativos de una manera adecuada respetando la
evolucion madurativa de cada nifio. Con base a esta propuesta la investigacion se sustentara en los
beneficios que conlleva la practica del ajedrez en los procesos de maduracion, desarrollo cognitivo y

emocional de los nifios y las nifias en educacion inicial.

Bandres, Landaeta y Molina (2012). Realizaron un trabajo de investigacion sobre el "Disefio y
validacién de un manual instruccional para el uso del ajedrez como herramienta didactica dirigido a
docentes de educacion inicial”. Los autores de este trabajo se apoyaron en las teorias de Piaget, Vigotsky y
Ausbel. Mencionando el objetivo de disefiar un manual instruccional para el uso del ajedrez como
herramienta didactica a docentes de educacion inicial, caso: CEl Palacio de los Nifios, Municipio Diego
Bautista Urbaneja- Estado Anzoategui, los tesistas consideraron que a pesar de que las docentes tienen
conocimientos previos sobre el ajedrez no lo han llevado al aula en su préctica docente; es por ello la
necesidad de capacitar al docente de educacion inicial en ajedrez ya que facilita al desarrollo integral de
los nifios y nifias. La revision de este estudio permitira un enlace a presente trabajo de investigacién en la
consolidacion de estrategias que el docente aplica en sus respectivas aulas en la formacién de individuos

integrales y a su vez desarrollando valores para la vida.

Diaz (2012). Disefio de una guia de ajedrez como estrategia pedagdgica del docente para fortalecer el
desarrollo integral en los nifios y nifias del Centro de Educacion Inicial Ezequiel Zamora. Valle de la
Pascua - Estado Guérico. Teniendo como Objetivo General: Disefiar una guia de ajedrez como estrategia
pedagogica del docente para fortalecer el desarrollo integral de los nifios y nifias del Centro de Educacion
Inicial Ezequiel Zamora. Valle de la Pascua - Estado Guarico, finaliza diciendo que el ajedrez méas que un

juego, constituye una herramienta estratégica para el desarrollo cognoscitivo del individuo. El andlisis de
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esta guia sustenta la aplicacion de estrategias pedag6gicas como una herramienta Util y eficaz en el

fortalecimiento de los valores por medio del ajedrez al iniciar al nifio y la nifia en este juego interactivo.

Una vez investigado y analizado los trabajos que anteceden a este proyecto de investigacion, se pudiera
pensar que no tiene pertinencia, sin embargo al contrastar que en la institucién donde se llevaron a cabo
dichas investigaciones dieron muy buenos resultados, nos alent6 y entusiasmé proponer el presente
estudio, ya que nos parece de gran importancia el fortalecimiento de los valores tales como base del ser
integral y social los de honestidad, respeto, toma de decisiones, compafierismo entre las mas resaltantes a
través del juego especificamente del ajedrez, ya que por todos los beneficios que ofrece permite
desarrollar habilidades y destrezas a los nifios y las nifias, y asi ofrecerle una serie de estrategias ludicas
que le permitan a las docentes del Centro de Educacion Inicial Nacional José Gregorio Monagas impartir
y promover los conocimientos adquiridos a través de una guia y el dictado de un taller, que les serviria

para capacitacion y actualizacion en cuanto al juego.

Por todo lo antes expuesto, se permite sustentar de forma factible en este trabajo de investigacion, la
importancia de educar en valores a través de juegos principalmente el del ajedrez, que permite al nifio el
reforzamiento de los mismos mediante habilidades y destrezas en el proceso de ensefianza-aprendizaje,

donde el docente representa un rol relevante para la consolidacién de los valores.

Por tal motivo, se determin6 desarrollar la investigacion en otra institucion con otro espacio geografico
y con una comunidad de nueve docentes, con una realidad y caracteristicas diferentes, para asi repercutir

en un cambio de estrategias en la planificacion diaria.
2.2. Bases tedricas
El marco tedrico o marco referencial segin Arias (2006):

Es el producto de la revision documental — bibliografica y consiste en una
recopilacién de ideas posturas de autores, conceptos y definiciones que sirven de
base en la investigacion por realizar (Pag. 106).

Dentro de esta perspectiva, cabe sefialar que en este trabajo de investigacion se considerara diferentes
autores con posturas asociadas con el juego del ajedrez asi como la vinculacion existente entre los valores,

aportes y beneficios que contribuyan al aprendizaje de los nifios y las nifias en la etapa inicial.
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2.2.1. Historia del ajedrez
Segun Murray (1913):

El ajedrez tiene su origen en la India, mas concretamente en el valle del Indio, y data
del siglo VI d.C. Originalmente conocido como Chaturanga, o juego del ejército, se
difundié rapidamente por las rutas comerciales, llegé a Persia y desde alli al Imperio
bizantino, extendiéndose posteriormente por toda Asia. EI mundo arabe adopté el
ajedrez como un entusiasmo sin igual: estudiaron y analizaron en profundidad los
mecanismos del juego, escribieron numerosos tratados sobre ajedrez y desarrollaron
el sistema de notacién algebraica (Pag.32-33).

2.2.2. El Ajedrez

El ajedrez puede enfocarse desde varias perspectivas y a su vez se puede denominar como un juego, un
arte, un deporte o como herramienta pedagdgica y nos da incentivo para afianzar los valores en los nifios y

nifas.

Asi como lo menciona el autor, Blanco (1998): “El ajedrez, en tanto disciplina generadora de valores y
actitudes, de dilatada trayectoria historica y distribucion universal” (Pag. 109).

En este sentido podemos afirmar que el ajedrez, es un juego que contribuye a la disciplina de los nifios
y nifias porque complementa el desarrollo de un ciudadano auténomo, critico y creador, capaz de

desarrollar habilidades mentales como: imaginar, memorizar, prestar atencion, tomar decisiones.
2.2.3. La importancia del ajedrez

Como lo menciona Blanco (1998),”El ajedrez de estar clasificado como juego intelectual y de reglas,
esta ubicado en la categoria de juego pedagdgico por su alto nivel educativo cientificamente comprobado”
(Pag. 63).

Refiere el mencionado autor que el ajedrez mejora la creatividad, el éxito académico, la resolucion de
problemas, que ayuda al enriquecimiento cultural, que su ensefianza metodol6gica incrementa el
coeficiente intelectual en los nifios y nifias de cualquier nivel socioeconémico. Impone al nifio una
disciplina atractiva y agradable. El nifio descubre su capacidad para resolver por si mismo una
determinada situacion en el tablero, adquiere un comienzo de confianza en sus propias fuerzas. Lo ayuda a
asumir actitudes propias y lo estimula sobremanera para otras tentativas. Ensefia a controlar los impulsos,
a no tomar decisiones apresuradas, a pensar antes de hacer las cosas. El ajedrez templa el espiritu, hace

que el nifio llegue a entender que su trabajo es productivo ain cuando pierda. Le ayuda a entender los
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conceptos de voluntad y constancia. La competencia del juego se convierte en algo positivo, en un afan de

superacion personal.

Facilita la formacion de actitudes positivas, mejora la autoestima, ejercita la habilidad para la gestidn
del tiempo, ayuda a la planificacion. Ayuda a enfocar la atencién de los nifios y muestra que el estudio y el
duro trabajo mental conducen a la mejora y al éxito. Ensefia a ser mas preciso en las propias
autoevaluaciones y de esta manera les permite controlar sus propios progresos y marcarse metas a través
del juego ludicos tales como el ajedrez las diferencias de ensefianzas de los valores tanto en el hogar, la
familia, escuela y comunidad deben integrarse al programa de educacion, con el objetivo inherente de
lograr mejorar la formacion de los valores en consonancia a los aspectos cognitivos y personal de los

discentes de la sociedad actual.

Para Groos (citado por Platon) (1901) (Pag. 68) “el juego en el nifio es la preparacion para la vida
adulta” de acuerdo a lo planteado por el filosofo Platén, consideramos el ajedrez como un elemento
generador de cultura, que desarrolla la memoria y el pensamiento I6gico, aumenta la concentracion, sirve
para entrenar nuestra inteligencia, estimula la capacidad de atencién, disciplina y conocimiento de normas,

a su vez contribuye a elevar el autoestima y a consolida actitudes y valores.
2.2.4. Los valores

Se considera los valores, cualidades esenciales y base de una sociedad formando asi individuos criticos
y reflexivos que se desarrollan de manera plena segin su contexto social-cultural que se presenta en una
época determinada y como parte de una educacion integral en la nifiez, como el resultado de cambios y

transformaciones a lo largo de la historia.
De tal manera, Codina (2008), menciona lo siguiente:

Los valores son una realidad personal no se trata de ensefiar un determinado sistema
de valores, sino de facilitar procesos personales de valoracion en los nifios y las
nifias, mediante el proceso de reflexion y discernimiento aquellos valores que deseas
hacer propio (Pag. 23).

Es evidente segun lo que refleja el autor, las nifias y nifios hacen propio el modelo de valor de su

entorno con el que mejor se identifique.
A su vez, Jiménez (2010), Indica lo siguiente:

Los valores son principios que nos permiten orientar nuestro comportamiento en
funcién de realizarnos como personas. Son creencias fundamentales que nos ayudan
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a preferir, apreciar y elegir unas cosas en 46 lugares de otras, 0 un comportamiento
en lugar de otro. También son fuente de satisfaccion y plenitud. (p. 30).

De acuerdo con el autor, los valores son aquellas cualidades o caracteristicas que tiene los nifios y las
nifias desde el hogar el cual se consolida a través de la escuela y tendrdn un impacto en la sociedad donde
se desenvuelve el individuo, por ello todo lo que es valioso es porque el hombre le ha concedido un

sentido de valia sea econdmico, ético social, moral, religioso entre otros.

Siendo los valores la base principal de toda sociedad que ayuda al desarrollo de la educacion los
autores Argibay y Celorio (2005) expresan que:
La Educacién para el Desarrollo es una educacion activa que promueve la
cooperacion solidaria, compromete a profesorado y estudiantes en la defensa de los
derechos humanos, de la paz, de la dignidad de las personas y de los pueblos,

oponiéndose a cualquier tipo de marginacién por credo, sexo, clase o etnia. (Pag.
15).

Segun lo expresado por Argibay y Celorio, se puede decir que la educacion en valores es una forma de
encaminarse a la vida, es una manera de orientar a los docentes un cambio de actitud, para integrarlos a un
proyecto de vida mas hermoso y digno, en el cual se rompan paradigmas para afianzar y fortalecer el
desarrollo de los individuos en cuanto al respeto, solidaridad, amistad, comprension y en particular el

amor.
Es importante destacar que para Argibay y Celorio (2003):

Los valores sociales e individuales solidos, condicionan las nuevas actitudes
necesarias para impulsar y justificar las distintas formas de participacion en acciones
para el cambio, relacionados con la solidaridad y la justicia social. Es la ensefianza
de la colaboracién con los demas, la indignacion frente a las injusticias, en suma: la
ética de la cooperacion (Pag. 101).

Para los autores antes mencionados, es fundamental continuar fomentado los valores, ya que favorece a
unificar el proceso de interaccion personal con el entorno social y la comunidad escolar, y a su vez
consolida en los nifios y las nifias en su integracion como individuo a la sociedad. En tal sentido, una de
esas consolidaciones podria ser una estrategia ladica con el juego del ajedrez, que se utilizaria como
recurso pedagogico, por ser una herramienta interactiva donde su objetivo esencial es académico y

didactico.
2.2.5. El desarrollo moral

Es un aspecto fundamental en el desarrollo educativo, este comprende la adquisicion progresiva por
parte del nifio, la comprensidn de las normas de conducta deseable, asi como lo refiere:
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Lopez y Araujo (2000) c.p. Avila y Fernandez (2005):

Los valores se forman durante los primeros afios de vida, se desarrollan
lentamente, en un proceso que se da a lo largo de la vida y que tiene que ver
con la formacién del caracter, entendiéndose este Gltimo como aquello que
regula el comportamiento moral de la persona. Avila y Fernandez Revista
Educere (En linea) v.10 n.32 Mérida mar. 2006

Siguiendo este mismo orden de ideas, Kohlberg (1963) plantea en su teoria del desarrollo moral lo
siguiente: “el desarrollo moral no solo surge de la maduracion bioldgica, estando ligada con la interaccion
con el ambiente” (Pag. 19) lo que conlleva a que existen diferentes factores y disposiciones que influyen
en la conducta que van adquiriendo los nifios y las nifias en su desarrollo, determinando sus héabitos y

actitudes en la interrelacién con su entorno social.

Para estas autoras, los valores se obtienen en edades tempranas desde el momento de su nacimiento,
entendiéndose de manera progresiva y lenta, a través de patrones de conductas que van formando su
caréacter, el cual influye directamente en lo que esta bien o mal para la sociedad donde se desenvuelve el
nifio y la nifia, ante cualquier situacién que se le presente, mediante la practica de los habitos que le
permite una socializacion adecuada, de acuerdo a las ideas expuestas, el desarrollo moral estimula a los
nifios y las nifias hacer lo bueno, correcto, es decir, aquello que provee bienestar al individuo, por ello es
de relevancia para la realizacion de este trabajo de investigacion el cual pretende fortalecer los valores

mediante el juego del ajedrez comprendiendo lo vital y fundamental que es el desarrollo moral.
2.2.6. Perfil del nifio y la nifia de Educacién Inicial

En virtud a lo establecido el Curriculo Basico Nacional (2005), en la Etapa de Educacion Inicial,
concretamente define el Perfil del nifio y la nifia de Educacion Inicial como una labor conjunta,
interactiva, cooperativa y coordinada que los nifios y las nifias deben adquirir al egresar de este nivel

educativo.

Los rasgos del perfil del egresado, integra los alcances de los Ejes Transversales; las intenciones
educativas globales de las areas educativas y las capacidades cognitivas-intelectuales; cognitivas motrices
y cognitivas afectivas, a objeto de alcanzar una formacion integral del los nifios y las nifias. El perfil se

organiza en torno a los tres aprendizajes fundamentales:
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2.2.6.1. Aprender a conocer

e El nifio y la nifia aprende a reconocerse a si mismo(a), a integrarse al entorno donde se desenvuelve,
a su vez a valorar diferencia y similitudes de género, a demas Adquiere conocimiento a través de la

interpretacion de codigos linguisticos, matematicos, cientificos y sociales.

eSe inicia en la identificacion de palabras escritas; asi como en la escritura de palabras y nimeros en
texto simples de un contexto significativo, también es capaz de comunicarse, de plantearse juicios, de

indagar intelectualmente, formularse criticas.

eUtiliza el lenguaje oral en diferentes situaciones y contextos al Conversar, al cantar, recitar y al
narrar cuentos o anécdotas. asi como la capacidad de comprension en acciones y situaciones de texto
simple, por ejemplo en cuentos, poemas, adivinanzas, rimas entre otros, e Interpreta y establece las
relaciones de causa — efecto, de espacio y tiempo, la cuantificacion, y elementos tecnoldgicos relacionados

con su edad y nivel de desarrollo.
2.2.6.2. Aprender a hacer

eSe expresa creativamente a través de diversas actividades artisticas sea la pintura, el dibujo, el

modelado, la musica, la expresion corporal, representaciones de personajes y situaciones.

oEs capaz de realizar actividades y juegos que requieren de grandes movimientos y de destrezas
motoras finas con orientacion hacia acciones pertinentes. También utiliza los objetos, juguetes,

instrumentos y materiales existentes en el medio de su aprendizaje y modificar su entorno.

*Realiza juegos y actividades de aprendizajes con diversos materiales con la ayuda del adulto, otros

nifios o nifias y por iniciativa propia.

eAplica procesos de pensamientos, experiencias y conocimientos en las diversas situaciones y

problemas de su vida diaria.

ePractica habitos relacionado con el trabajo al planificar lo que va hacer, desarrolla su actividad
planificada y comenta lo que hizo. A su vez adquiere h&bitos de alimentacion, higiene, descanso, aseo

personal, prevencion y proteccion de la salud y seguridad personal.

eParticipa con otras personas en actividades creaciones colectivas en diferentes entornos: La escuela, la

familia y la comunidad.
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2.2.6.3. Aprender a convivir

eSe identifica como persona y se inicia en la toma de consciencia como ser social en una familia y una

comunidad, de sus normas, habitos, valores y costumbres.

oEl nifio y la nifia establece relaciones sociales e interpersonales abiertas y positivas a través del juego,
las conversaciones y otras situaciones de la vida diaria de forma afectuosas, de confianza, de respeto y

pertenencia en su familia y su comunidad.

eDemuestra interés por las otras personas y practica la solidaridad y cooperacién mutua, como un ser
original y creativo, capaz de demostrar curiosidad y espontaneidad en sus acciones, tiene iniciativa y toma
de decisiones acorde a su edad, también se reconoce como un yo dindmico que valora y disfruta de las

actividades fisicas, linguisticas, musicales, sociales, estéticas.

eSe desarrolla una consciencia ecoldgica de amor por la naturaleza, por las personas y su entorno

particular, a su vez reconoce sus emociones, aprende a manejarlas y reconocer las demas personas

Por todo lo antes expuesto, se considera pertinente que en edades tan tempranas, es de enmarcada
importancia el rol de los adultos que interactiian con los nifios y las nifias, los cuales deben hacerse
consciente las individualidades de los mismos, para asi orientar de manera efectiva el proceso de
ensefianza — aprendizaje que este requiere para un pleno desarrollo, incorporando el ajedrez como

herramienta ludica para el fortalecimiento de los valores en la etapa de preescolar de Educacién Inicial.
2.2.7. Caracteristicas de los nifios y las nifias

De igual manera, en el Curriculo Basico Nacional (2005) y en consonancia con las exigencias del
Ministerio del Poder Popular para la Educacion, sobre el perfil y las caracteristicas que deben poseer los
nifios y las nifias que estudien en la Etapa de Preescolar de Educacion Inicial, se hace referencia a la
importancia de mencionar las aéreas de aprendizaje tale como: Comunicacion y Representacion, Relacion
con el Ambiente y Formacién Personal y Social, los cuales determinan los elementos que se deben trabajar

y profundizar para que las nifias y los nifios mejoren en su desarrollo de ser social y en su aprendizaje.

Para tal efecto y considerando de gran sustento en este trabajo de investigacion el area de Formacion
Personal y Social y sus componentes como lo son: Identidad y Genero, Autonomia, Autoestima, Cuidado
y Seguridad Personal y Expresion de Sentimientos, donde se destaca el derecho que tienen los nifios y las

nifias de seguridad y confianza en sus capacidades, asi como de tomar decisiones de resolver de acuerdo a
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su nivel de desarrollo, las cuales se detallan a continuacion y basado en lo expresado por Veracoechea
(2001), sobre las caracteristicas que poseen los nifios y las nifias de edades comprendidas de 3 a 6 afios:

Etapa Area Caracteristicas

Combina la carrera con el salto.

Construye torres de 6-7 cubos

Area Psicomotora: Al patear, puede utilizar cualquiera de los dos pies.

Ubica posiciones en el espacio, arriba-abajo, adelante-

atras, en relacién a su cuerpo.

Distingue entre objetos grandes y pequefios, pesados y

livianos.
3a4 Area Cognoscitiva: Hace clasificaciones por un atributo.
ARos Representa la figura humana como un monigote.

Cuenta hasta 10 imitando al adulto, pero no hace

correspondencia.

Entiende méas palabras que las que utiliza.

Dice su nombre y apellido cuando se le pide.

Area de Lenguaje: Emplea tiempos pasados de verbos regulares, salto

Tiene tendencia a charlas refiriéndose a si mismo y por lo

general no escucha a un interlocutor.
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Area Socioemocional:

Puede realizar pequefios encargos.
Comprende lo que significa esperar turno
Le gusta cambiar constantemente de actividad

Sigue las reglas de un juego en grupos dirigidos por un

adulto

Cuadro Nro. 1: Etapa de 3-4

Fuente: Veracoechea (2001)

Etapa

Area

Caracteristicas

4a5
ARos

Area Psicomotora:

Su marcha ha adquirido gran firmeza
Cambia de direccion al correr
Logra hacer el lazo de los zapatos

Comienza el aprendizaje de derecha-izquierda en su cuerpo

(5 afos)

Area Cognoscitiva:

Hace diferencia entre lo real y lo imaginario.
Repite poemas conocidos por él o ella.
Identifica y nombra colores primarios

Da nombre a lo que dibuja o construye, y la intencion

precede a su ejecucion.

Area de Lenguaje:

Sostiene largas y complicadas conversaciones.
Emplea oraciones compuestas.
Combina la palabra con la accién.

Puede aislar una palabra y preguntar su significado.

Area Socioemocional:

Prefiere los juegos en grupo, que los juegos en solitario.
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Reclama sus derechos y comprende un acto injusto.
Hace regresiones con frecuencia: llora, patalea, etc.

Acata las normas establecidas en el sal6n de clase.

Cuadro Nro. 2: Etapa de 4 a 5afios.

Fuente: Veracoechea (2001)

Etapa

Area

Caracteristicas

5a6
Afos

Area Psicomotora

Brinca y salta sin dificultad
Corre evitando obstaculos

Rellena figuras pequefias sin salirse de los contornos.

Area Cognoscitiva

Completa un laberinto simple
Se interesa por la utilidad y origen de las cosas que le rodean

Discrimina semejanzas y diferencias entre objetos tomando

como criterios detalles de dichos objetos.

Sigue la trama de un cuento y repite con precision una

secuencia de hechos.

Area de Lenguaje

Se expresa con frases y oraciones competas y bien

estructuradas
Relata experiencias diarias con claridad.
Puede definir palabras

Se inicia en el aprendizaje formal de la lectura y escritura,

logrando leer y escribir letras, silabas y palabras.
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Puede permanecer mucho tiempo alejado de los padres y del

hogar sin demostrar ansiedad.

Area Socio-emocional: Es capaz de resolver sus conflictos sin agredir ni verbal ni

fisicamente.

Demuestra abiertamente los sentimientos interindividuales:

simpatia, antipatia, afectos, entre otros

Cuadro Nro. 3: Etapade 5 a6 afios Fuente: Veracoechea (2001)
2.2.8. Teorias del Desarrollo
2.2.8.1. Teoria Sociocultural de Lev Vigotsky (1935)

Para el tedrico L. Vigotsky, en el aprendizaje de cada individuo influye el contexto social — cultural en
que se desarrolla, de esta manera adquiere procesos cognitivos estructurados que estimula y activa los

procesos internos.

De acuerdo a lo planteado, el contexto social debe ser considerado en diferentes niveles, asi como lo
afirma las autoras Bodrova y Leong (2004) (citado por Vigotsky (1935):
En que se puede desarrollar el aprendizaje dentro de los cuales podemos mencionar:
1) El nivel interactivo inmediato, constituido por el (los) individuos con quien (es) el
nifio interact(a en esos momentos. 2) El nivel estructural: formado por las estructuras
sociales que influyen en los nifios y nifias, tales como la familia y la escuela. 3) El

nivel cultural o social general: representado por la sociedad en general, como el
lenguaje, el sistema numérico y la tecnologia. (Pag. 48).

Debe sefialarse que para Vigotsky (1935), el pensamiento del nifio se va estructurando de forma
progresiva, la maduracion influye en que el nifio pueda realizar ciertas cosas 0 no, pero que no
necesariamente determina completamente el desarrollo ni su aprendizaje. Dependiendo de la interaccion
existente entre el nifio y su entorno, es por ello debe considerarse que el nivel de progreso del nifio

continue propiciandole un mayor desarrollo.

Asimismo menciona Vigotsky (1935) (Soviet Psychology .3) "El juego es una realidad cambiante y
sobre todo impulsora del desarrollo mental del nifio" (Pag. 86-87) como lo afirma el autor, los juegos son
el resultado de esa realidad variable los nifios y las nifias concentrar su atencion, memorizan y recuerdan

lo que se hace, en el juego, de manera consciente, divertida y sin ninguna dificultad, permitiendo reforzar
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los valores del compafierismo y amistad, toma de decisiones al reconocer la existencia del otro y

aceptarlo.

Ademas, expresa que el desarrollo evolutivo del juego en la edad infantil se presentan o destacando dos

fases significativas:

1.Primera fase, de dos a tres afios, en la que los nifios juegan con los objetos segun el significado que

su entono social mas inmediato les otorga. Esta primera fase tendria, a su vez, dos niveles de desarrollo.

1.1.Aprenden de manera ludica las funciones reales que los objetos tienen en su entorno socio-cultural,

tal y como el entorno familiar se lo transmiten.

1.2.Aprenden a sustituir simbdlicamente las funciones de dichos objetos. O lo que es lo mismo a
otorgar la funcién de un objeto a otro significativamente similar, liberando el pensamiento de los objetos
concretos. Han aprendido, en consonancia con la adquisicion social del lenguaje, a operar con

significados. Un volumen esférico, por ejemplo, puede transformarse en una pelota.

2. Segunda fase: comprendida de tres a seis afios, a la que llama fase del "juego socio-dramatico". En
la cual surge el interés por el mundo de los adultos y lo "construyen" imitativamente, lo representan. De

esta manera, supera su pensamiento egocéntrico y se produce un intercambio ludico de roles.

En el mismo orden de ideas, Vigotsky (1935) afirma en su teoria del aprendizaje significativo, que: “el
nifio reconstruye su conocimiento y la escuela tiene como objetivo desarrollar sus capacidades
cognitiva...” (Pag. 56) se puede concluir, lo mencionado por este autor citado, el nifio y la nifia va
desarrollando su aprendizaje previo por medio de la ayuda y guia de otros que tienen un mejor

conocimiento ya su vez influenciado por la cultura y el entorno social donde se desenvuelve.
2.2.8.2. Teoria del Desarrollo Cognitivo:

El Bidlogo Jean Piaget (1961) pone en énfasis los aspectos estructurales internos de los individuos,
toma en consideracion los factores bioldgicos, innatos y de maduracién, junto a las influencias
ambientales, ya sean de carécter fisico o social, lo cual supone que todo ello modifica las estructuras
cognoscitivas cualitativamente y estan sustentadas por la equilibracion y las funciones de asimilacion y

acomodacion, done el individuo es un estructurador activo de sus experiencias.

En este mismo orden de ideas, Piaget (1961) establece que los juegos se clasifican a partir de tres

estructuras; la primera a través del juego de ejercicio, el simbolo y la regla. La caracteristica de los juegos
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de ejercicio “...es la de ejercer las conductas por simple placer funcional de tomar conciencia de sus
nuevos poderes. (pag.163)”. En la segunda el juego simbolico, “...el simbolo implica la representacion de
un objeto ausente (pag.155)”. Esta se basa en un simple parecido entre el objeto ausente — evocado -el
significado-, con el objeto presente —el significante.

Los juegos de reglas son considerados como®...la actividad ludica del ser socializado. (pag.194)”. Son

juegos de combinaciones sensorio - motoras e intelectuales

Basados en las autoras Sanchez y Villarroel (2000), para la teoria piagetiana, el proceso de
equilibracion es el mecanismo por excelencia del desarrollo cognoscitivo, es la busqueda del balance entre
el individuo y el medio, asi como el equilibrio al interior del individuo mismo. Procesos progresivo,

autoregulado y con frecuencia tiene un caracter motivacional.

Dentro de las funciones se encuentra la de asimilacion la cual consiste en utilizar las estructuras
existentes en nuevas funciones, es decir, la capacidad de los individuos para lidiar y resolver los

problemas que le ofrece el medio utilizando los patrones de conductas o experiencia previas.

La acomodacién es la capacidad del individuo para cambiar patrones o esquemas conductuales previos
en respuesta a las demandas del ambiente, con la consiguiente modificacion de las estructuras

cognoscitivas.

De igual manera, para el autor Blanco (1998): menciona que para Piaget: “el juego constituye una
manera especifica de funcionamiento de la inteligencia infantil que forma parte de su proceso de
adaptacion a la realidad” (Pag. 63). Considerando dos aspectos diferentes y asociados con la inteligencia

las cuales se modifican con la interaccion del ambiente y con la edad.

En este sentido, los juegos crean motivacion en los nifios y nifias, clarifican conceptos y procesos
dificiles, ayudan en el aprendizaje social y a integrar diferentes procesos de capacidad. Los juegos son lo

suficientemente flexibles para satisfacer varios objetivos educacionales a la vez.
2.2.8.3. Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel (1980)

Ausubel desarrollé una teoria sobre la interiorizacién o asimilacion, a través de la instruccién, de los
conceptos verdaderos, que se construyen a partir de conceptos previamente formados o descubiertos por la
persona en su entorno. Como aspectos distintivos de la teoria esta la organizacion del conocimiento en
estructuras y las restructuraciones que se producen debido a la interaccion entre esas estructuras presentes

en el sujeto y la nueva informacion. (Pag. 46).
25



Consideraba que para que esa restructuracion se produzca se requiere de una instruccion formalmente
establecida, que presente de modo organizado y preciso la informacién que debe desequilibrar las
estructuras existentes. La teoria toma como punto de partida la diferenciacion entre el aprendizaje y la

ensefianza.
El autor describe tres tipos de aprendizaje significativo: Representaciones Conceptos y Proposiciones.

1)Aprendizaje de Representaciones: “Ocurre cuando se igualan en significado simbolos arbitrarios
con sus referentes (objetos, eventos, conceptos) y significan para el alumno cualquier significado al que
sus referentes aludan” (Ausubel 1983, P4g.46).

Por lo cual, es el aprendizaje esencial del cual dependen los demas tipos de aprendizaje. Este consiste

en la atribucion de significados a determinados simbolos.

2)Aprendizaje de Conceptos: Los conceptos se definen como "objetos, eventos, situaciones o
propiedades de que posee atributos de criterios comunes y que se designan mediante algun simbolo o
signos" partiendo de ello podemos afirmar que en cierta forma también es un aprendizaje de

representaciones”. (Pag. 61).

Estos se dan a través de dos procesos. Formacion y asimilacion. En la formacion de conceptos, los
atributos de criterio (caracteristicas) del concepto se adquieren a través de la experiencia directa, en

sucesivas etapas de formulacion y prueba de hipotesis.

3) Aprendizaje de Proposiciones: Este tipo de aprendizaje va mas alla de la simple asimilacion de lo
que representan las palabras, combinadas o aisladas, puesto que exige captar el significado de las ideas

expresadas en forma de proposiciones.
2.2.8.4. Teoria Ecoldgica de Urie Bronfenbrenner (1987)

Para el psicdlogo Bronfenbrenner, en su Teoria Ecoldgica de Sistema del Ambiente expresa que el
desarrollo del individuo se genera por medio de un conjunto de interacciones entre su entorno e
influyendo en la conducta, las cuales se encuentran sujetas a relacioén que abarcan los aspectos afectivos,

convivenciales, sociales y politicos del entorno donde se vive. (Citado por Ripoll 1988).

De este modo Bronfenbrenner, conglomera cuatro niveles los cuales se describen a continuacion:
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1. Microsistema: Comprende un conjunto de patrones de actividades, roles y relaciones
interpersonales que la persona en desarrollo experimenta en un entorno determinado con caracteristicas

fisicas y materiales particulares.

2. Mesosistema: Abarca las interrelaciones de dos o mas entornos en que los individuos mejora,

participa activa y ampliamente en un nuevo entorno.
3. Exosistema: se refiere que el entorno no tiene relacion directa en el nifio.

4. Macrosistema: es el sistema que encierra lo que esta mas alla del ambiente inmediato con el que el

individuo se interrelaciona.

En ese mismo contexto, se considera importante para esta investigacion el nivel dos y tres de esta
teoria citada (Mesosistema y Exosistema), ya que estas inciden en el desarrollo de los nifios y las nifias, en
cémo se desenvuelven en las escuela y la influencia de su entorno es decir, considerando los valores que

contribuyen a su desarrollo social, intelectual y emocional.
2.2.8.5. Teoria del Desarrollo Moral de Laurence Kohlberg (1977)

Se basa en la perspectiva cognitiva del Bi6logo Jean Piaget (1961), concuerda en la creencia que la
moral se desarrolla en el individuo por medio de varias fases, estadios o etapas; las cuales coinciden que
todos los seres humanos, van creando estructuras para que el individuo avance de una etapa a otra. No
obstante, difiere de Piaget que no todas las etapas que se dan en el desarrollo moral, nacen de la
maduracion bioldgica del individuo, si no que en las ultimas etapas son articuladas por la interaccion de

las persona con el ambiente. (Pag. 19).

Para Kohlberg el paso de una etapa a otra lo percibe como un proceso de aprendizaje irreversible en el
gue se obtienen nuevas estructuras de conocimiento, valoracién y accidn en el sujeto. Estas estructuras van
correlacionadas en conjunto y dependen las unas de las otras. Una vez que estas estructuras han sido
puestas en funcionamiento, dejen de actuar en un momento determinado, aun asi reconoce que se
producen ciertos fendmenos inestables en algunos individuos, los cuales hayan adquirido las estructuras
propias de cada etapa pero de una manera deficiente. En el caso de que esto aconteciera, las partes
incompletas de cada etapa, estructuras inconclusas, podrian seguir actuando pero dando una impresion de

retroceso en el desarrollo.
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2.2.9. Bases legales

Este aspecto esta referido a los soportes y basamentos legales que sustentan la investigacion que se

realizaron:

2.2.9.1 Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (1999) en su articulo 102 sefiala lo

siguiente:

Con la finalidad de desarrollar el potencial creativo de cada ser humano y el pleno
ejercicio de su personalidad en una sociedad democréatica basada en la valoracion
ética del trabajo y en la participacion activa, consciente y solidaria en los procesos de
transformacion social, consustanciados con los valores de la identidad nacional (Pag.

102).

El articulo antes citado, expresa la importancia del desarrollo del pensamiento de los nifios y nifias
basado en la participacion activa por medio de la interrelacion afectiva escuela-familia, acoplada a las
realidades del pais con el objetivo de fomentar los valores humanos del ser social que se desea formar de

una manera integrada.
2.2.9.2. Ley Organica de Educacién (2009)

De igual manera, el Capitulo Il de la Ley Organica de Educacién (2009), en su articulo 24 establece

que:

El Sistema Educativo es un conjunto orgénico y estructurado, conformado por
subsistemas, niveles y modalidades, de acuerdo con las etapas del desarrollo
humano. Se basa en los postulados de unidad, corresponsabilidad, interdependencia y
flexibilidad. Integra politicas, planteles, servicios y comunidades para garantizar el
proceso educativo y la formacion permanente de la persona sin distingo de edad, con
el respeto a sus capacidades, a la diversidad étnica, lingistica y cultural, atendiendo
a las necesidades y potencialidades locales, regionales y nacionales (Pég. 14).

A su vez, el Articulo 25 destaca:

El Sistema Educativo esta organizado en: 1. El subsistema de educacién basica,
integrado por los niveles de educacién inicial, educacién primaria y educacion
media. El nivel de educacion inicial comprende las etapas de maternal y preescolar
destinadas a la educacion de nifios y nifias con edades comprendidas entre cero y seis
afios (Pag. 15).

Segun los articulos antes citados, expresan la importancia que tiene la educacion inicial en el desarrollo
integral de los nifios y nifias, de edades comprendidas entre los tres y seis afios de edad, donde adquiriran
destrezas y habilidades a través de los métodos pedagdgicos de ensefianza -aprendizaje para que puedan

afrontar con éxito la escolarizacion de la Educacién Basicay continuidad de sus estudios superiores como
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ser social y activo en su entorno social facilitando el desarrollo pleno de sus potencialidades atendiendo

las necesidades fisicas, afectivas, cognitivas, morales.
2.2.9.3. Curriculo de la Educacion Inicial
En el Curriculo de la Educacion Inicial del afio 2005:

Concibe la educacién como un proceso social que comienza desde la gestacion hasta
cumplir los 6 afios de edad, a través de la atencién convencional y no convencional
con la participacién de la familia y comunidad Comprendiendo el nivel maternal y
preescolar, este curriculo busca la formacidn de un ser social, capaz de responder y
participar activamente en la transformacién de una sociedad democratica,
multiétnica, pluricultural y protagonista en la que vive y se desarrolla (Pag. 18).

Segun lo planteado, la educacion inicial en estas edades de 0-6 afios el nifio y la nifia adquiere una
formacion como ser integral de manera afectiva en construccién de un individuo critico y reflexivo de su
interculturalidad, por tal motivo, deseamos aportar estrategias que contribuyan a favorecer los valores de
esta poblacion por medio del juego del ajedrez, base para su posterior uso en la vida diaria y en el

desarrollo pleno de sus habilidades y destrezas en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

2.2.9.4. Resolucion N° 33. Gaceta Oficial de la Republica Bolivariana de Venezuela, Caracas 22
de abril de 2005:

En su Resolucion del Ministerio de Educacion y Deportes se establece el estudio y la practica del

ajedrez en todos los planteles educativos oficiales y privados, como una nueva estrategia de aprendizaje
Considerando:

Que el ajedrez como deporte Intelectual es una valiosa herramienta educativa que contribuye a
agudizar la atencién, aumentar la concentracion, ejercitar la abstraccion y formar el caracter del individuo,
por tanto resulta indispensable fomentar la practica de este deporte y juego de estrategia de estrategia en
las instituciones Educativas para combinar, simultineamente los ejercicios de ajedrez con otros de las

areas instrumentales, como I6gica o matematica.
Resuelve:

En su Articulo 2: establece incorporar en los Centros de Educacion Inicial elementos del ajedrez que
permitan el desarrollo intelectual, ludico y afectivo de los nifios y nifias entre los cero (0) y seis afios de
edad.
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Sobre las bases de las ideas expuestas, el juego del ajedrez contribuye de forma significativa en el
aprendizaje, partiendo que es una herramienta educativa y pedagdgica donde a través de este juego ludico,
los nifios y las nifias fortalecen todas las areas del desarrollo del pensamiento y sus habilidades por medio

de los valores, formando asi un individuo integral.
2.2.9.5. Ley Orgénica para la Proteccion del Nifio y del Adolescente (1998).

Segun la Ley Organica para la Proteccion del Nifio y del Adolescente (LOPNA), contempla que todo

nifio, nifia y adolescente tienen derechos entre los cuales se plantea en el siguiente articulo:

Articulo 63. Derecho al Descanso, Recreacion, Esparcimiento, Deporte y Juego. Todos los nifios y

adolescentes tienen derecho al descanso, recreacion, esparcimiento, deporte y juego.

Este articulo se refiere a que segun la constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela y sus
Leyes y Reglamentos los nifios y nifias tienen derecho a disfrutar del esparcimiento sano y pleno en su
desarrollo completo como ser social, en virtud a lo mencionado, se puede destacar que el juego de ajedrez
es una estrategia ludica y en consonancia con la LOPNA permitira al nifio y nifia a fortalecer los valores

para establecer relaciones sanas y afectivas con su entorno social.
2.2.10. Operacionalizacion de variables

Una variable es un aspecto o dimensién de un objeto, o una prioridad de estos aspectos o dimensiones

que adquiere distintos valores y por lo tanto varia.

Segun Arias (2006), una variable es una caracteristica o cualidad; magnitud o cantidad que puede sufrir

cambios y que es objeto de analisis, medicion, manipulacion o control en la investigacion. (Pag. 57).

En cuanto a la operacionalizacién de variables Arias (2006) sefiala: que se emplea en investigaciones
cientificas para designar al proceso mediante el cual se transforma la variable de conceptos abstractos a

términos concretos, observables y medibles, es decir, dimensiones e indicadores. (Pag. 63).
Para Balestrini (2001),

Esta etapa del proceso de operacionalizacién de una variable, debe iniciar de una
manera precisa el qué, cuadndo y cémo de la variable para cada una de las
dimensiones, por lo cual las variables van acompafiadas de indicadores que permiten
el desarrollo de la investigacion en el logro de los alcances que se pretende proponer
y llegar, actuando como cambiantes y por eso los investigadores metodoldgicos lo
nombran variables. (P4g. 60).
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En sintesis, la operacionalizacion es un proceso que varia de acuerdo con el tipo de investigacion y su
disefio. No obstante, las variables deben estar claramente definidas y convenientemente

operacionalizadas.

Objetivo Especifico 1

Establecer los tipos de conocimiento y disposicion que poseen las docentes del Centro de Educacion

Inicial Nacional Preescolar José Gregorio Monagas sobre el juego del ajedrez

Variable Tipo de | Dimensiones Indicadores Instrumentos Fuentes items
Variable
Conocimiento Cualitativa Formacion del | *Nivel de | Cuestionario Docentes del Parte |
de las docentes las docentes instruccion dirigido a las | Centrode Lal19
académico docentes Educacion
Inicial Parte 1
*Instruccion sobre
el uso del ajedrez. Preescolar Jos¢ | 13'°
Gregorio

*Conocimiento
. Monagas
sobre el ajedrez

Objetivo Especifico 2

Identificar cuéles son las limitaciones que le impiden a las docentes el uso del ajedrez juego del en

el aula
Variable Tipo de | Dimensiones Indicadores instrumentos Fuentes item
Variable s
limitaciones Cualitativas Restriccion *Factor tiempo Cuestionario docentes del | Parte
dirigido a las | Centro de | "
*
de las Falta de docentes Educacion 10 al

recursos en el aula Inicial
docentes 12

*Carencia de ,
Preescolar José
estrategias Gregorio

Monagas
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Obijetivo Especifico 3

Seleccionar diferentes estrategias sobre el juego del ajedrez que podrian implementarse en la

préctica de la jornada diaria de los grupos del Centro de Educacion Inicial Nacional Preescolar José

Gregorio Monagas, ubicado en el sector Nazareno- Petare, Estado Miranda.

Variable Tipo de | Dimensiones Indicadores instrumentos Fuentes item
Variable S
Estrategias Cualitativas Fortalecer el | Implementar el | Cuestionario docentes del | Parte
desarrollo ajedrez en el aula | dirigido a las | Centro de | !
a . L
integral de los docentes Educacion 13 al
nifios y las nifias Inicial 16

Implementar

Preescolar José
Gregorio
Monagas

Objetivo Especifico 4

Disefiar estrategias en ajedrez dirigidas a las docentes del Centro de Educacién Inicial Nacional

Preescolar José Gregorio Monagas, ubicadas en el sector Nazareno- Petare, Estado Miranda.

Variable Tipo de | Dimensiones Indicadores instrumentos Fuentes item
Variable S
Estrategias Cualitativas Implementacion Actividad Cuestionario docentes del | Part
pedagdgica dirigido a las | Centro de | ell
Dirigidas de las ludica docentes Educacion
Inicial 17
a docentes estrategias nicia al
Preescolar José | 19

Gregorio

Monagas
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2.2.12. Definicién de conceptos basicos

Alumno: persona que aprende, componente fundamental y agente activo y critico de los procesos de
ensefianza y de aprendizaje.

Aprendizaje: es aquel proceso activo gue ocasiona un cambio en la capacidad o disposicion humana,
el cual debe ser retenido o almacenado.

Desarrollo social: Mejora de la calidad de vida y bienestar en la poblacion.

Socializacion: proceso de colectivizacion de los medios de produccion y de intercambio. Desde el
punto de vista de la psicologia se refiere a la conducta social del hombre

Ecosistema: Sistema bioldgico constituido por una comunidad de seres vivos y el medio natural en
que viven.

Educacion: es la accion ejercida por la generacion adulta sobre la generacién joven para facilitar el
desarrollo de las herramientas propias de los jovenes para su desarrollo y por ende mejor adaptacion a la
sociedad contribuyendo con su perpetuidad y desarrollo.

Individuo: persona cuyo nombre no se conoce 0 no se quiere descubrir.

Familia: base fundamental de la sociedad humana, porque tiene todos los elementos que se requieran
para constituirla.

Convivencia: significa vivir juntos, respetandonos y ayudandonos unos a los otros.

Tolerancia: respeto de los diversos modos de pensar y sus manifestaciones que conviven dentro de

una misma sociedad.
Intolerancia: no permitir ni respetar otros modos de pensar, sentir, crecer y opinar.
Comportamiento: conducta, manera de comportarse.

Conducta: es todo aquel comportamiento, accion o respuesta de un organismo que se puede observar o
es factible de ser detectable

Sociedad: es un conjunto de instituciones interrelacionadas entre si de modo equilibrado donde se

desarrolla el hombre en su aspecto social e individual.
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Proceso cognoscitivo: son las operaciones mentales responsables de la eficiencia del individuo en la

adquisicion, transformacion, retencion y evocacion de los conocimientos.

Autoestima: es la energia que nos permite aceptarnos tal como somos y asumir una actitud abierta

frente a la vida.
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CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO
3.1. Nivel de investigacion:

De acuerdo al problema y los objetivos planteados, la investigacidn es de tipo descriptiva cabe citar al
respecto a Arias (2006) quien refiere que: “La investigacion descriptiva: se propone conocer un hecho,

fendmeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su estructura o comportamiento...” (Pag.24).

En base a lo dicho anteriormente, la investigacion se considera tipo descriptiva ya que pretende
motivar a las docentes como facilitadoras de aprendizajes, sobre el uso de las estrategias pedagogicas
favoreciendo los valores por medio del juego del ajedrez.Asimismo, la informacién suministrada sera de
manera directa, con el personal docente que labora en el Centro de Educacion Inicial Nacional Preescolar José

Gregorio Monagas.
3.2. Disefio de la investigacion

De acuerdo con el manual de la Universidad Pedagdgica Experimental Libertador (UPEL) (2004)

define la investigacion de campo como:

El analisis sistematico de problemas en la realidad, con el proposito bien sea de
describirlo interpretarlo, entender su naturaleza y factores constituyentes explicar sus
causas y efectos o predecir su ocurrencia haciendo uso de métodos caracteristicos de
cualquiera de los paradigmas o enfoques de investigacion conocidos en desarrollo.
Los datos de interés son recogidos en forma directa de la realidad en este sentido se
tratan de investigaciones a partir de datos primarios (Pag.14).

De acuerdo a la definicion anterior, la presente investigacion se desarrollard a nivel de
campo, donde se utilizar4 la técnica de la encuesta escrita para la verificacion de la
informacion y aportes que permitiran la relacion de los mismos, de igual forma, se elaborara
como instrumento de recoleccidn de datos el cuestionario mixto, que permitira al encuestado
responder de manera clara y libre para un sustento confiable del trabajo y que el andlisis del
mismo genere la implementacion adecuada de estrategias efectivas para el fortalecimiento de
los valores en el nivel de Educacion Inicial.
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3.3. Modalidad de la investigacion

Esta investigacion se enmarca en la modalidad de Proyecto Factible, con referencia al manual de la
Universidad Pedagogica Experimental Libertador UPEL (2004): “Consiste en la investigacion,
elaboracién y desarrollo de una propuesta de un modelo operativo viable para solucionar problemas,

requerimientos o necesidades de organizaciones o grupos sociales” (Pag. 21).

Sobre la base de esta idea expuesta, la elaboracion de esta propuesta se orienta en proporcionar
herramientas pedagégicas para fortalecer los valores a través del juego del ajedrez en la etapa de

Educacion Inicial.
3.4. Poblacion y muestra

En la investigacion se entiende por poblacion a la totalidad del elemento en estudio y por muestra lo
establecido segun Arias (2006), quien define la muestra: "Es un subconjunto representativo y finito que se
extrae de la poblacion accesible” (Pég. 83).

La muestra es la parte tomada para representar a una poblacion que pretende intervenir en una
investigacion. El objeto de estudio esta representado en la aplicacion de los instrumentos para la
recoleccion de datos, en funcion de nueve (9) docentes del Centro de Educacion Inicial Nacional del
Preescolar José Gregorio Monagas como poblacién o universo de estudio, tomando una muestra de nueve
(9) docentes de ambos turnos, lo que nos representa un 100% de la poblacion. Por ser un estudio de caso
Unico, tomandose en consideracion pocos elementos que se asumen como una sola unidad, la institucion
solo posee tres aulas con una docente asignada en cada turno, en este sentido no se extraerad ninguna

muestra ya que la poblacion resulta accesible en su totalidad.
Es de resaltar, la poblacion sera compartida en 50% por cada integrante de la presente investigacion.
3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Las técnicas de recoleccion de datos son las distintas formas de obtener informacion y utilizadas en la

presente investigacion.
Al respecto Arias (2006), sefiala que:

El cuestionario es la modalidad de encuesta que se realiza de forma escrita mediante
un instrumento o formato en papel contentivo de una serie de preguntas. Se le
denomina cuestionario autoadministrado por que debe ser llenado por el encuestado,
sin intervencidn del encuestador (Pag.74).
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Este instrumento de recoleccion de datos esta conformado por preguntas mixta donde se combinan
preguntas abiertas y cerradas, fueron cuestionarios anénimos donde se trat6 de obtener la mayor
confiabilidad en las respuestas.

3.6. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Para Arias (2006): “...se describen las distintas operaciones a las que seran sometidos los datos que se

obtengan: clasificacion, registro, tabulaciones y codificacion...” (Pag. 111).

De acuerdo con el autor mencionado, en el presente trabajo se utilizaran técnicas estadisticas como
analisis descriptivo, asi como registros y tabulaciones donde se evidenciara los resultados de la

recopilacion de la informacidn obtenida por parte de las docentes entrevistadas.
3.7. Validez y Confiabilidad del Instrumento

Segun Hernandez Sampieri (1998), "...la validez de un instrumento se evalua sobre la base de tres
tipos de evidencias ante mayor evidencia de validez de contenido, validez de medicion; este se acerca mas

a representar la variable o variables que se pretende medir...". (p. 238).

De acuerdo con Hernandez Sampieri, referente a la validez y confiabilidad del instrumento, se procedid
a someter a la consideracién, andlisis y posterior aprobacion el mencionado a tres (3) expertos: Una
doctora en Ciencias Bioldgicas, egresada de la Universidad Simon Bolivar, a una Magister en Evaluacion
en la Educacién egresada de la Universidad Central de Venezuela y a un Magister en Ciencias de la
Educacion, egresado de la Universidad Central de Venezuela, quienes aprobaron la aplicacion y ejecucion
del instrumento a las docentes nueve (9) docentes del Centro de Educacién Inicial Nacional Preescolar
José Gregorio Monagas, ubicado en el sector el Nazareno, Petare Estado Miranda. (Ver anexos, Prof.

Calabokis, Prof. Sulbaran y Prof. Olivares)
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS
4.1. Presentacion de los resultados:

Con la finalidad de presentar los resultados a través de los instrumentos utilizados, las investigadoras
expresaran los datos que se obtuvieron, detallando a través de un analisis descriptivo por cada items con
graficos de tortas, derivaciones porcentuales y cuadros estadisticos los cuales proyectaron en el
cuestionario aplicado a la poblacion total de nueve (9) docentes del Centro de Educacién Inicial Nacional

Preescolar José Gregorio Monagas, ubicado en el sector el Nazareno, Petare, Estado Miranda.

Seguidamente se presentan los cuadros estadisticos con sus respectivos graficos y analisis los cuales

facilitaran los resultados de los objetivos planteados del presente trabajo de investigacion:
1.- Cuestionario parte I:
1.1. Area de Comunicacion y Representacion:
Cuadro Nro. 4:

Item 1: ;Considera usted que jugar ajedrez en edad preescolar fortalece los acuerdos de convivencia?
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Grafico Nro. 1:

Area de Comunicaciony Representacion
Item 1: ;Considerausted que jugar ajedrez en edad
preescolar fortalece los acuerdos de convivencia?

0%

Docentes:
mSi
ENo
ENR

Fuente: Instrumento paitte |

Analisis:

Los resultados obtenidos en el grafico Nro. 1 nos indican que el 78% de las docentes consideran que
jugar ajedrez en edad preescolar fortalece los acuerdos de convivencia, mientras que un 22% de las
docentes estan en desacuerdo, evidenciando asi que practican con los nifios y nifias juegos ludicos en el
aula.

Cuadro Nro. 5:

Item 2: (El juego del ajedrez en edad preescolar valora el lenguaje (oral, escrito, de sefias) como
medio de comunicacion para relacionarse con los demas?
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Grafico Nro. 2:

Area de Comunicacion y Representacion
tem 2 : ;El juego del ajedrez en edad preescolar
valora el lenguaje (oral, escrito, de sefias) como medio
de comunicaciéon para relacionarse conlos demas?

0%

B ST
ENO
ENR

Fuente: Instrumento Parte I

Analisis:

Se observa que un 67% de las docentes consultadas muestran que el juego del ajedrez enriquece el
lenguaje como medio de comunicacién para las relaciones interpersonales entre los nifios y las nifias,
difiriendo un 33% de este planteamiento referente grafico Nro. 2, por ello es importante tomar en
consideracion las necesidades de los nifios y las nifias en favorecer a través del juego el lenguaje en todas

sus expresiones.
Cuadro Nro. 6:

Item 3: ;(Considera usted el juego del ajedrez como una estrategia que facilita expresar libremente
hechos, ideas, sentimientos y vivencias a través de descripciones, narraciones, dialogos y conversaciones

grupales en edad preescolar?
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Grafico Nro. 3:

Area de Comunicaciény Representacion
Ttem 3: ;Considera usted el juego del ajedrez como una
estrategia que facilita expresar libremente hechos, ideas,
sentimientos y vivencias a través de descripciones,
narraciones, dialogos v conversaciones grupales

m S|
ENO
ENR

Fuente: Instrumento partel

Analisis:

Se muestra en el grafico Nro 3 que un 78% de las encuestadas manifiestan el beneficio que aporta el
juego del ajedrez como estrategia ludica en el rea de comunicacién y representacion, sin embargo 11%
expresan discordancia y el otro 11% omiti6 su opinidn al respecto, lo que muestra que el juego del ajedrez
favorece el desarrollo integral de los nifios y las nifias.

Cuadro Nro. 7:

Item 4: ;Considera usted que el juego del ajedrez fortalece la autoestima en los nifios y nifias en edad
preescolar?
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Grafico Nro. 4:

Area de Comunicacién y Representacion
ftem 4: ; Considera nsted que el juego del ajedrez
fortalece la autoestima en los nifios y nifias en edad
preescolar?

0%

m 5]
ENO
BNR

Fuente: Cuestionario Parte I

Analisis:

De acuerdo al grafico Nro 4 el 89% de las docentes expresan que el juego del ajedrez fortalece el
autoestima en los nifios y las nifias, en cambio un 11% no lo considera importante, en relacion con el item
planteado, mayoria de las maestras reconocen la ventaja que este tipo de juego influye en el area socio -
emocional en los nifios y las nifias.

Cuadro Nro. 8:

Item 5: (Cree usted que el juego del ajedrez facilita expresar sentimientos, vivencias través de
descripciones, narraciones, expresiones en dialogos y conversaciones grupales en nifios y nifias en edad
preescolar?
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Grafico Nro. 5:

Area de Comunicaciony Representacion
Item 5: ;Cree usted que el juego del ajedrez
facilita expresar sentimientos, vivencias través de
descripciones, narraciones, expresiones en
dialogosy conversaciones grupales en nifios y
niilasen edad preescolar?

11%

g
= No
mNR

Fuente: Instrumento Parte I

Analisis:

El 67% de las opiniones expresadas en el grafico Nro. 5 afirman que aporta el juego del ajedrez facilita
la comunicacion y representacion, mientras que el 22% opinan su diferencia y el otro 11% reservd su
opinion al respecto, lo que evidencia que el juego del ajedrez incrementa el desarrollo cognitivo de los

nifios y las nifas.
Cuadro Nro. 9:

item 6: ¢Cree usted que el juego del ajedrez favorece los valores, tales como: comprension,

comunicacion y tolerancia?
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Graéfico Nro. 6

Area de Comunicaciony Representacion
Item 6: ;Cree usted que el juego del ajedrez favorece
los valores, tales como: comprension, comunicacion y
tolerancia?

0%

BSi

BNR

Fuente: Instrumento Parte 1

Analisis:

Para el 89 % de las docentes encuestadas el juego del ajedrez si favorece los valores a diferencia del
11% que no lo considera favorable. Tomando en consideracién la opinién de la mayoria seria asertivo la
implementacion de este juego con diferentes estrategias como una herramienta Gtil en el proceso de

ensefianza — aprendizaje.
Cuadro Nro. 10

Item 7: ;Considera usted que el juego del ajedrez atenua la hiperactividad en los nifios y nifias en edad

preescolar mejorando su concentracion y atencion en el seguimiento de instrucciones?
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Grafico Nro. 7:

Area de Comunicaciony Representacion
Item 7: ;Considera usted que el juego del ajedrez
atenua la hiperactividad en los nifios y nifias en edad
preescolar mejorando su concentracion y atencion en
el seguimiento de instrucciones?

0%

WS
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HNR

Fuente: Instrumento Parte [

Analisis:

A este respecto el 100% de la poblacién manifiesta que el juego del ajedrez maximisa la concentracién

de los nifio ylas nifias, en el logro de sus actividades.
1.2.- Area de Relacion con el Ambiente

Item 8: ¢Desarrolla usted la capacidad de participacion en los nifios y nifias en edad preescolar por
medio del juego del ajedrez?

Cuadro Nro. 11:




Grafico Nro. 8

Area de Relacion con el Ambiente
Item 8:;Desarrolla usted Ia capacidad de participacion
en los nifios y nifias en edad preescolar por medio del
juego del ajedrez?

B
ENo
ENR

Fuente: Instrumento Parte

Analisis:

Se observa por medio de los resultados que un 78% de las docentes expresan que ponen en practica
esta estrategia lidica para incentivar una participacién activa de los nifios y las nifias lo cual genera
autonomia, confianza y seguridad en las interacciones con el grupo, otro 11% manifesto estar desacuerdo

y el otro 11% no respondid.
Cuadro Nro. 12

Item 9: {Promueve Ud. los juegos tradicionales en los nifios y nifias en edad preescolar?
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Graéfico Nro. 9

Area de Relacion con el Ambiente
Ttem 9: ;Promueve Ud. los juegos tradicionalesen los
nifosy nifias en edad preescolar ?
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ENo
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Fuente: Instiiunento Parte T

Analisis:

En relacion con esta area de aprendizaje el 100% de las docentes manifestaron promover los juegos
tradicionales en concordancia con el curriculo basico de educacion inicial par fortalecer la cultura propia
de su entorno.

Cuadro Nro. 13

Item 10: ¢Considera usted el juego del ajedrez como una herramienta pedagdgica para que los nifios y
nifias describan las relaciones entre los objetos, personas y lugares, tomando en consideracion la
ubicacion, direccion y posicién de los mismos: arriba — abajo - al lado de, adelante - atras, dentro - fuera,
cerca - lejos, lleno - vacio?
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Gréfico Nro. 10:

Area de Relacion con el Ambiente
Item 10: ;Considera usted el juego del ajedrez
como una herramienta pedagogica para que los
nifios y nifas describan las relaciones entre los
objetos, personas y lugares, tomando en
consideracion la ubicacion, direcciony p
0%
BSi
ENo

B NR

Thuanta: Inctrmumanta Darta T

Analisis:

A partir de esta referencia el 100% la totalidad de la poblacion opinardn que el juego del ajedrez es (til
para que los nifios y nifias representen las relaciones espaciales de acuerdo a los componentes de
aprendizajes.

Cuadro Nro. 14:

Item 11: ;Estimula usted a los nifios y nifias a que apliquen criterios para agrupar y ordenar objetos
considerando sus atributos: forma, color, tamafio, grosor, cantidad y secuencia temporal a través del juego

del ajedrez?

100

100
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Grafico Nro. 11

Area de Relacion con el Ambiente

Item 11: ; Estimula usted a los nifios v nifias a que

apliquen criterios para agrupary ordenar objetos

considerando sus atributos: forma, color, tamaio,

grosor, cantidad y secuencia temporal a través del
juego del ajedrez

0% __-0%

| Si
HNo

B NR

Fuente: Instrumentos Parte T

Analisis:

Resulta interesante observar que el 100% de las entrevistadas consideran beneficioso el juego del

ajedrez para la aplicacién de criterios de agrupacion asi como de atributos de objetos siendo este necesario
para las nociones nimericas.

Cuadro Nro. 15

Item 12: ¢Promueve Ud. dramatizaciones basadas en valores y costumbres regionales?
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Grafico Nro. 12

Area de Relacion con el Ambiente
Item 12: ;Promueve Ud. dramatizaciones basadasen
valoresy costumbres regionales?
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Fuente: Instrumento Parte |

Analisis:

De conformidad el 89% de las docentes contribuyen a iniciar a los nifios y nifias en representaciones
basados en valores, el 11% sefiala no hacerlo, lo cual implica una practica adecuada a la formacion de un

ser integral.
Cuadro Nro. 16

Item 13: ;Fomenta experiencias de aprendizajes con el medio fisico, social y natural que rodea a los en

los nifios y nifias en edad preescolar?

9 100

0 0
0 0
9 100
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Grafico Nro. 13

Area de Relacion con el Ambiente
Item 13: ;Fomenta experiencias de aprendizajes con
el medio fisico, social y natural que rodea a los en los
nifiosy ninas en edad preescolar?
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Fuente: Instrumento Parte I

Analisis:

El 100% de las encuestadas manifestaron que el juego del ajedrez fomenta las experiencias de
aprendizaje en su entorno socio — cultural — familiar, reforzandole los valores de convivencia y

compafierismo.
Cuadro Nro. 17

Item 14: ¢ Cree usted que jugar ajedrez en edad preescolar mejora la capacidad de relacionarse con el

ambiente que les rodea, promoviendo la conservacion y proteccion de la naturaleza?
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Gréfico Nro. 14:

Area de Relacién con el Ambiente
Item 14: ;Cree usted que jugar ajedrez en edad
preescolar mejora la capacidad de relacionarse con el
ambiente que les rodea, promoviendo la conservaciony
proteccion de Ia naturaleza?

m sl
mNO

= NR

Fuente: Inztrumento Parte 1

Analisis:

Se puede observar que el 45% de las docentes opind desfavorablemente con este item, mientras que un
33% de las encuestadas respondi6 afirmativamente y un 22% omitio la pregunta, lo que existen opiniones
en controversia con relacion al juego de ajedrez mejora la capacidad de interrelacion con el entorno
ambiental.

Cuadro Nro. 18

Item 15: Considera usted que jugar ajedrez en edad preescolar facilita la organizacion de los materiales

que emplean los nifios y nifias al momento de trabajar o jugar
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Analisis:

Se evidencia que un 89% de la poblacion expresd que jugar ajedrez en edad preescolar si facilita la
organizacion de los materiales que se emplean al momento de trabajar o jugar, mientras que un 11%

respondi6é negativamente, lo que se concluye que este juego ludico refuerza los valores de organizar,

Grafico Nro. 15

Area de Relacion con el Ambiente
Item 15: Considera usted que jugar ajedrez en edad
preescolar facilita Ia organizacion de los materiales que
emplean los nifios y nifias al momento de trabajar o
jugar

0%

mSi
HNo
ENR

Fuente: Instrumento Parte [

limpieza y orden al momento de sus actividades en el aula.

Item 16: Piensa usted que jugar ajedrez en edad preescolar permite desarrollar en los nifios y nifias

Cuadro Nro. 19

sentido de responsabilidad por las cosas ajenas, paciencia

100

100
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Gréfico Nro. 16:

Area de Relacion con el Ambiente
ITtem 16: Piensa usted que jugar ajedrez en edad preescolar
permite desarrollar en los nifios ¥ nifias sentido de
responsabilidad por las cosas ajenas, paciencia
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Fuente: Instrumento Parte 1

Analisis:

Sin duda que el juego del ajedrez permite un desarrollo intelectual del pensamiento de los nifios y las
nifias y a su vez permite reforzar los valores de la responsabilidad y la honestidad, como los demuestran el
grafico Nro. 16, donde el 100% opin6 que si se implementaria este tipo de estrategias se fortalecen los
valores.

Cuadro Nro. 20

Item 17: ¢ Cree usted que jugar ajedrez en edad preescolar ayuda estimular el valor de la paciencia ante
la espera de su turno al jugar?
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Gréfico Nro. 17:

Area de Relacién con el Ambiente
Item 17: Cree ud que jugar ajedrez en edad preescolar
ayuda estimular el valor de la paciencia ante la espera
de su turno al jugar?

0%

m S|
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Fuente: Instrumento Parte |

Analisis:

El total de la poblacion encuestada expreso que el juego del ajedrez fortalece y estimula los valores de
paciencia ante la espera al turno, ya que al momento de establecer el juego cada nifio o nifia debe esperar
su oportunidad de jugar.

1.3.- Area de Formacion Personal y Social:

Item 18: (El juego del ajedrez favorece en los nifios y nifias la toma de decisiones antes diversas

opciones que se le presenten?

Cuadro Nro. 21
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Grafico Nro. 18

Area de Formacién Personal y Social
Item 18: ; Fljuego del ajedrez favorece en los nifios y
nifias la toma de decisiones antes diversas opciones que
se le presenten?
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Fuente: Instrumento Parte |

Analisis:

El 100% de las docentes opind que el juego del ajedrez favorece la toma de decisiones ante diversas
opciones que se le presenten; ya que al pensar qué pieza moveran los nifios y las nifias sabran cual

posicion tomara al enfrentarse al otro jugador.
Cuadro Nro. 22

Item 19: (El juego del ajedrez permite que la mayoria de los nifios y nifias expresen libremente sus

sentimientos y emociones?

100

100
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Grafico Nro. 19

Area de Formacion Personal ¥ Social
Item 19: ;| Eljuego del ajedrez permite que la mayoria
de los ninos y nifias expresen libremente sus
sentimientos y emociones?
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Fuente: Instrumento Parte |

Analisis:

Como lo expresa el 100% de la poblacion encuestada, los nifios y las nifias de edad preescolar tienen la
facilidad de expresar libremente sus sentimientos y emociones, lo que al aplicar el juego del ajedrez como
herramienta ludica reforzaria el area socio-emocional, y asi se le canalizaria la socializacién con su

entorno social.
Cuadro Nro. 23

Item 20: ;Aplica actividades en los nifios y las nifias para poner en préactica los valores tales como: el
respeto, la solidaridad, tolerancia, cooperacion, responsabilidad al relacionarse con otros/as?
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Grafico Nro. 20

Area de Formacién Personal ¥ Social
Item 20: ; Aplica actividades en los nifios y las nifias
para poner en practica los valores tales como: el
respeto, la solidaridad, tolerancia, cooperacion,
responsabilidad al relacionarse con otros/as?
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Fuente: Instrumento Parte |

Analisis:

El 100% de las docentes utilizan en sus actividades dentro del aula de clases, estrategias para el
reforzamiento y fortalecimiento de los valores tales como la soliradidad, respeto, tolerancia, cooperacién,
responsabilidad, etc, y si tomaran en consideracion el juego del ajedrez les facilitaria mayormente esas
habilidades.

Cuadro Nro. 24

Item 21: ;Establece acuerdo con los nifios y nifias para que cumplan las normas, deberes y derechos de

interaccion social con otros/as?
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Grafico Nro. 21

Area de Formacién Personal ¥ Social
Item 21: ;Establece acuerdo con los nifios y nifias para
que cumplan las normas, deberes v derechos de
interaccion social con otres/as??
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Fuente: Instrumento Parte |

Analisis:

En su totalidad porcentual como lo demuestra el grafico Nro. 21 las docentes realizan acuerdos dentro
del aula para ejecutar actividades y reforzarle las nrmas, deberes y derechos que tiene todo ciudadano
dentro de la sociedad, instituciones y organizamos educativos, lo que demuestra que siguiendo con el
Curriculum Basico Nacional y el Ministerio de Educacion, se le debe garantizar los deberes y derechos a

los nifios y las nifias y velar que se cumplan.
Cuadro Nro. 25

Item 22: ;Propicia usted actividades y estrategias para que los nifios y las nifias manifiesten actitudes

de valoracion por la familia, comunidad, tradiciones, cultura y simbolos que representan su pais?
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Grafico Nro. 22

Area de Formacion Personal ¥ Social
Item 22: ;Propicia usted actividadesy estrategias para
que los nifios y las nifias manifiesten actitudes de
valoracion por la familia, comunidad, tradiciones,
cultura y simbolos que representan su pais?
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Fuente: Instrumento Parte |

Analisis:

El 89% de las docentes les propician a los nifios y las nifias de Educacion Inicial actividades y
estrategias que valoren la familia, su comunidad entre otras, mientras que un 11% no las atenda, lo que
evidencia que la mayoria esta de acuerdo con implementar estrategias que desarrollen en ellos el valor

familiar asi como el de su entorno social — cultural en el que se desenvuelven.
2. Cuestionario Parte 11

2.1. Tipos de conocimiento que poseen las docentes del Centro de Educacion Inicial Nacional

Preescolar José Gregorio Monagas sobre el juego del ajedrez
Cuadro Nro. 26

Item 1: Indique su nivel de instruccion:

0 0

1 11
4 45
3 33
1 11
9 100
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Grafico Nro. 23

Tipos de Conocimientos de las Docentes
Item 1: Nivel de Instruccion
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m TSU Educacion

= Lic. Educacion
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mNR

Fuente: Instrumento Parte 11

Con relacion al nivel de instruccion que posee el personal académico, se observd que un 45% son
bachiller, un 33% son TSU en Educacidn, otro se encuentra reflejado en un 11% que eson Lic. en
Educacion y otro 11% expresd que poseen otro tipo de estudio. Lo que se demuestra, que en la institucion
deberia incentivar a su personal para mejorar su nivel profesional e incentivarlas a seguir su actualizacién
académica y asi cumplir con las normas del Ministerio del Poder Popular para la Educacion que exige que

todo docente en ejercicio debe tener un nivel académico acorde a sus funciones.
Cuadro Nro. 27:

Item 2: Indique los afios de experiencia docente:
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Grafico Nro. 24

Tipos de Conocimientos de las Docentes
Item 2: Afios de Experiencia
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m11-15afos
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mNR

Fuente: Instinimento Parte IT

El el item sobre los afios de experiencia de las docente se determind que un 34% de los tiene entre 0 y
5 afios, un 22% se posee 6 y 10 afios, mientras que otro 33% se encuentra en el rango de 11y 15 afios y el
otro 11% de 16 a mas afios. Lo que evidencia, que en la institucion deberia incentivar a su personal para
mejorar su nivel profesional y actualizacion académica, lo que seria muy beneficioso porque contribuiria

con su desarrollo integral y asi darle una mayor capacitacion a los nifios y las nifias.
Cuadro Nro. 28

Item 3: Para usted ¢Qué es el juego del ajedrez?
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Grafico Nro. 25

Tipos de Conocimientos de las Docentes
Item 3: Para usted ;Qué es el juego del ajedrez?

B Juego de Concentracidn
B Ayuda al pensamiento
= Mision

B Tablero

Fuente: Instrumento Parte 11

Analisis:

Se observa que un 56% piensa que el juego del ajedrez es un juego de concentracién, para el 22%
ayuda al pensamiento, un 11% opina que es una mision, mientras que el otro 11% expresan que es un
tablero. Con respecto a los diferentes conceptos que manejan las docentes en cuanto a la definicion del
ajedrez, no tienen un conocimiento claro lo que significa y la institucion deberia reforzarle este tipo de

conocimiento a través de actualizacién académica.
Cuadro Nro. 29

Item 4: ;Conoce usted cuantas piezas conforman el juego del ajedrez?
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Grafico Nro. 26

Tipo de conocimiento de la docente Item 4: cuantas
piezas conforman el juego del ajedrez
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M 16 piezas
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M 6 piezas
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Fuente: Instrumento Parte 11

Analisis:

33% opinaron que el juego del ajedrez consta de 16 piezas, 45% concididé que poseen 32 piezas, un
11% manifestd que consta de 6 pieza y otro 11% que no recuerda. Lo que se concluye que aunque la

mayoria de las docentes tienen conocimiento de cuantas piezas esta constituida.
Cuadro Nro. 30

Item 5: ;Conoce usted cuantos cuadros o casillas tiene un tablero para jugar ajedrez?
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Grafico Nro. 27

Tipo de Conocimiento de la Docente
Item 5: Conoce usted cuantos cuadros o casillas tiene un
tablero para jugar ajedrez
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Fuente: Instrumento Parte I1

Analisis:

Un 67% de las encuestadas expresaron que el juego del ajedrez tiene 32 cuadros o casillas, otro 11%
opind que poseen 8 casillas o cuadros, un 11% respondi6 que consta de 8 pieza y 11% que no recuerda. Lo
que se concluye que aunque la mayoria de las docentes conocen cuantas piezas posee el juego del ajedrez
no necesariamente lo saben jugar lo que la institucién deberia proponer talleres de actualizacién al

respecto.
Cuadro Nro. 31

Item 6: ;Sabe usted en cuantas partes esta dividido el tablero de ajedrez?
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Grafico Nro. 28

Tipo de conocimiento de la docente
Item 6: ;Sabe usted en cuantas partes esta dividido el
tablero de ajedrez?

m Dos Partes

m Blancoy negro

Fuente: Instrumento Parte IT

Analisis:

Se evidencia gue un 56% de las docentes respondierdn que el tablero de ajedrez esta dividido en dos
partes, mientras que el 44% opina que esta comprendido en blanco y negro. Lo que se demuestra que las

encuestadan si poseen conocimiento de las partes del tablero.
Cuadro Nro. 32

Item 7: ¢Ha recibido usted alguna informacion sobre el juego del ajedrez en Educacion Inicial?
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Grafico Nro. 29

Tipo de conocimiento de la docente
Item 7: ;Ha recibido usted alguna informacion sobre
el juego del ajedrez en educacion inicial?

m Taller

mNR

Fuente: Instrumento Parte IT

Analisis:

De acuerdo con las opiniones suministradas por las docentes el 67% ha recibido actualizacion a través
de talleres sobre el ajedrez y como aplicarlo como estrategia en las aulas de clases, mientras un 33% no

respondio.
Cuadro 33

Item 8: ;Estaria dispuesto a recibir un taller sobre nuevas estrategias sobre el ajedrez para

implementarlas en su jornada diaria? ¢Por qué?
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Graéfico Nro. 30

Tipo de conocimiento dela docente
Item 8: ;Estaria usted dispuesto a recibir un taller sobre
nuevas estrategias sobre el ajedrez para implementarlas en
su jornada diaria?

m Adquisicion de
conocimientos
W Beneficioso

W Aprender

m NoRecuerda

Fuente: Instrumento Parte 11

Analisis:

Con relacion al item 8 el 37% si estaria dispuesta a recibir un taller sobre las nuevas estrategias del
ajedrez para implementarlos en su jornada diaria y que le serviria como adquisicon de conocimiento, un
12% respondieron favorablemente y que le seria beneficioso, otro 38% expresod que le servirian para
aprender a jugarlo, en cambio un 11% omitieron la pregunta

Cuadro Nro. 34

Item 9: ;Piensa usted atil que se le proporcione una guia que le facilite el proceso de ensefianza —
aprendizaje a través del ajedrez? ;Por qué?
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Grafico Nro. 31

Tipo de conocimiento de la docente
Item 9: ;Piensa usted 1util que se le proporcione una guia
quele facilite el proceso de ensefianza -aprendizaje a través
del juego del ajedrez? ;Por qué?

W Adquisicion de
conocimientos
M Ensefiar

W Aprendizaje

W No Respondio

Fuente: Instrumento Parte IT

Analisis:

El 45% respondio favorable y estaria dispuesta a que se proporcione una guia que le facilite el proceso
de ensefianza — aprendizaje a través del juego del ajedrez, asi le ampliaria sus conocimientos en cuantro a
este juego, el 22% expres6 que si le gustaria obtenerla ya que le ensefiaria nuevas estrategias, un 11%
menciond que le ampliaria su aprendizaje, mientras que un 22% no respondio, lo que la propuesta le

serviria de mucho apoyo académico implementarlo en aula.
2.2. Limitaciones que impiden a las docentes el uso del ajedrez en el aula.
Cuadro Nro. 35

Item 10: ¢(Alguna vez ha empleado tiempo para aplicar estrategias de ajedrez que promuevan los

valores en el aula?
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Graéfico Nro. 32

Limitacionesque impiden a las docentes el uso del ajedrez
enelaula Item 10: ¢ Alguna vez ha empleado tiempo para
aplicar estrategias de ajedrez que promuevan los valores

enelaula?
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Fuente : Instrumento Partell

Analisis:

El 45% respondié desfavorable ya que no emplea tiempo para aplicar estrategias de ajedrez que
promuevan los valores en el aula, en cambio, un 33% expresé que si lo ha empleado, mientras que un 11%
lo ha realizado pocas veces y otro 11% no respondio, lo que al dictarles el taller se trabajara la disposicion

de las docentes para incluirlo en su planificacion.
Cuadro 36

Item 11: ;Dispone usted de recursos ludicos dentro del aula de clases?

22
78

100
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Grafico Nro. 33

Limitaciones que impiden alas docentes el uso del ajedrez en el aula
Item 11: ; Dispone usted de recursos ludicos dentro del aula de clases?
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Fuente: Instrumento Parte 1T

Analisis:

Un 78% expres6 que no dispone de juegos ludicos en el aula de clases, mientras un 22% afirma que si
posee, lo que se evidencia una falla de la institucion al no brindarle recursos ludicos a las docentes para

implementarlos en el aula de clases.

Cuadro Nro. 37

Item 12: ;Cuenta usted con material pedago6gico y ludico para realizar estrategias y actividades
empleando el juego del ajedrez en el aula para fortalecer los valores?
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Grafico Nro. 34

Limitaciones que impiden alas docentes el uso del ajedrez
en €l aula I'tem 12: ; Cuenta usted con material pedagogico
v Iadico pararealizar estrategiasy actividades empleando
el juego del ajedrez en el aula para fortalecer los valores?

mSi
HNo

M No Respondio

Fuente: Insttumento Parte IT

Analisis:

78% de las docentes no cuenta con material pedagdgico y ludicos particularmente el juego del ajedrez,
el 11% si posee y otro 11% omitio la pregunta, lo que demuestra que la institucion se encuentra en una
situaciéon muy particular que las docentes tienen que buscar otras alternativas para implementar las
estrategias ludicas y alli seria factible incluir el juego del ajedrez como una opcién para reforzar los

valores.
2.3. Disefar diferentes estrategias que podrian implementarse en la jornada diaria
Cuadro Nro. 38

Item 13: ;Qué tipo de estrategia utiliza usted para el fortalecimiento de los valores en las actividades

del aula? ¢Por qué?
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Graéfico Nro. 35

Diseiiar diferentes estrategias que podrian implementarse en la jornada
diaria
Item 13: ; Qué tipo de estrategia utiliza para el fortalecimiento de los
valores en las actividades del aula? ;Por qué?

B Normasde cortesia
W Juegos

M Lectura de cuentos
B Planificacion

B Conversaciones

m No Respondid

W Exposiciones

Fuente: Insttumento Parte II1

Analisis:

Al realizar la consulta a las docentes el 11% lo utliza normas de cortesia, un 23% implementa los
juegos, el 22% lo aplica en lecturas de cuentos, 11% en conversaciones, otros 11% no respondio y por
altimo un 11% lo emplea en exposiciones, es importante resaltar que existe una gran variedad de

estrategias que utilizan las docentes para el fortalecimiento de los valores en el aula de clases.
Cuadro Nro. 39

Item 14: ;Detalle qué tipo de actividades utiliza en pequefios o grandes grupos para el fortalecimiento

de los valores?
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3 33
0 0
9 100

Graéfico Nro. 36

Disenar diferentes estrategias que podrianimplementarse
en la jornada diaria
Item 14: ;Detalle qué tipo de actividades utiliza en
pequenos o grandes grupos para el fortalecimiento delos
valores?

11%
= Cancionesy juegos
M Dibujos, cuentos y juegos
m Conversaciones

m No Respondid
0%

W Exposiciones
Fuente: Instrumento Parte 11

Analisis:

El 45% de las docentes emplea canciones y juegos, un 11% usa dibujos, cuentos y juegos, 33% lo
aplica conversaciones, otro 11% no respondio y por Gltimo un 11% utiliza en exposiciones, es importante
resaltar que existe una gran variedad de estrategias que utilizan las docentes para el fortalecimiento de los
valores en el aula de clases al trabajar con pequefios o grandes grupos

Cuadro Nro. 40

Item 15: ;Cuéles son los diferentes juegos ladicos que utiliza en su préctica de ensefianza —

aprendizaje?
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Grafico Nro. 37

Diseniar diferentes estrategias que podrianimplementarse en la jornada
diaria
Item 15: ;Cusiles son los diferentes juegos Iudicos que utiliza en su
practica de enseilanza — aprendizaje?

11%
B Juegos Didécticos
B Canciones, cuentos y juegos

1 No Posee Juegos

B No Respondio

Fuente: Instrumento Parte 11

Analisis:

Se puede observar que el 45% de las docentes aplica juegos didacticos en el aula de clases en su
practica de ensefianza — aprendizaje, un 33% en dibujos, cuentos y juegos, 11% no posee juegos y otro

11% no respondio.
Cuadro Nro. 41

Item 16: ;Qué tipos de estrategias considera usted importante o las mas idénea para fortalecer los

valores en el aula?
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Graéfico Nro. 38

Disefar diferentes estrategias que podrian implementarse en
lajornada diaria
Iltem 16: ¢Qué tipos de estrategias considera usted
importante o las mas idonea para fortalecer los valores en el
aula?

B Canciones, cuentos y

juegos
M Relizar talleres con padres
e hijos

m Reunion de grupo

B Dramatizaciones

Fuente: Instrumento Partell

Analisis:

45% de las docentes considera que las canciones, cuentos y juegos son importantes o idoneas para
fortalecer los valores en el aula, el 22% respondio que realizar talleres con padres e hijos, 11% reuniones
de grupo, y el otro 22% aplicara dramatizaciones lo que al implementarlas en el sal6n de clases se estaria

cumpliendo con el reforzamiento de los valores dentro de la institucion
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2.4 Implementar las estrategias dirigidas a las docentes del Centro de Educacion Inicial
Preescolar José Gregorio Monagas, ubicado en el sector Nazareno- Petare Estado Miranda.

Cuadro Nro. 42

Item 17: ;Al momento de la planificacion de su jornada diaria, considera usted importante
implementar el juego del ajedrez como herramienta pedagogica para fortalecer los valores en el desarrollo

integral de las nifias y nifios? ¢Por qué?

Grafico Nro. 39

Implementar las estrategias dirigidas a las Docentes
Item 17: Al momento de la planificacion de su jornada
diaria, considera usted importanteimplementar el juego del
ajedrez como herramienta pedagoégica para fortalecer los
valores en el desarrollo integ

mSi
m planificaciones mensuales
W Pequenos grupos

M Podria utilizarlo

Fuente: Instinmento Parte 11
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Analisis:

La docentes en un 67% si considera importante incluir en su jornada diaria el juego del ajedrez como
herramienta pedagogica para fortalecer los valores, 11% utilizara como planificacién mensual, otro 11% a
través de pequefios grupos vy el otro 11% estara dispuesta a utilizarla, lo que se concluye que las maestras
estarian dispuestas a utilizar este ripo de estrategia ya que le parecen muy positivo para el reforzamiento
de los valores.

Cuadro Nro. 43

Item 18: (En qué aspecto considera usted significativo la implementacion del juego de ajedrez en el

proceso de ensefianza —aprendizaje?

Gréfico Nro. 40

Implementar las estrategias dirigidas a las Docentes Item
18: ;En qué aspecto considera usted significativo la
implementacion del juego de ajedrez en el proceso de
ensefianza —aprendizaje?

W Pequefios grupos
W Concentracion y
adqusicién de valores

W Ensefianza

= nfancia

m No Entiendo la pregunta
Fuente: Instrumento Parte 11
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Analisis:

Para el 34% opina que implementarlo con pequefios grupos seria significativo aplicar el juego del
ajedrez en el aula de clases, en cambio otro 33% en concetracidn y adquisicion de valores, para un 11% en
ensefianza y el otro 11% seria util para la infancia y por Gltimo 11% no entendié la pregunta, considerando
las opiniones a la mayoria de las docentes les seria significativo impartirlo en las aulas de clases ya que
favorece los valores.

Cuadro Nro. 44

Item 19: ;/Considera usted importante reforzar los valores en la etapa de Educacion Inicial?

Gréfico Nro. 41

Implementar las estrategias dirigidas a las Docentes
Item 19: ;Considera usted importante reforzar los valores
en la etapa de Educacion Inicial?

’ W Convivenciasana

m Reforzar valores
W Proceso de reflexion

M Base Fundamental

Fuente: Instrumento Parte 11




Analisis:

45% expresa que con una convivencia sana se pueden reforzar los valores dentro de las aulas de clases,
el 11% coinciden en reforzar los valores, un 33% respondié que servirid como proceso de reflexion y un
11% como base fundamental de toda sociedad, lo que es de suma importancia tomar en consideracion el
fortalecimiento de los valores en todas las planificaciones que se lleven a cabo en la institucion, para asi

formar mejores ciudadanos y nifios integrales.
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CAPITULO V

LA PROPUESTA
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CAPITULO V
LA PROPUESTA
5.1.- Fundamentacion del disefio instruccional
5.1.1. Modelo del Disefio Instruccional a Utilizar

Para la elaboracion del Disefio Instruccional “El Juego al éxito - Guia de estrategias de aprendizaje
para el fortalecimiento de los valores a través del juego del ajedrez en la etapa Preescolar de la
Educacion Inicial”, se fundamentara segin el modelo del Disefio Instruccional del Medio que nos
mencionan las autoras Dorrego y Garcia (1991) en “Dos modelos para la produccion y evaluacion de

materiales instruccionales”.
Este disefio est4 estructurado en cinco fases, las cuales contemplan lo siguiente:
Fase 1: Formulacién del objetivo terminal, que seran alcanzado con el uso de materiales respectivos.

Fase2: Esta comprendida por un andlisis estructural que tendria como finalidad desarrollar habilidades
a ser alcanzadas por las docente de la institucion del Centro de Educacion Inicial Preescolar José Gregorio

Monagas con el proposito de lograr el objetivo terminal.
Fase 3: Descripcion de Objetivos especificos.

Fase 4: La determinacion de las estrategias instruccionales tales como: la seleccion del contenido a ser
impartido, los medios y recursos instruccionales aplicadas por las instructoras del taller a las docentes de

la institucion del Centro de Educacion Inicial Nacional Preescolar José Gregorio Monagas.

Fase 5: Evaluacion formativa de los logros alcanzados al aplicar las diferentes estrategias del juego de

ajedrez para el fortalecimiento de los valores.
5.2. Orientacion Psicopedagdgica / Modelo Pedagégico

Segun Flores (2000):
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La perspectiva pedagdgica cognitiva (constructivista) en la corriente social —
cognitiva, basa los éxitos de la ensefianza en la interaccion y de la comunicacion de
los alumnos y en el debate y la critica argumentativa del grupo para lograr resultados
cognitivos y éticos colectivos (Pag. 36).

Para el autor, ésta perspectiva trabaja en ambiente de aprendizaje que supone varios momentos o etapas
para la realizacion de las actividades. Momentos en la realidad de ciertos valores y que extienden el
tiempo Util para la actividad, exigiendo el empleo de diversas habilidades y destrezas, con particular

énfasis en las destrezas comunicativas (lectura, escritura, expresién oral y corporal, manualidades, etc.).
5.3. Objetivos del Disefio Instruccional:
5.3.1. Objetivo General

Reconocer que el juego del ajedrez facilita el proceso de ensefianza aprendizaje en el fortalecimiento

de los valores.
5.3.2. Objetivos Especificos

«*Determinar la importancia del juego del ajedrez en el proceso de ensefianza — aprendizaje para

fortalecer los valores

«*Proponer diversas estrategias que promuevan el uso del juego del ajedrez para el fortalecimiento

de los valores.

ssEvaluar los logros alcanzados en la induccion del taller del juego del ajedrez para el

fortalecimiento de los valores.
5.4. Contenido Instruccional
Para este disefio instruccional se desarrollaran los siguientes contenidos:
+¢La historia del juego del ajedrez
¢ Qué es el juego del ajedrez?
+«+La importancia del juego del ajedrez
¢ Por qué ensefar el ajedrez en las escuelas?

“+El ajedrez y las &reas de desarrollo en el nifio y la nifia de preescolar
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«»Las piezas del juego del ajedrez
+¢+¢Qué son los valores?
s»Escaleras de los valores
Las estrategias ludicas

5.5. Estrategias del Disefio Instruccional:

Para el proceso de instruccion que se desea desarrollar, se tomard como referencia a Arriola, Sanchez,
Romero y Ortega (2007):
Las técnicas instruccionales, o técnicas didacticas, son procedimientos que se
emplean para organizar la actividad del instructor y del grupo de participantes en
una sesion de capacitacién.  Consiste en una serie de pasos y actividades

desarrollados por el instructor y los participantes, organizados de tal forma que
facilitan el proceso de ensefianza — aprendizaje (Pag. 34).

Para estos autores esta técnica permite desarrollar de una manera mas eficiente el taller y transmitirles
a las docentes estrategias adecuadas y vivenciales para asi incentivarlas en la disposicion de la aplicacion

de las mismas.
Se utilizaran las siguientes técnicas:

1.- Charla Introductoria (docente): Los facilitadoras una vez que reciben a los participantes y se
identifican con su nombre y ocupacion, se les dara una charla sobre el motivo de abordar la teméatica del

juego del ajedrez para el fortalecimiento de los valores.

2.- Actividad ludica de integracién y concentracion: las facilitadoras del taller realizaran junto a las
docentes ejercicios de gimnasia cerebral para lograr romper el hielo, es decir armonizar el desarrollo,

participacion e interrelacion.

3.- Lluvias de ideas (docente): las facilitadoras inician el taller y de esa manera motiva a los

participantes a interactuar sobre los conocimientos previos segun el objetivo general.

4.- Mesas de trabajo: es para que las docentes a través de diversos materiales se unan en la creacion

de nuevas estrategias relacionadas con el juego del ajedrez para fortalecer los valores.
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5.- Discusiones generales de los resultados de cada mesa de trabajo: Para conocer, motivar,
reforzar, reflexionar y analizar cobmo aplicar el juego del ajedrez para fortalecer los valores en el proceso

de ensefianza- aprendizaje de sus nifios y las nifias.

5.- Intercambio de las experiencias vividas durante el taller: Permite considerar los beneficios

obtenidos y a la vez ponerlos en préctica.
5.6. Medios y/o recursos instruccionales del disefio:

Tratan de todos aquellos implementos, ayudas que se puedan utilizar para lograr que la actividad de

aprendizaje se logre de la manera mas eficiente.
Para el taller se utilizaran los siguientes recursos:
++Videobeam
«»Laptop
«*Hojas sueltas
«+Colores
s»Cartulina
s»Lapices
s»Pega
“+Pizarron
«»Marcadores
“+Material impreso didactico
“+Video
5.7. Factibilidad del Disefio:

Esta propuesta se considera factible por la existencia de la problemética en estudio, ademés crear una
guia de actividades que sirvan como estrategias a las docentes, ya que es necesario. Asi como también, por

la existencia de recursos humanos y materiales para llevar a cabo el mismo. Con respecto a la ejecucion el
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taller, se ejecutaréd en un lapso de tiempo de 1 dia de 8 horas, la guia elaborada contara con la aprobacion y
colaboracion de los docentes y directivo del preescolar.

5.8. Evaluacion Instruccional:

Es el proceso que permite determinar en qué medida, el participante, ha logrado el cambio de conducta

esperado.

Para Dorrego y Garcia (1991), La evaluacion formativa de materiales instruccionales, es un proceso
sistematico de prueba de materiales instruccionales que debe realizarse durante diferentes fases de su
desarrollo y tiene como proposito recoger informacion sobre las posibles fallas de material, con el
propdésito de mejorarlas tomando en consideracion las opiniones de las encuestadas y asi tomar las

acciones pertinentes para ofrecer una mejor calidad en el dictado del taller.

En base a lo anteriormente expresado por Dorrego (1997) y siguiendo las caracteristicas del taller se

utilizaran los siguientes instrumentos:
el ista de cotejo
eCuestionario de Opinién
5.9.1. Instrumentos de evaluacion Disefiados:
5.9.1. Lista de Cotejo:
Asistencia y participacion en el taller

Titulo del Taller: El Juego al éxito - Guia de estrategias de aprendizaje para el fortalecimiento de los

valores a través del juego del ajedrez en la etapa Preescolar de la Educacion Inicial

N° Participante Si No Observaciones
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5.9.2. Cuestionario de Opinion:

Titulo del Taller: El Juego al éxito - Guia de estrategias de aprendizaje para el fortalecimiento de los

valores a través del juego del ajedrez en la etapa Preescolar de la Educacion Inicial

Curso: Hora: Fecha:

Facilitador: Lugar:

oA fin de asegurar la privacidad de sus opiniones, este cuestionario es anénimo. Conteste

con la mayor objetividad y franqueza.

eLa informacion que usted nos proporcione serd de gran utilidad para validar y mejorar

este taller.

¢Al responder, marque la casilla que corresponde a su opinion:

EVALUACION DEL FACILITADOR EXCELENTE MUY BUENO REGULAR DEFICIENTE
BUENO

1.- La capacidad del facilitador para
despertar interés por el tema entre los
participantes es:

2.- La disposicion del Facilitador para
contestar preguntas y atender consultas de
los participantes es:

3.- La actividad desarrollada por las

facilitadoras a lo largo del taller fueron:

1.- El conocimiento del tema
demostrado por las facilitadoras puede
catalogarse de:

EVALUACION DEL TALLER EXCELENTE MUY BUENO REGULAR DEFICIENTE
BUENO

1.- El contenido programatico del taller
le pareci6:

2.- En el desarrollo del taller se
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cumplieron los objetivos de manera:

3.- Las herramientas adquiridas en este
taller satisfacen sus necesidades de manera:

4.- Las herramientas adquiridas en este

taller son aplicables a su trabajo de manera:

EVALUACION DE LA | EXCELENTE MUY BUENO
ORGANIZACION DEL TALLER BUENO

REGULAR

DEFICIENTE

1.- La organizacion del taller fue:

5.10. Planificacién del Disefio Instruccional:

Titulo del Taller: El Juego al éxito - Guia para el Fortalecimiento de los valores a través

del juego del ajedrez en la etapa Preescolar de la Educacién Inicial

Duracién: 8 Horas

Sesion: Un (1) Dia

Objetivo General: Reconocer que el juego del ajedrez facilita el proceso de ensefianza

aprendizaje en el fortalecimiento de los valores.

Objetivos Contenido Estrategias y/o Medios Evaluacion | Tiempo
Especificos Técnicas y/o
Instruccionales | Recursos
«»Determinar la| La historia del juego del | Charla introductoria | Videobeam Lista de 30 min
importancia del juego| ajedrez Cotejo
del ajedrez en el Laptop
q - ;Qué es el juego del
proceso de ensenanza ajedrez? Actividad ludica de Hojas sueltas 20 min
~ aprendizaje para integracion y Cuestionario
fortalecer los valores La importancia del juego concentracion Colores de opinion
del ajedrez Cartulina
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«*Proponer diversas
estrategias que
promuevan el uso
del juego del ajedrez
para el
fortalecimiento  de

los valores.

«»Evaluar los logros
alcanzados en la
induccion del taller
del juego del ajedrez
para el
fortalecimiento  de

los valores.

(Por qué ensefiar el

ajedrez en las escuelas?

El ajedrez y las areas de
desarrollo en el nifio y la

nifia de preescolar

Beneficios que aporta el

ajedrez a nuestro cerebro

Las piezas del juego del

ajedrez
¢Qué son los valores?

Escaleras de los valores

Las estrategias ludicas

Lluvia de ideas

Mesas de trabajo

Discusiones
generales de los
resultados de cada

mesa de trabajo

Intercambio de las
experiencias vividas

durante el taller

Video de cierre

Entrega de
certificado de

asistencia al taller

Lapices

Pega

Pizarrén

Marcadores

Material
impreso

didactico

10 min

2:00 horas

Receso de

30 Min

Hora del

almuerzo

30 min

30 min

30 min.

30 min
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5.11. Consideraciones Finales

El disefio instruccional es un proceso que comprende la concepcion, planificacién, preparacién y

puesta en marcha de las acciones dirigidas a crear ambientes que faciliten el proceso de aprendizaje.

Su funcion en la induccion, es tener en mente los objetivos que han de ser cubiertos y la secuencia de
los mismos, asi como la integracion y el fortalecimiento de aprendizajes en forma secuencial y progresiva

sobre el juego del ajedrez para promover los valores en las docentes de Educacion Inicial.

Asimismo, sirve de guia organizadora, donde se establecen las secuencias de actividades para el logro
de los objetivos de aprendizaje en una sesion de clase y la formulacion especifica de objetivos, estrategias
y recursos que constituyen el proceso de adiestramiento, asi como disefia actividades y ejercicios que se

aplicaran para cada uno de los contenidos que se dictaran en el taller.

Establecer un ambiente de confianza y participacion, que favorece la responsabilidad motiva del
estudiante, y asi propicia su aprendizaje permitiéndole al estudiante actuar como cogestor de su
aprendizaje, se estimula para formar parte del proceso motivado hacia el logro, persiguiendo sus

expectativas y alcanzando sus metas.
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Requisitos y condiciones de las participantes:

El taller: El juego al éxito — Guia de estrategias de aprendizaje para el fortalecimiento de los
valores a través del juego del ajedrez en la etapa Preescolar de la Educacion Inicial, va dirigido a

Docentes de Educacion Inicial

Condiciones:
1.Asistencia puntual a las sesiones.
2.Prestar la debida atencidn a las explicaciones de las facilitadoras

3.Participar activamente en las actividades propuestos.



Planificacion Instruccional:

Titulo del Taller: EI Juego al éxito - Guia de estrategias de aprendizaje para el fortalecimiento de

los valores a través del juego del ajedrez en la etapa Preescolar de la Educacion Inicial,
Duracion: 8 Horas
Sesion: Un (1) Dia

Objetivo General: Reconocer que el juego del ajedrez facilita el proceso de ensefianza aprendizaje en el

fortalecimiento de los valores.

Objetivos Contenido Estrategias y/o Medios Evaluacion Tiempo
Especificos Técnicas ylo
Instruccionales | Recursos
«»Determinar la] La historia del juego Charla Videobeam Lista de Cotejo 30 min
importancia del] del ajedrez introductoria
juego del ajedrez en Laptop
;Qué es el juego del
el proceso  de . Hojas sueltas Cuestionario de 20 min
ensefianza ajedrez?
B Actividad ludica de opinién
aprendizaje paral ) 4 importancia del integracion y Colores
fortalecer los juego del ajedrez concentracion Cartulina
valores
(Por qué ensediar el Lapices 10 min
ajedrez en las
escuelas? Lluvia de ideas Pega
El ajedrez y las areas Pizarron 2:00 horas
de desarrollo en el :
» n Mesas de trabajo Marcadores Receso de
nifio y la nifa de
preescolar Material 30 Min
- impreso
Beneficios que aporta
. didactico
el ajedrez a nuestro
cerebro
Las piezas del juego Hora del
del ajedrez almuerzo




«*Proponer

diversas estrategias
que promuevan el
uso del juego del
ajedrez  para el
fortalecimiento de
los valores.

«»Evaluar los
logros alcanzados
en la induccion del
taller del juego del
ajedrez  para el
fortalecimiento de

los valores.

¢Qué son los valores?

Escaleras  de los

valores

Las estrategias ludicas

Discusiones
generales de los
resultados de cada
mesa de trabajo

Intercambio de las
experiencias
vividas durante el

taller

Video de cierre

Entrega de
certificado de

asistencia al taller

30 min

30 min

30 min.

30 min







Tema 1: El Ajedrez
1.1. Historia del ajedrez:

El ajedrez tiene su origen en la India, mas concretamente en el valle del Indio, y data del siglo VI d.C.
Originalmente conocido como Chaturanga, o juego del ejército, se difundié rapidamente por las rutas
comerciales, llegd a Persia y desde alli al Imperio bizantino, extendiéndose posteriormente por toda Asia.
El mundo arabe adoptd el ajedrez como un entusiasmo sin igual: estudiaron y analizaron en profundidad
los mecanismos del juego, escribieron numerosos tratados sobre ajedrez y desarrollaron el sistema de

notacion algebraica
1.2 ¢ Qué es el ajedrez?

Para el autor, Blanco U. (1998): “El ajedrez, en tanto disciplina generadora de valores y actitudes, de

dilatada trayectoria historica y distribucioén universal”

El ajedrez puede enfocarse desde varias perspectivas y a su vez se puede denominar como un juego, un
arte, un deporte o como herramienta pedagdgica y nos da incentivo para afianzar los valores en los nifios y

nifas.
1.3. Importancia del ajedrez

Como lo menciona (Blanco, 1998) “El ajedrez de estar clasificado como juego intelectual y de reglas,
estd ubicado en la categoria de juego pedagdgico por su alto nivel educativo cientificamente

comprobado”. (Pag. 63).

Refiere el mencionado que el ajedrez mejora la creatividad, el éxito académico, la resolucion de
problemas, que ayuda al enriquecimiento cultural, que su ensefianza metodol6gica incrementa el
coeficiente intelectual en los nifios y nifias de cualquier nivel socioecondmico. Impone al nifio una
disciplina atractiva y agradable. El nifio descubre su capacidad para resolver por si mismo una
determinada situacion en el tablero, adquiere un comienzo de confianza en sus propias fuerzas. Lo ayuda a
asumir actitudes propias y lo estimula sobremanera para otras tentativas. Ensefia a controlar los impulsos,
a no tomar decisiones apresuradas, a pensar antes de hacer las cosas. El ajedrez templa el espiritu, hace
que el nifio llegue a entender que su trabajo es productivo ain cuando pierda. Le ayuda a entender los
conceptos de voluntad y constancia. La competencia del juego se convierte en algo positivo, en un afan de

superacion personal.



Facilita la formacién de actitudes positivas, mejora la autoestima, ejercita la habilidad para la gestion
del tiempo, ayuda a la planificacion. Ayuda a enfocar la atencion de los nifios y muestra que el estudio y el
duro trabajo mental conducen a la mejora y al éxito. Ensefia a ser mas preciso en las propias
autoevaluaciones y de esta manera les permite controlar sus propios progresos y marcarse metas a través
del juego ludicos tales como el ajedrez las diferencias de ensefianzas de los valores tanto en el hogar, la
familia, escuela y comunidad deben integrarse al programa de educacion, con el objetivo inherente de
lograr mejorar la formacion de los valores en consonancia a los aspectos cognitivos y personal de los

discentes de la sociedad actual.
1.4. ;Por qué ensefar el ajedrez en las escuelas?

Esta actividad desarrolla las habilidades cognitivas, estimula la autoestima, se adquiere buenas bases
para la matematicas, pautas ética para la adquisicién de valores (competencia, respeto, esperar turno),
contribuye a la formacién de mejores ciudadanos.

1.5. El ajedrez y las areas de desarrollo en el nifio y la nifia de preescolar

Area cognitiva:

“La atencion y la memoria: genera en los jugadores de mayor nivel de atencion y concentracion en las
jugadas.

“El l6gico matematico (conocimiento y pensamiento): desarrolla el conocimiento fisico con sus

formas, colores, piezas, nombres, posiciones.

*»En clasificacion y seriacion: se conforma por 64 casillas, 32 claras y 32 oscuras colocan juntas las

piezas por forma o colores

«»Concepto de nimeros: Donde se trabaja progresivo- regresivo, avanzar — retroceder, asi como la

posicion espacial: atras, arriba, al lado, abajo, diagonal, horizontal, vertical, es decir todas las direcciones.

Area Psicomotora:

++Se trabaja la lateralidad.

«+La motricidad fina: al tomar las piezas movilizarlas y en la motricidad gruesa,



Area socio-emocional:

«»*Desarrolla la autoestima, la confianza en si mismo, la toma de decisiones, los valores, como el

respeto mutuo, autonomia, autocritica, trabajo, orden, amistad y creatividad.

Area del Lenguaje:

“»Desarrollo del lenguaje: el ajedrez permite una mayor extensién del vocabulario con pronunciacion y

comunicacion.
1.6. Las piezas y los movimientos del ajedrez:

El juego del ajedrez esta compuesto por treinta y dos (32) piezas en total, divididas en dos colores: dieciséis

(16) claras y dieciséis (16) oscuras.
1.6.1. El tablero

El espacio designado para jugar ajedrez es un cuadrado formado por columnas y filas de ocho (8) cuadros
de colores claros y ocho (8) cuadros oscuros alternadamente que se llaman escaques o casillas o simplemente
cuadros, en ese espacio se realizaran los movimientos de las piezas (Vertical, Horizontal, Diagonal y en forma

de ele (L) o dos cuadros mas uno).

1.6.2 Colocacion de las piezas
Existen dos (2) formas de colocar las piezas sobre el tablero al inicio de la cada partida.
a) Las claras y las oscuras.

b) La dama debe situarse al lado del rey siempre en una casilla de su mismo color.



¢) La dama clara ira en una casilla blanca
d) La dama negra ira en una casilla oscura

e) Durante la partida no se debe tocar mas que la pieza que se juega cada vez, por eso se dice: PIEZA
TOCADA, PIEZA JUGADA.

1.6.3. El Peon:

Cuando un pedn se mueve por primera vez puede adelantar dos (2) casillas si asi lo quiere el jugador. Sélo
puede avanzar, pero nunca retroceder, se desplaza sélo una casilla y siempre sobre la misma columna que se

encuentra, es decir hacia delante y en forma diagonal

r

5
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1.6.3.1: Captura del Peon:

El pedn puede apoderarse de cualquier pieza, incluso de la dama, pero no puede hacerlo en su
movimiento normal. Debe capturar en diagonal, es decir, sobre cualquiera de las dos (2) columnas
inmediatas a la suya, a la pieza que esta colocada en la casilla que corresponde a la linea delantera a la que
ocupa.



La captura as en diagonal, nunca de frente. ﬁ
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1.6.4.: Latorre:

Las torres se mueven en dos (2) sentidos: horizontalmente (hacia ambos lados) y verticalmente (arriba
y abajo); por lo tanto siempre se desplazara a través de lineas o columnas. En su deslazamiento no podra
saltar sobre otra pieza, debe detenerse siempre antes de llegar a ellas.

1.6.4.1. Captura de la torre:

La torre debe ocupar la casilla en donde esta la pieza que se va a capturar, por lo que no debe encontrar

obstéculo en el camino entre la torre y esa pieza.

La captura la realiza sobre cualquier pieza que
encuentre en su camino. w
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1.6.5. El caballo

Dos (2) y una (1), asi es su movimiento, hacia las cuatro (4) direcciones: izquierda - derecha, derecha
— izquierda, arriba — abajo, abajo — arriba, siempre en dos 82) casillas en line recta y una lateral a la
derecha o a la izquierda. EI Caballo salta de una casilla clara a una oscura y viceversa, pero nunca a una

del mismo color.

1.6.5.1: Captura del caballo:

El caballo captura en la misma forma que se mueve, tomando la casilla de la pieza capturada, cuando

un caballo ocupa una casilla oscura, amenaza a las ocho (8) casillas claras que le rodean y viceversa.

La captura serg la pieza que eslén en la casilia
final de su movimiento. e
i~ —- == @

1.6.6. El alfil:

Se mueve diagonal. en cualquier sentido, avanzando o retrocediendo, sobre todo el tablero, no puede

saltar sobre ninguna pieza, deteniéndose antes o capturando si lo desea.

12
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1.6.6.1. Captura del alfil:

El alfil lo hace moviéndose en el mismo sentido que lo caracteriza y ocupando la casilla de la pieza
capturada, se mueve por las casillas oscuras y solo puede capturar piezas que se encuentren en casillas del

mismo color.

La captura la realiza sobre cualquier pieza que
encuentre en su camino.

T
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1.6.7. La dama:

La dama se mueve como el alfil y la torre a la vez, es decir, arriba y abajo, de izquierda a derecha y en
diagonal en todos los sentidos, no puede saltar por encima de otras piezas, al llegar a ellas debe detenerse

0 capturas segln su conveniencia.

13



1.6.7.1. Captura de la dama:

Para capturar a la dama se mueve de la manera usual y ocupa el lugar de la pieza capturada.

)Y AR A AU o

La captura la realiza sobre cualquier pieza que

encuenire en su camino.
¢ T —————

1.6.8. El rey:

El rey puede moverse en todas las direcciones, pero solo una casilla al mismo tiempo.

1.6.8.1. Captura del rey:

El rey captura a cualquier pieza gque se encuentre en una casilla inmediata a él.

LEY @

- Avanza en linea recta en todas
las direcciones.

- Tantas casillas como se quiera.

- Puede avanzar o retroceder.

- NO puede saltar a otras piezas.

- La captura la realiza sobre cualquier
pieza que encuentre en su camino.

1.6.9. El Jaque:

Cuando es atacado un Rey por una pieza de color contrario, se debe informar con la palabra JAQUE,
para que, el que esté jugando con esas piezas de ese color, soluciones obligatoriamente ese el ataque.
14



1.6.10. Enroque

Es una jugada condicionada, porque se realiza entre el rey y la torre siempre y cuando no se hayan
movido ninguna de las dos, que el Rey no pase por una casilla amenazada lo cual se considera jaque y que
no guede en esta situacion y no debe de existir ninguna interferencias de las piezas, en otras palabras el
Alfil y el Caballo deben haber salido para el enroque corto y la Dama, el Caballo y el Alfil para el enroque
largo.

Tema 2: Los valores:
2.1. Los valores

Se considera los valores, cualidades esenciales y base de una sociedad formando asi individuos criticos
y reflexivos que se desarrollan de manera plena segln su contexto social-cultural que se presenta en una
época determinada y como parte de una educacion integral en la nifiez, como el resultado de cambios y

transformaciones a lo largo de la historia.

Siendo los valores la base principal de toda sociedad que ayuda al desarrollo de la educacion el autor
Argibay y Celorio (2005) expresa que:
La Educacion para el Desarrollo es una educacion activa que promueve la
cooperacion solidaria, compromete a profesorado y estudiantes en la defensa de los

derechos humanos, de la paz, de la dignidad de las personas y de los pueblos,
oponiéndose a cualquier tipo de marginacion por credo, sexo, clase o etnia (Pag. 15).

Segun lo expresado por este autor, se puede decir que la educacion en valores es una forma de
encaminarse a la vida, es una manera de orientar a los docentes un cambio de actitud, para integrarlos a un
proyecto de vida mas hermoso y digno, en el cual se rompan paradigmas para afianzar y fortalecer el
desarrollo de los individuos en cuanto al respeto, solidaridad, amistad, comprension y en particular el

amor.

Es fundamental continuar fomentado los valores, ya que favorece a unificar el proceso de interaccion
personal con el entorno social y la comunidad escolar, y a su vez consolida en los nifios y las nifias en su
integracion como individuo a la sociedad. En tal sentido, una de esas consolidaciones podria ser una
estrategia ladica con el juego del ajedrez, que se utilizaria como recurso pedagégico, por ser una

herramienta interactiva donde su objetivo esencial es académico y didactico.

15



2.2. Escalera de valores:

Para conformar la escalera de valores se proponen los  siguientes criterios:
1) Toda escalera de valores deben tener un valor supremo o fundamental que va a caracterizar la accion de

la persona.
2) Los valores de la escala deben ser simples y por lo mismo aplicables.
3) Los valores elegidos deben dejarlos satisfechos al vivirlos.
4) Los valores se organizan por orden de importancia.
5) Los valores principales deben ser superior a todos los demas.

El primer valor que coloques debe ser el principal, asi sucesivamente hasta llegar al valor que poco

utilices. Recuerda los valores que coloques deben aplicarse en tu vida.

16



Tema 3: Estrategias Ludicas Pedagdgicas:

Tolerancia

O Trabajo -
deé\((\\e
2
M

Miso

~ A rOMIS
Comprori

Companerismo

Sinceridad
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3.1 Estrategia Nro. 1

CRUCIGRAMA

Objetivo:

Asociar y reconocer las figuras, palabras y vocales relacionadas con el ajedrez y los valores.

Contenido a trabajar:

Reconocimiento y asociacion de lateralidad vertical y horizontal, izquierda _derecha, arriba-abajo.

Acciones mediadoras:

1- La docente suministra hojas impresas a cada grupo de seis nifios y nifias en el ambiente de expresar
y crear.

2- Ofrecera instrucciones de forma amena, divertida y participativa.

3- Formulara preguntas divergentes como por ejemplo: ;Quienes conocen las figuras? ¢saben que
vocales faltan en cada cuadro? que les permita asociar las figuras y palabras en cada recuadro e indicar en

cada casilla la vocal que le corresponde.
Recurso a utilizar:
1-Hoja impresa con dibujos alusivos al ajedrez y a los valores

2- lapices.

18



MI NOMBRE ES:

L &

—

Pyt

=

19



valora

20




3.2. Estrategia Nro. 2 Escritura Silabica

Objetivo:

Conocer e ldentificar las piezas del ajedrez a través de la escritura silébica.

Contenido a trabajar:
Reconocimiento de las vocales como elemento de la escritura

Reconocimiento visual espacial.

Acciones mediadoras:

1- La docente reunira pequefios grupos de nifias y nifios donde le mostrara las piezas del ajedrez para

gue identifiquen y asocien las mismas.

Recurso a utilizar:
1- Hoja impresa con dibujos alusivos al ajedrez

2- Léapices.
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3.3. Estrategia Nro. 3 El caballito de la honestidad
Objetivo

Fortalecer los valores de la honestidad y el compafierismo.
Contenido a trabajar.

Incentivar a los nifios y nifias a potenciar el resguardo de los objetos ajenos, fomentando la confianza
entre ellos y ellas.

Acciones mediadoras:

1- La docente les solicita a los nifios y nifias traer material reciclado, para la elaboracion de una caja

con la figura de un caballo, colocaran los objetos que observen en el aula y que no sean de su pertenencia.
Recurso a utilizar
1- Carton 2- Retazos de foamy 3. Periddico o revistas 4- Pega 5- Tijeras

6- Pinta dedos o pintura al frio.
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3.4. Estrategia Nro. 4 El teatril de los valores
Objetivo:

Fomentar los valores en el aula para mejorar las relaciones interpersonales, a través de las piezas del

ajedrez
Contenido a trabajar:

Fortalecimiento de los valores y la convivencia de los nifios y las nifias en el juego de roles,
canalizando emociones, posibilidades de exploracion y juegos a través de acciones y situaciones en las

que utilice la imaginacion, la expresion creativa, la fantasia y la interaccion con otras personas.
Acciones mediadoras:

1- La docente desde el inicio de su proyecto de aula, planifica la integracion de padres y representantes
a la elaboracidn del teatril y sus trajes para realizar una dramatizacion de los valores con las piezas del

juego del ajedrez a fin de fortalecer los mismos.
Recurso a utilizar:

Carton, retazos de foamy, periddico o revistas, pega, tijeras, pinta dedos o pintura al frio, telas,

estambres, fieltro.
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3.5 Estrategia Nro. 5 Dramatizacion del juego del ajedrez
Objetivo:

Fortalecer los valores en el aula para mejorar las relaciones interpersonales, a través de las piezas del

ajedrez

Contenido a trabajar:

Fortalecimiento de los valores a través de la cancién y la dramatizacion de la misma.

Acciones mediadoras:

1- La docente a través de su proyecto de aula, incentiva a los nifios y las nifias por medio de la cancion
planifica la integracién de padres y representantes a la elaboracion del teatril y sus trajes para realizar una

dramatizacion de los valores con las piezas del juego del ajedrez a fin de fortalecer los mismos.

Recurso a utilizar:

Modsica, trajes alusivos a las piezas del ajedrez.

El juego al éxito
Coro
Vamos a jugar
El juego del éxito
Moviendo las piecitas

Para obtener respeto.
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Escena |
Es el juego del ajedrez
Que nos enseria a proteger
A nuestra familia
Asi como tu lo puedes ver.
Escena 11
Alli viene el pedn
Valeroso y triunfador
Dando un pasito a la vez

Demostrando ser un campeon.

Escena 111
Ahora se asoma el alfil
Con cortesia y amor
Deslizandose de forma vertical
y derribando Al opositor.
Escena IV
Aparece Saltando
el caballito Luchador
resaltando la estima
de cada jugador.

Escena V
26



Continuamos el juego que deseamos aprender
En el tablero del ajedrez
Donde la dama y el rey giran y giran danzando

En unién y amor

Escena VI
La torre me llamo yo
Con firmeza armo mi defensa
Resguardando con fortaleza

Moviéndose entre las piezas.
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3.6. Estrategia Nro. 6 Coloreando y contando

Objetivo:

Asociar y reconocer las figuras y palabras relacionadas con el ajedrez

Contenido a trabajar:

Reconocimiento de las piezas de ajedrez y conteo consecutivo de las mismas.

Acciones mediadoras:

1- La docente suministrara hojas impresas a cada grupo de seis nifios y nifias en el ambiente de

expresar y crear.

2- Ofrecera instrucciones para colorear las letras y realizar el conteo de las piezas de ajedrez.

Recurso a utilizar:

1- Hoja impresa con dibujos alusivos al ajedrez

2- Lapices y creyones.

28






30



3.8. Estrategia Nro. 8 Rincon de los valores

Objetivo:

Identificar y asociar las vocales con los valores.

Contenido a trabajar:

Reconocimiento de las vocales

Acciones mediadoras:

1- La docente realizara un recurso didactico con diferentes materiales y fichas alusivas con los valores

donde resaltara las primeras letras asociadas a las vocales.
Recurso a utilizar:

Foamy o cartulina de su preferencia, marcadores, pega, tijera.
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3.9. Estrategia Nro. 9 Juego de memoria

Identificar y asociar las piezas del ajedrez con los valores.

Objetivo:

Identificacion de las figuras del ajedrez y los valores.

Contenido a trabajar:

Reconocimiento de las imagenes alusivas a las piezas del ajedrez e imagenes de los valores.

Acciones mediadoras:

1- La docente invitara a los nifios y nifias a jugar con el juego de memoria que la misma elaboro en el
ambiente

Recurso a utilizar:

Fichas alusivas a las piezas del ajedrez e imagenes de los valores.
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3.10 Estrategia Nro. 10 Sopa de letras

Identificar y asociar las letras.

Objetivo:

Identificacion de palabras.

Contenido a trabajar:

Reconocimiento de las imagenes alusivas a las piezas del ajedrez e imagenes de los valores.

Acciones mediadoras:

1- La docente invitara a los nifios y nifias a buscar en la hoja impresa el nombre de cada pieza del

ajedrez y de los valores.

Recurso a utilizar:

hojas impresas con las diversas letras en mayuscula.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1 Conclusiones:

Como resultado del presente trabajo de investigacion y en concordancias a los objetivos planteados se
evidencio que las docentes de Centro de Educacion Inicial Nacional Preescolar José Gregorio Monagas:

En cuanto a su nivel profesional es acorde a lo exigido por las instancias del Ministerio del Poder
Popular para la Educacién, pero en la gran mayoria de las docentes se observé poseen muy poco
conocimiento en cuanto al juego del ajedrez y como implementarlo como estrategia Iudica en las aulas ya

que desconocen cdmo jugarlo y no lo asumen como una valiosa herramienta para favorecer los valores

La institucion deberia tomar acciones ante los entes publicos, que las doten de juegos ludicos ya que

carecen de los mismos asi como de otros recursos didacticos.

A través del taller que se imparti6 en la institucién las docentes se sintieron motivadas y tomaron la

iniciativa de incluir estas estrategias en su planificacién de posibles proyectos de aulas.

En virtud de la realizacion del diagnéstico previo y recoleccion de datos aportados por las docentes se
disefio una guia de estrategias ludicas de aprendizajes para el fortalecimiento de los valores a través del

juego del ajedrez.

5.2 Recomendaciones:

Con respecto a la préctica docente es de vital importancia recordar constantemente la formacion
docente en la actualizacion de conocimientos para un mayor impacto positivo en el ser integral con el cual

intercambiamos y construimos aprendizajes para la vida.

Sugerir a las docentes tener presente al momento de la planificacion incluir estrategias relacionadas

con el refuerzo y fortalecimiento de los valores, asi como incluir el juego del ajedrez como habilidad en el
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proceso de ensefianza — aprendizaje, ya que es de suma importancia para el desarrollo cognitivo,

psicomotora, socio — emocional de los nifios y las nifias.

La institucion estimule la préctica del ajedrez dentro del Centro de Educacion Inicial.
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REPUBLICA BOLIVARIANA D VENEZUIELA ZOMA EDUCGATIVA
B s : .

S EUCAS I 5
BV DEPORTE S

LESTADO MIRANDA

VICEMINISTERIO DE ASUNTOS EDUCATIVOS

Allamira, 17 de Enero de 2006

Ciudadano (a):
Director (a):

Presente.-

4
Reciba un cordiaf saludo, sirva la presente para recorderle la vigencia de |o
establecido en la Resolusién N° 33 del 22 de abril Je 2005 y public
Gaceta Oficial No 38.172, de techa 25 de abril del afo en Curso,

sada en (a
en donde e
Ministerio de Educacién y Deportes resuslva, en sus articulos 1 y 2, lo siguiente:

» Articulo 1: “Se estabiece ef estudio ¥ la practica del siedrez en
todos los planteles educativos coficiales ¥ privados como una
nueva estrategia de aprendizaje”,

»> Articulo 2: “Incorporar en los Centros de Educacisn Inicial
elementos del ajedrez que permitan el desarrollo intelectual,
ladico vy afectivo de los nifios y nifias entre los cero (0} v seis
anos e edag”,

Esta iniciativa, esta orientada & beneficiar a nuestra poblacidn infanti}, por lo
que se hace de suma importancia resaltar fa conformacisvn en la Institucién que
tan dignamente Usted dirige, del Cluh Monodeportivo de Ajedrez
estar estructurado antes del 24 de febrero de

, el cual deberi

2008, por lo que se lz agradece de

Torro BritAnlea, Plsga 1, 9y 13. Av Josa Faty Sesa
Altainira Sur. Chacao .. Estade Qirand.,
Telslono: 0217-264.61,67, Fux: 267.81.64
Email: zcrvahcuf:Jtl'/:smir:mda@r.r\ntu‘no(
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REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA ZONS EDUDATIVA
- MV TRRG

: ST,
A BRI ASION G B
DEPCRTES . & i

ESTADO MIRANDA

VICEMINISTERIO DE ASUNTOS EDUCATIVGS

antermano el empefio y la disposicion para el establecimiento del mismo, creando
asu vez la via para la dotacién del material que se requiere para este espacio.

En atencién a lo antes expuesio sirvase divulgar y hacer seguimiento a lo
emanado por el Ministerio de Educacion y Daportes.

Agradeciendo toda la atencién al respecto, se despide a sus gratas
ordenes. o4

Atentamente,

i
= -

o
g\

Toire Britanica, Pisss 1, 9 ¥ 1% Ly, José Filix Sosa

' Altamlira Sur. Chacac - txdo Miranda
Teléfono: 0212-284.84.4/. rax: 267.61.54
Emall: zonaeducativamiranda@canty.net
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C

DE LA REPUBLICA BOLIVARIANA DE

VENEZUELA

" ANO CXXXI[— MES V1.

Curacas, lunes 25 de abril de 2005

Nﬁmgro 38.172

e

SUMARIO

blea Nacional

v Anam| i
Resolucion por 1a cual e deal, a la cludadany Katuska Ferniiia R} o,
Coordinadora de.R, Q'ﬂ‘“_ Gastion Tomomotca.a £y

% y da
Resolucién por fa cual
Directora de Recurios Humanos.

Pre da la R
Oecreto N* 3.604, mediante @ cual 8o acuerda un Crédits Adicional 8] Pregu-
Idsubaisiancls sl Prosu-
puesto de Gastos para el ejardicio fiscal 2005 del Ministario do Iinanzis.
acuerds ur Criio Adiciorai al Brasu.
i st

puesto da Gasto vigents del Minlsterio de Salud y
Decreto N* 3.805, mediante e cual se declang urs

Dacreto N° 3.608, med|dnts & ciial so
puasto de Gastes vigenta-tial Minsigng cs

Decreto N* 3 507, mediants o cust se ordena
estruziueal, organtzacional Y administrativa
cla, Tecnologla e Innovacion (FONACIT).

Ministsrio do Finsnzas

Seniat
Providencia por la cual

ds la Division de’ Suparvi:
Aduanas. -

Ministerio do industrd c

T 12 cual 8o desh o

ractor de la Oficina
de Contrataclones.

Resolucién por la cual se

que Integre la Cornision en ta Licitacion

Resolucién porla cual se d lg
eral de fa Oficing de 51
.(8s reimprime por error mafarial del ente amisor).

Ministerio de Agricultura y Tierras
Resgluclén gor ia cunl 8o hace enggou para 53 OGUD:
gﬁ, los

Resolucitn
Bauza,

N de Planificacién y

a la cludad:

mente que en ella se men:
; wsﬂ:fd' ‘d yasbs Mink =

o8 de nistario, para
s tramites legales que en eila up‘l‘ndm.
Ministerio de Educacion y Bansr
cual 38 extableca of senlso Bone,
plantsles sducativos oficiales y prividdas, como

uano de
Reeolucion por fa cual 86 tene
dad correspondients af afio

Minlsterio de Ia Cuiturs
genigna

$alud y Deserrollo Soc

Redciucy
comg’

8. 2 4

Comisién de chém.' B ki
i n Isiema Judicial .
Santenclas dlda;u por seta Comision.- ({Dras. Ofelia RpssiAn Cyrial y Janath
Caiina Petia). x
Poder Cludsdano

Conasjo Moral Republicano
Resolucion por la cual se autoriza a ja pcgudldana

Qi apua an elin

de deslgna a Ia cludadana Elsa Beatry: Diaz Lare,

14 reestructuracién funcional,
del Fondo Nacioiial de Clen-

L]
se dnsig’na a la cludadany Maranela Muatinez, Jefs
¥ Control de la (ntendencia ieslonal de

48 Ligerss y Comerclo ©
al cludadano Ru’nn 08 la Trinkiad Vergara
scnologla .Hngdo

deslgna sl cludadano Mitton Ladara Jlméoez.\ ara
Selactiva que en ella s¢ aoﬁgla.

Efiduvina Sal; L Olroctora
miento y Evaluacién de Polltica s Frablicas.-
arda y cusfo-

ackin, gu
lanes que conformaban 105 extintos antes descantalizados

de la Oficina de
reallco ks actua-

del ajudrez sn
Wi nusva os-

] ;
oMo oficial ol tomo dal Anuarlo de Mortali-

2 412 clududana Cammen Eloina Diggy

Marla Josi Marcano
82 anclons

———

ASAMBILEA NACIONAL

rosu-

Resclucién por la cusl se sshablece cormo emblema distintivo tisl Cons.is l

Morat Republicano, le Identificacion visnal que en ella se sofiala.

Ryiiblisr Bodivmpinrrn do Wnamsalin
hcoplon A bciomal &
Rilein AZAMPIES NACIONAL
Comncny - Wosards
7002 é-08

El_Presidente de la Asamblea Naciono!, en uso de las
atribuclones que le conficre el articulo 28, numeral 8, del
Reglamento interior y de Dabates de la Azamblea Nadonal;

RESUELVE
Adflvulo 2,

Se designa a la cudadana XATUBKA
titular de la cédula de identidad N°
Coordinadora de Recursos Humanos y de
portir del 38 de enero de 2005,

Se orderta la publicacidn de ia presente Resolucién en la Gaceta
Oficial da la Repriblica Balivariana de Venezuela,

Dada, firmada y sellada ¢ el FPalacio Federal Legislativo, séde
Nadonal, «n Caracas u log quince dias del mes
de la Independencia 7]

FERNANDA RIVERO,
V-10.346.064, como
Gestion Tecnolégica, a

de abrit del ario dos mil cico. Ano 194
14€° de lo Federacién.

‘\
Conmnlquase_ ¥ ga_b&zq?s@

NICOLAS MADURO MORGS
Presidente de la Asambles Naclona!

RENUXELVYE

e la chiula A6 idenNAGH
Recursos Humanos,

T VS IO T, e v s
a partir del 1* de marzo de 200S.
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HUBEs 28 do gbril de 20085 .- GACETA OYFCIAL DE LA REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA

RESOLUCION '
Aricido 3e, Se instruye 2 Ia Diectors General de.fs Oficna da
‘Agwm Yy Sarvides do estd Minfsbario, pam"é}: retlicy lss
1 5 i on \ocil de Oficns’ uikeads en el Pis 13; Oficing 13-8,

on
Indo $ur dxl B deriontRads Torms Bomus, Plera Venzzugls, los
Cuales debenin ser Ingresados Bsjo 19 fgura da gu:-f.-da y asstodip,

Astiolo 20, Ls presents Resolucién entrard en vigenzia a portr de. la
fechs de su publicacién en ia Gaceta Oficlal de la Repitiica Bolivarana de
Venezueta, % =
Comuniquess y Publiquesa.
. Por ¢ Ejecutivg Nacional,
ANTONIO ALBARRAN MORENO
Miulstro d¢ Agriculturs y Yierras

MINISTERIO DE EDUCACION
Y DEPORTES

PR

D P Ny

MINISTERIO DE SALID
YDESARROLLG SOCIAL

REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEEZUELA

MINISYERIO D¥, SALUD ¥ DESARROLLG HBOTIAL

NUMERO %27 pr hek WE’E i‘f5
94y 1467
184
RESQLUCION
En ¢ de las atribuch qua me conficee of Decrets N° 3.263 de

fecha 20 de Noviembre de 2004 publicsdo zn la Qaceln Ol'lcia{ de In
Repiiblica Bolivariena de Venezmela N 33.070 de fecha 22 de Maviembre
del mismo ano y de formldzd  con lo disp o ex el ecti Joa 76
owmnerales 2° y 18 de la Ley Orgénica do 1a Administracién Péblics, en

ia con lo previ en Ios artfculos 17 y 18 de Ig Loy de

REPURLICA BOLIVARIANA
st
ERSTIANG OF BOUCICINY,
CULTURA ¥ VRPOATES
o oz

Resolucidn 1§ 3y Ceracon,

So e de 2008
Acs 1047y 145+

s de

En conformidad cen lo previsto en el articulo 107 de la Ley Orgénica de
Educacisn,

COUBLDRRANDG
Qur la od se fund: €n el respeto a todes Ixe
corrientes del p oon la Gnalldad de o cl !
m-dwéeadumhumnqycl pleno ejercicio de su personulidad,
dewkmmlwmnwenhbrmhmddh
oifies y la adol, Tncipa), 1 que = d lar

5 aqug
mantales do noélisle, remccldn ¥ estrategin, a::vnrlruéndow an
para  organizar

CoRMDERANDO
Camo deporte l.nultfhull €% una valicea hermamienta
i ¢ ! la 53
g o ababrioetdn ¥ formaar o cardotér del Individuo,
POt tanto resulta indlapeneatile fomentzr la practica de aste deporte y
Juego ds eotrutagia en lee fagy Ed i bl

pam
slmulthneaments  los Yerelilos de wedrez con otros de law dreas
metrumentales, como légica o matemhticus,

Quos ol sjedros
cducativa que

CORDIDERAKDO

Que et Minsterio de Educacisn y Deportes s o érgeno det Ejecutivo
Nacional pars tdo cuanto sc reflere al sistoma educativo, ¢n tal ¥irtud le
Nmalfi rl tpir, efecutar, coordinr, supervissr y

orreap, .
evaluar el eletemna educativo,

REQURLYY °
Asticulo 1, Be eatablece el extudio ¥ la
axtted 4 i ficial .
Vo
aprendizaje,

Articala 2. Incorporar en los Centros de Educacisn Inicial elementos del
sjedrez Que permitan ¢ desarroll inteloctual, ladico ¥ alectivo de los nidcs
¥ plhas entre los cero (0) ¥ aciu mnoa de eduy. R

Artioulo 3. Be Inatz a 1 (| won eute Deporte
colaborar con lag Inattuciones aduoritas & este Ministero para incorporar
csta valioea hemramlentn af

formacién do  nlngg,
auténomos, croativag,
habdilitadon pira ad

prictica del ajodrez en tordos Jos
. COMO una nueva estratsgia e

disleraa educative venezolino, que germita la .

“nifay Y sdolewncentes Ubrzpansadores, criticos,

5 ponimpkttvu, soluclenadoren de problemas y
« lon dif oc! §

Artleglo 4. La presonte Rusolucisn entrard en vigoncla @ partic del afio

escolar 2005-2006! = Y

Artionlo 8. Los Viceministros de Aeuntos Educativos ¥ del Deporte quedan
dos de 1a ef: {dn do la p lucidn.,

Comuniquese y Publiquese

ARISTOBULO ISTURTZ
Minlstro de Edacacin y Deportes

Y euriquecer fas formas de

Publicaciones Oficiales.

RESUZLVE

Artieulo Unkco; Téuguss ootno ofiels! el tomo del Anussla da Moztutidad
comespondients al f;z 2004, ediclén reslizada per a Direceidn de
Ink i6a Social y Eatadistices da.la Direecidn da Epidetslologie y
Anilisis Estrstégico, la cual siré editeda por cl Minlsterio de Sohud y
Desarrollo Social, al extilo 1/9 constante de mil (1000) ejemplaros do 480
péginas cada uno, cuya distribucién serk gratuits.

s

Comuniquese ¥ publiquese,

; FRANCISOU ARMADA
Minlstro de Satag Desar:

MINISTERIO DE LA CUL)

REPUBLIGA BOLIVARIANA D VENEZUE,
MINESTERIG DZ LA CULTURA e i
DESPACHO bEL MINSTRG
D49 Y 40

Caracss, 22 do sbril del 2005,

RESOLUCION

En sjarciclo de ins Sirbuclones qua tna conflam sf Decrslo Ne. 3.483 de fochn 10 da
fobraro de 2008, pubicade on Gacets H° 58,124, do et 14 de fobai do 2003, dg
canformkisd can ia disaiuats an & Adiculo 10 numorzin: 2 ¥ 13 a & Lay Sidnicn de
o Adainletracian Piblick, 40 LONCATAIR oon o srticdo & fumersi 2 da 12 Ley de
Estatuto do la Funcisa Piplica,

PESVELVE

Articulo 1.+ Dongnar u Ja cwdadans CARKEN ELOINA DIAZ GARGIA, tfutar o fe
Sbdula de idantidud N°. 6,427,821, camo DIRECTOURA DE FINANZAB, ndscrita s o
Oficlia do Administmelon y 8arvicas, da gt Winistacio, =l

Artisuls 2,-

ts Présonts . Rezolucién entrarg #n vigendia s panir ¢g) 01 de mayo do
2008,

Comunlauses y publiquane,

FRANCISCO DR ASIS BESTCG NOVAS
Mivistre de la Culturs
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ZONA EDUCATIVA
MINISTERIOQ
DE EDUCACION

Y DEPORTES ES RAND A

IND

Altamira, 9 de mayo 2005

Ciudadana; :
Prof. (a)
Presente

Reciba un cordial saludo, deseandole ] mayor de los éxitos

Por medio de Ia presente nos dirigimog a usted, con la finalidad de informarle
la importancia que tiene el ajedrez en Educacién Idicial, por ello el Ministerio de
Educacion Y Deportes a través de Ia Resolucién N° 33 del 22 de abril de 2005 y
publicada en I Gaceta Oficia] N 38.172 del 25 de abril del afio en curso , Resuelye
Articulo 2 « Incorporar en los Centros de Educacién Inicial clementos de ajedrez
que permitan ¢] dcsarro”o‘intelectual, lidico y afectivo de los nifios Y nifias entre

cero (0) y seis afios de edad “ los cuales estdn orientados a beneficiar a Ia poblaci6n
infantil

En atencién g Jo antes expuesto sirvase divulgar y hacer seguimiento a lg
emanado del ministerio
Sin otro particular, se despide de usted,
Atcntamcnlc,

arfa Soletlad Castro
Coordinadora Zonal de
Educacion Inicial
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Carta de aceptacion
de la institucion para
dictar el taller a las

Docente



REPUBLICA BOLIVARINA DE VENEZUELA
MINISTERIO DEL PODER POPULAR PARA LA EDUCACION
C.E..LN “JOSE GREGORIO MONAGAS”

PETARE- EDO MIRANDA
MUNICIPIO ESCOLAR N°5
RIF: J-30540191-8

CONSTANCIA DE ACEPTACION

Quien suscribe, Betty Espinoza, Directora ( E ) del C.E.I.N “ JOSE GREGORIO
MONAGAS”, ubicado entre la calle el Colegio con la calle Bolivar del Barrio
Nazareno de Petare, por medio de la presente, hace constar que acepta a las
Ciudadanas Doribell Ceballos titular de la Cédula de identidad 6.348.762,
Johana Morffe titular de la Cédula de Identidad 13.884.641 para que realicen
un taller a las docentes de ese Centro Preescolar el titulado: El Juego al éxito-
Estrategias de aprendizaje para el fortalecimiento de los valores a través
del juego del ajedrez, con una duracién de ocho (8) horas. Es un requisito
solicitado por la Universidad Central de Venezuela para optar al titulo de
Licenciado en Educacion.

Constancia que se expide en Petare, a los 15 dias del mes de Julio de
Dos Mil Quince.
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Validacion de

Instrumento



El siguiente cuestionario es aplicado por estudiantes de la Escuela de
Educacion de la Universidad Central de Venezuela con la finalidad de
recabar informacion necesaria para la investigacion titulada: “El ajedrez como herramienta lidica para favorecer
el desarrollo de los valores en la etapa preescolar de la Educaciéon Inicial”. Todo lo registrado en este
instrumento sera de uso confidencial por parte de los

investigadores.

Instrucciones

1. Lea cuidadosamente.

2. No deje ninguna pregunta  sin responder. No existen respuestas buenas ni
malas, lo importante es su opinion sincera.

3. Disponga del tiempo suficiente para dar respuesta a los diferentes items
que se formulan.

4. Cualquier duda consulte a los encuestadores.

Cuestionario Parte |
Seccion | necesidades de ensefianza

CRITERIOS

ITEMS sl NO

Area de Comunicaciony Representacion

1.;Considera usted que jugar ajedrez en edad preescolar fortalece los acuerdos de
convivencia?

2. ¢El juego del ajedrez en edad preescolar valora el lenguaje (oral, escrito, de sefias) como
medio de comunicacion para relacionarse con los deméas?

3.;Considera usted el juego del ajedrez como una estrategia que facilita expresar libremente
hechos, ideas, sentimientos y vivencias a través de descripciones, narraciones, dialogos
y conversaciones grupales en edad preescolar?

4.;Considera usted que el juego del ajedrez fortalece la autoestima en los nifios y nifias en
edad preescolar?

5.¢Cree usted que el juego del ajedrez facilita expresar sentimientos, vivencias través de
descripciones, narraciones, expresiones en didlogos y conversaciones grupales en nifios
y nifias en edad preescolar?

6.;Cree usted que el juego del ajedrez favorece los valores, tales como: comprension,
comunicacion y tolerancia?

7.¢Considera usted que el juego del ajedrez atenta la hiperactividad en los nifios y nifias en
edad preescolar mejorando su concentraciéon y atencién en el seguimiento de
instrucciones?

Area de Relacion con el Ambiente

8.;Desarrolla usted la capacidad de participacion en los nifios y nifias en edad preescolar por
medio del juego del ajedrez?

9.;Promueve Ud. los juegos tradicionales en los nifios y nifias en edad preescolar?
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10.¢;Considera usted el juego del ajedrez como una herramienta pedagdgica para que los
nifios y nifias describan las relaciones entre los objetos, personas y lugares, tomando en
consideracion la ubicacion, direccion y posicion de los mismos: arriba — abajo - al lado
de, adelante - atras, dentro - fuera, cerca - lejos, lleno - vacio?

11.;Estimula usted a los nifios y nifias a que apliquen criterios para agrupar y ordenar
objetos considerando sus atributos: forma, color, tamafio, grosor, cantidad y secuencia
temporal a través del juego del ajedrez?

12.;Promueve Ud. dramatizaciones basadas en valores y costumbres regionales?

13.;Fomenta experiencias de aprendizajes con el medio fisico, social y natural que rodea a
los en los nifios y nifias en edad preescolar?

14.;Cree usted que jugar ajedrez en edad preescolar mejora la capacidad de relacionarse con
el ambiente que les rodea, promoviendo la conservacion y proteccion de la naturaleza?

15.Considera usted que jugar ajedrez en edad preescolar facilita la organizacion de los
materiales que emplean los nifios y nifias al momento de trabajar o jugar

16.Piensa usted que jugar ajedrez en edad preescolar permite desarrollar en los nifios y nifias
sentido de responsabilidad por las cosas ajenas, paciencia

17.Cree ud que jugar ajedrez en edad preescolar ayuda estimular el valor de la paciencia ante
la espera de su turno al jugar?

Area de Formacion Personal y Social

18.¢ El juego del ajedrez favorece en los nifios y nifias la toma de decisiones antes diversas
opciones que se le presenten?

19..El juego del ajedrez permite que la mayoria de los nifios y nifias expresen libremente
sus sentimientos y emociones?

20.¢Aplica actividades en los nifios y las nifias para poner en practica los valores tales como:
el respeto, la solidaridad, tolerancia, cooperacion, responsabilidad al relacionarse con
otros/as?

21.;Establece acuerdo con los nifios y nifias para que cumplan las normas, deberes y
derechos de interaccion social con otros/as?

22.;Propicia usted actividades y estrategias para que los nifios y las nifias manifiesten
actitudes de valoracion por la familia, comunidad, tradiciones, cultura y simbolos que
representan su pais?
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Cuestionario Parte 11
[Seccion 11 Instrumento para medir conocimiento a las docentes sobre el juego del ajedrez]

El siguiente cuestionario es aplicado por estudiantes de la Escuela de
Educacion de la Universidad Central de Venezuela con la finalidad de
recabar informacion necesaria para la investigacion titulada: “El ajedrez como herramienta ltdica para favorecer
el desarrollo de los valores en la etapa preescolar de la Educacién Inicial”. Todo lo registrado en este
instrumento sera de uso confidencial por parte de los
investigadores.

Instrucciones

1. Leacuidadosamente.

2. No deje ninguna pregunta  sin responder. No existen respuestas buenas ni
malas, lo importante es su opinion sincera.

3. Disponga  del  tiempo  suficienter para  dar  respuesta a los  diferentes  items
que se formulan.

4. Cualquier duda consulte a los encuestadores.

%
@% PARTE I: Tipos de conocimiento que poseen las docentes del Centro de Educacion Inicial Preescolar José
Gregorio Monagas sobre el juego del ajedrez

1.Indique su nivel de instruccion:

a) Bachiller.

b) TSU en Educacién Mencién:

c) Lcdo. (a). Educacion Mencion:

d) Otro:

2.Indique los afios de experiencia docente:
a)DeOafoab5afios__
b) De 6 afios a 10 afios ___
c) De 1l afiosa 15 afios

d) De 16 afios a mas afios
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3.Para usted ¢Qué es el juego del ajedrez?

4.¢Conoce usted cuantas piezas conforman el juego del ajedrez?

Si No

En caso de responder afirmativamente indique cuantas piezas

ajedrez

conforman el juego

5.¢,Conoce usted cuantos cuadros o casillas tiene un tablero para jugar ajedrez?

Si No

En caso de responder afirmativamente indique las casillas correspondientes

6.¢,Sabe usted en cuantas partes esté dividido el tablero de ajedrez?

Si No

En caso de responder afirmativamente indique las casillas correspondientes

7.¢Ha recibido usted alguna informacion sobre el juego del ajedrez en Educacion Inicial?

Si No

En caso de responder afirmativamente indique las casillas correspondientes

de

8.¢Estaria dispuesto a recibir un taller sobre nuevas estrategias sobre el ajedrez para implementarlas en su jornada

diaria? ¢ Por qué?

9.¢Piensa usted util que se le proporcione una guia que le facilite el proceso de ensefianza — aprendizaje a través del

ajedrez? ¢Por qué?
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PARTE II: Limitaciones que impiden a las docentes el uso del ajedrez en el aula.

10.¢Alguna vez ha empleado tiempo para aplicar estrategias de ajedrez que promuevan los valores en el aula?

11.;Dispone usted de recursos ladicos dentro del aula de clases?
Si No en caso de responder afirmativamente indique cuales
12.;Cuenta usted con material pedagogico y lidico para realizar estrategias y actividades empleando el juego del
ajedrez en el aula para fortalecer los valores?

& PARTE IlI: Disefiar diferentes estrategias que podrian implementarse en la jornada diaria
13.;Qué tipo de estrategia utiliza usted para el fortalecimiento de los valores en las actividades del aula? ;Por qué?

14.; Detalle qué tipo de actividades utiliza en pequefios 0 grandes grupos para el fortalecimiento de los valores?

15.; Cudles son los diferentes juegos ltdicos que utiliza en su practica de ensefianza — aprendizaje?

16.¢Qué tipos de estrategias considera usted importante o las mas idénea para fortalecer los valores en el aula?
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~3

@  PARTE IV: Implementar las estrategias dirigidas a las docentes del Centro de Educacion Inicial
Preescolar José Gregorio Monagas, ubicado en el sector Nazareno- Petare Estado Miranda.

17.¢ Al momento de la planificacion de su jornada diaria, considera usted importante implementar el juego del
ajedrez como herramienta pedagdgica para fortalecer los valores en el desarrollo integral de las nifias y nifios?

¢Por qué?

18.¢En qué aspecto considera usted significativo la implementacion del juego de ajedrez en el proceso de ensefianza —
aprendizaje?

19.¢Considera usted importante reforzar los valores en la etapa de Educacion inicial?

¢Por qué?
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Acta de validacién
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LIsta de
Asistencia de las

Docentes al taller



Instrumentos de evaluacion Diseniados:
Tista de Cotejo:

Titube del Taller: El Juegn al &xito - Guia de estrategias de aprendizaje para el
fortalecimiento de los valeres a través del juego del ajedrex en Ia etapa
Precscolar de la Educacion Inicial

N Participante ‘ Si ! No Observaciones
| \ il
i
|
i _
]
}
7 | B
|
| =
8
% A
10
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Evaluacion del
taller por parte de

las Docentes



Cucstionario de Opinion:

Titula del Tallers Fl Inego al éxito - Guia de estrategias de aprendizaje para cl
fortalecimientn de Ins valores 2 través del juegn del ajedrez en la erapa
Preescolay de J» Fducacion Iuirial

,‘".'2.-(.& “- :nu:, \-'| A .
Curso: g i fe ‘J- % Hora:_ﬁ?vov Fecha: ‘5‘0_/ 3; /5
3 u‘: g b & .,_"- “D ’

- Logar: A g it e
&

Facilitador:

¢ A in de asegurar I3 privacidad de sus opiniones, este cuestionario ¢§
aninima. Conleste con la mayor objetividad y franqueza,

s La informacion que usted nos proparcione serd de gran wtilidad para
validar y mejorar este taller,

¢ Al responder, margue b casilla que corvesponde a su opinidn, de avverdo
a la siguiente clave:

EVALUACION DEL | EXCRLESTE | winy RUENO | REGULAR | DUNICHINTE
FACTLITADOR | BUENG

= |
20 La varonada del Gwelvacne s } [z
fAra SeNperar nlerds por @l |

e enime how p"“(.‘i[‘lﬁmﬁ\ [ )

La dixpesizion del
Py LT TS
prepmias v otender conseites de
leg particizanres o3t

5

4.~ Ln astividad desacralliade por
ez feditnderos o lo lape dol
aller fixann:

————————— 0 e

demesirede por las tacittedoras
pexles calslomirse e |

- TJ coreciaicato de. temo L/

1
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EVALUACION DEL
TATIFR
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i i
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I
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Cuestionario de Dpinidn:

Titalo del 'Taller: ¥] Juego al éxito ~ Guia de estrategias de aprendizaje para el
fortalecimiento de los valores a través del juegn del ajedrez en Jy etapa
Preescolar de 1a Educacion Inicial

(_lé_gtc., feeog =

Curse:” 5 ¢ 5800 Hora:_ 5o (0 Fecha: WfS

-~

Facilitador: {on Twgar:_ A/o~yoipnver
I

-~

e o9 _\_j.ic-) : Anade e \‘:{"'{%’ 2
,J -~‘-’“\°€-\\ Catec o A fin de asegurnr‘lJA privacidad de sus opimiancs, cste cuestionario es

| FACILITADOR BUENO t

andénimo. Conteste con la mayor objetividad y feangueza.

¢ La informacidén que nxted nos proporcione scrd de gran utilidad para
validar ¥ mejorar este taller,

* Al responder, marque Ia casilla que corresponde 4 su opinién, de acuerdo
a la siguiente clave:

EVALUACION DEL [ EXCELENTE | MUY BULNO | REGULAR | DEFICIENTE

D 2e L capreenlac el Gaorlitakon

P Tl omacimumio del bang

£ |
pefa dessame neercs par ol )(
Tt ewire o8 parhepaniss es! {

J-  La  dispoacita det
Fpcllitndor  peuE COMTSTT

Preaimias y atender rancaiiag da X
lets periciTuniles s |

4 - Lo actviehie? decarmlbals pon i
‘as tacuiadoras a lo largo del 7(
tals Faeson.

censtrnds mw las Greilitacieas 2
puede calslogarye Jd X

11

126



TALLER

1- 10 vealenvlo arogrzmdlive
el aller le pameci;

2.+ L el desarralla del wslier se |
cnnplercn  es ulpebvos  Jo
FISIICES

3- Las heonmicntes adjuiidos
o e ol [wistexnt s
neresidules e mamese

<= Las herrsnentas hpondas
2 cgte taller son aplicakles g su
trehnjo de manese.

RVALTACTON DE T4

ORGANIZACION DEL
TALLER

1ol angmmzaciom del lller | )
T, x

EVALUACTON DEL : EXCELFENTR | MUY

ht
P

BUENO

MLY

BIFNO REGULAR

DEFICIENTE

BUENO  REGULAR

DRFICIENTE
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Cuestionario de Opinidn:

Titule del Taller: El Juego al £xito - Guia de estrategias de aprendizaje para el
fortalecimiento de los valores a través del juego del ajedre en 13 etapa
Preescolar de la Educacion Inicial

C\nrso:_'l_q,l,fw Hora: Fvdis, Fecha: o?f"- Fo e

Facilitador:” L\\b&\&(‘:ﬁcg\ w= Lugar: »"’Z/-‘f-i,’-'r)ﬁ{M
&

= A fin de asegurar ln privacidad de sus opinioncs, csé¢ cnestionario es
andnimo. Conteste con la mayor objetividad y (ranquezs.

¢ La informacién gue usted nos proporcionr sera de gran utilidad para
validar y mejorar este taller.

* Al responder, marque la casilla que corresponde a su opinion, de acuerdo
a la siguiente clave:

EVALUACTON DEL | EXCELENTY | MUY BUEND : REGULAR | PRFICIENTE
FACTIITAROR BUENO ,
25 capacidad dol fa ik 5

rad desportar ey pa 2l
1oz entee los amticizaes ¢k

i-  la disposicioz del
Facahiador  carn confesty
Treawles v alerder comanlias de

los b panves o

As L actividel deserrTlada e
las facbnadoras a o Lcao Jdel ;
tadles focvon

1- Bl coovcnniemte kel lem f
domestisbo pon las Seilishonas /
TS GAtaOgarse da:

-

11
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EVALUACION DEL
TALLER

EXCELENTE | MLY

BUENO

' |- F' confenido propramstico
del talier Je pareci:

X - Pn el desnoolla del tabler s¢
cwipberva Jos  objetivos  de
nunets

3- Las hexanuentas adguindas
anoeste taller awilaecn SR
nevesidndes de mantra:

< - Tas hermymientss adquiridas
e este Ialler son aplicobles a so
traaayo d2 Minwers

[ EVALUACION br LA
ORGANIZACION DEL
TALLER

EXCELENTE | MUY

BLENO

1- L& oresaizaciin Jal taller
e

7
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BUENO

|
|

REGULAR ' DEFICIENTE |

BUENO  REGULAR

DEVICIENTE
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Cucstionario de (pinion:

Titulo del Taller: El Juego al éxito - Guia de estrategias de aprendizajc para ¢l
fortalecimiento de los valores a través del juego del ajedrez en la etaps
Preescolar dre la Fducacidn Inicial

o ey R ey 3
o e | |\ 1 70 Fecha: Z'*f_’g'/&?z;gaié‘/r

Facilitador: Lugar: .7

s A fin de asegurar Ia privacidad de sus opinigaes, eséc cucstionanio cs
anénime, Conteste con la mayor objetividad y frangueza,

* La informacién que usted nos proporcione serd de gran utilidad para
validar y mejorar cste taller.

= Al responder, marque la casilla gue correspondc & se opinion, de acuerdo
a la siguicnie clave:

TYALUACTON DEL | EXCFLENTE | MUY BUENC | REGULAR | DEFICIENTR |
FACILITADOR BUENO ‘

727 1a copacnlad de] Greilitsdor : |
para despeitay nteres wr o o |
tesia et las padtivipsnles ey

3-  Ta dgpeencdm de
Freilitndar  para  conlestsr )
prepunas ¥ afender seasaling o o
las participuntes ¢s “

1 - e actndacl desarmnllzdn por
les serlitachomaes 2 1o Lo del prad
talla facion i

1- 1l conccimienie 6d teus
denostado poc Tus fuciioudzms
pacd: catahigerse de.

< l

i

11
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RYALUALTON
TALLER

nEI

Tﬁ.‘r&csu:m

MUY
BUENO

BUENO

| REGULAR | DEFICTFNTR
|

1- ¥ eeatemyln pregrmandlicn
el ialles lepsmase

2- Bu ! dessmaila aled wlia s
sumplicrea Jog  abjetivos  oe
numena

V- Tas hemmiensss adquanidos
en evie laller syistasen sus
nevesidukes 3 rnimers

A= Lus herrmmontax adgunndas
it GG taller s aphicatilos A s
Irshnjo de ruiners

RYALUACTON
ORGANIZACION
TALLER

DR 1A

DEL

1~ Ls orgenzanin el talle
fue:

BUENO

REGULAR | DEFICIENTE
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Cuestionario de (pinion:

Titulo del Taller: El Juego al &xitoa - Guia de estrategias de aprendizaje para el
fortalecimiento de los valores a través del jucgo del ajedrez en la ctapa
Prrescalar de 1a Educacion Inicial

= g o 4o o
Curso: & s af T9¥ Hora: ¥ ¢ Fecha: I il %
Nt =y - ] v
Jebare Pler LA KR =]
Facilitador: Sicg:ioz | ¢ .L';-«[!O‘; Lugar: Q(J Zapctigs - [EIGYIE
CEAR A8 (et ACTEGCE,
o A fin de asegurar la privacidad de sus opiniones, este cuestionario es

anfmiman. Conteste con la mayor objetividad v franguezsn.

s Ly informacién que usted nos proporcione sera de gran utilidad para
validar y mejorar este taller.

s Al respomiler, marque la casilla gue corresponde a su opinidn, de acuerdo
a la siguiente elave:

FVALUACION DEL | EXCELENTE | MUY BUENG | REGUTAR | DRFICIENTE
PAUHLITADOR BUENO

2.- La conncidod del Lo stiscdee
pare deguatur inerdas pae 2l P
ey emira lac manrimirres ox.

3 Ta e dd
| lasliasor  para comtestar 5
peezuntss vatender consiliag e
Loz peeticipesncs os:

4.- Ta aetiv dad dezarvollada por

Loz facilitadouns o lo largn e | %
| taller tierens | |
[T-EL Seockuicets del lecw
demestadn por ios facihilaxlores X
puele camlonurse (e 5
|

11
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EXCELENTR

133

KYALUATION DEL MUY
TALLER BUENO
1- Kl coalenxdn segmandbicn ny )
del raller L parcesd: i
2- Ea o dessnolla dot alla s
sumpluma Jos  ohjedvas e 7~
mumeTt
3 - Las herramientas adpanicas Pt
e oste talle ayuszfuven sos
evesnlades de 1rrmera
4~ Lo3 heommentzs adquuidas ”
20 cete taller aon aplicetlas a su A
Irdngo Je rrmerss
HKYALUACTON nr LA | EXCFRIENTE | MTY
ORGANIZACION DEL RITENO
TALLERR
1- Lo ogrzsaon oel taller |
fuc: (X
=)

i BILFNO  RECULAR | DEFICTENTE
i A
;‘
|

1

|

|

|
! BITFNQ | REGULAR | DEFICIENTI(
l ‘
[
‘ |

“ i
‘ |
!
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T Pl conazinoer o del ene

Cuestionario de Opinién:

Timlo del Taller: El Juego al éxiio - Guia de estrategias de aprendizaje para el
fortalecimiente de los valores a través del juego del ajedrez en Iy cfapa

Preescolar de

Curso:

Facilitador:

Educacién Inicial

]
*

CO Fechaz °20£ ﬂ?‘l#aig

Zﬂm_l,ugar: ZJ,Q ‘\!_@glﬂ%}'

a A fin de asegurar la privacidad de sus apinioncs, ¢ste cucstionario es
anémimo. Conrteste con la mavor objetividad y franqueza.

¢ La informacién que usted nos proporcione serd de gran utilidad para
validar ¥ mejorar este taller.

= Al respouder, margue la casilla que corresponde 2 su gpinién, de acuerdo
a la siguiente clave:

EVALUACION DEL
TACTIITADOR

EXCELLNTE

BUENG | REGULAR | DEFICIENTE

2T capecbad 2l e liladns
[eca despales ts po o

oI e Los pariepardas oal

Y- La  dispeeicida  ded
Focilidnder et contesir
Pregumias v slender ennsults de
las pesacpeanies e

Ao L acuvebn) desmallals por

lae taahadoras o lo lorgo el
tadber fucson

et g bax Rwliadues

pucds catalogamse de

A

1
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EVALUACION DEL
TALLER

EXCEIJN'IE.

1o 51 ceatenids prepnnnsioe
Jdel tallar fe eaecin:

2.- Fu ol dimarrall ded tulla
empliczon loz  obgtives de
manert

3. lass hememinentos adquimidas
o ede ller sabsbwen s
Accesidades Ao wemers:

4.- Las Depamicntas kg idas
an eae talles son splicables & su
rabugin e Tamers-

X
X
X

EVALUACION DE 1a
ORGANTZACION DEL
TALLIR

RXCFLENTE

MUY
BUENO

BUENO | REGULAR

T

BUENO | REGULAR

- ]
1- La orgamzacdn del taller !
fac:

X

DEFICIENTF,

DREFICIENTE.
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Presentacion del

taller



Facultad de Humanidades y Educacion

Ty \NWM—/
.:r G P ga
"G4  UNIVERSIDADCE

Escuela de Educacion
El Juego al éxito

Estrategias de aprendizaje para el fortalecimiento de
los valores a traves del juego del ajedrez

Facilitadoras:

Doribell Ceballos

Johana Morffe
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Actividades
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Oscar de Leon i D)
, imdn Diaz
Gustavo Dudamel

4
(' I

Bob Abreu Carolina Herrera Milka Duno

BdgarRamirey  Chino&Nacho jocg Anvonio Abreu
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)

Objetivo General

Reconocer que ¢l juego del ajedrez facilita el proceso e
ensefianza-aprendizaje en el fortalecimiento de los valores,

Objetivos Especificos

» Determinar [ importancia del juego del ajearez en el proceso
(e ensefianza - aprendizaje para fortalecer los valores

* Proponer diversas estrategias que promuevan el uso del juego
(el ajedrez para el fortalecimiento de los valores

* Evaluar os logros alcanzados en [a induccion del taller del
Juego del ajedrez para el fortalecimiento de os valores
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L historia del ajedrez.

Tuvosusinicios ——  Seextendio
ndia Jpon (i Tilnd
Siglo V1 d.c T Dersa  Bimania
;Que es el ajedrez?

Puede enfocarse desde varias perspectivas y a su vez se puede denominar como
N Juego, un arte, un deporte 0 como herramienta pedagagica y nos da incentivo
para afianzar los valores enlos nifios y nifias.
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lmportancia del ajedrez

)

* Mejora la creatividad
+ Fxito academlco

* Resolucion de problemas

» Incrementa el coeficiente intelectual

Voo

» Enfocarla atencion

 Mejora la autoestima
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;Por que ensefar el ajedrez en las escuglas?

\

Desarrolla las habilidades en las dreas:

Cognitiva

En esta drea el nifio empieza a comprender su entorno a través de estructuras, mediante
una interaccion con el entorno. Para desarrollar esta area el niflo necesita de
experiencias, st podra desarrollar sus niveles de pensamiento, su capacidad de razonar
poner atencion, seguir instrucciones y reaccionar de forma rdpida ante diversas
situaciones.
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Area Psicomotora

Es la madurez psicologica y muscular que tiene un nifio, estas son las
variables que constituyen [a conducta o la actitud, ayuda a desarrollar
la capacidad de movimiento, rapidez de reflejos, destreza manual,
coordinacion y sentidos
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Socio-Emocional

Constituye la base para el desarrollo integral de los nifios y las nifias donde la
socializacion es un proceso mediante el cual los individuos aprenden regls,
principios y roles que regulen y modifiquen su conducta, se refiere a como
aprenden su lenguaje, los roles sexuales y los principios éticos.

El ajedrez actda como ente modificador ya que le permite a los nifios y nifias
desarrollar la espontaneidad, socializacion, placer, satisfaccion, expresion de
sentimientos, aficiones, resolucion de conflictos, confianza en sf mismos.
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Lenguaje

El desarrollo del lenguaje esta enmarcado dentro del proceso de desarrollo evolutivo de
las personas. Por lo tanto, esta dentro de unas etapas que caracterizan los periodos
evolutivos  presentan, con las logicas variaciongs individuales, unas caracteristicas
(enerales.

ES importante resaltar que el ajedrez imaginacion, creatividad, agilidad mental,
memoria, atencion, pensamiento creativo, lenguaje, interpretacion  de
conocimiento, comprension del mundo, pensamiento ldgico, seguimiento de
instrucciones,  amplitud  de  vocabulario,  expresion  de  ideas.
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Nuevas
conexiones
neuronales

Ayudaen Usarambos
terapiay hemisferios
rehabilitacion cerebrales

Prevenirel
Alzheimer

Aumentala
autoestima

Mejorael
1azonamientoy
[aresolucion de
problemas de
los nidos

Ayudapara
combatirla
Esquizofrenia
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45 piezas y movimientos

(el ajedrez
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! El tablero

Es un cuadrado formado por columnas y filas de ocho (8) cuadros de colores claros y
ocho (8) cuadros oscuros alternadamente que se llaman escaques , casillas 0 cuadros,
en ese espacio se realizaran los movimientos de las piezas (Vertical, Horizontal,
Diagonal y en forma de ele (L) o dos cuadros mas uno)

l Columnas

Numeros
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E| Peon:

Cuando un peon s¢ mugve por primera vez puede adelantar dos (2) casillas si asf lo
(uiere e Jugador. Solo puede avanzar, pero nunca retroceder, s¢ desplaza solo una casila
Y siempre sobre [ misma columna que se encuentra, es decir hacia delante y en forma
diagonal,

La captura es en diagonal, nunca de frenle. ﬁ

e R TSt | ..
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Reflexiones -

Aprendemos grandes cosas por pequefias experiencias
Bram Stoker

ES porgue somos diferentes que cada uno de nosotros &s especial
Mirla

Elamor es lo (nico que crece cuando se reparte
Antoine de saint

El talento gana partidos, pero el trabajo en equipo y [a inteligencia ganan campeonatos
Michel Jordan

Lo que somos depende de nosotros, porque en nosotros esta el escoger el objetivo

(e dgbe dar un sentido a nuestra vida
Maurice Blondel

Dimey lo olvido, enséfiamey lo recuerdo, involdcramey lo aprendo
Benjamin Franklin
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Evidencias del
Taller:
El Juego al Exito
(Jornada completa
con el personal de la

Institucion)
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