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El Instituto Pedagogico de Caracas (IPC) en su praxis educativa ha
incorporado las TIC como medio de ensefanza. Sin embargo, se ha
observado el rechazo de algunos docentes que conforman el Departamento
de Arte de esta Institucion, a participar en actividades mediadas por las
herramientas informaticas, asi como la aplicabilidad de recursos tecnoldgicos
en el aula de clases. Por tal razon, la presente investigaciéon tuvo como
objetivo determinar los factores que inciden en la aplicabilidad de las TIC, por
parte de los profesores de la especialidad de Artes Plasticas del
Departamento de Arte del IPC. La misma es sustentada por algunos
fundamentos tedricos basados en los antecedentes de la investigacion, los
niveles de formacion por parte de la UNESCO, asi como la descripcion de las
herramientas tecnolégicas mayormente empleadas en la ensefianza de las
Artes Plasticas. El disefo de la investigacion fue de campo, realizada bajo un
enfoque cuantitativo no experimental de tipo descriptivo. La muestra de
estudio estuvo conformada por los docentes de Artes Plasticas
correspondiente al Departamento de Arte. La técnica utilizada como
recoleccion de datos fue dos (02) encuestas; un primer cuestionario
estructurado con una escala tipo Likert, y un segundo cuestionario de
preguntas abiertas, a dichos instrumentos se les aplicé la validacion por
experto y la confiabilidad por medio del procedimiento estadistico Alpha de
Crombach. Los resultados de esta investigacion pretendieron describir la
formacion de un perfil profesional docente, mediado por el uso didactico de
las TIC en las Artes Plasticas.

Palabras claves: Artes Plasticas, herramientas tecnoldgicas, docentes,
Instituto Pedagogico de Caracas, Departamento de Arte.
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INTRODUCCION

Hoy en dia, las Tecnologias de las Informacién y Comunicacién (TIC)
como medio de ensefianza estan cobrando un amplio espacio. La
incorporacion de recursos como la pizarra digital, tiza digital, herramientas
correspondientes a la web 2.0 (wikis, blogs, podcast) y 3.0 (museos
virtuales); aunada con la participacion del docente, han permitido desarrollar
en los estudiantes un aprendizaje estimulante y creativo en cuanto a la
adquisicidon de conocimientos. Al respecto Santamaria Gonzalez (2005)
sefala...

Hoy en dia, el aprendizaje se considera como una actividad social.
Un estudiante no aprende sélo del profesor y/o del libro de texto ni
s6lo en el aula: aprende también a partir de muchos otros agentes:
los medios de comunicacion, sus compaferos, la sociedad en
general, etc.

Se considera a las TIC como parte del desarrollo integral de la formacion
docente, por tanto influyen en la adquisicion de los aprendizajes como previa
estimulacién de los 6rganos sensoriales a la hora de asimilar la informacion.
Los medios ofimaticos como técnicas, aplicaciones y herramientas

informaticas utilizadas para optimizar, automatizar y mejorar procedimientos

relacionados; son aplicables en todas las areas de aprendizaje.



Un ejemplo de ello es en la especialidad de las Artes Plasticas (AP),
donde es importante su uso, dado el abundante empleo de imagenes que
muestran los procesos creativos en sus distintas formas de expresion,
ademas de actividades manuales con diversas técnicas que pueden ser mas
efectivas y rapidas con la utilizacion de programas y/o equipos informaticos.
Esto contribuiria a la ensefianza y actualizacion del docente, tomando en
cuenta que para Jiménez, Aguirre y Pimentel (2009)...

...La formacién del profesorado en las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC) es una de las prioridades de
la sociedad contemporanea. Es, sin duda, imprescindible para
lograr la alfabetizacion digital de la ciudadania. En el caso del
alumnado de Educacion Artistica, los analfabetismos digitales se
suman a los analfabetismos estéticos, marcando una situacion de
exclusion para millones de ciudadanos

Hoy por hoy en las Instituciones de Educacién Superior dedicadas a la
“formacién de formadores” como el Instituto Pedagogico de Caracas (IPC),
se desconoce la aplicabilidad de herramientas tecnolégicas en el area
educativa, lo que significa que para facilitar una mejor comprensiéon y un
mayor acercamiento al estudio de las AP, es pertinente que los docentes del
IPC implementen una serie de herramientas tecnoldgicas para la ensefianza
de esta especialidad, y asi mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
entre estudiantes y docentes, quienes en determinados casos, hacen poco

uso de los recursos disponibles en la Institucion o no tienen el conocimiento

adecuado para su uso.



En este sentido, se propuso el presente trabajo de investigacion con el
objeto estudiar los factores que inciden en la aplicabilidad de las TIC, por
parte de los profesores de Artes Plasticas del Instituto Pedagdgico de
Caracas, a fin de dirigir los esfuerzos a la generacion de entornos educativos
significativos mediados por las TIC, en lo que el acceso no lineal y tradicional
a la informacion y la bidireccionalidad, sean los ejes que promueven y

motivan el aprendizaje.

De esta forma y en vista de lo anteriormente planteado se presenta el
siguiente esquema con la finalidad de lograr un pleno desarrollo y
entendimiento de los contenidos; organizado a través de cinco (05)

secciones:

e Capitulo I. Planteamiento del problema, objetivos de la investigacion
(general y especificos), y la justificacion e importancia.

e Capitulo Il. EI marco tedrico referencial que sustenté el trabajo de
investigacion: antecedentes, las TIC como proceso de ensefianza, las
teorias instruccionales, la formacion del profesorado en medios y
nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion, la Educacion
Artistica y las TIC, fortalezas y debilidades de las TIC en la ensefianza

de las Artes Plasticas, condicion del perfil profesional en TIC y las



herramientas tecnoldgicas empleadas en la ensefianza de las Artes
Plasticas.

e Capitulo lll. La metodologia con que se llevo a cabo la siguiente
investigacion, tomando en cuenta el enfoque y el tipo de investigacion.
Las fases que indican los procedimientos y las técnicas e instrumentos
para dar cumplimiento al objetivo general.

e Capitulo IV. Resultados. Analisis de datos. En esta seccion se
presentan los resultados obtenidos de la investigaciéon que sirvieron de
base para la descripcion del objetivo general.

e Capitulo V. Conclusiones y Recomendaciones.



CAPITULO I. EL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

1.1 Planteamiento del Problema

Actualmente en la educacion venezolana se estan efectuando cambios a
nivel tecnologico por parte del Estado e Instituciones educativas, que
favorecen el proceso de ensefianza por parte de los docentes, y por
consiguiente el aprendizaje de los estudiantes. En este proceso de
transformacion educativa se han incorporado las tecnologias de Ila
informacion y comunicacion como una nueva forma de desarrollar procesos

educativos.

Estos cambios afectan significativamente los parametros establecidos en
el dmbito profesional del docente, pues la modificacion del pensamiento
humano hacia una nueva estructura requiere la ejecucion de mecanismos
(estrategias) de marcada transcendencia para la formacién de un perfil

profesional adaptado a los cambios sociales.

El empleo de herramientas digitales enfocadas a lograr una mayor
interaccion entre docente-estudiante permitira afianzar mejor la informacién

adquirida en una modalidad presencial, puesto que los recursos presentes en



los distintos entornos, la revisibn constante de los documentos y la
construccion del aprendizaje propio podran desarrollar en él, la capacidad de
analisis, sintesis y adecuacion de los contenidos. Al respecto Cabero (2006);
citado por Harvey (2010) plantea lo siguiente:

El papel de los medios y nuevas tecnologias en las Instituciones
educativas y sus posibles incidencias en los procesos de formacién y
en sus estructuras de funcionamiento van a depender en gran
medida del tipo de estrategias que se pongan en marcha en los
centro para organizar el uso de los recursos disponibles. De tal
forma que el uso de los diferentes miembros de la comunidad
educativa haga de los medios dependera en gran medida, de las
pautas que se establezcan en el centro y de las estructuras que se
desarrollen para dinamizar la integracion de los medios en las
diferentes facetas escolares. El establecimiento, por tanto de
medidas y pautas concretas para la organizacion y gestion de los
medios en los centros y en el sistema educativo en general
constituye uno de los ambitos prioritarios de intervencion a los que
las Instituciones escolares deben dar respuesta para garantizar un
uso racional y eficaz de los medios en las practicas educativas
(p-295)

Esta aplicabilidad de herramientas tecnologicas en diferentes areas
tematicas ha beneficiado la comunicacion como red social, en especial las
Artes Plasticas donde se trabaja notablemente con la imagen visual como eje
principal para promover el desarrollo de habilidades y destrezas que
estimulen la creatividad, asi como el pleno desenvolvimiento del individuo en

la vida diaria, y la apreciacion de monumentos historicos que forman parte

del patrimonio cultural y la identidad nacional.

Al respecto, Duque (2007) sefala que las Artes Plasticas en el ambito de

la docencia constituye...



Concebir la formacién artistica en un modelo educativo y
experimental implica abrir espacios pedagdgicos basados en
enfoques humanisticos y sociales, ademas de los puramente
artisticos. Insistimos en la formacion integral de los educandos en
habilidades cognitivas, actitudes y valores ampliando el marco de
accion y proporcionando respuestas a planteamientos propios del
contexto (lo social, lo medioambiental, lo anticultural), en la
bdsqueda de la calidad, del espiritu democréatico participativo, la
autonomia y, por supuesto la investigacion... enmarcado en
tendencias pedagodgicas del constructivismo, el aprendizaje
significativo, la pedagogia de la pregunta, la incertidumbre y la
duda, fundados en el pensamiento divergente con un enfoque
humanistico.

La liberacion de esas facultades, destrezas o habilidades que tienen los
estudiantes pueden lograrse con la estimulacion y uso del hemisferio derecho
del cerebro, en el cual se sustenta el pensamiento creativo, la imaginacion y
la intuicion, tal como lo sefiala Heller (1995). El estudio de las artes por
medio de la alfabetizacion icénica es fundamental a la hora de interpretar el
mundo en que se vive, pues el arte es una forma de conocimiento y
comunicacién con el contexto cultural a través de los distintos lenguajes
simbdlicos que configuran procesos de ensefianza-aprendizaje. (Ros e

lannone 2007).

De acuerdo a lo expuesto por las autoras antes mencionadas, a los
estudiantes se les debe dar la oportunidad de conocer y aprender los
distintos lenguajes artisticos como lenguajes alternativos, ya que este

conocimiento permitira desarrollar en ellos procesos relacionados con la



capacidad de abstraccion, el pensamiento critico y la apropiacion de valores
culturales correspondiente a la identidad nacional; lo que significa que a
través de ellos, los alumnos podran producir sus propias expresiones
artisticas y valorar las expresiones de los demas, independientemente del

contexto, ambito o espacio temporal.

La reflexion de las autoras antes precitadas, junto con la experiencia
personal de la investigadora al realizar estudios de pregrado en la carrera de
educacion-especialidad Artes Plasticas en el IPC, genero ciertas expectativas
acerca de la metodologia y los recursos empleados por los profesores de la
especialidad para la ensefianza de las asignaturas tedricas estructuradas en
el plan de estudio, como: Historia del Arte 1,11,111,IV; Estudio de los Estilos de
las Artes Plasticas, Arte Latinoamericano, Artes Plasticas de Venezuela,

entre otras.

Observandose, la privacion de la charla, exposicion o el relato, la lectura,
el analisis de las obras a través de imagenes en formato pequefio, las
fotografias vistas por medio de libros especializados y, en contadas
ocasiones la falta de un recurso audiovisual son algunos de los factores

observados en el aula de clases.

Esta situacion result6 y resulta preocupante, en vista que el arte, en todas

sus manifestaciones, se presta para el empleo de diversos medios



audiovisuales que estimulan al estudiante a la busqueda de nuevos

conocimientos.

Sin embargo, esta debilidad observada en los docentes de Artes Plasticas
del IPC puede atribuirse a diversos factores, uno de ellos es la formacion
académica de los docentes pues la mayoria tienden a repetir dicho patron
segun Bohm (1987); por otro lado influye que los alumnos no exigen otros
medios didacticos para su aprendizaje y por ultimo que la actualizacion

tecnoldgica por parte de la Institucion es muy escasa.

Siguiendo este orden de ideas y en vista de la influencia de los medios
tecnoldgicos y las redes sociales en el sistema educativo, se aspiré orientar
al docente de Artes Plasticas hacia la innovacion de sus estrategias

didacticas.

Considerando que el IPC es una Institucion creada en el afio 1936, bajo el
mandato de Eleazar Lopez Contreras, y que hoy en dia es uno de los
nacleos correspondiente a la Universidad Pedagogica Experimental
Libertador (UPEL). Estd conformada por un sistema que contempla
semestres, unidades de crédito y secciones formadas por alumnos de
diferentes especialidades con la posibilidad de que cada alumno es

responsable de establecer su propia carga académica.



La Institucién cuenta con Departamentos de diferentes especialidades:
Pedagogia (Educacion Preescolar e Integral), Idiomas Modernos (Franceés,
Latin, Castellano y Literatura), Sociales (Geografia e Historia de Venezuela),
Matematica y Fisica, Biologia y Quimica, Educacion Especial (Dificultades
Auditivas, Retardo Mental), y Departamento de Arte (Artes Musicales, Artes

Escénicas, Dibujo Técnico y Artes Plasticas).

Este ultimo se origind con el traslado de la Escuela de Artes Plasticas
“Cristobal Rojas” al Instituto Pedagdgico, asumiendo como primer jefe “Luis
Dominguez Salazar”, e incorporandose los pintores “Alirio Rodriguez”,
“Manuel Quintana Castillo”, “Carlos Poveda” y “Carlos Prada”. (Albornoz,

2006).

Tomando en cuenta los datos arriba mencionados con la trascendencia de
la Institucion como “escuela de formacion”, en la actualidad, esta sede cuenta
con algunos laboratorios virtuales y el Departamento de Arte dispone de una
variedad de recursos tecnologicos en condiciones normales (mas no
optimos) como: camaras filmadoras, camaras fotograficas, VHS, DVD,
televisores, retroproyectores, proyectores de transparencias y video-beam,
disponibles para todos y que pudieran ser aprovechados a pesar de su

desactualizacion y desorganizacion en el lugar de almacenamiento.
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En este sentido la autora a lo largo de su experiencia como docente de la
Institucidn, observa que los profesores del Departamento de Arte conocen la
existencia de estos equipos tecnologicos, pero por descuido en cuanto al
mantenimiento de los mismos no los utilizan como recursos de ensefanza.
En ciertas ocasiones hacen uso del retroproyector de diapositivas para hacer
demostracion de las obras de artes, y del video-beam que no siempre esta

disponible para todo el personal docente.

Asi mismo, tampoco se han hecho reformas curriculares orientadas a la
insercion de las TIC en las Artes Plasticas, ni se capacita constantemente al
personal docente en relacion a los nuevos avances de la tecnologia en el

medio educativo.

Es de hacer notar, que si se aplicaran estos medios tecnologicos en el
aula de clases se incentivaria a los docentes al empleo de las nuevas
tecnologias y asi lograr lo que propone Ros e lannone (2004) con respecto a
la formacion educativa; visto que desde el angulo del alumno se plantea la
necesidad de aprender con técnicas Yy recursos instruccionales mas
modernos; y desde el punto de vista institucional, el cambio incidiria en la

calidad de las clases impartidas a una educacion superior mejorada.

De acuerdo con esta percepcion sobre la aplicacion y uso de las TIC en el

proceso de ensefanza-aprendizaje y tomando en cuenta estos nuevos

11



paradigmas educativos, se observo un lento proceso de cambio y adaptacion
para los docentes del Departamento de Arte del IPC. Situacion que llamo la
atencion, puesto que es la Unica casa de estudio de formacion docente en el

area de las Artes Plasticas en el pais.

En tal sentido, se requiere formar un ser con una conciencia universal,
que comprenda y acepte la diversidad cultural en el entorno global de la
sociedad, pues en la medida en que no se estimule la participacion del
alumno en la construccion del conocimiento, no se educa a la ciudadania.

(Silva, 2005).

Las posibilidades pedagogicas que ofrecen las TIC en las Artes Plasticas
benefician a los docentes del Departamento de Arte al brindar herramientas
para la completa comprension, produccion artistica y su difusion. Por ello, se
propuso el siguiente trabajo de investigacion con el fin de estudiar el uso de
la TIC por parte de los profesores de Artes Plasticas del IPC y los factores

que inciden en su aplicabilidad.

Para abordar este tema se formularon las siguientes interrogantes:

General:
¢, Cuales son los factores que inciden en la aplicabilidad de las TIC por parte

de los profesores de Artes Plasticas del IPC?
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Especificos:
1.- ¢ Cual es el uso que los profesores de Artes Plasticas del IPC le dan a las

TIC en su proceso de ensefianza?

2.- ¢ Cuadles son las debilidades y fortalezas de los docentes en cuanto al uso

de las TIC en la ensefianza de las Artes Plasticas?

3.- ¢Cuales son las herramientas tecnolégicas mas adecuadas para la

ensefanza de las Artes Plasticas?

4.- ;Cudl es la condicién del Profesorado de Artes Plasticas del IPC frente a

la formacion de un perfil profesional docente adaptado a las nuevas

tecnologias?
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1.2 Justificacion de la Investigacién

Se justifica el presente trabajo de investigacion tomando en cuenta que
las TIC han abarcado nuevos paradigmas en la ensefianza, y estan siendo
empleadas con mayor frecuencia en el aula de clases. Sin embargo el
estudiante de AP del IPC carece de estrategias apropiadas para el estudio de
las asignaturas tecnologicas perteneciente al curriculo especializado, lo cual
conllevd a analizar las estrategias aplicadas por los docentes del
Departamento de Arte, en las distintas asignaturas teoricas y practicas que
conforman el curriculo de la carrera de Artes Plasticas. Al respecto Silva
(2005) destaca lo siguiente:

En este nuevo siglo ya no es suficiente la escolarizacion basica
para adquirir competencias sociales e interpretar la realidad. De
hecho, nifios y jovenes pasan mas tiempo en contacto con la
television o los ordenadores que en la escuela, por lo que la
incorporacion a los planes de estudio de asignaturas que

favorezcan la alfabetizacion audiovisual permitira a los estudiantes
desarrollar una lectura critica del discurso de los medos masivos

(p.4).

Asi mismo, detectar los factores que inciden en esta situacion podria
favorecer el desarrollo académico-profesional del docente del Departamento
de Arte del IPC en su respectiva area de accion, permitiendo desempefarse
de manera efectiva a través de la transformacién tecnoldgica, para conocer la

aplicabilidad de los medios tecnolégicos y el manejo de las diversas
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herramientas virtuales necesarias para optimizar las clases y valorar las

ventajas que ofrecen estos medios a fin de enriquecer su ambito profesional.

Es importante haber estudiado el personal docente de la especialidad de
Artes Plasticas que integra el Departamento de Arte del Instituto Pedagogico
de Caracas, por las posibilidades didacticas que ofrece hoy en dia la
tecnologia, ya que al conocer las necesidades de dicho personal, se podrian
tomar medidas para motivarlos a adoptar nuevos métodos y recursos de

ensefanza acordes a los avances comunicativos.

Para Cabero (2001), las tecnologias sobre todo las que han sido
consideradas como nuevas, transforman los modos, las formas, los espacios,
los tiempos y las modalidades de interaccion de los que participan en la
accion educativa, lo cual podrian contribuir a desarrollar en un futuro cercano
un modelo didactico de ensefilanza mediado por los progresos de la

multimedia, la teleméatica y la ofimatica.

Pensando en lo anteriormente planteado, se abordd este centro como un
nuevo reto de estudio que permiti6 promover un aprendizaje tedrico y
practico de las Artes Plasticas, para brindar las herramientas que
contribuirian en el completo desarrollo integral de la poblacién frente a la

produccion artistica.
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Con la incorporacion de las tecnologias en el area de ensefianza se
espera que los docentes del siglo XXI, a nivel mundial, puedan explorar otros
medios de aprendizaje a través de las redes sociales, logrando experimentar
herramientas relacionadas con el arte. Un ejemplo de ello son los museos
virtuales o en linea, al respecto Vozmediano (2010) sefiala:

Los grandes museos funcionan hoy como poderosas multinacionales
del arte que compiten en el mercado global. Podemos pensar, de
entrada, que sus webs no son comerciales pero eso no es del todo
cierto: venden entradas para sus exitosas exposiciones,
publicaciones y articulos de la tienda, y alquilan espacios a las
empresas para celebracion de eventos. Sin embargo, es cada vez
mas frecuente encontrar webs de museos que permiten hacer visitas
virtuales a las salas y revisar, una a una, todas las obras de la
coleccion, como ocurre en la del MUSAC (Museo de Arte
Contemporaneo de Castilla y Ledn). (s/p)

Los museos virtuales, son una de las herramientas tecnoldgicas del area
artistica disefiadas con el fin de conocer los elementos compositivos, datos
sociales, caracteristicas de las obras de artes de acuerdo al continente, pais,

region o estado donde fueron creadas, recomendar lecturas, entre otras

actividades.

En Venezuela las Universidades e Institutos Universitarios de orden
publico aun no trabajan con este tipo de herramientas, pero han incorporado
plataformas soportadas por la internet que han permitido formar a la mayoria
de los docentes actuales hacia la inclusion de entornos ofimaticos en las
diferentes especialidades, es decir, los avances mediaticos no sélo estan

beneficiando las Instituciones privadas, sino que a través de los lineamientos
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politicos a nivel nacional se ha intentado transformar la sociedad docente en

pro de la tecnologia.

La importancia de incorporar herramientas de ensefianza en cuanto al uso
de la tecnologia en los docentes del IPC, promueve la amplitud de diversos
procesos mentales dedicados al desarrollo de la creatividad, el analisis, la
sintesis, la lectoescritura y otros alcances cognitivos. Esto beneficiaria a la
Institucion desde el punto de vista econdémico, con la asignacion de
actividades digitales para ahorrar papel, materiales de oficina, entre otros. A
continuacion Caldeiro (2009), soporta lo planteado:

Aprender con la computadora emula el método socratico en tanto

permite al sujeto descubrir por si mismo cual es su potencial. En este

sentido, el uso de las TIC prioriza la relevancia de las competencias
para alcanzar un aprendizaje significativo porque no solo demanda
una planificacion deliberada del trabajo sino que el sujeto, al
interactuar con las TIC necesita adaptar su nivel de interaccién a los

requerimientos del caso, construyendo su propio ritmo de aprendizaje
frente al desafio que impone la tecnologia misma. (s/p)

El impacto cognitivo de las TIC, contribuye a la formacién continua del
profesorado en cuanto a las estrategias de enseflanza que puedan
convertirse en instrumentos Utiles para generar nuevos Yy mejores

aprendizajes en las Artes Plasticas.

La utilizacion adecuada de las TIC en la ensefanza de las Artes Plasticas,

son un instrumento determinante debido a que en estas asignaturas el
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manejo de la imagen es parte importante para la adecuada comprension de
los conceptos relacionados con el area, y el manejo apropiado de recursos
como: el retroproyector, las peliculas de DVD, los plotters, afiches, video-
beam, que unidos con el libro de texto y las laminas son un complemento

significativo.

Es necesario abordar a algunos profesionales de la didactica, que evallien
y comprendan las necesidades que poseen los grupos de estudiantes segun
su edad, la comunidad donde viven, sus caracteristicas fisicas y psicolégicas,
ademas del contacto que los mismos han establecido con las TIC, para

mejorar los sistemas de ensefanza.

Categorizar la aplicabilidad que le dan los profesores de Artes Plasticas a
las nuevas tecnologias como medio de ensefianza, propiciard un
reordenamiento en la calidad educativa, una mejora en la infraestructura
tecnoldgica de la universidad (a largo plazo y de acuerdo a la exigencia de
los docentes), y una formacion que tenga pertinencia social. Esto permitira
que los docentes puedan hacer uso de la tecnologia de acuerdo a lo
planificado en su clase, conociendo el procedimiento y funcionamiento

respectivo del recurso o herramienta.

Las herramientas tecnolOogicas estan compuestas por una serie de

elementos internos que influyen en la concrecion y aplicacion del contexto
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educativo. Para beneficiar a los docentes y mejorar las estructuras
preestablecidas del sistema escolar universitario, se realizd el siguiente
estudio para investigar la forma ensefianza de los profesores de Artes

Plasticas dedicados a la educacion superior en el IPC.
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1.3 Objetivos de la Investigacion

Objetivo General:
Determinar los factores que inciden en la aplicabilidad de las tecnologias de
la informacion y comunicacién por parte de los profesores de Artes Plasticas

del IPC.

Objetivos Especificos:
1.- Diagnosticar el uso que los profesores de Artes Plasticas le dan a las TIC

€n Su proceso de ensefianza

2.- Identificar las fortalezas y debilidades de los docentes en cuanto al uso de

las TIC en la ensefanza de las Artes Plasticas.

3.- Analizar las herramientas tecnolégicas mas adecuadas para la ensefianza

de las Artes Plasticas.

4.- Describir la condicién del profesorado de Artes Plasticas del IPC frente a

la formacion de un perfil profesional docente adaptado a las nuevas

tecnologias.
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CAPITULO II. MARCO TEORICO REFERENCIAL

En el presente capitulo, se exponen los fundamentos tedricos en los
cuales se basd el siguiente trabajo: antecedentes relacionados con la
investigacion, bases teoricas, bases legales y el analisis de las teorias

psicopedagdgicas como soporte de la investigacion.

I1. 1 Antecedentes:

Hasta el momento se destacaron nueve (09) investigaciones relacionadas
con el area de tecnologia educativa, elaboradas en la Universidad Central de
Venezuela (UCV) y la Universidad Pedagdgica Experimental Libertador
(UPEL). Las mismas sirvieron de referencia para el desarrollo de esta

investigacion.

A continuacién se mencionan:

Algara (2010), quién estudié el uso que le dan los profesores del
Postgrado de la Facultad de Humanidades y Educacion de la UCV, a las
tecnologias de la informacién y comunicacion en la docencia. EI mismo ha

sido un tema poco investigado en la universidad, sin embargo, en base a las
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diversas inquietudes por parte de la autora de dicha investigacion y las
necesidades al respecto, se vio en la urgencia de caracterizar el uso que le
dan estos profesores a la tecnologia como medio de ensefianza, para
mejorar los sistemas organizacionales de la direccibn de postgrado, en
cuanto al uso de los medios por parte del docente y enaltecer la vision del
postgrado de “Educacién-Mencion: Tecnologia de la Informacion vy

Comunicacion”, maestria dictada en esta casa de estudio.

Fue una investigacion documental y de campo, con un nivel de
investigacion descriptivo. El procesamiento de datos se derivo a través de un
de un disefio de contingencia de dos (02) vias, que permiti0 determinar
estadisticamente los resultados mas significativos. Los resultados estuvieron
netamente relacionados con el escaso empleo de las TIC, por factores como
la falta de infraestructura, la escasez de los productos didacticos, y el costo,
mantenimiento y actualizacion de los equipos. Este trabajo fue la primera
relacion directa con el presente trabajo de investigacion, pues se desarrollo el
mismo tema, con objetivos de investigacion semejantes, mas no iguales,

pero uno aplicado a la UCV y el otro al IPC.

Continuando con este orden de ideas, Guzman (2005), propuso analizar
la problematica de la incorporacion de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC) en las actividades docentes y administrativas de la

UPEL-IPC. Asi como la actitud de los profesores frente al uso de la
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plataforma tecnoldgica disponible en la Institucion y en la actualizacion del

curriculo.

Fue una investigacion de campo en la que se complementaron dos (02)
perspectivas metodoldgicas: la cualitativa y la cuantitativa. Se triangularon los
resultados producto del analisis cuantitativo y los procesos observados a
través de la metodologia cualitativa. Estos hallazgos revelaron que los
docentes de la UPEL-IPC tienen un actitud positiva hacia las TIC, conocen su
importancia y utilidad en teoria, mas no las utilizan en el salon de clases por

desconocimiento del uso y de la potencialidad instruccional que poseen.

Por su parte, los estudiantes de pregrado sostuvieron que no cursaban
ninguna asignatura o contenido dentro de las mismas que les muestre o
modele su uso tanto personal como instruccional. De igual forma en dicho
estudio, Guzman constatd que la infraestructura tecnolégica era
desactualizada, desmotivante, ineficiente e insuficiente para el nimero de
usuarios; estaba mal utilizada, con un mantenimiento deficiente, y con una

serie de horarios muy restringidos para los usuarios.
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La investigacion generd un cuerpo de aportes tedricos para la formulacion
de politicas asi como lineamientos con el fin de mejorar, actualizar, mantener
efectiva y eficientemente la plataforma tecnoldgica institucional para permitir

su uso adecuado.

Para esta oportunidad se propuso la posible redimension del
Departamento de Tecnologia Educativa o la creacion de otro organismo
institucional para abordar el problema de formacion inicial y permanente del
docente. Asi como incorporar las TIC al curriculo de la carrera docente, como
contenido desde el inicio de la formacion como eje transversal, para su uso

efectivo y cotidiano en el sistema educativo. (Guzman 2005)

Dicha investigacion estuvo muy relacionada con el presente trabajo,
debido a que se abordé las TIC como otro medio de ensefianza que involucro
a toda la poblacion Ipecista. Igualmente dejo de manifiesto que a pesar que
los docentes tenian una percepcion favorable acerca de la importancia de las
herramientas tecnologicas en el sistema educativo, se seguia presentando el

problema de la no incorporacion de estos medios en las aulas de clases.
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En este sentido, se destacaron otras investigaciones relacionadas con las
tecnologias de la informacion y comunicacion y su influencia en el perfil
profesional docente. Al respecto, Ron (2009) realiz6 un trabajo de
investigacion donde se encargd de medir las competencias que poseen los
facilitadores de pregrado en el manejo de las TIC, dentro del proceso de
ensefianza y aprendizaje en el Nucleo Académico Miranda (NAM) de la

UPEL-Instituto de Mejoramiento Profesional del Magisterio (IMPM).

La metodologia utilizada estuvo enmarcada dentro de una investigacion
de caracter descriptivo, con un disefio de campo. La muestra objeto de
estudio quedo constituida por treinta (30) facilitadores, pertenecientes al
Centro de Atencion de los Teques a quiénes se les aplicé un cuestionario tipo

Likert.

Los datos obtenidos fueron analizados a través del método de la
estadistica descriptiva, dando como resultado: 1) el 100% de los investigados
manifestaron que se han desempefiado en la educacién a distancia, 2)
Detectaron que el 40% consider6 que las TIC tenian un alto nivel de
aceptacion en la educacion a distancia 3) El 80% de los consultados afirmo

gue nunca habia disefiado una pagina Web.

Con respecto a las competencias que poseian los facilitadores del NAM

de la UPEL-IMPM, la investigadora concluy6 que estos desarrollaron algunas
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de ellas, entre las cuales se destacaron: la comunicacion para compartir
conocimiento, la practica constructiva del conocimiento y la valoracion del
uso de la tecnologia informatica como herramienta para innovar en la

ensefanza a distancia

Igualmente se destaco la investigacion de Rodriguez (2008) quién abordo
la experiencia de los profesores de la Especialidad Educacion Musical del
Instituto Pedagogico de Miranda José Manuel Siso Martinez (IPMJMSM), en
relacion a las TIC, en cuanto a las competencias docentes para la
administracion de los cursos del componente de Formacion Especializada de

la especialidad Educacion Musical del IPMIJMSM.

Por consiguiente, su objetivo fue incorporar el uso de las TIC para el
desarrollo de competencias docentes por parte de los profesores de la
especialidad, con el fin de optimizar los procesos de ensefanza y
aprendizaje como apoyo a los cambios de las modalidades de estudio

(cursos presenciales-quincenales y a distancia).

El trabajo de grado fue un proyecto factible que estuvo enmarcado en el
modelo de desarrollo de Szczurek (1990) que const6 de cuatro etapas: (a) el
estudio de necesidades; (b) el disefio de la instruccion; (c) la implantacion de
la solucion; (d) la evaluacion. Para el estudio de necesidades se utilizo el

modelo de Milller (2003), el cual implicé la realizacion de un cuestionario y

26



observaciones por parte del investigador, para determinar las necesidades de

formacion en TIC de los profesores.

En el marco tedrico se analizaron las competencias y estandares de los
docentes en el area de las TIC para la formacion de un perfil del profesor de
educacion musical. El disefio instruccional fue desarrollado bajo los
siguientes modelos: Dirube (2004), citado por Rodriguez (2008), para dirigir
la instruccion de manera eficiente y Reigeluth (1999), bajo un modelo
conceptual del dominio afectivo clasificado en tres areas: conocimiento,

capacidades y actitudes.

Posteriormente, en la investigacion antes sefialada se estudiaron varias
propuestas para mejorar esas competencias y su factibilidad. Para ello se
disefio un sistema instruccional con el fin de desarrollar las competencias de
las TIC en el area de educacion musical: ElI Taller “Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién y la Musica (TICMUS)”. En la propuesta se
presentaron los objetivos, contenidos y la metodologia didactica de TICMUS.
Ademas, se aplico y evalu6 a través de instrumentos disefiados bajo los

modelos de Ruiz (2007) y Dorrego (1994).

Esta investigacion formo parte del siguiente estudio como antecedente
documental, a fin de enunciar las publicaciones previas que se han realizado

con respecto a la introduccion de las tecnologias de la informacion y
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comunicaciéon en la UPEL-IPC. Ademéas fue uno de los primeros
acercamientos en el area de las Artes, en relacion con las estrategias

mediaticas implicadas en la ensefianza.

En este sentido, Ramos (2007), plante6 como objetivo analizar las
posibilidades de uso de las TIC, en la administracion de las diversas fases
del Componente de la Practica Profesional (CPP) para la formacion inicial del

profesorado, en la UPEL-IPC.

Esta investigacion monogréfica constd de 5 etapas fundamentales: (a) la
recoleccion de datos; (b) la organizacion del material; (c) la elaboracion del
esquema tentativo; (d) la primera redaccion (e) el segundo esquema y

redaccion definitiva del trabajo.

El analisis realizado permiti6 concluir que las TIC proporcionan un
conjunto de posibilidades de gran importancia para la administracion del
CPP. Puesto que permitieron adecuarse a las exigencias de la sociedad de la
informacion y los cambios relacionados con la aparicion de nuevas formas de

aprendizaje, y flexibilizacion de los entornos donde estos se producian.

Por otra parte, se establecieron las implicaciones practicas del uso de las
TIC en la formacion inicial del profesorado y proponer un plan de accion para

contribuir con la incorporacion de las TIC en la administracion del CPP.
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En el Departamento de Arte hay investigaciones donde se han empleado
recursos tecnoldgicos para la produccion artistica. Estas consistieron en la
elaboracion de obras de arte mediadas por las TIC. Una primera
aproximacion de la tecnologia partiendo de métodos y recursos innovadores,

donde dejan atras el uso del lienzo, pinturas, pinceles u otros.

Al respecto Bulhossen (2001), realiz6 un trabajo de videoarte
representado por el mito del minotauro, a partir del cuento “La casa de
Asterion” de Jorge Luis Borges. En este trabajo utilizd un método
hermenéutico-dialéctico, tomando en consideracion la producciéon video, el
video-arte, su clasificacion y los tipos de posibilidades expresivas que este

medio ofrece.

Se establecieron los procedimientos técnicos y estéticos a considerarse
en el desarrollo del videoarte en la actualidad, procediéndose al analisis de
muestras del mismo. A partir del cuento “La casa de Asterion”, se dimensioné
la historia desde el punto de vista psicosocial, se construyo6 el video y luego
se materializé como producto artistico. La propuesta en general represento la
reinterpretacion del mito del minotauro, desde la perspectiva literaria y

psicosocial en formato videoarte.

De igual forma, asi como Bulhossen (1998) ha trabajado con el sentido

estético también realiz6 trabajos en relacion con el area académica, un
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disefio curricular de la especialidad de Artes Plasticas y la incorporaciéon de
las tecnologias, titulado “Disefio de Programas de Actualizacion vy
Perfeccionamiento Profesional de la Especialidad de Artes Plasticas a través
del Departamento de Arte y la Subdireccion de Extension del IPC”, donde
incluian asignaturas relacionadas con los avances informaticos de la

sociedad, para la difusion de materias digitales.

Entre ellos se mencionan:
- Video-arte: realizacion, produccion y edicion.
Objetivo General: Desarrollar la capacidad creativa singular a partir del
video-art, la video instalacion o la video-escultura.
- Tecnologia interactiva en la ensefianza de las Artes Plasticas.
Objetivo General: Incorporar los medios interactivos y audiovisuales en los

procesos de ensefianza-aprendizaje en la pedagogia del arte.

Este proyecto factible consistio en la formulacion de programas
curriculares (reestructuracion del disefio curricular) en la especialidad de
Artes Plasticas, a través del Departamento de Arte y la Subdireccion de
Extension del IPC. La propuesta o modelo alternativo de educacién no formal
y permanente era para la actualizacion y profundizacién del conocimiento de

la especialidad, y por ende para el perfeccionamiento profesional.
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El disefio de esta propuesta respondio a situaciones probleméaticas como:
1) la complejidad progresiva que ha adquirido el fenomeno artistico lo cual
exige mayor formacién para su estudio 2) La fluctuante y abundante
informacion del conocimiento y acontecer humanistico; y el ritmo acelerado
de cambios propios de la actualidad sociohistérica que vive el hombre en
visperas del tercer milenio 3) la necesidad de actualizacion profesional de los
docentes de Artes Plasticas, asi como otros especialistas de Artes Plasticas

egresados de Institutos de educaciéon formal y de formacién autodidacta,

La propuesta o disefio de programas de formacion y actualizacion, estuvo
dirigida a los especialistas de las Artes Plasticas de formacion académica o
autodidacta, de avanzados conocimientos o iniciados. La metodologia de

esta investigacion fue de naturaleza mixta, documental y de campo.

La determinacion de necesidades y la obtencion de datos de la
comunidad mencionada, se realizo con la deteccion de necesidades segun el
modelo de Roger, Kauffman y de acuerdo a la discrepancia entre el ser y
deber ser, derivada de la escala valorativa de Likert, a través de la modalidad
de encuesta aplicada a una muestra al azar a la poblacién de egresados y
docentes del Departamento en la especialidad de artes plasticas. (Bulhossen

1998)
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Asi mismo, en el Departamento de Tecnologia Educativa del IPC reposa
un trabajo de grado a nivel de maestria sobre “Un Desarrollo instruccional
para la ensefianza de la Educacion Artistica de 8vo. Grado de Educacion
Béasica”, por Duque (2006), donde sefiala que a pesar de las actualizaciones
del Programa de Estudio y Manual del Docente de la asignatura de
Educacion Artistica no se han modificado la ensefianza del arte y el aporte
de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion. Por tanto
propuso, un desarrollo instruccional que permitiera a los docentes de 8vo.
Grado utilizar la imagen para la ensefianza y aprendizaje de algunos temas

de educacion artistica.

Para esta investigacion se trabajé con el modelo de Muller (2003) que
comprendio las siguientes etapas:
1.- Estudio de necesidades
2.- Diseiio de la alternativa solucion
3.- Validacion de la solucion con expertos y validacion de la solucién con una

muestra de estudiantes.

La muestra de estudio fueron los docentes de la U.E.N. “Miguel Antonio
Caro” y el uso de los textos escolares. De acuerdo con el estudio de
factibilidad decidi6 que la alternativa de solucion fue la produccion de un
material instruccional en formato digitalizado llamado “Galeria Virtual”. En el

disefio de solucién se utiliz6 como guia el esquema de produccion de
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materiales instruccionales propuesto por Diez (2004) y Ronda (2005), que
consto de 5 etapas y fue considerado innovador, de facil uso en la asignatura
de Educacion Artistica, ademas del bajo costo de adquisicion por parte de los

estudiantes.

Es notable que los antecedentes descritos han servido de referencia para
el presente estudio. Sin embargo, ninguno de ellos investigé cuales son los
factores que inciden en el uso y aplicacion de las TIC por parte de los
docentes de Artes Plasticas que integran el Departamento de Arte del IPC.
Asi mismo, tampoco se ha hecho un estudio donde se defina los fines
didacticos para el manejo adecuado de las herramientas y recursos

tecnoldgicos en la Institucion.
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I11.2.- Bases Tedricas:

11.2.1 Las TIC como herramientas de ensefianza

Una formacion en medios no se centra en aprobar o discriminar a la
tecnologia. Lo importante de este avance cibernético centrado en base a los
conocimientos y experiencias que tenga el profesor o profesora, es que este
pueda interactuar con esta ciencia de una forma creativa y 100%

significativa.

Aproximadamente en la década de los 80 las tecnologias de la
informacion y comunicacion hacen su aparicion en el dmbito educativo.
Fundamentandose en renovadas opciones, apoyadas en el desarrollo de
maquinas y dispositivos disefiados para almacenar, procesar y trasmitir de
modo flexible, grandes cantidades de informacion. Esto indica, que las
telecomunicaciones en los ultimos afios han producido un cambio técnico,
basado en la diversificacion de los recursos de transmision inaldmbrica en el

gue tradicionalmente se ha apoyado la radio y la television.

Hoy en dia el tipo de transmision es mas diversificada por medio del
satélite y el cable, que basado en la fibra Optica puede integrar
simultdneamente gran variedad de servicios como: telefonia, telefax, video,

redes informaticas (Internet), u otros. (De Pablos 1996)
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Como afirman Vasquez y Beltran, citados por De Pablos (1996), “la
novedad de las TIC radica, unas veces, en la naturaleza de los soportes, y
otras, como en el caso de medios convencionales, en el uso, en interaccion

con otros medios, que de los mismos se hace”. (p.17)

Sin embargo, hay que tener en cuenta que los medios por si solos no
constituyen toda la tecnologia educativa. Es la intervencion del docente la
que hace que realmente el uso de estos medios tenga valor, debido al
empleo de estrategias significativas como facilitador de aprendizajes y la
actuacion en la transmision de conocimientos. Para Area (2007), citado por
Ravelo (2010) la tecnologia...

...por si sola no genera conocimientos. Los efectos pedagdgicos de

las TIC no dependen de las caracteristicas de la tecnologia o

software informatico utilizado, sino de las tareas que se demandan

que realiza el alumno, del entorno social y organizativo de la clase,

de la estrategia metodoldgica implementada, y del tipo de interaccion

comunicativa que se establece entre el alumnado y el profesor

durante el proceso de aprendizaje. Es decir, la calidad educativa no
depende directamente de la tecnologia empleada, sea impresa,
audiovisual o informatica, sino de método de ensefianza bajo el cual

se integra el uso de la tecnologia asi como de las actividades de

aprendizaje que realizan los alumnos con la misma (p.3).

La sociedad contemporanea, exige que el futuro docente reflexione sobre
como puede contribuir a mejorar la educacibn que se imparte en los
diferentes Institutos educativos del pais. Al mismo tiempo que debe ser

sensible acerca de su preparacion académica y autoaprendizaje permanente.

El educador debe ser flexible y abierto a los cambios, estar dispuesto a
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reorientar los contenidos, si es necesario, para que estén acordes con las

necesidades de los alumnos y el contexto en el cual trabaja. (Rojas y Salazar

s/f)

En este aspecto, el marco institucional también interviene en la formacion
docente, ya que las universidades de cada pais deben ofrecer las
herramientas adecuadas, asi como las experiencias formativas suficientes
para que el futuro docente se familiarice con las TIC que dispone, para hacer

mas efectivo el proceso educativo.

No obstante, ello debe ir mas alla de incorporar la tecnologia solo a nivel
de maquina. Este proceso de transformacion debe preparar simultaneamente
a las personas para el uso, la reflexion, el aprovechamiento de los recursos
tecnolégicos y la produccidon de nuevas posibilidades de aprender y de

ensefar.

Para la capacitacion de los docentes, es necesario realizar un proceso de
formacion permanente donde se obtengan resultados reales que demuestren
la aplicacion de los recursos tecnologicos en el aula de clase. El curriculo de
estudio constituye un elemento central para que esta transformacion no solo
se vea mediada por cursos cortos, Sin0O que se convierta en un eje
transversal, pues como dice Sanchez (2004), la realizacion de las

adaptaciones curriculares tiene sentido si conducen a una revision y toma de
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decisiones respecto al proceso educativo, para mejorar la calidad de la

ensefianza.

Lo que podria decirse, que la adaptacion curricular puede entenderse
como una estrategia de planificacion y actuacion docente, de un proceso

para tratar de responder a las necesidades educativas actuales.

Para Rojas y Salazar (s/f) la incorporacion de las TIC dentro del curriculo
de formacion docente en Venezuela, amerita no solo una revision de las
politicas y planes de estudio de la carrera pedagogica. Exige también, un
cambio y apertura en la mentalidad del profesor universitario, quien es uno

de los protagonistas del proceso educativo.

Existen, de manera general, dos (02) planos de andlisis en la
incorporacion de las TIC al desempefio docente. Uno de ellos es como el
docente en servicio, formado en un contexto tecnoldgico algo diferente,
puede llegar a incorporar la tecnologia a su practica profesional, y el otro
plano, concierne a la formacion que reciben los estudiantes de la carrera

docente en las universidades venezolanas.

En Venezuela, al igual que en otros paises, se desarrollan diversas
iniciativas para la capacitacion de los docentes en servicio por parte del

Ministerio de Ciencia y Tecnologia, el FONACIT, Ministerio del Poder Popular
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para la Educacion, CENAMEC, FUNDABIT, INFOCENTRO, CEBIT,
FUNDACIT, entre otros. Las actividades, no obstante, son de muy corta
duracion y hasta ahora se ha notado una carencia de seguimiento y
continuidad de los mismos. En este sentido, si bien es cierto que la
capacitacion de docentes en servicio es fundamental, también es
imprescindible la revision de los pensa de estudios de la carrera profesional

docente, como anteriormente se ha mencionado.

Se han realizado estudios acerca de la insercion de las TIC en los
programas de formacion docente de Educacion Superior, especificamente en
las Universidades: Simon Rodriguez, Simon Bolivar, Catdlica Andrés Bello,
Universidad Central de Venezuela (UCV), UPEL-IPC. En este dultimo, la
introduccion de cursos en linea comenz6 por las asignaturas basicas del

componente introductorio correspondiente al pensa de estudios de pregrado.

En cambio, para los profesores (los que han querido participar de forma
voluntaria) so6lo se han creado determinados cursos de capacitacion para el
conocimiento y manejo de las plataformas tecnolégicas, orientadas a un fin

netamente didactico y pedagadgico.

Sin duda alguna, la incorporacion de las herramientas tecnolégicas en el
area de la docencia permite hacer un uso mas eficaz, productivo, agradable y

enriguecedor del proceso de ensefianza. Promoviendo en el estudiante una
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vision general sobre las potencialidades que ofrece la tecnologia y una

actualizacion constante de los conocimientos.

11.2.2 Formacion del profesorado en medios y nuevas Tecnologias de la

Informacién y Comunicacion (TIC)

El docente siempre ha sido considerado como una figura determinante en
la elaboracion del disefio, la seleccidén, planificacion y evaluacion de
actividades de aprendizaje, para la adquisicion de los conocimientos,
habilidades y actitudes especificas por parte de los estudiantes, a fin de

desenvolverse plenamente en un contexto sociocultural y profesional.

Los roles de los diferentes profesores varia de acuerdo a la modalidad de
ensefianza: distancia, presencial o convencional apoyada por los nuevos
canales de la comunicacion e informacion. El profesor es el encargado de
asumir roles y funciones en especifico, pero no por ello se ve mermado su

papel significativo en el proceso de formacion de los estudiantes.

Asimismo, desde esta perspectiva, la transformacion del docente es
sumamente importante independientemente del nivel educativo donde
trabaje, considerandose apropiado la mejora del profesorado. Al respecto,
Cabero (2004) destaca que esta mejora no debe limitarse so6lo a un

perfeccionamiento en contenidos cientificos, destrezas y habilidades
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didacticas para comunicarselos a los estudiantes, debe alcanzar otros
aspectos. Alli es cuando se coincide con el informe de Delors (1996)
realizado para la UNESCO por la Comision Internacional sobre la educacion
para el siglo XXI, cuando expresa lo siguiente:
Para mejorar la calidad de la educacion hay que empezar por
mejorar la contratacion, la formacion, la situacion social y las
condiciones de trabajo personal, porque éstos no podran responder
Ssi no se poseen los conocimientos y las competencias, las cualidades

personales, las posibilidades profesionales y, la motivacion que
requieren. (p.162)

Las transformaciones en la era tecnoldgica son cada vez mas frecuentes.
Estas permiten la busqueda de cambios que con la interaccién y manejo
adecuado por parte de los seres humanos, podran ser significativas desde el

punto de vista educativo, politico, social y econémico.

La comunicacion es fundamental para lograr el avance sociocultural de la
humanidad. Es por ello que con la utilizacibn masiva de las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion, los centros de formacién no
podran verse aislados y se veran forzosamente impulsados a seguir la

transformacion de las sociedades industriales y agricolas.

En general para (Garcia et al; y (2004) la formacion debe llevarse a cabo
dentro de una estrategia general de actuacion. Los profesores deben
implicarse en su propia formacion, evitando una exagerada dependencia de

los conocimientos técnicos.
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De alli sugieren el uso de sencillos programas de autor, donde el docente
intervenga activamente en la elaboracion de documentos multimedia y
materiales especificos para sus alumnos. Tomando en cuenta el contexto
educativo y social donde se pretenden poner en practica las estrategias

concretas de formacion.

No se puede prescindir de aspectos como el nivel de desarrollo
tecnolégico, o lugar de aplicacion; ni de los conocimientos previos y la
situacion cultural, econdmica y politico-social que van a determinar el éxito o

fracaso de estos proyectos.

La formacién de un perfil profesional docente adaptado a las nuevas
tecnologias es una innovacion pedagogica en las practicas educativas que
abarca ambitos formativos dedicados no solo a la preparacion técnica para el
manejo de programas, recursos y herramientas digitales, sino la inclusion de
una capacitacion holistica para asimilar un conocimiento pedagogico, cultural

y experiencial.

Al respecto la UNESCO (2008, en Tobon et al; 2010), menciona que las
TIC son motores del crecimiento e instrumentos para el empoderamiento de
las personas que tienen hondas repercusiones en la evolucion y el

mejoramiento de la educacion. (p.5)
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La introduccién de las TIC en la Educacion Superior, permite la apertura
de una serie de posibilidades en donde las tecnologias sean aceptadas como
un medio de apoyo a la educacion presencial, semipresencial o distancia,
haciendo posible el establecimiento de estrategias acordes a las necesidades
de los participantes para crear nuevas modalidades de aprendizaje y

estructurar nuevos sistemas organizacionales en las Instituciones educativas.

Poole (2001), citado por Duque (2006) refiere que hoy en dia el uso de las
nuevas tecnologias como herramienta de ensefianza en la educacion es un
vehiculo de innovacion en el desempefio de cada docente y estudiante,
quiénes en ciertas oportunidades se muestran bien sea renuentes o atraidos
hacia la busqueda de informacion a través de la red, sin importar tiempo y
espacio, contando con la comodidad de centros de informacion llamados

cybers o en la comodidad del hogar si poseen internet.

De acuerdo a estos intereses de formacion en el area de las TIC, se hace
evidente la urgente necesidad de reestructurar el paradigma docente y por
consiguiente el institucional. Al respecto, Tobon et al; (op.cit) indican que el
cambio de paradigma implica dejar de pensar que las TIC en si misma

produciran cambios en los procesos de ensefianza y aprendizaje.
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Estos cambios no so6lo se referian al docente sino a los roles asumidos

por los estudiantes. A continuacion, se describen los tres (03) niveles de

formacion que propone la UNESCO (2008) p.6

Nivel I: Nociones basicas de las TIC (herramientas de productividad,
procesamiento grafico, presentaciones multimedia, pedagogia en la
virtualidad, busqueda de informacion). (Diaz et. al; 2009), citados (Tobon
y et. al; 2010), la definen como: fomentar la adquisicion de competencias
basicas en TIC por parte de los docentes, a fin de integrar la utilizacion
de las herramientas basicas en el curriculo, la pedagogia y las
estructuras del aula. Se espera que los docentes aprendan cémo, dénde
y cuando emplear las TIC para realizar las actividades y presentaciones

en clase.

Nivel Il: Profundizacién del conocimiento (herramientas de la Web 2.0
como foros de discusion, blogs y wikis, administradores de contenidos,
didactica o ensefianza de un saber especifico). Se espera dotar a los
docentes de las competencias necesarias para utilizar conjuntamente
metodologias didacticas y TIC mas sofisticadas, enfatizando la
comprensién del conocimiento escolar y sobre todo su aplicacién tanto a

problemas del mundo real como a su propio abordaje pedagdgico.
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Nivel Ill: Generacién del conocimiento (construccion de objetos de
aprendizaje, creacion de lecciones interactivas, portafolios digitales,
proyectos colaborativos, aprendizaje basado en problemas). Se espera
aumentar la capacidad para innovar, producir nuevo conocimiento y
sacar provecho de éste, asi como fomentar la participacion civica, la

creatividad cultural y la productividad econdmica.
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Figura 1. Componentes del Sistema Educativo y sus Enfoques (Médulos UNESCO de
competencias en TIC para docentes) UNESCO 2008 (p. 8)
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Nociones basicas de TICs

Profundizacion del
conocimiento

Generacion de conocimiento

Pedagogia Integrar las TICs Saber donde, | Solucidn de problemas Autogestién, Modelar abiertamente
cudndo (tambign cudndo no) v | complejos. Estructurar tareas, procesos de aprandizaje, estructurar
como utilizar |z tecnologia guiar la comprensién y apoyar | situaciones en las que los estudiantes
digital (TIC) en actividades y los proyectos colaporativos de apliguen sus
presentaciones efectuadas en astos, competencias coanitivas v ayudar a los
el aulz astudiantes a adauirirlas

Practica v Alfabetismo en TICS. Tener Gestidn y guia. Crear proyectos | Docente modelo de educando. Mostrar la

formacién habilidades en TIC v complejos, colaborar con otros | voluntad para experimentar, aprender

profesional conocimiznto de los recursos docantss v hacer continuamente y utilizar las TIC con el fin
web, necesarios para hacar uso de redes para acceder 2 de crear comunidades profesionales del
uso de las TIC en la informacidn, a colegasy a cenotimianto
adquisicién de conocimientos expertos externos, todo lo
complementarios scbre sus anterior con el fin da respaldar
asignaturas, ademas dela su propia formacion
pedagogia, que contribuyan a profasional.
su propio dasarrollo
profesional.

Plan de Conoclmiente bdsicos, Tener Aplicacion del conocimiento, Competencias del Sigle XxI. Conocer los

estudios conocimisntos sdlidas de los Pos=er un conocimisnto procasos coanitivas

estandaras curricularas (plan
de estudios) de sus
asignaturas como también,
conocimignto de los
procedimisntos de evaluacion
estandar. Ademas, deben estar
en capacidad de intzgrar &l
uso de las TIC por

los estudiantes vy los
estidndares de estas, 2n =l
curriculo

profundo de su asignatura v
astar en capacidad de aplicarlo
(trabzjarle) de manera
flexible en una diversidad ds
situaciones.

complejos, ssber como aprenden los
estudiantes y entender las
dificultades con que éstos trapiszan.

Organizacion vy
administracoon

Aula de clase esténdar, Estar
en capacidad de utilizar las TIC
durante las actividadas
realizadas con: el conjunto de
Ia clase, pequefios

grupos y de manera individual.
Adamas, deben garantizar el
acceso equitativo al uso de las
TIC.

Grupos colaboratives, Ser
capaces de gensrar ambientas
de aprendizzje flexibles en las
aulas. En esos ambientes,
deben poder integrar
actividades centradas en &l
astudiante v aplicar con
flexibilidad las TIC, a fin de
raspaldar Iz colaberacién

Organizaciones de aprendizafe, Ser
capaces de desempefiar un papel de
liderazgo en |z formacién de sus colegas,
asi como en la

glaboracién e implementacion de la visién
de su institucion

aducativa como comunidad basada en
innovacion y

aprandizaje permanents, enriquacidos
por las TIC.

Utilizacidn de
tics

Herramientas bdsicas. Conocer
el funcionamiento basico del
hardware y del software, asi
como de Izs aplicaciones de
preductividad, un navegador
de Internst, un programa de
comunicacion, un

presentador multimedia y
aplicacionas de gestién

Herramientas complejas.
Conocer una variedad de
aplicacionas y herramientas
aspacificas v deban ser
capaces de utilizarlas con
flexibilidad en diferentes
situaciones basadas en
problemas y

proyectos.

Tecnologla generalizada. Tener capacidad
de disefiar comunidades de conocimiento
basadas en las TIC, y tambign

de sabar utilizar astas tacnologias para
apoyar el desarrgllo de

las habilidades de los estudiantes tanto
en matera de creacion

de conocimientos como para su
aprandizaje permanente y

reflexivo.

Fuente: Adaptado de UNESCO (2008) “Estindares de competencias en tic para docentas”,

Tabla 1. Estandares de competencias en TIC para Docentes. UNESCO 2008

Estos niveles propuestos por la UNESCO, incorporan las TIC como parte

del proceso de ensefianza desde diferentes contextos: pedagogia, practica

y formacion profesional, plan de estudios, organizacion y administracion;

aunado con la utilizacion de las TIC. Son estratos que determinan el perfil

docente especializado en TIC, y que bien estructurados parten de una visiéon

filoséfica de los aprendizajes para describir el perfil docente de Artes

Plasticas adaptado a las nuevas tecnologias.
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Sin embargo, para completar este proceso del profesorado virtual se
destacan otras caracteristicas en cuanto a la formacion por parte de los
autores Mauri y Onrubia (2008), citados por (Tobon et. al; 2010), quienes
plantean que los roles y competencias adquieren significado dependiendo de
como se concibe la educacién y las dinamicas de interaccion entre profesor,
contenidos y estudiantes. Estos autores hacen énfasis de dichas

concepciones, situandolas en dos modelos (p.132-150):

a) Una concepcion de los procesos de ensefianza y aprendizaje centrada
en la dimension tecnoldgica: Esta concepcion vincula el rendimiento de
los estudiantes a la introduccion de las TIC. Consideran que los
resultados del aprendizaje se deben exclusivamente a la vinculacion de

las tecnologias. Esta vertiente sefiala las siguientes competencias:

e Capacidad para valorar positivamente la integracién de TIC y su uso
instrumental

e Conocimiento y capacidad para usar herramientas tecnoldgicas
diversas

e Conocimiento de las implicaciones del uso de TIC en la vida cotidiana

y SusS riesgos.
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b) Concepcién del aprendizaje mediado por las TIC centrada en la
construccion del conocimiento: Esta concepcion otorga importancia al
proceso de construccion de conocimiento realizado por el estudiante,
desde la atribucion de sentido y significado. Exponen 3 énfasis: El
primero esta centrado en la actividad mental constructiva del estudiante,
mediada por TIC y orientada al significado que adquieren los contenidos.
De este modo, el profesor se convierte en asesor 0 consultor que

promueve la actividad constructiva del estudiante, haciendo énfasis en:

e Habilidad para disefar propuestas de contenidos de aprendizaje que
promuevan la actividad constructiva del estudiante

e Habilidad para disefiar procesos de asesoria de acuerdo con las
necesidades y requerimientos de los estudiantes

e Capacidad de organizar el acceso y permanencia del estudiante en el
proceso de aprendizaje

e Disponibilidad para facilitar el acceso, uso y comprension de formatos
hipertextuales e hipermediales

e Disposicion para promover el uso de herramientas de consulta y

asesoramiento

El segundo énfasis concibe al alumno como una entidad en la que tienen

lugar procesos psicoldgicos de naturaleza diversa. A diferencia del énfasis

47



anterior, ésta no se centra sélo en los procesos cognitivos, sino que incluye
los afectivos y metacognitivos. Desde esta perspectiva, el rol del docente es
de tutor, acompafando al estudiante en su proceso de aprendizaje,
centrando su atencidon en factores motivacionales y de autorregulacion. Las
competencias requeridas son:
e Disposicién para promover el aprendizaje estratégico y autorregulado
e Habilidad para utilizar de forma adecuada herramientas tecnologicas
para la orientacion y seguimiento del estudiante, especialmente

aquellas que faciliten la autogestion y control del aprendizaje.

El tercer énfasis, entiende el aprendizaje como resultado de un proceso
constructivo de naturaleza interactiva, social y cultural. Asi, el aprendizaje se
entiende como resultado de la relacion interactiva entre profesor, estudiante y
contenidos (triangulo interactivo). Esta relacion interactiva es entendida como
la articulacién e interrelacion entre las actuaciones del profesor y los alumnos
entorno a unos contenidos o tareas de aprendizaje y su evolucion a lo largo

del proceso constructivo de los estudiantes.

Esta interactividad propuesta por dichos autores manifiesta que la calidad
educativa depende de los usos efectivos que les dé el docente a las TIC para
representar la ayuda conveniente y adecuada a las necesidades educativas

del alumno. En este contexto, el papel del profesor, ademas de los sefialados
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en los énfasis anteriores, consiste en ser mediador de la actividad del alumno
a través de las TIC para ofrecer ayudas ajustadas a las tareas y a las
necesidades del aprendizaje de los estudiantes. (Tobon et. al; 2010) p.132-
150. A continuacién, se presenta el triangulo interactivo como complemento
del perfil profesional docente en TIC y que ha servido de apoyo en el

siguiente trabajo de investigacion.

ORGANIZACION Y PLANIFICACION
[
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
|
RECURSOS

|

CONTENIDOS

LAS TIC
MEDIADORES
DE LA
INTERACCION

¢— ALUMN

PROFESOR —
SABERES PROPIOS M GUIA Y FACILITADOR DE

LOS APRENDIZAJES
INTERESES DE

COMPROMISO PLANEA 'Y PROPORCIONA

AYUDAS AJUSTADAS

APRENDIZAJE

Figura 2. Aspectos que componen el tridngulo interactivo.
Modificado por Mauri y Onrubia (2008) p.92
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Indudablemente ambos perfiles son diferentes, por una parte el primero
involucra cuatro (04) niveles constituidos por elementos que describen cada
una de las fases que debe desarrollar el profesor para considerarse como
“Docente en TIC”; este centra el aprendizaje en la capacitacion del docente

sin tomar en cuenta la evolucion de los estudiantes.

A diferencia de la descripcion realizada en el segundo perfil, basada en
las competencias que debe adquirir el docente pero distribuidas en “énfasis”
y estos a su vez en habilidades, que estimulan el aprendizaje de los
estudiantes, es decir, la evolucién de este proceso depende del estudiante
quién a medida que tiene una mayor desenvoltura en los entornos virtuales,
logra el crecimiento del docente en pro de un enriquecimiento profesional en

el manejo de las TIC.

11.2.3 La Educacion Artisticay las TIC

Una de las competencias de los especialistas de Artes Plasticas es
educar visualmente, lo que significaria la alfabetizacion visual en cuanto a la
interpretacion de las obras de artes, la ensefianza de técnicas artisticas, la
edicién de imagenes digitales, el fortalecimiento de procesos creativos, la
profundizacién de la sensibilidad, valoracién de la historia a través de las
Artes Plasticas, asi como la incidencia de las artes en la innovacion

tecnolégica-comunicacional, donde las personas sean capaces de interpretar
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correctamente un mensaje ademas de elaborarlo por medio del lenguaje
plastico visual, conociendo el uso de la forma, volumen, espacio, tamafo de
los objetos, el poder comunicativo del color, entre otros aspectos. (Moreno,

sif).

El lenguaje visual ha permitido al individuo comunicarse con su entorno
desde nifilo. Sin embargo en algunas escuelas no se le ha dado la
importancia que se merece como medio de comunicacion visual. Al respecto
Ros e lannone (op.cit), afirma que la Educacion Artistica sigue ocupando un
lugar periférico en los disefios curriculares de formacion docente en relacion
con otras areas consideradas centrales, a pesar de la visualizacion
despectiva de la sociedad al considerarla como un espacio dedicado al ocio,

al entretenimiento, o a la “libre expresion de emociones y sensaciones”.

Es alli cuando se desvaloriza la importancia de la educacion artistica
como asignatura y la importancia de su estudio para el conocimiento e
interpretacion de los elementos artisticos correspondientes al patrimonio

cultural.

La Educacion Artistica como pilar fundamental dentro de la formacion del
ser humano, tiene un papel substancial. Por tanto, debe prestarse atencién a
una circunstancia vital de la contemporaneidad, como es la integracion de las

nuevas tecnologias en su seno. La actuacion del profesional docente en
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lograr que los alumnos desarrollen la capacidad de autoandlisis, expresion, y
sintesis por medio de las herramientas tecnoldgicas, con la posibilidad de
vivir nuevas experiencias y maneras de divertirse a través del arte, haciendo
que esta capacidad humana se haga consciente en el individuo para
manifestarse plenamente al intervenir y observar su contexto en pro de
reproducir cosas y/o ideas, manipular formas a través de ideas innovadoras;
hacia una aproximacion de su propia cultura (Arafié 2005, citado por Ros e

lannone 2007).

A nivel internacional, especificamente en Europa y América, se evidencia
en distintas universidades el estudio de programas de la educacion artistica
basados en la enseflanza on-line. Esto, gracias a una serie de
programaciones docentes que le dan importancia al uso de la Internet como
medio para llevar a cabo la educacion a distancia, lo cual a la vez permite la
incorporacion de otros conceptos de ensefianza muy provechosos para
estudiar desde cualquier lugar donde exista conexiéon en la red; ademas de
obtener informacion de forma inmediata, bien sea mediante herramientas de

comunicacién sincronas o asincronas (Moruno, 2006).

Para ello es sumamente importante tomar en cuenta el uso que los
docentes le dan a las tecnologias de la informacion y comunicaciéon en su
proceso de ensefianza, tal como lo sefiala Moruno (2006), al percibir que los

profesores de mayor edad por regla general son bastante “reticentes” en este
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ambito, y siguen empleando diapositivas y proyectores de transparencias,
siendo pocos los que preparan clases usando las herramientas de la web 2.0
como paginas Webs, blogs, videos, video-beam, u otros correspondiente a la

web 3.0.

En cambio, la mayoria de los profesores de menor edad son los que estan
conectados con la corriente tecnolOgica aplicada a la educacién y los que
utiizan el aula de informatica. Por tanto la autora de la presenta
investigacion, considera a dichos facilitadores como los mas implicados en
este avance, en cuanto a la formacion en el uso de las nuevas tecnologias
por parte del profesorado, en vista de que se estan integrando al universo

virtual de la educacion.

El docente de educacion artistica debe aproximar a los alumnos al estudio
de los artistas y perfeccionarlos en el conocimiento de materiales, novedosas
técnicas y procedimientos que se estan poniendo en practica en estos
tiempos, pretendiendo de esta forma poder alcanzar un potencial de

creadores de obras identificadas de esta y otras épocas.
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11.2.4 Herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de las artes plésticas

La ensefianza de la Educacion Artistica desarrolla en el educando la
sensibilidad hacia el placer o goce artistico. Madriz (1985), refiere que el
espectador que observa detenidamente una obra de arte, ademas de poseer
conocimiento del artista y estilo del mismo, en ese momento vive una
experiencia artistica inexplicable porque observa, contempla, interpreta,
siente, valora y disfruta a la obra que se presenta ante sus 0jos, como retrato
de una imagen viva que despierta los sentimientos y pensamientos hacia el

objeto artistico.

El uso de la imagen es primordial en el desarrollo de esta area, pues al
emplear recursos tradicionales como: materiales impresos, textos, laminarios,
enciclopedias, peliculas, videos y demas equipos multimedia que contengan
imagenes; se puede contemplar obras de artes aunado con la informacién
conceptual donde se describe la historia del movimiento artistico,

caracteristicas u otros contenidos de importancia.

La generacion digital que incluye a jévenes y adultos, ante la diversidad
de conexiones de informacién y comunicacion exige una nueva aula donde
se modifiquen, produzcan y compartan contenidos, sea en educacion basica,

la universidad, la educacion presencial u on-line. (Santos, 2003)
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Este contexto se ha visto favorecido con la creacion de recursos o
herramientas tecnologicas que van acorde con el crecimiento de la sociedad
de la informacion; dejando atras el lienzo, el acrilico u 6leo como medio de
expresion, para utilizar equipos e instrumentos que ademas de estimular los
organos sensoriales, puedan servir de base para el desarrollo de habilidades
creativas que ayuden a manipular la imagen, usar la pintura digital y

reinterpretar las obras.

Desde esta linea tecnolégica (Santos et al., 2003), sefiala que la...
..."Innovacion educativa”, es toda accion planificada para producir
un cambio en las Instituciones educativas que propicie una mejora
en los pensamientos, en la organizacion de la politica educativa,
asi como en las practicas pedagogicas, que permita un desarrollo
profesional e Institucional con el compromiso y comprension de
toda la comunidad educativa. Esta definicibn entrafia un
compromiso con el cambio de la realidad del aula, una actitud de
mejora y renovacion permanente, y una revision de los materiales
educativos- entre otras muchas cosas- para saber en que medida
pueden mejorar la calidad de la educacion (p.225)

Partiendo de esta premisa, Alva (2009) desde sus estudios en la
Universidad de San Pedro en Perl, menciona algunas herramientas digitales
que se han desarrollado en la Web para la ensefianza de ciertos contenidos,
entre ellos se nombran: los correos electronicos, los chats, foros electronicos,

grupos electronicos, wikis, blogs, webquest, podcast, entre otros.

Estas herramientas como muy bien se acaban de mencionar son

aplicables en cualquier area de ensefianza. No obstante en las Artes
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Plasticas es necesario emplear herramientas artisticas que estén adaptadas

a los cambios tecnologicos de la sociedad, para ello Cebrian de la Serna

(2003), clasifica los programas de multimedia que se utilizan para realizar

presentaciones, manejo de herramientas, edicion y animacion de imagenes,

de la siguiente forma:

APLICACIONES

CD-ROOM

INTERNET

Director-Macromedia

Flash-Macromedia

Acrobat Reader

Power Point Editores de Video
ANIMACIONES Editores de Video (Adobe final, ABC
(adobe, final, ABC videoroll)
videoroll)
Hiperestudio Dreamweaver
Neo-Book Power Point
HIPERTEXTOS Power Point Word
Word Acrobat Reader
Acrobat Reader
Power Point Dreamweaver
PRESENTACIONES Word Power Pont
Acrobat Reader Word
Dreamweaver Abrobat Reader
Director-Macromedia
Clic Dreamweaver
TUTORIALES Dreamweaver Potatoe
Power Point Viewletbuilder
Potatoe Acrobat Reader

Tabla 2. Clasificaciéon de los Programas Multimedia

Cebrian de la Serna (2003). (p.43)

Estas son algunas de las aplicaciones tecnolégicas que se pueden

emplear en la ensefianza de las Artes Plasticas, cada una de ellas promueve

a que los espectadores sean mas criticos y activos frente a los mensajes
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tecnoldgicos. Los equipos multimedia son cada vez mas necesarios en la
ensefianza, pero como se menciond anteriormente sélo con la ayuda y
orientacion debida del profesor se lograran alcanzar los objetivos previstos.
Al respecto, la autora de la investigacion para afianzar estos contenidos
realizd la siguiente clasificacion en cuanto al manejo de herramientas

tecnoldgicas para reforzar la ensefianza del area...
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APLICACIONES

HERRAMIENTAS

CREACION, EDICION,
RETOQUE Y
DIAGRAMACION DE
IMAGENES

HiperEstudio: Programa informético que te
permite desarrollar destrezas artisticas a través
del manejo de las técnicas digitales. Este
software se puede trabajar en cualquier area de
aprendizaje, pero en las Artes Plasticas es
esencial su uso, pues se puede editar imagenes
ya predisefiadas o crearlas de acuerdo a la
estructura preestablecida del programa.

StoryBoard: Programa que te permite crear
cuentos multimedia. Son esenciales para que el
docente pueda trabajar la historia del arte desde
la prehistoria hasta la modernidad. Permite
incluir imagenes de personajes histéricos, como
pintores, escultores, arquitectos reconocidos, y
hacer leyendas interactivas como parte de su
biografia.

ESTUDIO DE LA
HISTORIA DEL ARTE

Cmap Tools: Herramienta para la construccion
de mapas conceptuales que permite la creacién
de hipervinculos en diversos tipos de
documentos. El estudiante puede crear sus
mapas a partir de las ideas principales,
convertidas en palabras, enlaces y siglas. Este
programa se puede utilizar para disefiar mapas
conceptuales en relacion con los temas
contemplados en la historia del arte, pues por
medio de los enlaces se hacen comparaciones
entre 2 movimientos artisticos, como por Ej. Arte
Griego y Romano, destacando las
caracteristicas generales de las diferentes
construcciones arquitectonicas, escultdricas o
pictéricas creadas en la época.

Proyecto Grim: Programa educativo disefiado
para las personas que poseen dislexia
(dificultades para leer). Se encarga de leer a
través de una “voz sintética” contenidos de las
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paginas web, textos en internet y trabajar en
Word. Es vital para aquellos docentes y/o
estudiantes que desean conocer la historia de
los movimientos artisticos que sucedieron a
nivel mundial, ya que por medio de la audicién
pueden comprender el marco conceptual sin
necesidad de esforzar la vista.

AUTODIDACTAS
(Actividades Educativas)

CD- Rayuela: Programa informético que permite
crear ejercicios interactivos para la Web. Se
emplea para desarrollar actividades en el area
de letras. Esta constituida por una serie de
ejercicios didacticos, clasificados por niveles de
conocimiento, como rompecabezas, juegos de
l6gica, en especifico, “vamos al museo”,
“catedrales, arte e historia” donde por medio de
la completacién el estudiante describira el
nombre de los museos mas importantes de
Espafa, junto con el nombre de la arquitecto,
ciudad y afio en que fue creado. Lo interesante
de esta herramienta es que se puede trabajar el
area de literatura con las artes.

Principe Feliz: Programa informatico que al
igual que el “StoryBoard” permite que los
estudiantes construyan sus propios cuentos,
pudiendo afadir fondos, personajes, escribir
textos y agregar audio narrando el relato del
cuento. Esta herramienta posee aln mas
aplicaciones que la antes precitada, por tanto
funciona para que los alumnos de Ila
especialidad artistica puedan emplearla como
técnica de aprendizaje para desarrollo creativo y
comprension cognitiva en el estudio de las
etapas en que se divide la historia de arte.

Hot Potatoes: Herramienta informética que
permite crear a través de la Web, actividades
evaluativas como quizzes (pruebas cortas) en
los laboratorios virtuales. Estas actividades
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EVALUATIVAS

constan de puzzle, rompecabezas, crucigramas,
seleccién simple, completacion u otros. Las
mismas se encargan de enviarle un correo al
docente para informar los logros alcanzados por
los estudiantes. ElI profesor de Educacion
Artistica pudiera emplear esta herramienta, s6lo
si estéa trabajando en un aula de informética.

WebQuestions 2.0: Es un programa informéatico
gue permite elaborar cuestionarios interactivos
en forma de péaginas web sin tener
conocimientos de programacion. Esta
herramienta te permite evaluar preguntas en sus
diferentes modalidades (seleccion simple,
verdadero/falso, desarrollo, seleccion mudltiple,
completacién). Es ideal para conocer el grado
de conocimiento que poseen los estudiantes en
relacion con las TIC, a fin de afianzar los
contenidos enunciados en el aula de clases
sobre el estudio de la historia del arte.

QuizFaber: Programa informatico que permite
crear y manejar pruebas a través de Windows.
Permite la creacion de quizzes con formato
Html, disefiado para cualquier idioma. Es (util
para los profesores de Artes Plasticas pues
permite preparar pruebas cortas o largas,
insertando  imagenes, videos, sonidos 'y
elementos del programa flash, necesarias para
la visualizacion y valoracion de las
caracteristicas artisticas previamente estudiadas
en el aula de clases.

ORGANIZADORES DE
CONTENIDO

Dia-setup-0.94: Programa informéatico disefiado
para realizar diagramas estructurados vy
organigramas. Programa ideal para las
personas que les gusta trabajar con flujogramas
y esquemas educativos. Esta herramienta
didactica se encarga de clasificar la informacion
a través de palabras cortas o claves, a fin de
formar un concepto. Para el estudio de las Artes
Plasticas constituye un material descriptivo para
extraer las diferencias y similitudes entre ambos
movimientos artisticos.

MindManager y FreeMind: Programa
informético que te permite trabajar con mapas
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mentales. Es (til para categorizar la informacion,
minimizar el tiempo de trabajo en la
computadora y potenciar la creatividad. En las
Artes Plasticas es ideal su uso para disefiar
“imagenes interactivas” que promuevan el
aprendizaje y/o valoraciéon de las obras de artes,
en relacion a caracteristicas del disefo:
perspectiva, andlisis plastico de los planos,
estudio de los elementos de expresion plastica
(color, linea, punto, textura, valor). La creacién
de los mapas mentales a través del programa
informatico “MindManager”, son una técnica de
estudio eficaz para promover aprendizajes que
desarrollan la creatividad hacia el manejo de las
actividades digitales. Es util para el andlisis y
recopilacién de informacién e ideas generadas
en grupos de trabajos.

Tabla 3. Herramientas Tecnoldgicas en la Ensefianza de las Artes Plasticas.

Fuente: La Autora
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CAPITULO IIl. MARCO METODOLOGICO

En el capitulo precedente se presentaron las concepciones tedricas mas
relevantes enmarcadas en la siguiente investigacion. En este capitulo, se
explica la metodologia de investigacidn constituida por una serie de reglas y
estrategias que especifican como se puede profundizar en un problema y se
concretan a través de un proceso sistematico que abarca acciones,
actividades y tareas; asi mismo, estos aspectos involucran el tipo de estudio,
disefio de la investigacion, poblacion y muestra, el contexto en que se
desarrolld el trabajo, métodos, técnicas e instrumentos empleados como

recoleccion de datos aunado con el andlisis.

I1l. 1 Enfoque y Alcance de la Investigacion

La investigacion propuesta se desarroll6 bajo el enfoque cuantitativo,
definida por Hernandez (2006), como “aquella que recoge datos para probar
hip6tesis con base a la medicibn numérica y el andlisis estadistico para
establecer patrones de comportamiento y probar teorias”. (p.5). Para este
tipo de investigacion, esta corriente paradigmatica no busca el pensamiento
subjetivo de los hechos, sino indagar la objetividad del problema por medio

de la verificacidbn empirica de sus causas y consecuencias, con el objetivo de
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evaluar la situacion planteada a través de la recoleccion de datos

cuantitativos sobre las variables y la relacion existente entre ellas.

Por la naturaleza de la investigacion la misma tuvo un alcance descriptivo
debido a la realidad observada. Se estudiéo el problema para conocer y
describir las caracteristicas y dimensiones de las variables implicadas en el
estudio. La descripcion permiti6 detectar a mayor profundidad los factores
que inciden en el uso de las TIC en el aula de clases por parte de los

profesores de Artes Plasticas del IPC.

En este sentido, “los estudios descriptivos buscan especificar las
propiedades, caracteristicas y perfiles de las personas, grupos,
comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fendmeno que se someta a
un andlisis”. Danhke, citado por Hernandez (2006); sefala que los mismos
son Utiles para mostrar con precision los angulos o dimensiones de un

fendmeno, suceso, comunidad, contexto o situacion.

I11. 2 Tipo de Investigacién

La presente investigacion se enmarca en un disefio de campo de tipo no

experimental que segun el Manual de Trabajos de Grado de Especializacion

y Maestria y Tesis Doctorales (2005), se define como...
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El andlisis sistemético de problemas de la realidad, con el
proposito bien sea de describirlos, interpretarlos, entender su
naturaleza y factores constituyentes, explicar sus causas Yy
efectos, o predecir su ocurrencia, haciendo uso de métodos
caracteristicos de cualquiera de los paradigmas o enfoques de
investigacion conocidos o en desarrollo. La investigacion de
campo puede ser de caracter exploratorio, descriptivo,
interpretativo, reflexivo-critico, explicativo o evaluativo. (p.14)

Por su parte Balestrini (2006) sefala “...los disefios de investigacion
siempre seran de campo. Estos disefios permitiran establecer una interaccién
entre los objetivos y la realidad de la situacion de campo, observar y
recolectar los datos directamente de la realidad...” (p.132). De acuerdo a lo
enunciado, las investigaciones de campo permiten observar y recolectar

datos en la situacién real, ya que son estudios mas minuciosos.

Asi mismo Stracuzzi y Pestana (2003), definen como la investigacién no
experimental “aquella que se realiza sin manipular en forma deliberada
ninguna variable. Se observan los hechos tal y como se presentan en su
contexto real, para luego analizarlo...” (p.81). En este tipo de investigacion se
observaron las situaciones ya existentes no provocadas, tal como se dan en

el contexto natural, para luego analizar la informacién obtenida.

Para llevar a cabo este estudio, la investigadora obtuvo informacién
documental a través de fuentes bibliograficas y electronicas, seguidamente
recopil6 informacion directa por medio de la muestra de los Profesores de

Artes Plasticas del IPC para permitir proponer matrices y clasificaciones con
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respecto a las TIC. La primera es un matriz que clasifica a través de
caracteristicas, las debilidades y fortalezas que presenten los docentes para
con el uso de las TIC en las Artes Plasticas, y asi cumplir con el objetivo

especifico n° 2 del siguiente trabajo de investigacion.

La siguiente, es una clasificacion de las herramientas tecnologicas
empleadas en la enseflanza de las Artes Plasticas, constituidas por 4
aspectos que conforman un orden y una prioridad de elementos para poder
interactuar con las actividades digitales presentes en la red, iniciando desde

el uso de recursos fisicos hasta llegar a las aplicaciones de la Internet.

Estas clasificaciones estan descritas en el capitulo siguiente denominado

“Resultados (resumen, andlisis e interpretacion de los resultados)”.

I11. 3 Nivel de la Investigacion

El nivel de investigacion como se menciono inicialmente en el enfoque de
este estudio fue “descriptiva”, tratAndose de investigar un problema en el
presente, un hecho, situacién o fenbmeno social que ocurre actualmente. El
investigador se prepara para recibir y comprender esa circunstancia social

que por lo general es Unica. (Garcia 1998).
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Para la autora precitada, la caracteristica esencial para captar este
fendmeno de estudio, es preparar un plan rigurosamente definido, donde el
investigador debe estar atento para explorar y tomar registros con cautela y
precision en presencia del fenOmeno, antes de que se desaparezca, se

oculte o se extinga.

En dichos procesos, ademas de describir y registrar (por medio de datos)
la naturaleza actual del problema en el Departamento de Arte del IPC, se
empled el andlisis e interpretacion como procedimiento de estudio. El analisis
implic6 separar las partes de un todo, observandose con detenimiento
diversos aspectos como los planteados en el objetivo especifico n°® 3, sobre
el analizar las herramientas tecnoldgicas empleadas en la ensefianza de las
Artes Plasticas, aunado con el n° 4 con respecto a la descripcion de un perfil

profesional en TIC en Artes Plasticas.

I11. 4 Poblacion y Muestra

Para Arias (1999), la poblacion o universo se refiere al conjunto de
personas, Instituciones o cosas a las cuales se refiera la investigacion, y la

muestra es un subconjunto representativo de este universo.

La poblacibn que se consideré para el desarrollo de la siguiente

investigacion fue la totalidad de los docentes que laboran en el Departamento
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de Arte del Instituto Pedagdgico de Caracas independientemente de la

especialidad.

Para seleccionar la muestra se recurrié a un “muestro no probabilistico
intencional” que para Hernandez (2006), es definido como un subgrupo de la
poblacion en la que la eleccion de los elementos no depende de la
probabilidad sino de las caracteristicas de la investigacion; también son
llamados “muestras no dirigidas” que suponen un procedimiento de seleccion

informal.

Asi mismo, es intencional porque el investigador obtiene informacion de
unidades de poblacion escogidas de acuerdo a criterios preestablecidos,
seleccionando representantes. De esta forma, la muestra estuvo conformada
por toda la poblacién docente, de la especialidad de Artes Plasticas que

integra el Departamento de Arte del IPC.

Para llevar a cabo este trabajo de campo, se disefiaron dos (02)
instrumentos (cuestionario), uno para identificar el uso de las TIC por parte
de los profesores de la especialidad en el aula de clases en concordancia
con el objetivo especifico n° 1; y el segundo para conocer de los docentes
encuestados, las fortalezas y debilidades de las TIC, con el fin de elaborar la

propuesta del objetivo n° 2.
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En base a la aplicacion de dichos instrumentos a una muestra de quince
(15) docentes, se les aplico los dos (02) cuestionarios disefiados. El primer
instrumento (escala likert) fue respondido por la totalidad de la muestra
encuestada (15 docentes); mientras que, solo ocho (08) respondieron el

segundo (cuestionario de preguntas abiertas).

Es decir, que de los treinta (30) ejemplares (correspondientes a la
aplicacion de los 2 cuestionarios) solo fueron respondidos y devueltos 23 (15
escala likert y 8 de preguntas abiertas), lo cual como parte de los resultados
corresponde al 76,6% de la muestra, siendo el 23,3% los que no

respondieron

A continuacion, se indica la distribucion de los profesores inscritos en el

Departamento de Arte del IPC, por especialidad:

Tabla 4. Profesores adscritos al Departamento de Arte del IPC

Especialidad N° de Docentes Porcentaje
Dibujo Técnico 9 25%
Artes Musicales 7 19,4%
Artes Escénicas 5 13,8%
Artes Plasticas 15 41,6%

TOTAL 36 100%

Fuente: Elaborado por la Autora
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I11. 5 Variables de la Investigacién

Las variables de investigacion, tal como plantea Brion (1996) son
propiedades, caracteristicas o atributos que se dan en grados o modalidades
diferentes en las personas y, por derivacion de ellas, en los grupos o
categorias sociales. Asi, se considera como variables la edad, el ingreso, la
educacion, el sexo, la ocupacion, entre otros, que, como se ve, corresponden
a grados diferentes o iguales de darse una cierta propiedad en las personas

o de darse en modalidades diferentes.

La variable principal de esta investigacion fue el uso que los profesores de
Artes Plasticas del Departamento de Arte del IPC, le dan a las TIC (donde
incluyen recursos, herramientas, aplicaciones, entornos) en su proceso de
ensefianza. Sus dimensiones fueron la parte académica, subdividida por las
actitudes (conocimiento, aplicacién, valoracion), formacion en las TIC y las
potencialidades de las TIC en la ensefianza de las Artes Plasticas. La
segunda variable fue las fortalezas y debilidades de los docentes,
caracterizadas por la dimensién pedagdgica que incluye como indicadores la

ensefianza y el aprendizaje.

Ademas, se estudio un conjunto de valores contextuales que permitieron

establecer comparaciones. Estas fueron: la edad, el género, grado
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académico, categoria docente, afio de graduacién, afios de servicio laboral y

condicién académica actual.

I11. 6 Técnicas e Instrumentos como Recolecciéon de Datos

Las técnicas de recoleccion de datos se refieren a las formas y
procedimientos que utiliza el investigador para recabar la informacién
necesaria, previstas en el disefio de la investigacion. De esta manera Arias
(1999), las sefala como “las distintas formas o maneras de obtener
informacion” (p.53), lo que indica que para la recoleccién de datos durante la
investigacion, se realizaron una serie de procedimientos que fueron
desarrollados a través de la aplicacion de técnicas e instrumentos, de

acuerdo a los objetivos planteados.

Como técnica principal de investigacion se empled la encuesta y como
instrumentos dos (02) cuestionarios. El primero fue una escala tipo likert, que
se utilizé para conocer el uso de las tecnologias por parte de los docentes de
Artes Plasticas y asi cumplir con lo formulado en el objetivo especifico n° 1.
El segundo, conformado por preguntas abiertas, se disefié y aplicé para
conocer la opinién de la muestra seleccionada con respecto a las fortalezas y
debilidades de las TIC en las Artes Plasticas (objetivo especifico n°2); y

también para extraer informacion acerca de algunas caracteristicas y
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herramientas empleadas por los docentes de Artes Plasticas (objetivo

especifico n®° 3y 4).

A partir de la aplicacion de estos cuestionarios, se obtuvieron los
resultados que permitieron determinar “los factores que inciden en la
aplicabilidad de las TIC por parte de los profesores de Artes Plasticas”, ya
que se emplearon instrumentos de medicion y analisis estadisticos
apropiados, para luego ser transformados en valores numeéricos vy

posteriormente analizados con técnicas estadisticas.

I1l. 7 Fases de la Investigacion

A continuaciébn se presentan los procedimientos empleados en la

recoleccion de datos, a partir de los objetivos especificos de la investigacion.

Primera Fase (Revision Documental): En esta primera fase se revisé y
estudio toda informacion bibliografica y/o electrénica para desarrollar los

contenidos del marco tedrico, asi como afianzar el marco metodoldgico.

Segunda Fase (Disefio del Instrumento): Para esta segunda fase se
disefio el instrumento a fin de dar respuesta a las interrogantes planteadas
en el siguiente trabajo de investigacion. En este sentido, este primer

instrumento busco determinar el uso que los profesores de Artes Plasticas le
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dan a las TIC en su proceso de ensefianza (Ver Apéndice A), para medir la
variable “Uso de las TIC por parte de los Profesores de Artes Plasticas del
IPC”, aunado con la dimension: “académica” y subdividida por las

subdimensiones de: “actitudes”, “formacion en las TIC” y “potencialidades de

las TIC en las Artes Plasticas”

La escala likert disefiada para medir la variable y sus dimensiones
mencionadas en el parrafo anterior se estructuré en 2 partes: | parte (datos
de identificacion del Docente); la Il parte (uso de las TIC) frecuencia con que
utilizan y/o utilizaron los recursos tecnolégicos; conocimiento y aplicacion de
las TIC: 11 preguntas; valoracion: 3 preguntas; estudios profesionales: 3
preguntas; experiencia laboral: 4 preguntas; estudios independientes: 3
preguntas; disponibilidad: 4 preguntas; acceso: 8 preguntas; potencialidades
de las TIC: 5 preguntas. Total: 41 items. Este instrumento fue aplicado de

forma individual.

El cuestionario de preguntas abiertas enviado a los docentes por correo
electrénico (Ver Apéndice B), fue disefiado y aplicado para medir la variable
“fortalezas y debilidades de los docentes en cuanto al uso de las TIC en las
Artes Plasticas”, al igual que la dimensién “pedagdgica”, con sus respectivas
subdimensiones: ensefianza y aprendizaje. El total de preguntas formuladas
fue de 10: 5 para el area de ensefianza y 5 para el aprendizaje; de manera

que el docente pudiera describir a través de 5 aspectos en cada interrogante,
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las estrategias empleadas en el aula de clase tanto en la ensefianza como en
el aprendizaje, las fortalezas y debilidades de las TIC, las caracteristicas de
un perfil profesional docente en TIC con relacion a las Artes Plasticas, entre

otras.

Luego de construir los instrumentos de medicion se considerd
conveniente validarlos. Al respecto, Hernandez (2006) expone que la validez
es “el grado en el que un instrumento en verdad mide la variable que se
busca medir’. Para determinar la validez de los instrumentos se aplico la
técnica del juicio de expertos, que segun (Stracuzzi y Pestana 2003) la
definen como...:

...entregarle a tres, cinco o siete expertos, de la materia a
objeto de estudio un ejemplar de los instrumentos con su
respectiva matriz acompafiada de los objetivos de Ia
investigacion, el sistema de variables y una serie de criterios
para cualificar las preguntas. (p.147)

Para determinar la validez de esta investigacién se consulté a 3 expertos
tal cual como lo plantea Stracuzzi y Pestana, quienes se encargaron de
validar la redaccion, pertinencia, claridad y relevancia de cada uno de los
items estructurado en el instrumento, aunado a la calidad de contenido. Se
entregd a cada experto un formato que contenia una tabla de

especificaciones con los criterios establecidos para evaluar el instrumento,

junto con la operacionalizacion de las variables (Ver Apéndice C).
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Una vez obtenida la validez de los expertos, se procedié a analizar las
opiniones obtenidas por cada item. Asi mismo, después de corregir los
instrumentos validados, de acuerdo a las sugerencias de los especialistas, se

aplico el Coeficiente de Validez de Contenido (CVC).

Seguidamente ya disefiado y validado el instrumento por los expertos. Se
determino la confiabilidad del cuestionario como instrumento de recoleccion
de datos. La confiabilidad para Bautista (2006), es definida como el “grado en
que su aplicacion repetida al instrumento al mismo sujeto u objeto produce
iguales resultados”. (p.46). Se calculé la confiabilidad del instrumento de
medicion utilizando formulas que producen coeficientes de confiabilidad, la
misma estuvo representada por una escala del 0 al 1, mientras mas cercano

del 1 este, mas confiable seria el instrumento.

Después de ser validado el instrumento, se aplicé una prueba piloto a los
sujetos que conforman la poblacion de la investigacion (15 docentes) para
verificar si los items del instrumento funcionaban y producian cierto efecto,
en vista de lo pequefa que fue la poblacién de estudio. La confiabilidad
estuvo dada en funcion de la exactitud de la medicidon realizada. Luego de

este proceso, se extrajo el Coeficiente de Confiabilidad Alpha de Crombach
(o), donde se tabularon los datos a través del Paquete Estadistico para las

Ciencias Sociales (SPSS).
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Se obtuvo un valor de 0,808, el cual se interpreta como alto, pues
mientras mas cerca del 1 este el coeficiente Alpha, mas alto es el grado de
confiabilidad del instrumento, por ende el instrumento fue confiable. La
férmula y el procedimiento que se utilizo para obtener el coeficiente Alpha de

Crombach fue el siguiente:

k = n2de items.
& E3Y (emsl

= k=1 3 puntafes totates) T 5°= sumatoria de varianza items.

=L

2= varianza total.

El coeficiente Alpha de Crombach mide la fiabilidad del instrumento en
funcién de dos términos: el numero de items (o longitud de la prueba) y la
proporcion de varianza total de la prueba debida a la covarianza entre sus
partes (items). Ello significa que la fiabilidad depende de la longitud de la

prueba y de la covarianza entre sus items.

Escala: CONFIABILIDAD: LAS TIC EN LA ENSENANZA DE LAS ARTES PLASTICAS

Se utilizo el paquete estadistico SPSS version 17.0

Resumen del procesamiento de los casos

N %
Casos Validos 15 100,0
Excluidos?@ (0] ,0
Total 15 100,0

a. Eliminacion por lista basada en
todas las variables del procedimiento.
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Estadisticos de fiabilidad

Alfa de
Cronbach

Alfa de
Cronbach
basada en

los
elementos
tipificados

N de
elementos

,808

,811

20

items utilizados para el célculo de la confiabilidad

Estadisticos total-elemento

Media de la Varianza de | Correlacion Alfa de
escala sise la escala si elemento- Correlacion Cronbach si

elimina el se elimina el total multiple al se elimina el

elemento elemento corregida cuadrado elemento
LAS 'I:IC COMO MEDIO DE 59,27 160,352 ,286 ,807
ENSENANZA
WORD 57,20 158,029 770 ,788
POWER POINT 57,73 165,067 321 ,803
EXCEL 59,27 166,638 ,181 812
PUBLISHER 58,47 144,981 , 748 , 776
PAINT 59,07 155,495 ,486 ,793
OTROS 59,87 160,267 344 ,802
CASSETTE 60,53 172,981 ,080 ,813
DISKETTE 60,13 168,695 , 157 ,812
CDs 58,67 160,095 ,346 ,802
PENDRIV ERS 57,20 177,457 -,082 ,819
IPOD 59,33 159,524 277 ,808
BLACKBERRY 60,00 162,000 ,300 ,805
OTROS 60,53 174,267 ,050 ,813
MAT. DIDACT/ART.PLAST 59,73 170,638 ,079 817
GUARDAR DOCUMENTOS 58,00 151,000 ,525 ,790
CRAR CARPETAS 57,80 147,171 , 745 778
REENV IAR INFORMA CION 57,47 153,267 ,698 , 784
AGREGAR CONTACTOS 57,60 148,400 , 737 779
ADJUNTAR DOCUMENTOS 57,60 157,400 ,600 , 790

Tercera Fase (Aplicacién): Esta tercera etapa consistio en aplicar los
instrumentos previamente disefiados en la fase anterior. ElI primero se

entregd personalmente a los profesores de Artes Plasticas que conforman el
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Departamento de Arte del IPC. El segundo se envid en repetidas

oportunidades a través del correo electronico (Ver Apéndice D).

Cuarta Fase (Analisis de Resultados): Luego de entrevistar al personal
docente correspondiente al Departamento de Arte. Se recopilaron los
instrumentos, y se procedio a la tabulacién y analisis de datos. Para realizar
al analisis (como se menciond anteriormente) se utilizd el programa
estadistico SPSS (Paquete Estadistico para las Ciencias Sociales, Version
17.0) y para la tabulacion de datos se empled el programa Microsoft Office
Excel 2003. La informacion obtenida en los procedimientos anteriores, fue lo
que permitid describir los factores que inciden en la aplicabilidad de las

herramientas tecnoldgicas por parte de los Profesores de Artes Plasticas.

Asi mismo, para la interpretacion de los resultados se tomaron en cuenta
los siguientes criterios: la frecuencia con que empleaban los recursos y/o
herramientas tecnoldgicas, la disponibilidad al uso de la Internet, disposicion
de una computadora en su hogar o lugar de trabajo y la valoracion para
acerca o0 sobre las TIC. Estos indicadores formaron parte del analisis de
datos, destacando en todo momento las potencialidades de las TIC en la

ensefianza de las Artes Plasticas.
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Apéndice A. Operacionalizacion de Variables. Variable N° 1

Objetivo General: Determinar los factores que inciden en la aplicabilidad de herramientas tecnoldgicas por parte de

los profesores de Artes Plasticas del Instituto Pedagogico de Caracas (IPC).

OBJETIVOS

ESPECIFICO VARIABLES DEFINICIONES DIMENSIONES SUBDIMENSIONES INDICADORES

Diagnosticar Uso de las TIC en | Se refiere al uso de 1.- Actitudes: 1.- Actitudes: 1.- Actitudes:
el uso que los | las Artes Plasticas | 1as herramientas ) . L L
. ACADEMICA a) Conocimiento a)Conocimiento: Conoce | a) Conocimiento
profesores de tecnoldgicas por o ) o
parte de los b) Aplicacion el area de las TIC y su |y Aplicacion: 1
Artes c) Valoracién ensefianza en las artes | al 11
, . profesores de Artes
Plasticas le | del plasticas
Plasticas de IPC, a b Valoraciéon:
dan a las TIC , )
lo largo del dictamen b) Aplicacién: Usa vy |12al 15
en su proceso d | .
) e sus clases. En aplica las TIC en las artes
de ensefianza breves términos, plasticas

consiste en

determinar si los c)Valoracion: Valora las

docentes  emplean TIC como medio de

las TIC como medio ensefianza para las artes

de ensefianza. plasticas
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OBJETIVOS

ESPECIFICOS

VARIABLES

DEFINICIONES

DIMENSIONES

SUBDIMENSIONES

INDICADORES

Diagnosticar
el uso que los
profesores de
Artes
Plasticas le
dan a las TIC
en su proceso

de ensefianza

Uso de las TIC en

las Artes Plasticas

Se refiere al uso de

las herramientas
tecnoldgicas por
parte de los

profesores de Artes
Plasticas del IPC, a
lo largo del dictamen
de sus clases. En
breves términos,
consiste en
determinar si  los
docentes  emplean
las TIC como medio

de ensefanza.

ACADEMICA

2. Formacion en las

TIC:

a)Estudios

profesionales

b)Experiencia

laboral

c)Estudios

independientes
d) Disponibilidad

e) Acceso

2.-Formacién en las TIC:

a)Estudios
profesionales: Indica
datos de su carrera
profesional
b)Experiencia laboral:

Describe su experiencia

en el medio laboral

.C) Estudios
independientes: Indica
los estudios realizados

por voluntad propia. d)

Disponibilidad: Tiene
disponibilidad para
acceder a las

herramientas tecnolégicas
e) Acceso: Asiste a
cursos o talleres sobre las

TIC.

2.-Formacién en

las TIC:

a)Estudios
Profesionales:
16 al 18

b)Experiencia
laboral: 19 al 22

c)Estudios
independientes:
23 al 24

d)
Disponibilidad:
25al 28

e) Acceso: 29 al
36
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OBJETIVOS

ESPECIFICO

VARIABLES

DEFINICIONES

DIMENSIONES

SUBDIMENSIONES

INDICADORES

Diagnosticar
el uso que los
profesores de
Artes
Plasticas le
dan a las TIC
en su proceso

de ensefianza

Uso de las TIC en

las Artes Plasticas

Se refiere al uso de

las herramientas
tecnoldgicas por
parte de los

profesores de Artes
Plasticas del IPC, a
lo largo del dictamen
de sus clases. En
breves términos,
consiste en
determinar si  los
docentes  emplean
las TIC como medio

de ensefanza.

ACADEMICA

3.-Potencialidades
de las TIC en la
ensefanza de las

artes plasticas

3.- Potencialidades de
las TIC en la ensefianza
de artes pléasticas: Indica
los beneficios del uso de
las tecnologias en la
ensefianza de las artes

plasticas.

3.-
Potencialidades
de las TIC en las
artes plasticas:
37 al 41
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OBJETIVOS

ESPECIFICOS

VARIABLES

Apéndice B. Operacionalizacion de Variables. Variable N° 2

DEFINICIONES

DIMENSIONES

SUBDIMENSIONES

INDICADORES

Identificar las
fortalezas y
debilidades de
los docentes
en cuanto al
uso de las TIC
en la
ensefianza de
las Artes

Plasticas.

Fortalezas y
debilidades
de los
docentes en
cuanto al
uso de las
TIC en las
Artes

Plasticas

Se refiere a todas
aguellas ventajas,
estrategias
instruccionales,
limitaciones u
otras
caracteristicas,
que posee el
docente en la
implementacién
de las TIC en las
Artes  Plasticas.
Determina el
enfoque didactico

de las

PEDAGOGICAS

1.- Ensefanza

2.- Aprendizaje

1.- Ensefanza;

Indica las
potencialidades

didacticas de las
TIC a

plasticas

las artes

2.- Aprendizaje:

Desarrolla la
creatividad a través
de la interaccion y

la estimulacion de

1.- Ensefanza: 1 al
7

2.- Aprendizaje: 8 al
10

81




herramientas los organos
tecnoldgicas sensoriales
aplicadas al area

artistica.

OBSERVACION:

e Objetivo Especifico N° 1: Los items relacionados con este objetivo fueron: 1, 2, 3, 5, 6, 7, 8, 10, 11, 13, 16, 17, 18, 19, 23, 24, 25 al 36.
Cuestionario N° 1

e Objetivo Especifico N° 2: Los items relacionados con este objetivo fueron: 1, 2, 7. Cuestionario N° 2
e Objetivo Especifico N° 3: Los items relacionados con este objetivo fueron: 4, 9, 20, 21, 22, 38. Cuestionario N° 1. 3, 4, 5, 9,10. Cuestionario N° 2

¢ Objetivo Especifico N° 4: Los items relacionados con este objetivo fueron: 12, 13, 14, 15, 37, 39, 40, 41. Cuestionario N° 1. 6 y 8. Cuestionario
Ne 2
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CAPITULO IV. RESULTADOS

En el siguiente capitulo se presentan los resultados obtenidos en este
trabajo de investigacion. Los resultados derivados de los instrumentos
permitieron obtener informacion acerca de la frecuencia de uso de las TIC
por parte del docente del IPC, las fortalezas y debilidades de las TIC en las
Artes Plasticas, las herramientas tecnologicas mas adecuadas en la
ensefianza de las Artes Plasticas; para detectar los factores que influyen en
el uso de las tecnologias en su area de ensefianza y describir la condicion de
un perfil profesional docente en Artes Plasticas del IPC adaptado a las

Nuevas Tecnologias.

Como se mencion6 anteriormente, los resultados de los instrumentos
aplicados representan el 76,6% de la muestra, lo que indica que es un
namero considerable para llevar a cabo este estudio de investigacion y
realizar un analisis exhaustivo y global en complemento de las conclusiones
netamente enriquecedoras en el area de las TIC para con la ensefianza de

las Artes Plasticas.
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Instrumento N° 1. Medio presencial

A continuacion, se analizan los resultados con respecto a la aplicacion

del Instrumento N° 1:

Parte |: Datos de Identificacion del Docente

La primera parte del instrumento estuvo conformada por los siguientes
datos: afio de graduacion, sexo, edad, nivel de estudio actual
(especializacion, maestria, doctorado, PhD, ninguno) y tiempo de experiencia
laboral. Fue necesario incorporar estos indicadores debido a que fueron

factores determinantes para el analisis de resultados.

1.- Afio de Graduacion. El primer aspecto tomado en cuenta para iniciar el
analisis de datos fue el “Afilo de Graduacion”; donde se indica que un 33.3%
(f=5) no respondi¢ tal criterio y un 66,7% (f=10) si. ElI promedio de graduacion
de los docentes de Artes Plasticas gira en torno al afio 2005, correspondiente
al 20% (f=3). Este dato fue sumamente importante para la apertura del
analisis, pues partiendo del afio de graduacion, se pudo estimar la utilizacion
de los recursos y/o herramientas tecnolégicas que hace el docente en el aula

de clases. (Ver Tabla 5 y Gréfico 1).
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Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Validos 1992 1 6,7 10,0 10,0
1997 2 13,3 20,0 30,0
2001 1 6,7 10,0 40,0
2002 1 6,7 10,0 50,0
2005 3 20,0 30,0 80,0
2006 1 6,7 10,0 90,0
2007 1 6,7 10,0 100,0
Total 10 66,7 100,0
Perdidos Sistema 5 33,3
Total 15 100,0

Tabla 5. Afio de Graduacion de los Docentes

ANO DE GRADUACION

Frecuencia

T
1992

Grafico 1. Ao de Graduacién de los Docentes

T
1957

T T
2004 2002

T
2005

ANO DE GRADUACION
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2.- Sexo. Para este segundo aspecto se observo la cantidad de docentes
que respondieron el cuestionario, equivalente a un 53,3% (f=8) para el

género femenino y un 46,7% para el género masculino (f=7). (Ver Tabla 6 y

Grafico 2).
Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vélidos FEMENINO 8 53,3 53,3 53,3
MASCULINO 7 46,7 46,7 100,0
Total 15 100,0 100,0

Tabla 6. Género de los Docentes que respondieron la Encuesta

B FEMENINO B MASCULINO

Gréfico 2. Género de los Docentes que respondieron la Encuesta

3.- Edad. La edad fue un criterio de importancia para el analisis de esta
investigacion. La edad promedio mayor fue de 43 afos, correspondiente al
20% (f=3), seguido a ello, la edad promedio entre 28 y 33 afios fue de 30
afos, equivalente al 13,3% y 6,7%. De igual forma de 37 afos, edad
promedio: 40 equivale a un 6,7%, y de 44 a 50 afios, edad promedio: 50, es

equivalente a un 6,7%. (Ver Tabla 7 y Gréfico 3)
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Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Validos 28 2 13,3 13,3 13,3
29 1 6,7 6,7 20,0
30 1 6.7 6.7 26,7
32 1 6,7 6,7 33,3
33 2 13,3 13,3 46,7
37 1 6,7 6,7 53,3
43 3 20,0 20,0 73,3
44 1 6.7 6.7 80,0
46 1 6,7 6,7 86,7
49 1 6,7 6,7 93,3
50 1 6.7 6.7 100,0
Total 15 100.,0 100.,0

Tabla 7. Edad de los Docentes de Artes Plasticas

EDAD

Frecuencia

EDAD

Gréafico 3. Edad de los Docentes de Artes Plasticas

4.- Nivel de Estudio Actual: Esta categoria demuestra el “Nivel de Estudio
Actual” que poseen los Docentes de Artes Plasticas. Representado por un
86,7% (f=13) para estudios de Maestria; y un 6,7% (f=1) dedicados a los
Estudios de Especializacién y Doctorado. Es un personal docente que
continua formandose para su crecimiento profesional, en busca de afianzar y

alcanzar
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nuevos conocimientos, cambiar paradigmas de ensefianza en pro de

superacion académica (Ver Tabla 8 y Grafico 4).

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Validos ESPECIALIZACION 1 6,7 6,7 6,7
MAESTRIA 13 86,7 86,7 93,3
DOCTORADO 1 6,7 6,7 100,0
Total 15 100,0 100,0

Tabla 8. Nivel Actual de de Estudio Académico

Frecuencia

NIVEL ACADEMICO

ESPECIALIZACICN

PAAEST R,

A
NIVEL ACADEMICO

Grafico 4. Nivel Actual de Estudio Académico.

5.- Tiempo de Experiencia Laboral. La experiencia laboral, es decir, los

afios de servicio en el ejercicio docente, es otro de los indicadores de gran

relevancia para el desarrollo de esta investigacion. Asi mismo, se le otorgé

un mayor porcentaje de 6,7% (f=1) al docente con 22 afios de experiencia

docente; un 6,7% (f=1) a los docentes cuyos afos de servicio oscilan entre
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11y 16 afios. Un 13,3% (f=1), a los docentes con 10 y 12 afios; y de nuevo

un 6,7% (f=1) a los profesionales con 4 y 9 afios de praxis docente.

Cabe destacar, que al igual que los resultados obtenidos en el afio de
graduacion, un 26,7% no respondidé el criterio establecido, esto es
equivalente al f=4. Con esto se indica, que soOlo un profesor tenia un alto
indice de experiencia laboral y que estaba punto de ingresar a la categoria
de “jubilado”, ya que son 25 afios de servicio en el ejercicio docente (Ver

Tabla 9 y Grafico 5).

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Véalidos 4 1 6,7 1 9,1
7 1 6,7 1 18,2
9 1 6,7 ,1 27,3
10 2 13,3 18,2 45,5
11 1 6,7 1 54,5
12 2 13,3 18,2 72,7
13 1 6,7 1 81,8
16 1 6,7 ,1 90,9
22 1 6,7 1 100,0
Total 11 73,3 100,0
Perdidos Sistema 4 26,7
Total 15 100,0

Tabla 9. Tiempo de Experiencia Laboral
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TIEMPO DE EXPERIENCIA LABORAL

Frecuencia

9 10 1 12 13
TIEMPO DE EXPERIENCIA LABORAL

Gréfico 5. Tiempo de Experiencia Laboral
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Sintesis de los Resultados (Parte I/ Instrumento N° 1):

A manera de sintesis, estos datos se relacionan con la “identificacion del
docente” en cuanto a la descripcidn de los aspectos generales y especificos

que lo caracterizan como profesional. En tal sentido, se concluye lo siguiente:

v' El afio de graduacion promedio de los docentes corresponde al 2005, lo
gue aparentemente expresa que por el afio de graduacion éste pudiese
estar mas familiarizado con respecto a las TIC, tal como lo manifiesta
Moruno (2006), en el marco tedrico sobre el topico de la Educacion
Artistica y las TIC, en relacion con la reticencia de los profesores de los
profesores de mayor con el uso de las tecnologias. Sin embargo, en este
punto los resultados no fueron lo suficientemente representativos, debido
a la ausencia de datos. Mas adelante, se podra abordar otros aspectos y

determinar la influencia del afio de graduacion en el uso de las TIC.

v La edad promedio de los encuestados oscilé alrededor de los 43 afios. Lo
que permiti6 destacar que los profesores de la especialidad de Artes
Plasticas que laboran en el Departamento de Arte, por los afios de servicio
un promedio entre 11 y 16 afios, poseen cierta experiencia en el area de la
docencia, haciendo mas enriquecedora la investigacion. Ademas, todos
realizan estudios de postgrado, especificamente de “Maestria”; siendo la

minoria dedicada al Doctorado y Especializacién. Ello demuestra su alto
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nivel de motivaciéon para alcanzar otros estatus profesionales, con la

ventaja de los afios de experiencia que poseen en el area educativa.

Parte Il: Uso de las TIC

Para esta segunda parte se presentan los resultados obtenidos con
respecto al uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion por
parte de los Docentes de la especialidad de Artes Plasticas, que conforman
el Departamento de Arte del IPC. Los resultados se analizaron a través de

los siguientes criterios:

CRITERIO 1. CONOCIMIENTO Y APLICACION. Para esta primera parte se
analizo6 el nivel de conocimiento que poseian los docentes con respecto a las

TIC en su quehacer docente

1.- Las TIC como medio de ensefianza. En base a 100%, un 46,7
respondié que “NUNCA” usan las TIC como medio de ensefianza. Inferior a
ello, un 26,7% destacé que si y de forma relativa a los criterios de
“‘“ALGUNAS VECES”, “CASI SIEMPRE” O “RARAS VECES” un 13,3% y un

6,7%. (Ver Tabla 10 y Gréfico 6)
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SIEMPRE

CASI SIEMPRE

ALGUNAS VECES

RARAS VECES

NUNCA

LAS TIC COMO MEDIO DE
ENSENANZA

26,7

6,7

13,3

6,7

46,7

Tabla 10. Las TIC como medio de Ensefianza

Las TIC como medio de ensefianza

50,0

40,0

30,0

20,0
10,0
0,0

LAS TIC COMO MEDIO DE ENSENANZA

@ SIEMPRE WMICASISIEMPRE B ALGUNAS VECES WKIRARAS VECES W NUNCA

Gréfico 6. Las TIC como medio de ensefianza

2.- Los programas para el procesamiento de datos. En la siguiente tabla
se demuestra que el programa mas empleado por los docentes es el
“WORD”, con la obtencion de 86,7% en la categoria de “SIEMPRE”. Un
segundo programa “POWER POINT” con el resultado de 53,3% y un tercer
programa “PUBLISHER” con el 40%. Por ultimo, “PAINT” y “EXCEL” con el

20% y otros con el porcentaje de 13,3, relacionados con el area de disefio y

dibujo. (Ver tabla 11 y Grafico 7)
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SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA
WORD 86,7 6,7 6,7

POWER POINT 53,3 20,0 20,0 6,7
EXCEL 20,0 6,7 20,0 20,0 33,3

PUBLISHER 40,0 13,3 6,7 26,7 13,3
PAINT 20,0 13,3 20,0 20,0 26,7
OTROS 13,3 6,7 13,3 66,7

Tabla 11. Programas de procesamiento de datos

Los programas de office

100,0
80,0
60,0
40,0
20,0

0,0

WORD POWER POINT EXCEL PUBLISHER PAINT OTROS

@ SIEMPRE ®ICASISIEMPRE EALGUNAS VECES I RARAS VECES WINUNCA

Gréfico 7. Programas de procesamiento de datos

3.- Recursos de Almacenamiento. En el caso de los dispositivos
tecnolégicos empleados para guardar, eliminar y agregar cualquier tipo de
informacion. Se destaca los “PENDRIVERS” con el resultado mayor de
86,7%. Los “IPOD” en segundo lugar con el 33,3% al igual que los CDs, y lo
gue nunca o muy poco se hace uso es de los “DISKETTE”, “CASSETTE” o
“BLACKBERRY” a pesar de lo innovador que es este tipo para la sociedad

(Ver Tabla 12 y Gréfico 8)
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SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES [ NUNCA
CASSETTE 6,70 6,70 86,70
DISKETTE 13,30 20,0 66,70

CDs 33,30 6,70 26,70 13,30 20,00

PENDRIVERS 86,70 6,70 6,70

IPOD 33,30 6,70 6,70 53,30

BLACKBERRY 13,30 6,70 6,70 73,30

OTROS 6,70 6,70 86,70

Tabla 12. Recursos de Almacenamiento

Losrecursos de almacenamiento
100,00

80,00
60,00
40,00

20,00 ! | !
0,00 U= |~ =

CASSETTE DISKETTE CDs PENDRIVERS IPOD BLACKBERRY OTROS

ESIEMPRE = CASISIEMPRE EALGUNAS VECES &RARAS VECES wNUNCA

Gréfico 8. Recursos de Almacenamiento

4.- Programas de Disefio y Diagramacion/material educativo/artes
plasticas. Con respecto a los programas de disefio y diagramacion de
materiales didacticos en la especialidad de Artes Plasticas, los docentes
indicaron que “NUNCA” en un 60%, han conocido y utilizado software para la

ensefanza didactica de las Artes Plasticas, siendo una minoria de 20% y
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13% quienes los emplean “SIEMPRE” y “ALGUNAS VECES". (Ver Tabla 13y

Grafico 9)
SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES [ RARAS VECES [ NUNCA
MAT. DIDACT/ART.PLAST| 13,3 6,7 20 60
Tabla 13. Programas en las Artes Plasticas
Programas de disefio y diagramacién/material
100 didactico/artes plasticas
50 l—
IR~ T — ‘
MAT. DIDACT/ART.PLAST
E SIEMPRE = CASI SIEMPRE & ALGUNAS VECES WRARAS VECES WINUNCA

Grafico 9. Programas en las Artes Plasticas

5.- Los Correos Electréonicos y sus Funciones. En cuanto al uso que los
docentes de Artes Plasticas le dan al correo electronico, se denota que entre
el 73,3% y 66,7% lo utiliza para “REENVIAR INFORMACION”, “AGREGAR
CONTACTOS” y “"GUARDAR DOCUMENTOS”, y en segundo lugar, se ubico
el uso de esta herramienta en las categorias de “CREAR CARPETAS” y
“ADJUNTAR DOCUMENTOS". No obstante, es necesario destacar que una
minoria de 20% no guarda documentos, un 13.3% no agrega contactos y un
6,7% no reenvia informacion ni adjunta documentos. (Ver Tabla 14 y Grafico

10)
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SIEMPRE | CASISIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA
GUARDAR DOCUMENTOS | 66,7 6,7 6,7 20,0
CREAR CARPETAS 60,0 20,0 6,7 13,3
REENVIAR INFORMACION | 73,3 13,3 6,7 6,7
AGREGAR CONTACTOS 73,3 6,7 6,7 13,3
ADJUNTAR DOCUMENTOS | 60,0 20,0 13,3 6,7
OTROS 33,3 6,7 60,0

Tabla 14. Los Correos Electrénicos y sus Funciones

Los correos electrdénicos y sus funciones

80,0

60,0

40,0

20,0

0,0

GUARDAR CREAR REENVIAR AGREGAR ADJUNTAR OTROS
DOCUMENTOS CARPETAS INFORMACION CONTACTOS DOCUMENTOS

HESIEMPRE mICASISIEMPRE EALGUNAS VECES i RARAS VECES wINUNCA

Gréfico 10. Los Correos Electrénicos y sus Funciones

6.- Actividades Sincronas. En los siguientes graficos, un promedio entre
93,3% y el 60% de los docentes, destacaron emplear otros medios de
ensefianza en el desarrollo de sus clases, que no son ni el “CHAT", la
“VIDEO-CONFERENCIA y mucho menos la “PIZARRA DIGITAL". Sin
embargo, un 46,7% y un 26,7% indico utilizar “SIEMPRE” o “ALGUNAS
VECES” el chat lo que se denomina “mensajeria instantanea” a través de la

Web. (Ver tabla 15 y Grafico 11)
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SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA

CHATS 26,7 46,7 26,7
VIDEO-CONFERENCIA 13,3 6,7 6,7 13,3 60,0
PIZARRA DIGITAL 6,7 6,7 6,7 80,0
OTROS 6,7 93,3

Tabla 15. Uso de Actividades Sincronas

Las actividades sincronas

100,0
80,0
60,0

40,0 3
20,0 |
00 —| =" ="

CHATS VIDEO-CONFERENCIA PIZARRA DIGITAL OTROS

WSIEMPRE @ CASISIEMPRE WIALGUNAS VECES W RARASVECES wNUNCA

Gréafico 11. Uso de Actividades Sincronas

7.- Actividades Asincronas. Un 53,3% de los docentes, destacé que
“SIEMPRE” hace wuso del correo electronico para comunicarse
académicamente con los estudiantes. Por el contrario, un promedio entre el
80% y el 60% “NUNCA” ha conocido, ni empleado el “PODCAST" ni “WIKI".
Los “FOROS ELECTRONICOS” y las “LISTAS DE DISTRIBUCION” también
son muy pocos empleados en el area de ensefianza, ya que los datos
sefialan que solo el 6,7 de los docentes lo utilizan. (Ver Tabla 16 y Gréfico

12)
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SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES [ RARAS VECES | NUNCA
FOROS ELECTRONICOS 6,7 6,7 33,3 20,0 33,3
CORREOS ELECTRONICOS | 53,3 33,3 6,7 6,7
LISTAS DEDISTRIBUCION [ 6,7 20,0 13,3 20,0 40,0
WIKI 13,3 6,7 20,0 60,0
PODCAST 13,3 6,7 80,0
OTRAS 6,7 20,0 73,3

Tabla 16. Uso de Actividades Asincronas

Las actividades asincronas

100,0

80,0
60,0

FOROS

40,0
20,0
0,0

CORREOS
ELECTRONICOS ELECTRONICOS DISTRIBUCION

LISTAS DE

| i

WIKI

e

PODCAST OTRAS

BISIEMPRE @ CASISIEMPRE BIALGUNAS VECES & RARAS VECES LINUNCA

Gréafico 12. Uso de Actividades Asincronas

8.- Motores de Busqueda en la Web. Los buscadores de la Web son
aplicaciones virtuales mucho mas empleadas de los que parecen. Para
constatar dicha informacion desde el punto de vista estadistico, en lo que
respecta esta investigacion, un 86,7% no emplea “OTROS MOTORES DE
BUSQUEDA”; sino el “GOOGLE” en un 73,3% y como tercera opcién un

33,3% para “HOTMAIL” y “YAHOO”. “TERRA” nunca lo emplean, sin

embargo un 13,3% lo hace. (Ver Tabla 17 y Gréfico 13)
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SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES [ NUNCA
GOOGLE 73,3 6,7 13,3 6,7
YAHOO 33,3 6,7 33,3 26,7
HOTMAIL 33,3 13,3 6,7 6,7 40,0
TERRA 13,3 13,3 6,7 6,7 60,0
OTROS 13,3 86,7

Tabla 17. Motores de Busqueda en la Web

Los navegantes de internet para buscar informacién / artes
plasticas

100,0
80,0
60,0
40,0
20,0 i |

, N LL_u b = N

GOOGLE YAHOO HOTMAIL TERRA OTROS

BISIEMPRE B CASISIEMPRE BALGUNAS VECES W RARASVECES W NUNCA

Gréfico 13. Motores de Busqueda en la Web

9.- Entornos Virtuales en la Ensefianza de las Artes Plasticas. Este dato
fue muy particular e importante para la investigacion, pues demostré en un
alto porcentaje, 66,7% los docentes “NUNCA” utilizan los entornos virtuales
para la enseflanza de las Artes Plasticas, solo el 26,7% hace uso de ellos
“ALGUNAS VECES” y una minoria de 6,7% lo emplea. (Ver Tabla 18 y

Grafico 14)
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SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA
ENTORNOS VIRTUALES 6,7 26,7 66,7

Tabla 18. Entornos Virtuales

Entornos virtuales que trabajen con la ensefianza de

las artes plasticas
80,0

60,0 I

40,0 —
T . L
[ —
0,0

ENTORNOS VIRTUALES

B SIEMPRE & CASISIEMPRE BIALGUNAS VECES & RARAS VECES WINUNCA

Grafico 14. Entornos Virtuales

10.- El WeBlog como herramienta tecnoldgica. Esta herramienta virtual en
un 60% “NUNCA” es empleada por los docentes de Artes Plasticas del IPC.

Solo un 26,7% hace “CASI SIEMPRE” uso de ella. (Ver tabla 19 y Gréfico 15)

SIEMPR | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA

E

EL “WEBLOG” 26,7 6,7 6,7 60,0

Tabla 19. El WeBlog como herramienta tecnoldgica
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50,0

La Herramienta Tecnolodgica

60,0

40,0

20,0

0,0

EL"WEBLOG"

ESIEMPRE W CASISIEMPRE EALGUMAS VECES MPRARASVECES WIMNUNCA

Gréfico 15. El WeBlog como herramienta tecnolégica

11.- Plataformas Tecnoldgicas. Las plataformas tecnoldgicas son muy poco
conocidas por los docentes. En tal sentido, el 86,7% y el 80% consider6 que
“NUNCA” ha empleado las plataformas: PhpWebQuest, Dokeos, Moodle ni
otras. Sin embargo, han empleado con el criterio de “CASI SIEMPRE Y

SIEMPRE” (por el sistema empleado en el IPC), la plataforma Osmosis con

un 20% Y 6,7%. (Ver Tabla 20 y Grafico 16)

SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES [ NUNCA

PLATAFORMA OSMOSIS [ 6,7 20,0 13,3 6,7 53,3

PLATAFORMA MOODLE | 6,7 6,7 6,7 80,0

PLATAFORMA DOKEOS 6,7 6,7 86,7

PhpWebQuest 6,7 6,7 86,7

OTROS 6,7 6,7 86,7
Tabla 20. Plataformas Tecnoldgicas
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Las plataformas tecnoldgicas

100,0
80,0
60,0
40,0

20,0 1 |

0.0 l e L e [==] k [ ===
PLATAFORMA PLATAFORMA PLATAFORMA PhpWebQuest OTROS
0OSMOSIS MOODLE DOKEOS

WSIEMPRE B CASISIEMPRE B ALGUNAS VECES WIRARASVECES W NUNCA

Gréfico 16. Plataformas Tecnoldgicas

CRITERIO 2. VALORACION. En esta segunda parte del instrumento, se
tomd en cuenta la valoracion (apreciacion) que poseen los docentes acerca

de la incorporacion de las TIC en la ensefianza de las Artes Plasticas.

12.- Valoracion de las TIC como desarrollo Profesional. De acuerdo a la
valoracion de los docentes, los datos reportaron lo siguiente: el 46,7% de los
docentes consider6 importante incorporar las TIC como medio de ensefianza
en las Artes Plasticas, asi como innovar las estrategias instruccionales en la
especialidad. El puntaje obtenido con relacion al empleo de las herramientas
tecnoldgicas en las Artes Plasticas fue de 40%, al igual para la promocion de
“ideas o proyectos” sobre el uso de las TIC en las Artes Plasticas. Estos
resultados corresponden a los items: 12, 13, 14 y 15. (Ver Tabla 21 y Gréfico

17)
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SIEMPRE | CASISIEMPRE|ALGUNAS VECES | RARAS VECES [ NUNCA

C14.-TIC/MEDIO DE
ENSENANZA/ARTES 46,7 26,7 13,3 13,3
PLASTICAS
C15.-HERRAM IENTAS
TECNOLOGICAS/ARTES 40,0 40,0 6,7 13,3
PLASTICAS
C16.-PROM.IDEAS
PROYECTOS/TIC/ARTES | 40,0 26,7 20,0 13,3
PLASTICAS
C17.-INNOVACION /

ESTRAT.INSTRUC./ARTES | 46,7 26,7 6,7 6,7 13,3
PLASTICAS

Tabla 21. Valoracién de las TIC

Valoracién Profesional

50,0
40,0
30,0
20,0
10,0
0,0

C14.-TIC/MEDIODE  C15.- HERRAMIENTAS C16.- PROM. IDEAS C17.- INNOVACION /
ENSENANZA/ARTES TECNOLOGICAS/ARTES  PROYECTOS/TIC/ARTES ESTRAT. INSTRUC./ARTES
PLASTICAS PLASTICAS PLASTICAS PLASTICAS

B SIEMPRE BICASISIEMPRE W ALGUNAS VECES W RARASVECES WNUNCA

Gréfico 17. Valoracion de las TIC

Sintesis de los Resultados (Parte Il/ Instrumento N° 1/ Criterio 1y 2):

A fin de englobar los datos obtenidos con respecto al Criterio 1

“Conocimiento y Aplicacion de las TIC”, se analiza lo siguiente:

v Las Tecnologias de la Informacion y Comunicaciéon (TIC) son empleadas

por los Docentes de Artes Plasticas del IPC en un porcentaje 46,7%,
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destacando como recursos tecnolégicas el uso de dispositivos de
almacenamiento (pendrivers, CDs, Blackberry), programas para la
elaboracion de materiales didacticos y determinadas aplicaciones de la

Web. Entre ellos se destaca:

v Programas para el procesamiento de Datos. Mayormente empleados
WORD y POWER POINT. Quedando claro que los programas de
PUBLISHER y PAINT muy pocas veces son utilizados; los relacionados
con el disefio-diagramacion para la elaboraciéon de programas didacticos
en las Artes Plasticas no son empleados. Esto indica que no hay
innovacion tecnologica por parte del Departamento en lo que se refiere al
uso de otros programas del office, ni el conocimiento, como parte de la
formacion sobre programas dedicados a la ensefianza de las Artes

Plasticas.

v Por otra parte, sefialaron que utilizan el correo electrénico como actividad
asincrona en el area de ensefianza, partiendo de sus diferentes funciones:
reenviar informacion, guardar documentos, adjuntar informacion, entre
otros. Seguidamente hacen poco uso de los foros electronicos y las listas
de distribucion, asi como también de video-conferencia, pizarra digital,

podcast y wiki, como medios de apoyo en el aula de clases.
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Estas herramientas son esenciales para la transmisiéon de
conocimientos en el area de Educacion Artistica, pero requieren de un
buen presupuesto econdmico para su adquisicion, asi como de un buen
sistema de conexion, conforme con la planta fisica de espacios adecuados

para su manejo.

De acuerdo al indicador “Motores de Busqueda” los docentes sefialaron
que hacen mayor uso de “GOOGLE” como primera opcion; segunda
opcion “HOTMAIL y YAHOQO?” y tercera opcion “TERRA”. Google se ha
considerado como el mejor y mas completo buscador de la Web debido a
las aplicaciones presentes en su interfaz, pues permite que el usuario
interactie con mayor facilidad en las actividades de busqueda y/o

desarrollo a través de la red.

Siguiendo la ténica de este analisis, al realizar la interrogante sobre “el uso
de los entornos virtuales en la ensefianza de las Artes Plasticas”; los
docentes manifestaron de forma objetiva y segura “NUNCA” haber
empleado los entornos virtuales para el desarrollo de sus clases. Asi como
tampoco, han empleado otras plataformas tecnologicas que no fuera

“OSMOSIS” (plataforma del IPC).

Alli se destaca la importancia de incorporar nuevos avances

tecnolégicos en la Educacion Universitaria; iniciando al menos con el uso
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de los blogs como aplicacion interactiva de facil manejo, que indica paso a

paso como crear el entorno y las actividades a desarrollar a través de él.

Por dltimo, se incluye el criterio n°® 2 “Valoracion” donde los resultados
debieron indicar que todos los docentes de Artes Plasticas del IPC, debian
innovar estrategias instruccionales para con las TIC, y pensar en la
formacion de programas basados en el uso de la herramientas digitales.
Sin embargo, no todos los docentes tuvieron de acuerdo y el 13,3%
expreso, “NUNCA” valorar las TIC como medio de ensefianza y mucho
menos crear proyectos en base al aprendizaje mediado por las TIC, donde
se innovan las estrategias tradicionales empleadas anteriormente en el

aula de clases.

El progreso hacia el cambio de paradigma no es una tarea facil de lograr,
mas que destacar trabajos efectuados en el area de las TIC, el camino a
seguir parte de la colaboracion de todos los docentes, de lo contrario, los
esfuerzos impulsados deberan ser constantes hacia el desarrollo de la
sensibilidad humana, capaz de pensar “informaticamente” en un nuevo
medio de apoyo hacia la enseflanza de las Artes, rodeado de

herramientas altamente catalogadas como didacticas.

107



CRITERIO 3. ESTUDIOS PROFESIONALES DE LOS DOCENTES. En esta
seccion se describe los resultados derivados de la experiencia de los

docentes (usando las TIC) en el plano profesional.

16.- Estudios Profesionales (Recursos Visuales). Con respecto a los
recursos y/o herramientas tecnoldgicas usadas en el aula de clases durante
sus estudios de pregrado. Se indica que un 60% trabajé con la pizarra
tradicional; posterior a ello, un 53,3 uso las Laminas (presencia de la
imagen), elemento primordial en la ensefianza de las Artes Plasticas. Por
altimo, un 46,7% empleo el rotafolio y la pizarra acrilica. El proyector de
transparencias, diapositivas y las camaras fotograficas sélo la emple6é una
minoria, y eso de acuerdo a la actividad programada en base a la previa

planificacion. (Ver Tabla 22 y Gréfico 18)

SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA
ROTAFOLIO 46,7 20,0 20,0 13,3
LAMINAS 53,3 20,0 26,7
PIZARRA TRADICIONAL 60,0 26,7 6,7 6,7
PIZARRA ACRILICA 46,7 33,3 20,0
RETROPROYECTOR DE
DIAPOSITIVAS 40,0 20,0 20,0 20,0
PROYECTOR DE
TRANSFERENCIAS 40,0 26,7 20,0 13,3
CAMARAS
FOTOGRAFICAS 13,3 13,3 33,3 6,7 33,3

Tabla 22. Estudios Profesionales (Recursos Visuales)

108



70,0

60,0

50,0

40,0

30,0

20,0

10,0

ROTAFOLIO

LAMINAS

PIZARRA

TRADICIONAL

PIZARRA ACRILICA RETROPROYECTOR PROYECTOR DE

CAMARAS

DE DIAPOSITIVAS TRANSFERENCIAS FOTOGRAFICAS

W SIEMPRE mCASISIEMPRE MALGUNAS VECES WRARAS VECES i NUNCA

Grafico 18. Estudios Profesionales (Recursos Visuales)

17.- Estudios Profesionales. (Recursos Audiovisuales). Un

entre 33,3% y 20% destacé “SIEMPRE” emplear el video-beam y videos. Y
con respecto a la cdmara filmadora un 53,3% manifest6 que “NUNCA”,

durante sus estudios de Pregrado hizo uso de dicho recurso. (Ver Tabla 23 y

Gréfico 19)

SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA
VIDEO BEAM-
COMPUTADORAS 33,3 13,3 26,7 6,7 20,0
VIDEOS 20,0 13,3 33,3 6,7 26,7
CAMARASFILMADORA | 6,7 6,7 33,3 53,3
OTROS 6,7 93,3

Tabla 23. Estudios Profesionales (Recursos Audiovisuales)

s ® B

WIDED BEANM-
COMPUTADORLS

VIDEDE

CAMARAS FLMADORA

WSIEMPRE WCASISIEMPRE & ALGUMAS VECES W RARAS VECES W NUMICE

OTRDE

Grafico 19. Estudios Profesionales (Recursos Audiovisuales)
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18.- Estudios Profesionales (Herramientas Tecnoldgicas). Las
herramientas tecnoldgicas como “CORREO ELECTRONICO” se emplearon
con el criterio de “SIEMPRE” en un 33,3%. El chat (mensajeria instantanea) y
los videos educativos so6lo obtuvieron un 6,7%; un 13,3% manifestdé emplear
los “MUSEQOS VIRTUALES” como estrategia didactica en las Artes Plasticas.

(Ver Tabla 24 y Grafico 20)

SIEMPRE [ CASI SIEMPRE [ ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA
CORREO ELECTRONICO | 33,3 13,3 13,3 40,0
CHAT 6,7 6,7 13,3 20,0 53,3
GRUPOS DE DISCUSION 13,3 26,7 6,7 53,3
BLOG 6,7 33,3 6,7 53,3
MUSEOS VIRTUALES 13,3 26,7 13,3 46,7
VIDEOS EDUCATIVOS 6,7 20,0 20,0 26,7 26,7

Tabla 24. Estudios Profesionales (Herramientas Tecnoldgicas)

o

o g oo
L ]

it ol il

CORRED CHAT GRUPCSDE ELDG MUSECE VIDEQS
ELECTRONICD DISCUSICN WIRTUALES EDUCATIGE

[T

BSEMPRE mCASISIEMPRE @ ALGUNAS VECES W RARAS VECES wNUNCA

Grafico 20. Estudios Profesionales (Herramientas Tecnolégicas)
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Sintesis de los Resultados (Parte I/ Instrumento N° 1/ Criterio 3):

De forma general, se analizan algunos resultados con respecto a los

“estudios profesionales de los docentes”, durante sus estudios de pregrado...

v" Tomando en cuenta los diferentes resultados de las encuestas, donde los
docentes poseen un promedio de “edad” de 43 afios. Se observo que a lo
largo de sus estudios universitarios un minimo porcentaje hizo empleo
del recurso “VIDEO-BEAM”; cuando este ha sido un medio relativamente
nuevo en el mercado, que ha cambiado en proceso de evolucion
funciones y/o caracteristicas con mejoras hacia la calidad de uso en el
area de ensefianza. No es lo mismo comparar un equipo de hace 10 6 12
afios con uno actual; es por ello que se comprende el uso del mismo en

Su respectiva época, a pesar de lo basico que pudiera ser.

v' Por otro lado, un alto porcentaje destac6 como medio instruccional de
mayor uso la “pizarra tradicional’. Este recurso fue en su momento
denominado como “nuevas tecnologias”, y ha sido una de las
herramientas mas practicas (didactica) del docente pues le ha permitido
escribir, sumar, dibujar, copiar, borrar...sin dedicar intervalos de tiempos
prolongados. Sin embargo, hay un factor limitante para la mayoria de los
profesores...“la tiza”; pues este articulo ha producido problemas de salud

(alergias), siendo practicamente descartado de la practica docente.
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v'  Seguidamente, el “correo electrénico” también obtuvo un minimo
porcentaje en cuanto a su uso. Es necesario recordar que una de las
primeras herramientas de la Web fueron los “emails”; asi que para la
autora ha sido gratificante comprobar a través de los resultados, que al
menos los correos electronicos han facilitado la comunicacion entre dos o

mas personas a pesar de las distancias.

CRITERIO 4. EXPERIENCIA LABORAL. En esta seccion se describe los
recursos y/o herramientas tecnolégicas empleadas durante su quehacer

docente.

19.- La Tecnologia bajo las distintas modalidades. Los resultados
reportados indicaron que la opcion “PRESENCIAL CON APOYO A LAS TIC”
obtuvo un 33,3%; por el contrario “DISTANCIA TOTALMENTE EN LINEA” un
66,7%. Seguidamente una igualdad de un 20% en las opciones
‘“PRESENCIAL SIN APOYO DE LAS TIC" y “SEMI-PRESENCIAL CON

ENCUENTROS CADA 15 DIAS CON LAS TIC”. (Ver Tabla 25 y Gréfico 21)
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Tabla 25. La Tecnologia bajo las distintas modalidades

SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA
P eins ey 0¥C| 33,3 26,7 26,7 13,3
P eiasmey 7°| 20,0 | 400 13,3 13,3 | 13,3
DISTAN(:E::IQL('IFNOJ:)LMENTE 6,7 6,7 20,0 66,7

Gréfico 21. La Tecnologia bajo las distintas modalidades

20.- Recursos y Herramientas Tecnoldgicas en la modalidad presencial.
Los resultados mostraron que, a pesar de los cambios tecnoldgicos, la
pizarra tradicional siguié alcanzando altos niveles de uso destacdndose en
un 40%, al igual que el correo electronico (mismo resultado obtenido en las
herramientas empleadas durante los estudios de pregrado). Como segundo
uso el rotafolio en un 40% a pesar de lo engorroso que puede ser al ser
empleado, debido a las caracteristicas del recurso (papel que se arruga

facilmente y con el tiempo pierde su propiedad de color blanco). Un tercer
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lugar para la pizarra acrilica, el proyector de transparencias y el video-beam,

un promedio entre 26,7 y 20%. (Ver Tabla 26 y 22)

SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA

ROTAFOLIO 33,3 6,7 6,7 26,7 26,7
PIZARRA TRADICIONAL 40,0 20,0 20,0 20,0
PIZARRA ACRILICA 26,7 26,7 33,3 6,7 6,7
RETROPROYECTOR DE
DIAPOSITIVAS 6,7 26,7 33,3 33,3
PROYECTOR DE
TRANSFERENCIAS 20,0 33,3 40,0 6,7
VIDEO BEAM-
COMPUTADORAS 20,0 40,0 26,7 13,3
CORREO ELECTRONICO 40,0 26,7 26,7 6,7
BLOGS 6,7 13,3 40,0 6,7 33,3
OTROS 6,7 93,3

Tabla 26. Recursos y Herramientas en la modalidad presencial

Recursos y herramientas tecnolégicas en el aula de clase (presencial)

100,0

80,0

60,0

40,0
0,0

ROTAFOLIO PIZARRA TRADICIONAL ~ PIZARRAACRILICA  RETROPROY ECTOR DE PROYECTOR DE VIDEO BEAM- CORREO ELECTRONICO BLOGS OTROS
cf

WSIEMPRE i CASI SIEMPRE W ALGUNAS VECES i RARAS VECES W NUNCA

Gréfico 22. Recursos y Herramientas en la modalidad presencial

21.- Recursos y Herramientas Tecnoldgicas en la Modalidad Semi-
presencial. Para dicha modalidad la herramienta mas empleada por parte de
los docentes fue el “CORREO ELECTRONICO”, debido a que los resultados

arrojaron un 46,7%. En segundo lugar el “VIDEO-BEAM” con el porcentaje de
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26,7 similar al uso de la pizarra tradicional y el proyector de transparencias.
El indice menor en cuanto a los recursos como el “ROTAFOLIO”, obtuvo el

resultado de 6,7%. (Ver Tabla 27 y Gréafico 23)

SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA

ROTAFOLIO 6,7 13,3 13,3 13.3 533
PIZARRA TRADICIONAL | 20,0 6,7 26,7 6,7 40,0
PIZARRA ACRILICA 13,3 20,0 26,7 6,7 333
RETROPROYECTOR DE
DIAPOSITIVAS 13,3 26,7 60,0
PROYECTOR DE
TRANSFERENCIAS 20,0 13,3 13,3 53,3
VIDEO BEAM-
COMPUTADORAS 26,7 40,0 33,3
CORREOELECTRONICO | 46,7 26,7 6,7 20,0
BLOGS 13,3 13,3 20,0 6,7 46,7
OTROS 6,7 93,3

Tabla 27. Recursos y Herramientas en la Modalidad Semi-presencial

Recursos y herramientas tecnolégicas en la modalidad semi-
presencial

100,0

80,0

60,0

% bt | —

ROTAFOLIO PIZARRATRADICIONAL ~ PIZARRA ACRILICA  RETROPROYECTOR DE PROYECTOR DE VIDEO BEAM- CCORREO ELECTRONICO BLOGS OTROS
IAS c

BISIEMPRE M CASISIEMPRE B ALGUNAS VECES  WRARAS VECES W NUNCA

Gréfico 23. Recursos y Herramientas en la Modalidad Semipresencial

22.- Recursos y Herramientas en la modalidad a Distancia. En esta
modalidad también la herramienta de mayor uso fue el “CORREO

ELECTRONICO”, destacandose en primer lugar con un porcentaje de 40%.
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En segundo lugar hay un promedio entre 13% y 20% para los “TWITTER” y
los “BLOGS”. Lo que indica, que los “PODCAST", “WIKI”, “FACEBOOK” y los
“MUSEOS VIRTUALES” nunca se utilizan como estrategia de ensefianza.

(Ver Tabla 28 y Grafico 24)

SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA

CORREO ELECTRONICO | 40,0 26,7 6,7 26,7
BLOGS 20,0 6,7 6,7 6,7 60,0
MUSEOS VIRTUALES 6,7 20,0 13,3 60,0
WIKI 6,7 13,3 80,0
PODCAST 6,7 13,3 80,0
TWITTER 13,3 6,7 6,7 73,3
FACEBOOK 6,7 20,0 13,3 6,7 53,3
GOOGLE DOCS 26,7 6,7 6,7 60,0
GRUPOS DE DISCUSION 6,7 20,0 6,7 6,7 60,0
OTRAS 6,7 93,3

Tabla 28. Recursos y Herramientas en la Modalidad a Distancia

Herramientas en la modalidad a distancia

100,0

80,0

60,0

i:iir:r il e Wl

BLOGS MUSEOS VIRTUALES WiKI PODCAST TWNTER FACEBOOK GOOGLE DOCS

GRUPOS DE
DISCUSION

& SIEMPRE & CASI SIEMPRE EIALGUNAS VECES i RARAS VECES L NUNCA

Gréfico 24. Recursos y Herramientas en la Modalidad a Distancia
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Sintesis de los Resultados (Parte I/ Instrumento N° 1/ Criterio: 4):

v Incorporar la tecnologia en los ambientes de aprendizaje es un trabajo
arduo y constante. Los resultados obtenidos con respecto al apoyo
tecnoldgico utilizados por los docentes durante sus clases, de acuerdo a la
modalidad, no es muy gratificante. Primero porque soélo en contadas
situaciones de la “MODALIDAD PRESENCIAL” emplean las “Nuevas
Tecnologias”. El personal docente, sigue empleando recursos basicos
como la “PIZARRA TRADICIONAL”, que en su época obtuvo el auge
correspondiente de acuerdo al estudio previo de la sociedad. Hoy en dia,
existen otros medios (como se ha hecho mencion en todo el trabajo de

investigacion) que facilitaria el aprendizaje en las Artes Plasticas.

v" Asi mismo, en la “MODALIDAD SEMIPRESENCIAL y a DISTANCIA”, los
datos indicaron que el “CORREO ELECTRONICO” es el mas empleado
por los docentes de Artes Plasticas, cuando sus clases son planificadas
bajo esta modalidad. Los emails son las herramientas mas faciles de usar,
a diferencia de los “WIKIS”, “PODCAST” o la interactividad en los
“MUSEOS VIRTUALES. EIl problema en cuanto al uso radica en el
desconocimiento de la posible herramienta como medio de ensefianza, y
las ventajas que posee para obtener un mayor aprendizaje. Por ello, la
mayoria de los profesores se aferran a la practicidad de lo conocido y de

facil manejo.
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CRITERIO 5. ESTUDIOS INDEPENDIENTES. En este criterio se indican los
estudios realizados en el area tecnoldgica por parte de los docentes de Artes

Plasticas del IPC.

23.- Realizacion de Cursos. Para este item se tomaron en cuenta
programas correspondientes al procesamiento de datos, las plataformas y los
de edicion en imagen digital. En este sentido, los docentes manifestaron que
los cursos de “COREL”, “PAINT” y “PHOTO-SHOP” son los mas realizados
como parte de su crecimiento en el ambito profesional pues los resultados
arrojaron un 46,7% en la categoria de “SIEMPRE”; en segundo lugar el
programa de “POWER POINT” con un porcentaje de 26,7 y en tercer lugar un
promedio entre el 26,7% y 20% para la “PLATAFORMA OSMOSIS” y el

“MANEJO DEL PROGRAMA EXCEL". (Ver Tabla 29 y Gréfico 25)

SIEMPRE | CASI SIEMPRE [ ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA

MANEJO DE EXCEL 20,0 26,7 20,0 6,7 26,7
MANEJO DE POWER

POINT 33,3 33,3 20,0 13,3

PLATAFORMA MOODLE | 13,3 6,7 20,0 13,3 46,7

PLATAFORMA OSMOSIS | 26,7 13,3 13,3 46,7
EDITOR DE IMAGEN

(COREL, PAINT, PHOTO | 46,7 6,7 6,7 20,0 20,0

SHOP)

Tabla 29. Realizacién de Cursos
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Grafico 25. Realizacion de Cursos

24.- Cursos en que desearia Formarse. Los cursos en que desearian
formarse los Docentes de Artes Plasticas son los siguientes: “MANEJO
BASICO DE LA PLATAFORMA OSMOSIS” y “MANEJO BASICO DE LA
PLATAFORMA MOODLE” con un 73,3%; y un segundo lugar para los cursos
de edicidon e imagen digital con un porcentaje de 66,7%. Como ultimo lugar,
el “MANEJO BASICO DE OFFICE” con un porcentaje de 53,3%. (Ver Tabla

30 y Grafico 26)

SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA
MANEJO BASICO DE
OFFICE 53,3 20,0 13,3 6,7 6,7
MANEJO BASICO DE LA
PLATAFORMA MOODLE 73,3 6,7 13,3 6,7
MANEJO BASICO DE LA
PLATAFORMA OSMOSIS 73,3 20,0 6,7
EDITOR DE IMAGEN
(COREL, PAINT, PHOTO 66,7 20,0 6,7 6,7
SHOP)

Tabla 30. Cursos en que desearian formarse los Docentes
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Cursos en que desearia formarse
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Gréfico 26. Cursos en que desearian formarse los Docentes

Sintesis de los Resultados (Parte I/ Instrumento N° 1/ Criterio 5):

v El crecimiento en el ambito profesional es esencial para actualizar los
contenidos alcanzados en el pregrado y demas cursos. Los estudios
independientes no dependen de la Institucibn académica, sino de la
disposicion del docente; sin embargo, las Universidades deben fortalecer
el area de “investigacion” y proponer cursos de aprendizaje necesarios
para mantener al dia a los docentes con respecto a los nuevos avances

educativos.

v" En este sentido, de acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta, los
cursos mas realizados por parte de los Docentes de Artes Plasticas del
IPC son los cursos de “EDICION E IMAGEN DIGITAL”, como COREL,

PAINT y PHOTO-SHOP. Dichos programas complementan el area
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artistica para la realizacion de futuras “Reinterpretaciones del Arte”
partiendo de lo digital, lo que significa, un determinado avance hacia el

“NET-ART” (Arte por Internet) como forma de ensefianza.

Por otra parte, es necesario destacar que ademas de los programas
empleados en el Instituto Pedagogico de Caracas, trabajan la modalidad
de estudio “SEMI-PRESENCIAL” bajo una plataforma denominada
“OSMOSIS”, a diferencia de la Universidad Central de Venezuela que

trabaja con “MOODLE”".

Esto indica, que sélo una minoria de los profesores conoce y maneja
esta herramienta y los que no la conocen desean formarse en ella, al igual
que el programa de “EXCEL” y todo el “MANEJO BASICO DE
PROCESAMIENTO DE DATOS”, que incluye: Microsoft Office Access,
Microsoft Office Excel, Microsoft Office Groove, Microsoft Office InfoPath,
Microsoft Office Outlook, Microsoft Office Power Point, Microsoft Office
Publisher y Microsoft Office Word. También desean formarse y conocer las
aplicaciones de la plataforma “MOODLE". Esto determina UN CIERTO
interés por innovar los conocimientos de los docentes en el ambito

tecnoldgico.
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CRITERIO 6. DISPONIBILIDAD. En relacién con este criterio, se destaca la
disposicion de los equipos fisicos y el tipo de conexion a Internet que poseen

los docentes desde su hogar o lugar de trabajo.

25.- Tiempo dedicado al trabajo con las TIC. De acuerdo a los siguientes
criterios, los docentes en un 73,3% poseen computadora en su hogar, asi
como un 86,7% tienen conexion a Internet. Con respecto a los equipos y
conexion de Internet desde la universidad, resaltan en un 26,7% que
“NUNCA” tienen la facilidad de utilizarlos ni conectarse a la red. Estos
resultados corresponden a los items 25, 26, 27 y 28. (Ver Tabla 31 y Grafico

27)

SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA

C25.- UNA
COMPUTADORAENSU | 73,3 6,7 20,0
HOGAR
€26.- UNA
COMPUTADORAENSU | 33,3 6,7 20,0 13,3 26,7

LUGAR DE TRABAJO
C27.- CONEXION A

INTERNET DESDE SU 86,7 6,7 6,7
HOGAR
C28.- CONEXION A
INTERNET DESDE LA 20,0 13,3 26,7 13,3 26,7
UNIVERSIDAD

Tabla 31. Tiempo dedicado al trabajo con las TIC.
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Tiempo dedicado al trabajo con

I —
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HOGAR LUGAR DE TRABAID HOGAR UNNERSIDAD

W SEMPRE W CASIZIEMPRE WALGUMASVELES WRARASVECES WNUNCA

Grafico 27. Tiempo dedicado al trabajo con las TIC

CRITERIO 7. ACCESO. EI criterio acceso esta orientado a la forma de
contacto que tienen los docentes con respecto a las tecnologias: manejo y

actualizacion sistema operativo (software), y el tipo de conexion a Internet.

26.- Acceso a las Tecnologias. Un 53,3% y 33,3% de la poblacién docente
indicé que “ACTUALIZA SU ORDENADOR” constantemente para conectarse
a Internet y trabajar en los entornos virtuales, asi como para utilizar los
programas de disefio y diagramacion de imagenes. Otro 33,3% sefialé que la
conexion a Internet desde su hogar es satisfactoria; a diferencia de la
Universidad que refleja un 6,7% de no satisfactoria, de igual forma
manifestaron que los recursos tecnolégicos y espacios fisicos no cumplen los
lineamientos necesarios en cuanto a los sistemas de actualizacién y
conexion a la red. En este sentido, se destaca que la Institucion no actualiza
los programas informaticos, asi como tampoco genera constantemente

cursos de capacitacion docente en el area tecnoldgica. Estos resultados
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corresponden a los items 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35y 36. (Ver Tabla 32 y

Grafico 28)

SIEMPRE | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA

C29.- ACT. SU ORDENADOR ... PARA 53’3 13’3 20'0 6,7 6,7

TRABAJAR EN ENTORNOS VIRTUALES

C30.- ACT. SU ORDENADOR PARA 33,3 20,0 33,3 6,7 6,7

DISENO Y DIAGR. DE MAT/DIDAC.

C31.- VELOCIDAD DE CONEXION A 33,3 33,3 13,3 6,7 13,3

INTERNET EN SU HOGAR

C32.- LA INTITUCION /LAB. EQUIP.ESP. | g 7 6,7 26,7 46,7 13,3

/REC.TECNOLOGICOS

€33.- LA INTITUCION 13,3 26,7 20,0 40,0

/REC.TECNOLOGICOS ACTUALIZADOS

C34.- CONEXION A INTERNET/ 6,7 6,7 20,0 40,0 26,7

UNIVERSIDAD ES SATISFACTORIA

C€35.- ACT. LAS HERRAMIENTAS 6,7 6,7 20,0 46,7 20,0

(SOFTWARE) TEC. DEL IPC

C36.- OFRECEN EN LA INST. CURSOSDE | g 7 6,7 46,7 33,3 6,7

FORM.TECN. A DOCENTES

Tabla 32. Acceso a las Tecnologias
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Grafico 28. Acceso alas Tecnologias

CRITERIO 8. POTENCIALIDADES DE LAS TIC EN LAS ARTES
PLASTICAS. Este criterio sefiala las potencialidades que poseen las TIC en
la ensefianza de las Artes Plasticas, en cuanto a estrategias de ensefanza,
favorecimiento del rendimiento académico en los estudiantes, entre otros

aspectos.

37.- Potencialidades de las TIC. Para los Docentes de Artes Plasticas es
importante la incorporacion de las TIC en su respectiva &rea de ensefanza.
Para ello, un 60% considerd que las TIC poseen potencialidades para la
ensefianza de las Artes Plasticas, ya que hoy en dia existen estrategias de
ensefianza que desarrollan la creatividad, mejoran el rendimiento académico
de los estudiantes y fomenta la iniciativa y el autoaprendizaje. Sin embargo,
un 6,7% opind que con las TIC no se mejora el intelecto estudiantil. Estos
resultados corresponden a los items 37, 38, 39, 40 y 41. (Ver Tabla 33 y

Gréfico 29)
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SIEMPRE | CASI SIEMPRE [ ALGUNAS VECES | RARAS VECES | NUNCA
C37.-LAS TIC/POTENC.PEDAG./ARTES
/P LASTICAS / 60,0 26,7 13,3
C38.- ESTRAT. INSTRUC./ENSENANZA
DE LAS ARTES PLI:\/STICAS 40,0 46,7 13,3
C39.-LAS TIC/ARTES PLAST.
/DESAR.CREAT./DEL ESTUDIANTE 46,7 40,0 13,3
C40.- LAS TIC/ARTES PLAST./REND.
ACAD. DE/LOS ESTUDIAN/TES 33,3 46,7 13,3 6,7
C41.-LAS TIC/ARTES PLAST.
FOMENTO INICILT.AUTOAPREI(lD. 40,0 40,0 20,0

Tabla 33. Potencialidades de las TIC

Potencialidades

70,0
a0, 0
50,0
40,0
20,0
20,0
10,0
0.0

C37.-LAS C28.- ESTEAT. C39.-LAS TIC/ ARTES PLAST. gﬂD.- LAS TIC/ ARTES Cﬂl:- LAS TIC/ ARTES

TIC_'POTENC’.PEDAG._'ARTES INSTRUC./ ENSEN’A NZA DE /DESAR.CREAT. DEL PLAST./REND. ACAD. DE PLAST./ FCMENTO

PLASTICAS LAS ARTES PLASTICAS ESTUDIANTE LOS ESTUDIANTES INICIAT.AUTOAPREND.

ESIEMPRE B CASISIEMPRE  BALGUMAS VECES M RARASVECES W NUNCA

Grafico 29. Potencialidades de las TIC en las Artes Plasticas

Sintesis de los Resultados (Parte I/ Instrumento N° 1/ Criterio: 6, 7 y 8):

Con respecto a los criterios de: disponibilidad, acceso y potencialidades

de las TIC se analiza lo siguiente:

v Los docentes poseen computadora en su hogar y una buena conexién a

Internet. Detalle que facilita la programacion de las actividades que

realizan a través de la Web.
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v Por otro lado, la Institucion no cuenta con los medios apropiados para
desarrollar eficazmente programas de capacitacion, pues requiere de la
disposicion de docentes innovadores y organizados en el area, asi como
de espaciosos entornos fisicos de ensefianza, computadoras equipadas y
altamente actualizadas. También, la conexion de Internet desde la
universidad es un poco “inestable”, lo que hace que las paginas web abran

de forma muy lenta y no se pueda trabajar en ellas de forma satisfactoria.

v' De igual manera, a pesar de estos “inconvenientes” presentes en la
Universidad; las TIC siguen siendo un medio de apoyo para los docentes.
Los resultados con respecto a las “potencialidades de las TIC” expresan
que las nuevas actividades predisefiadas en los distintos entornos
virtuales (en especial en las Artes Plasticas referidas a los Museos
Virtuales), se puede alcanzar altos niveles de entendimiento y creatividad

propicios para un aprendizaje significativo dentro del aula de clases.
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Instrumento N° 2. Medio: Correo electrénico:

Este instrumento como se menciond anteriormente, estuvo conformado
por 10 preguntas abiertas para responder el objetivo especifico N° 2 del
presente trabajo de investigacion, en concordancia con el objetivo especifico
N° 3 y 4. La encuesta solo fue respondida por 8 docentes de los 15 que
conformaron parte de la muestra. A continuacion se presentan los resultados
con respecto a su aplicacion, los mismos estan clasificados de acuerdo a
ciertos de criterios de concordancia en relacion con las respuestas dadas por

los docentes.
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1.- item: Cuadro 3. Fortalezas de las TIC

CRITERIOS DE
CLASIFICACION FORTALEZAS DE UNA CLASE DE ARTES PLASTICAS MEDIADA POR LAS TIC
Se capta rapidamente | Rapida recepcién | Apoyo en un 89% | Mayor motivacion | Despierta la | Busqueda de
5 y por mayor tiempo la | de informacion como sistema de | en los alumnos. curiosidad.  Es | informacion de
CAPTACIONDE LA | atencion de los consulta en el una herramienta | manera
INFORMACION estudiantes. area. novedosa simultanea:
imagenes,
entrevistas, textos,
comparaciones de
obras.
Ayuda audiovisual, | El impacto | El impacto | Es una estrategia | Estimulacién de | Visualizacién en 3D
activa dos sentidos a | audiovisual hacia | cromatico a | multisensorial, la atencion a | cualquier obra
IMPACTO la vez garantiza mayor | los  estudiantes | través de la | mas actualizada y | través del poder | conocida, incluso
AUDIOVISUAL atencion. producto del | proyeccién de | divertida. cautivo. en su contexto.
mismo  recurso | imagenes.
tecnoldgico.
Permite visitar tanto | Acceso a fotos | Hacer vistas | Se pueden | El estudiante | En la mayoria de
Galerias, Museos, | reales de lugares | virtuales a | observar obras de | tiene acceso a la | los casos agiliza la
ACCESOALA Centros Culturales | histéricos y | museos, mucho | diversos museos. | informacién sin | basqueda de los
INFORMACION etc., de manera | muestras de | mas econémico. necesidad de | contenidos con
virtual. arte. asistir a las | facilidad.
bibliotecas.
Interconecta al | Intercambio de | Se puede | Mejora la
. estudiante con otros | ideas a través de | interactuar  con | comunicacion.
COMUNICACION investigadores los foros | los  estudiantes
electronicos fuera del aula
mediante  video
conferencias.
Trabajo en equipo. | Inclusién de | Actualizacion de | Trabajos recibidos | Amplia el | Permite colocar
PROMOCION DE Mayor responsabilidad | nuevas contenidos. de forma virtual. | conocimiento en | mayor informacion
ACTIVIDADES por parte del | iniciativas/creativ | Estimula la | Permite el ahorro | el alumno. de los contenidos.

participante.

0sS.

investigacion.

de papel.
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2.- [tem: Cuadro 4. Debilidades de las TIC

CRITERIOS DE
CLASIFICACION DEBILIDADES QUE SE PRESENTAN AL UTILIZAR LAS TIC EN UNA CLASE DE ARTES PLASTICAS
No saber usar | Quienes nunca | No saber realizar
dispositivos han manejado | una buena busqueda
DESCONOCIMIENTO un PC estan en | (browser)
desventaja
Dificultad para | El tamafio de | La informacion limita | EI uso de las | Leer gran
trabajar con equipos | la imagen | la  capacidad de | herramientas volumen de
PROCESOS de tres 0 mas | proyectada, investigacion, pues | tecnoldgicas informacion
EDUCATIVOS alumnos. debe ser | los estudiantes se | puede provocar el | puede  provocar
acorde al n°|conforman con lo|deseo de jugar. | cansancio visual y
de estudiantes. | dado en clase. Dispersion por ende falta de
concentracion.
Acceso limitado a | La luz eléctrica | Sefial de Internet | Hay estudiantes | En el laboratorio | No existe una
fotos videos desde la | es necesaria | débil que no poseen un [ de computacion | buena
i universidad para la recurso no existen la | plataforma
CONEXION A LA RED conexion  de tecnoldgico y en | cantidad tecnoldgica en
los  equipos, muchos  centros | suficiente de | la universidad
sin ella no se de educacion no | maquinas para
pueden trabajan con las | todos los
utilizar. TIC. estudiantes
Requiere actualizacion | Requiere Los cambios de | Docentes El Docente debe | Altos  costos
i constante del personal | equipos programas son muy | renuentes al | estar muy bien | para la
ACTUALIZACION docente altamente continuos. cambio capacitado. reparacion o
costosos actualizacion
(actualizados). de los equipos
Se corre el riesgo de | EI plagio de | Se debe invertir una
ACCESOALA que los estudiantes se | obras y | cantidad de tiempo
INFORMACION acostumbren a | contenidos para la basqueda y
recortar 'y  pegar seleccion de fotos y
contenidos. sitios en Internet.
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3.- ltem: cuadro 5. Estrategias Didacticas al Inicio de la Clases

CRITERIOS DE
CLASIFICACION CINCO (05) ESTRATEGIAS DIADACTICAS QUE UTILIZA AL INICIO DE LA CLASE
Se hacen preguntas | Se hacen una serie | Presentacion de |Uso de un
sobre el nuevo tema a | de preguntas sobre | imagenes por | dispositivo
tratar, se proyectan | el tema pasado; | medio del | tecnoldgico
RECURSOS . . . .
DIDACTICOS las mismas mediante | mediante el video | computador,
el uso de la | beam, retroproyector,
computadora y el | retroproyector o | video beam, para
video beam. proyector de | que los alumnos
diapositivas se | descubran cual es
presentan el tema a tratar.
Uso de sms, | Preguntas y
email, etc. respuestas dadas en
HERRAMIENTAS mismo momento, o
TECNOLOGICAS enviadas al profesor
via Internet para ser
evaluadas.
La aplicacion de la | Exposicién Lectura dirigida | Uso de la
técnica de la | didactica del cronograma | técnica de
. pregunta, para de actividades demostracion
1;3];:\](:51\1]3[1%::;?: generar una lluvia de para despertar
ideas. el interés de los
participantes en
el tema
Introduccién Comparacion con el | Los alumnos deben | Construccion  de | icono que llame | Se informa de
sobre el tema | mundo presentar imagenes a | la atencién con | nuevos textos,
ACTIVIDADES (antece_dente_s) analdgico/actual imagenes con | través de figuras | alguna _ imégenes_ y
EDUCATIVAS para incentivar respecto al tema a | planas caracteristica de | conferencias que

el interés de los
estudiantes.

tratar.

tema

hay en museos e
Internet.
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4.- [tem: Cuadro 6. Estrategias Did4cticas en el Desarrollo de la Clases

CRITERIOS DE
CLASIFICACION CINCO (05) ESTRATEGIAS DIDACTICAS DURANTE EL DESARROLLO DE LA CLASE
Recursos Muestra de ilustraciones, | Demostracion  de | Imagenes a | Presentacion
audiovisuales imagen etc., por medio | una actividad | computadora es a través
como del computador, video | cualquiera frente al de Power
RECURSOS proyeccion de | beam, retroproyector, en | grupo, apoyado del point
DIDACTICOS video-beam relacion al contenido. computador, video
beam,
retroproyector etc.
Intercambio de Chats educativos Uso de medios Uso de email
HERRAMIENTAS | correos digitales
TECNOLOGICAS | electrénicos
Técnica de la | Encuesta/Voto por la| Técnica de la | Exposicion
5 pregunta y | respuesta correcta demostracién didactica de los
TECNICASDE | respuesta contenidos
ENSENANZA
Canales Blsqueda de | Trabajo en | Hacer Orientacion Relacién de
abiertos de | informacion, compartir | pequefios grupos comparaciones de | de la | los
ACTIVIDADES | comunicacién | opiniones imagenes dindmica de | contenidos
EDUCATIVAS trabajo con la
realidad.
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5.- ltem: Cuadro 7. Estrategias Didacticas al Cierre de la Clase

CRITERIOS DE
CLASIFICACION CINCO (05) ESTRATEGIAS DIADACTICAS PARA EL CIERRE DE LA CLASE
RECURSOS Video  beam,
DIDACTICOS retroproyector.
Andlisis Uso de sms
escritos  que
HERRAMIENTAS | deben enviarse
TECNOLOGICAS | por correo
electrénico
Se informa del | Debate. Extraer los | Comparacion Discusion de los | Se  muestran | Aclarar dudas
préoximo tema | puntos mas | de logros alcanzados | de nuevo las | en relacién con
a tratar, de la | importantes del | ilustraciones imagenes que | la informacién
) bibliografia tema para | en relacion a sirvieron de | suministrada
TECNICAS DE basica que se | establecer las teorias soporte al
ENSENANZA puede utilizar, | conclusiones estudiadas. desarrollo  del
incluso de la (Analisis) contenido.
gue se puede
conseguir en
internet
Composicion Se hace un | Construccion Exposicién grupal | Se solicita a los | Se le asigna a
artistica resumen del | colectiva de | de las obras estudiantes cada estudiante
ACTIVIDADES contenido tratado. | imagen 0 unas  breves | una imagen o
EVALUATIVAS Resumen de | proyecto conclusiones texto que debe
trabajos sobre lo | analizar para la
tratado. préoxima clase.
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6.- ltem: Cuadro 8. Aspectos del Perfil Profesional Docente en TIC

CRITERIOS DE
CLASIFICACION CINCO (05) ASPECTOS DEL PERFIL DEL PROFESOR DE ARTES PLASTICAS EN TIC
Estar informado | Actualizacion Actualizarse
sobre los | constante de los | constantemente en
i nuevos avances | nuevos medios. relacion a los
ACTUALIZACION | en tecnologia avances tecnolégicos
educativa. para que sea
pertinente en el
plano educativo.
Dispuesto al | Comunicador: Evaluador: Ademés | Disposicion vy | Planificador: Sensible:  Debe
cambio. Que | Expresarse con | de evaluar los | alcance a los | Conocer los | ser una persona
tenga apertura | fluidez. Atender | resultados del | equipos procesos de | que se puede
a la tecnologia | preguntas de los | proceso de | tecnolégicos. planificacién  y | poner en el lugar
(empatia estudiantes con | ensefianza supervision, del otro, pero sin
tecnoldgica) repuestas rapidas y | aprendizaje, debe para estructurar | llegar al facilismo
ACTITUD Sentido de | precisas. Realizar | evaluar los recursos programas y | e incitar con ello
orientacion preguntas sin | audiovisuales que los actividades que | la  mediocridad.
hacia los | ambigiiedades. alumnos pueden formen parte de | Debe ser una
estudiantes, Utilizar un tono de | utilizar. un proceso | persona
abierto a la|voz acorde a Ila integral en | enamorada de su
participacion de | audiencia; motivar el beneficio del | profesion
foros. intercambio de ideas. estudiante y su
contexto social.
Conocimiento Manejo de los | Proactivo al navegar | Ser Utilizar técnicas, | Conocimiento de
basico de las | programas béasicos de | la web previamente | autodidacta, métodos y | las paginas
herramientas de | ilustracién o disefio en busca de material | creativo. procedimientos especializadas en
la web 2.0. Uso idoneo  para sus | Conocer la | especificos, de | el tema
CONOCIMIENTO | de plataformas clases implementaci6 | acuerdo al tema.
(Moodle, n de

Osmosis)

herramientas a
favor del
alumno.
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7.- ltem: Cuadro 9. Aspectos para fortalecer el manejo de las Herramientas Tecnoldgica

CRITERIOS DE
CLASIFICACION CINCO (05) ASPECTOS QUE DEBE FORTALECER EL DOCENTE EN EL MANE]JO DE LAS TIC
Ensefiar al | Concientizar que los | Se debe | Dedicar mas | Conocimiento de
nalisis de textos e | medios tecnolégicos son | fortalecer la | tempo en la | sitios virtuales
Jas en la red, sin | una herramienta que | responsabilidad | construccion de | para extraer
iempo. facilita y ayuda en el recursos informacion y
. proceso ensefianza preparar la clase
ENSENANZA aprendizaje, son un
potente instrumento
para la creacion vy
divulgacion de
actividades educativas.
El uso constante | Mayor conocimiento en | Manejo del | Disposicion en el | Profundizar en el | Actualizar y
uso de las mismas el uso de herramientas | Software libre | uso de este tipo | manejo de las | ayudar al
(PROGRAMAS, de TIC 3D de herramientas | herramientas de | profesorado que
APLICACIONES Y java y otras de | lo necesite
HERRAMIENTAS) disefio sobre el uso y
manejo de las
TIC.
Actualizacion de | Actualizacion de equipos Actualizacion  de
herramientas de computacion equipos de
i tecnoldgicas proyeccién
ACTUALIZACION (programas
disefio y
diagramacién)
Realizar talleres | Apoyo moral y
i 0 cursos con | econémico por parte de | Dotar a las Instituciones educativas de recursos humanos y materiales que
FORMACION mayor los directivos, para el | hagan posible el uso y manejo de las TIC, en los &mbitos de comunicacion,
frecuencia. dictamen de cursos Yy | organizacion, planificacion y evaluacion de planes, programas y proyectos

otorgaciéon de equipos
tecnoldgicos.

institucionales.
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8.- item: Cuadro 10. Competencias creativas al emplear las TIC

CRITERIOS DE
CLASIFICACION CINCO (05) COMPETENCIAS CREATIVAS QUE SE DESARROLLAN AL EMPLEAR LAS TIC
Desarrollo de la | Estimulacion de los | Desarrolla la | Libertad de | Capacidad  de | Desarrollo de la
sentidos capacidad critica | pensamiento atencion creatividad
DESARROLLO
Edicion de | Creacion de blogs y | Habilidad para | Preparar Manejo de las | Crear obras
imagenes foros electrénicos crear y | presentaciones de | tecnologias para | artisticas como
virtuales. transformar sus  exposiciones | sus futuras | collages,

MANE]JO DE Creacion _ de _cualquier_ dond_g ponga de | clases como | utilizando
PROGRAMAS Y/0 presentaciones informacién. manifiesto su | docentes programas de
HERRAMIENTAS | en Power Point creatividad: féacil manejo

dibujando con el como picassa.

ordenador, creando

textos  atractivos,

colocando sonido a

sus presentaciones,

etc.
Exponer Yy | Promueve la | Se les presenta | Los alumnos | Asignar nota | Motivar el
difundir los | investigacion y la | la realidad | pueden  producir | sumativa y | intercambio  de
trabajos en la | capacidad de | artistica  mas | textos con | destacar los | ideas y

ENSENANZA red de modo que | relacionar cercana, pues | imagenes valores creativos | experiencias

pueden Ser | contenidos pueden incorporadas, las | e innovadores | creativas  entre
apreciados Y | visuales. observan mismas pueden ser | de los mejores | los estudiantes,
evaluados por la iméagenes captadas mediante | proyectos profesores y
czmun!dad d autenticas de | cAmaras educativos. comunidad
SellEeine Y el obras de artes fotograficas. educativa.

aquel interesado
en ellos.
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9.- ltem: Cuadro 11. Estrategias de Aprendizaje aplicada en el Aula

CRITERIOS DE
CLASIFICACION CINCO (05) ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE APLICADAS EN EL AULA DE CLASE
Foros de | “Busqueda de la|El uso de las
HERRAMIENTAS | discusion en el | verdad/respuesta | herramientas
TECNOLOGICAS | aula de clases o | correcta” en la| (Computadora)
via internet web por ejemplo,
gue me permite
modificar etc.
Repaso de
TECNICAS DE conocimientos
ENSENANZA Taller Foro Sopa de letras | previos
indispensables
Anélisis de | Asignacion de | Desarrollo  del | Correccion de | Evaluacion Presentacion de
ACTIVIDADES | imagenes hechas | resimenes sobre | pensamiento errores escrita (prueba | trabajos y
EDUCATIVAS por los | el tema Critico comunes/resolver | escrita u oral) edicion de
estudiantes problemas catalogo

sorteando fallas y
errores comunes
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10.- item: Cuadro 12. Formas de evaluar los Entornos Virtuales

CRITERIOS DE
CLASIFICACION CINCO (05) FORMAS DE EVEALUAR UN CURSO DESDE LOS ENTORNOS VIRTUALES
Utilizando Video | Utilizando
RECURSOS beam, retroproyector.
DIDACTICOS (preguntas sobre | (preguntas  sobre
imagenes imagenes
proyectadas) proyectadas)
Enviar por lista | Foros (debates | Elaboracion de | Elaboracion de | Formularios de | Presentacion de
de distribucion el | electrénicos). Las | Blogs y wikis presentaciones en | Google. Google | trabajos digitales
resumen de la| opiniones emitidas Power point Docs (pdf, slideshare,
HERRAMIENTAS |clase 'y los|a partir de una etc).
TECNOLOGICAS | estudiantes conferencia virtual Composiciones
realizan un plasticas
analisis de los enviadas por
contenidos correo
electrénico
Aprendizaje Evaluacion Cuestionario de | Autoevaluacion vy | asignar trabajos
ACTIVIDADES | colaborativo individual preguntas y | co-evaluacion teoricos y
EDUCATIVAS | (donde  todos | (asignacion de | respuestas evaluarlos a
opinan de todos) | ensayos escritos) distancia
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Sintesis de los Resultados (Encuesta N° 2):

En completa relacién con la informacion contenida en el marco tedrico con
respecto a la formacion del profesorado en TIC, la relacion de la Educacion
Artistica con las tecnologias y las herramientas tecnoldgicas que se pueden
emplear en la ensefianza de las Artes Plasticas, se presentan los siguientes
resultados por parte del Docente de Artes Plasticas del IPC (correspondiente
a la encuesta N° 2), sobre las fortalezas, debilidades, estrategias, perfil
profesional docente, competencias creativas, y evaluacion de los entornos

virtuales.

v Fortalezas. Los docentes de Artes Plasticas manifestaron en el “item n°
1”, que con las TIC se puede captar rapidamente la informacién; pues con
la exploracion de entornos virtuales relacionados con la ensefianza de la
“Historia del Arte” y los “Museos Virtuales” se visualizan contextos que
impactan cromaticamente, activandose todos los sentidos del ser humano.
Ademas se mejora la comunicacion entre el docente y los participantes, y
se interactia con herramientas virtuales que propician la discusion de los

aprendizajes como foros, video-conferencias.

v Debilidades. Para trabajar con “herramientas tecnoldgicas” en el aula de

clases, los docentes de Artes Plasticas tomaron en cuenta lo siguiente:
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1.- Se debe poseer los equipos para efectuar la conexion a los entornos
virtuales y/o las distintas herramientas de la web, que adecuadamente
funcionan cuando el sistema operativo no presenta errores de instalacion.
Ademas de las condiciones técnicas en relacion con la electricidad y los

espacios fisicos.

2.- Existe una cierta renuencia en el cambio de paradigma para con el uso de
“estrategias instruccionales”. Es importante, que el docente se adapte a las
innovaciones de la sociedad para lograr la plena capacitacion de acuerdo a
sus habilidades en el area de las TIC. De lo contrario, no se manejarian las

aplicaciones concernientes al office y mucho menos las presentes en la red.

3.- No toda informacion presente en la web es confiable. Es “facil” encontrar
contenidos en relacion a cualquier tema, lo que se presta para el “plagio de la

informacion” textual o iconografica (obras de artes digitales).

4.- El exceso de informacion digital en intervalos cortos de tiempo, produce
“cansancio visual”, y si las instrucciones de las actividades a realizar no son

lo suficientemente clara, genera desmotivacion.

Partiendo de estas dos premisas (fortalezas y debilidades), se resume lo
siguiente...todo producto creado por la sociedad a fin de satisfacer y mejorar

las necesidades del ser humano, sera apropiado para fines establecidos. Sin
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embargo, los encargados de aprobar o no el producto como medio eficaz
destacaran las fortalezas y debilidades, pues para algunos funcionara para
determinados casos siendo ventajoso de acuerdo al area o especialidad; y
para otros, sencillamente mas que ser una solucion, sera otro problema que

resolver.

Asi mismo, Morales (2005) indica que mas que sefalar algunas
debilidades en cuanto al uso de las TIC en el area de ensefianza, plantea
que la principal fortaleza es estimular el “aprender a aprender” sustentado
por el principio de actividad participativa fomentada por entornos virtuales, y
la responsabilidad en la formacion de una comunidad de aprendizaje, asi
como orientar al estudiante en relacion con el desempefio que se espera de
él, hacia la conduccion de participacion en funciones, tareas, procesos y

operaciones con grandes margenes de autonomia.

La presente investigacion ciertamente indica las fortalezas pero son mas
las debilidades detectadas en el grupo de estudio seleccionado, lo que hace
que la evolucion de este proceso cibernético se dé en forma lenta en cuanto

al mejoramiento de las practicas educativas.

Haciendo acotacion a esto, se describe la siguiente matriz (elaborada por
la autora de esta investigacion) sobre las fortalezas y debilidades de los

docentes con respecto a la incorporacion de las TIC en las Artes Plasticas,
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generada por las respuestas del personal docente estudiado, en correlacion
con las ideas planteadas por la autora. La matriz esta clasificada por niveles,
y cada nivel depende del anterior, es decir, el nivel N° 2 sobre caracteristicas
técnicas explica los procesos técnicos y depende del nivel N° 1, que son las
caracteristicas econdOmicas para poder generarse, pues es hecesario
disponer de recursos monetarios para adquirir los equipos sea por la persona

o Institucion.

A continuacion la matriz de fortalezas y debilidades...
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Figura 3. Fortalezas y Debilidades de los Docentes en cuanto al uso de las TIC en las
Artes Plasticas. Fuente: La Autora

v Estrategias de Ensefianza. Una de las estrategias mayormente empleada
por los Docentes de Artes Plasticas es el “torbellino de ideas”, ademas del
uso del retroproyector y video-beam. Otros sugieren libros, imagenes,
conferencias actuales presentes en las Galerias o Museos, ademas de
paginas de indole artistica. Con ello se indica, que entre las estrategias de
ensefianza estd muy presente el uso de los recursos tecnoldgicos y
audiovisuales por ser un area netamente “visual” (ventaja a favor de los
docentes de Artes Plasticas) y como apoyo de las actividades asignadas en

el aula destacan: cuadro comparativo, reinterpretaciones artisticas, sintesis
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de los contenidos, andlisis plastico de las obras de artes, asi como

elaboracion de composiciones artisticas.

Perfil en TIC del Profesor de Artes Plasticas. Este item permitio cumplir
con el objetivo especifico N° 4, con respecto a la descripcion de un perfil
profesional en Artes Plasticas, adaptado a las Nuevas Tecnologias. La autora
en el marco tedrico pudo describir los aspectos mas resaltantes con respecto
a los niveles de formacion de un perfil profesional en TIC por parte de la
UNESCO, y de los autores Mauri y Onrubia (2008). De igual forma, a través
de los resultados obtenidos en las encuestas, la autora de este trabajo de
investigacion pudo disenar un “perfil profesional de Artes Plasticas, adaptado

a las Nuevas Tecnologias”.

A continuacion, se describe el perfil que deberia poseer el profesorado

que conforma el Departamento de Arte ante las TIC. Los mismos se

catalogan de la siguiente manera:
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N
» Docente actualizado con los nuevos avances en tecnologia educativa. Dispuesto al

cambiode acuerdo a los paradigmas de ensefianza
v

* Ademads de evaluarlos resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje, debe
evaluarlos recursos audiovisuales que los alumnos pueden utilizar.

.. . I \
¢ Al conocer los procesos de planificacién, estructurard programasque se adaptena
cadaactivicad en particular y por ende formen parte de un proceso integral en
LEWTIITEDh  benefico del estudiantey su contextosocial

* Empatia con los estudiantes por las caracteristicas del sistema; sin llegar al
facilismo e incitar con ello la mediocridad. Debe estar familiarizado con las TIC y
emplearlas en las manifestaciones cultura'es presentes en la historia del arte

* Orientar el aprendizaje de los estudiantes hac'a el andlisis y comprension de los
contenidos

P

N
» Docente con fluidez. Atiende las necesidades de los estudiantes bajo la modalidad de\
los entornos virtuales. Responde las preguntas de los estudiantes con respuestas|

rapidas y precisas, mostrando interés por cada una de ellas. )

. * Elcocente afianza los conocimientos en la construccion de un aprendizaje colaborativo.

N
* Docente con capacitacion en el manejo de las plataformas, entornos virtuales y
aplicaciones de la Web 2.0. Ademas de domina las herramientas basicas de la
informadtica (sistema operativo y office). )

* Emplea estrategias de ensefiarza creativas y que estimulen el conocimiento de los
estudiantes. Ejemplos: crucigramas, puzzle, edicion de imagenes.

s Docente gue maneja programas basicos de ilustracién o disefio. Ademds de poseer
Disefiador conocimiento sobre paginas especializadas en las ensefianza de las Artes Plasticas.

Figura 4. Perfil Docente en TIC. Fuente: La Autora
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Esta descripcion obedece a la percepcion de los profesores de Artes
Plasticas hacia creacion de un docente “holistico” adaptado a los paradigmas
de ensefianza. No es una estructura de formacion clasificada por niveles
como lo plantea la UNESCO (2008), es una sencilla descripcion sobre el
perfil que debe poseer el docente de Artes Plasticas en TIC y que de acuerdo
a ciertos niveles de preparacion personal, o en base a los criterios de
formacion por parte de la Universidad, podra alcanzar las caracteristicas

antes expuestas.

Aspectos para fortalecer el manejo de las Herramientas Tecnoldgicas.
Este item sirvid de base para describir algunas conclusiones vy
recomendaciones en relacion al trabajo, asi como destacar la opinion de los
docentes para mejorar las destrezas en el manejo de las herramientas
tecnoldgicas. En este sentido, sefialan que lo primero que deben fortalecer al
trabajar con las tecnologias en el aula de clases, es ensefar al alumno a
“manejar, usar y analizar textos e imagenes” que son generadas en la red,
para lograr una mayor interaccion entre docente-estudiante que favorecera

los conocimientos adquiridos en el area.

Otro aspecto que consideran importante, es recibir ayuda monetaria o

facilidades econdmicas por parte de los directivos de la universidad, para la

adquisicion y manejo adecuado de los equipos, de igual forma para la
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actualizacion de programas tecnologicos y sitios web relacionados con la

ensefanza de las Artes Plasticas.

Es pertinente sefialar, que asi como este item permitio extraer parte de
las conclusiones y recomendaciones del siguiente trabajo de investigacion,
también fue importante para describir algunas herramientas tecnologicas
empleadas en la ensefianza de las Artes Plasticas. En el marco teorico se
hizo mencion de la clasificacion de los medios digitales por parte de la

autora, aunado con los materiales tecnolégicos descritos por (Cabrian 2003).

En este sentido, partiendo de este estudio y andlisis de dichas
herramientas se describe a continuacion una clasificacion realizada por la
autora de la presente investigacion, sobre otras herramientas tecnoldgicas
presentes en la web para la ensefianza de las Artes Plasticas, que muy bien
pueden ser aprovechadas por los docentes como recursos de innovacion
tecnoldgica en el area artistica. Las mismas son sefialadas en el siguiente
grafico ubicandose de acuerdo a un orden cromatico, posteriormente son

definidas por la autora.

Este grafico se clasifica inicialmente con el uso de recursos tecnologicos,
como base inicial para poder transmitir el medio, es decir, la informacion;
seguidamente se ubican las plataformas que son los distintitos soportes y

aplicaciones de la red que hacen posible el manejo de las herramientas como
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chats y foros; posterior a ello, siguen los entornos virtuales donde se trabaja
directamente con la ensefianza de las Artes Plasticas y software educativos
diseflados para la edicion, retoque, diagramacion, reinterpretacion de

imagenes y/u obras de artes.

A continuacion, se presenta el siguiente grafico con sus respectivas

definiciones...

152



RLCURSOS

HE RRAMIE NTAS
TECNOLOGICAS EN
apticaciones IS T rS W38 PLATAFOR
LAS ARTES MAS
PLASTICAS

ENTORNOS
VIRTUALES

Leyenda:

. Recursos
Plataformas
Entornos Virtuales

Aplicaciones

Figura 5. Herramientas en la Ensefianza de las Artes Plasticas.
Fuente: La autora

153



1.- Recursos: Son todos aquellos equipos que constituyen el aparataje
técnico para transmitir la informacion. Son un medio de conexion para que
los contenidos puedan observarse y escucharse de una forma efectiva y
actualizada. Algunos recursos que se pueden emplear para la ensefianza de

la educacion artistica son los siguientes:

e Pizarra Digitales Interactivas: Para Pere (2006) las pizarras digitales son
un sistema tecnologico integrado por un ordenador multimedia conectado
a Internet y un video-proyector que presenta sobre una pantalla o pared de
gran tamafio lo que muestra el monitor del ordenador. Consiste en
proyectar cualquier tipo de informacién procedente del ordenador o de
cualquier dispositivo conectado al sistema: antena de television,
videoproyector, cAmara de video, entre otros. Estas pizarras solo se
utilizan con la tiza digital, su funcién es de “marcador” y es el que permite
hacer gréaficos, diagramas, mapas y/o dibujos sobre la pantalla proyectada.
Es ideal para trabajar contenidos relacionados con los elementos de

expresion plastica, como el punto, la linea, color, valor y textura.

e Video-Conferencia: Es un medio a través de la Internet que permite la
comunicacién entre 2 6 mas personas. Esta comunicacion se puede dar
en cualquier lugar, sin importar la distancia, permitiendo la transmision de

audio e imagen. Recurso oportuno para que los profesores de Artes
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Plasticas puedan trasladarse a los museos y centros culturales, donde a
través del empleo de la video-conferencia puedan observar obras de artes

presentes en el lugar.

Video-Arte: Es una herramienta en formato de video empleada para hacer
propuestas artisticas, es toda aquella obra en la que total o parcialmente
se da la utilizacion de la tecnologia video. En la actualidad no se emplea
como recurso educativo, sin embargo, se pueden realizar propuestas de
algun tema en especifico sobre la ensefianza del arte donde esta
herramienta serviria de utilidad. Este medio sirve para grabar a través de
los monumentos arquitectonicos que forman de la identidad nacional, los
elementos compositivos caracteristicos de cada movimiento artistico. Ej.

Arte Gotico, Arte Renacentista.

Net-Art: Es realizar una obra artistica a través de los recursos empleados
en la red. Sus siglas dan el significado del “Arte por Internet”, y a pesar (al
igual que el video-arte) que no se utiliza como estrategia de ensefianza en
las artes plasticas, es vital emplear este recurso para la reinterpretacion de

obras de artes donde se desarrolle y potencie la creatividad.

Proyector multimedia (video-beam): Es un equipo de proyeccién visual
que funciona directamente con el ordenador. Se proyecta a través de una

pared de color claro o una pantalla blanca y permite transmitir informacion
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a través de plantillas (presentaciones en Power point) que son constituidas
por textos, graficos o videos. A través de este recurso, se pueden
visualizar “obras de artes” correspondiente al estudio de las diferentes
épocas, donde se pueden analizar esquemas compositivos, perspectiva
(division de planos), tonalidades cromaticas, presencia de claroscuro,

iconos, entre otros.

2.- Plataformas: Son los sistemas que se encargan de soportar las
aplicaciones, entornos y paginas web de la red con el que el usuario puede
interactuar de una forma eficaz, explorando todas las funciones presentes en
ellas. Estos son: los wikis, portales web, blog, Weblog, Moodle, osmosis,
eLearning, joomla. Las plataformas son las encargadas de soportar la
informacion en la red. A través de sus distintas actividades el estudiante
podréa interactuar con los demas participantes, explorar sitios web y realizar

crucigramas, sopa de letras, discutir en foros, analizar obras.

3.- Entornos Virtuales: Son los ambientes de aprendizajes disefiados con
estrategias didacticas tecnoldgicas realizados con la finalidad de ser
consonos con los criterios de actualizacion de la sociedad, para favorecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Entre los entornos virtuales se describen

los:
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e Museos Virtuales: Segun Mackenzie (s/f), citado por Vélez (s/f) el museo
virtual estd4 constituido por una coleccion organizada de artefactos
electrénicos y recursos de informacion, practicamente cualquier cosa que
pueda ser incorporada al medio digital. La coleccién puede incluir pinturas,
dibujos, fotografias, diagramas, grafos, grabaciones, segmentos de video,
articulos de periddicos, transcripciones de entrevistas, bases de datos y
muchos items que pueden ser almacenados en el servidor de archivos del
museo. Puede también ofrecer enlaces a grandes fuentes de recursos

vinculadas a nivel mundial, a la teméatica central del museo.

Los museos virtuales vienen en dos (02) formatos: CD-ROOM y en
linea, ambos sitios contienen una coleccion o exhibicion de obras
artisticas las cuales como sefiala Dominguez (2003), pueden ser visitadas
de forma secuencial o aleatoria, de manera exhaustiva o por una simple
consulta de la informacién. El espectador se encarga de visitar
virtualmente el museo, pudiendo leer y analizar las caracteristicas
principales de la obra, asignar actividades como descripcion del museo,
monumentos, esculturas y demas, extraer biografias de pintores de
acuerdo a la época y viajar a distancia (por medio de las redes sociales)

sin necesidad de estar presente en el lugar.

Hoy en dia, en Venezuela se esta iniciando los entornos virtuales a

través de la creacion del “Museo Virtual de América Latina y el Caribe”,
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con la participacion de paises latinoamericanos como: Bolivia, México,
Republica Dominicana, Cuba y Ecuador. Alli se observa la descripcion de
obras artisticas y pequefas biografias de artistas como generacion de

relevo.

A continuacion, se presenta una serie de museos virtuales presentes

en la red a nivel internacional.
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Museos Virtuales en Linea

ESPANA

PAGINA WEB

1.- Museo Vasco

http://www.artium.org

2.- Museo Salvador Dali

http://www.salvador-dali.org

3.- Fundacién Joan Miré

http://www.bcn.fimiro.es

4.- Fundacion Pablo Picasso

http://www.fundacionpicasso.es

5.- Museo de Arte Contempordneo

http://www.macba.es

6.- Museo Nacional de Arte de Catalunya

http://www.mnac.es

7.- Museo Arqueoldgico Nacional

http://www.man.es

8.- Museo Nacional del Prado

http://www.museodelprado.es

9.- Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia

http://www.museoreinasofia.es

10.- Museo Nacional de Arte Romano

http://www.museoromano.com

FRANCIA

PAGINA WEB

1.- Museo de Louvre

http://www.louvre.fr

2.- Centro Pompidou

http://crentropompidou.fr

LONDRES

PAGINA WEB

1.- Galeria de Arte Nacional

http://www.nationalgallery.org

2.- Museo Britanico

http://www.thebritishmuseum.ac

ITALIA

PAGINAS WEB

1.- Galeria de los Uffizi

http://www.polomuseale.firenze.it

2.- Capilla Sixtina

http://www.mv.vatican.va

GRECIA PAGINAS WEB
1.- Museo de Acropolis http://www.culture.gr
HOLANDA PAGINA WEB
1.- Museo de Rembrandt http://www.rembrandtthuis.n1
ALEMANIA PAGINA WEB
1.- Museo de Berlin http://www.smb.spk-berlin.de
ESTADOS UNIDOS PAGINA WEB

1.- Museo de Arte San Francisco

http://www.sfmama.org

2.- Museo de Arte Moderno

http://www.moma.org

3.- Galeria Nacional

http://www.nga.gov

EGIPTO

PAGINA WEB

1.- Museo Egipcio

http://www.egipto.com

Cuadro 13. Museos Virtuales a nivel Mundial.
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4.- Aplicaciones: Son todas aquellas herramientas de que se vale el usuario
para investigar, crear, editar y suprimir la informacion. La mayoria de los
programas son recursos audiovisuales, necesarios para motivar en el

proceso de analisis y sintesis de la informacion.

Algunos de ellos son:

JClic, donde se trabaja obras de artes a través de actividades presentes
en el programa, pues se sustituyen como rompecabezas, puzzle, mapas
mentales; Ardora, que trabaja como aplicacién a través de la ejecucion de
actividades como crucigramas, sopas de letras, actividades de completacion,
paneles graficos, disefios de paginas multimedia (galerias, panoramicas,
espacios web, zooms de imagenes); Squeak, medio interactivo que trabaja
con el video, sonido, musica, graficos 2D y gréficos 3D, programa esencial
para la reinterpretacion de imagenes en las Artes Plasticas; Photo-Shop,
programa dedicado a la edicidon de imagenes, pueden ser imagenes virtuales
o fotografias. Su principal utilidad es mantener la calidad de la dibujo a través
de las herramientas dedicadas al color, contraste, asi como la degradacion
de las tonalidades; Flash, programa que se encarga trabajar con la
animacion de las imagenes. Sirve de complemento para trabajar imagenes
interactivas, en concordancia con las herramientas enunciadas en el marco

tedrico, cuentos digitales.
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Poco a poco las herramientas tecnoldgicas se han masificado, llegando a
ocupar los primeros lugares en las modalidades de ensefianza a nivel
presencial, semipresencial y a distancia, lo que constituye un gran avance
para la sociedad de la informacion y comunicacién puesto que se han

alcanzado altos niveles de superacion para con las innovaciones de la red.

Dichas herramientas se pueden trabajar en cualquier area, sin embargo,
en la especialidad de las Artes Plasticas no son muy conocidas e
interactuadas por los docentes, por ello se hace imprescindible clasificar e
indicar algunas actividades digitales, a fin de que el medio profesorado pueda
hacer empleo de ellas para lograr procesos de aprendizaje méas efectivos que
los impartidos en una ensefianza tradicional a través del uso de la pizarra y

tiza.

Hoy en dia, habiendo herramientas interactivas para realizar las clases
mas dinamicas a través del empleo de imagenes, programas informaticos
que permiten el disefio y la diagramacion de presentaciones, y/o entornos
gue contienen actividades de ensefianza para el analisis de los contenidos y
donde virtualmente puedes explorar lugares (como los museos virtuales) sin
necesidad de estar presente en ellos; las herramientas forman parte de la

sociedad adaptada a los nuevos cambios tecno-educativos.
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v Competencias Creativas. Al realizar esta pregunta en el 2do. instrumento,
se agrupO a través de una sola interrogante el eje central en cuanto a las
caracteristicas que debe poseer un profesor de Artes Plasticas, tomando en
cuenta la alta sensibilidad del artista educativo”, generada por sus estudios y
las innumerables actividades realizadas a través de composiciones plasticas,
donde sefalan que por medio de las TIC no sélo se puede buscar
informacion, sino que también se pueden realizar “collage”,
“reinterpretaciones”, con programas debidamente didacticos y adaptados de
acuerdo a las necesidades del grupo de estudio, pues como resultado, por

medio del uso de las TIC se permite:

1.- Desarrollar la libertad de pensamiento

2.- Habilidad para crear y modificar imagenes

3.- Desarrollar la capacidad cognitiva por medio de la elaboracion de
blogs, foros, presentaciones en Power point.

4.- Estimular los sentidos (manejo de la atencion)

5.- Desarrollar el area investigativa

6.- Desarrollarse como Criticos del Arte

v Estrategias de Aprendizaje. Existe una estrecha diferencia entre ensefianza
y aprendizaje, aunque algunos profesores lo cataloguen igual. La ensefianza
se enfoca en las técnicas, métodos y procedimientos que utiliza el docente

para transmitir la informacion; y el aprendizaje, son las estrategias

162



empleadas por el estudiante con la orientacion del docente, para evaluar los
conocimientos adquiridos a lo largo de su clase. Hoy en dia, existe paginas
web con diversas actividades digitales que estimulan los conocimientos, sin
embargo, muchas de ellas no son conocidas por los docentes o
sencillamente no son bien manejadas. Para reforzar este punto, las
estrategias de aprendizaje empleadas por los docentes de Artes Plasticas del

IPC son las siguientes:

1.- Andlisis plasticos de las imagenes (sin uso de recurso y/o herramienta
tecnoldgica)

2.- Talleres, Foros, sopa de letras, resumenes, pruebas escritas/orales.

A pesar de la actitud y el mediano interés de los docentes hacia el uso de
las TIC, no buscan otro medio de evaluacion basado en el manejo de los

equipos o entornos virtuales que no sean sino los sistemas tradicionales.

v/ Entornos Virtuales. Este item también sirvi6 de complemento para la
descripcion del perfil profesional en TIC. Aunque esta muy relacionado con la
interrogante anterior, la pregunta fue realizada con la finalidad de que los
docentes se ubicaran en su realidad social y pensaran (de acuerdo a sus
conocimientos) que estrategias emplearian si estuvieran evaluando bajo un

entorno virtual. Las respuestas de ellos fueron las siguientes:
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1.- Aprendizaje colaborativo

2.- Autoevaluacion y coevaluacion
3.- Blogs y Wikis

4.- Presentaciones digitales

5.- Formularios de Google

6.- Conferencia virtual

7.- Correos y foros electronicos

A partir del resultado obtenido en este item, se observd el nivel de
conocimiento que poseen los docentes en relacion a ciertas actividades
evaluativas presentes en la web, pero que en la realidad no las emplean al
menos que planifiguen el o los cursos bajo una modalidad completamente a
distancia, cuando lo ideal es que utilicen recursos y herramientas tecnolégicas

en cualquier modalidad de ensefianza.

La realizacion de este estudio, cuyos resultados detallados se acaban de
presentar y analizar en paginas anteriores, me permitié apreciar y emitir juicios
de valor acerca de los factores que inciden en la aplicabilidad de las TIC por
parte de los profesores de artes plasticas del IPC (objetivo general de la

investigacion), los cuales enumero my analizo a continuacion.
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Factores que inciden en la aplicabilidad de las TIC por parte de los

Profesores de Artes Plasticas del IPC

Luego de analizar los resultados obtenidos por medio de los instrumentos.
Se realiz6 un analisis general de los aspectos mas importantes con respecto
al siguiente trabajo, para establecer los criterios conceptuales
correspondientes a los factores asociados con el uso de las TIC en la
Practica Docente, y asi dar cumplimiento al objetivo central de Ila

investigacion.

Para ello se tomo en consideracion el planteamiento tedrico por parte de
Morrisch (1978), citado por Sevillano (2005), quién destacd los factores,
elementos, dimensiones que dificultan las innovaciones; a fin de contrastar o
superar la informacion de acuerdo a lo emanado en los resultados. En este

sentido, se mencionan:

e Dimensiones contextuales socioculturales. Valores -culturales,

estructura social, rapidez en la legislacion, falta de recursos

e Factores contextuales ambientales. Ambiente negativo del entorno, falta

de comunicacién pedagdgica

165



e Factores Institucionales. Falta de apoyos, carencia de materiales, poca

autonomia, falta de incentivacion, falta de asesoramiento, individualismo

e Factores individuales. Falta de conocimientos cientificos, pocos

intereses y expectativas

e Factores intrinsecos: Falta de claridad en metas y objetivos, carencias

en la planificacién, el tiempo.

Sin duda alguna, estos son algunos de los factores que inciden en la
aplicabilidad de las Tecnologias de la Informacién y Comunicaciéon (TIC) por
parte de los docentes, de forma general. Lo que hizo necesario, ahondar mas
en la busqueda de datos cuantitativos para darle confiabilidad a la
investigacion y determinar lo que se planteé en la interrogante principal
¢, Cuales son los factores que inciden en la aplicabilidad de las TIC por parte

de los profesores de Artes Plasticas del IPC?

Seguidamente, se indican los factores (extraidos por la autora) que

inciden en la aplicabilidad de las TIC por parte de los Profesores de Artes

Plasticas del IPC.
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Figura 6. Factores que inciden en el uso de las TIC.

Fuente: La Autora
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Factores Internos:

v’ Factores Cronoldgicos. Se refiere a la edad del docente como factor
determinante en el uso de las tecnologias desde el ambito educativo. Los
resultados obtenidos demostraron que mientras mas edad poseen los
docentes, menos se involucran con las tecnologias como medio didactico.
Los docentes mas familiarizados con las TIC son los graduados
recientemente, del 2005 hasta nuestros dias. Dato muy bien reflejado en

el afio de graduacion de los docentes.

v’ Factores Econdmicos. Se refiere a las condiciones financieras del
docente y la Institucién donde labora, en este caso el IPC. Es un factor
imprescindible para el uso de las TIC, pues es el punto de partida para
gue los profesores de Artes Plasticas puedan usar 0 no recursos
tecnoldgicos en su area. A través de los resultados, se pudo detectar y
concluir que la Universidad no cuenta con los medios econémicos para
cubrir las necesidades fisicas (en cuanto a espacios y equipos) de los
docentes hacia el empleo de dichos medios. En el hogar los docentes

deben costearse sus propios equipos, asi como la conexion a Internet.

v Factores Experienciales. Se refiere a los estudios profesionales de los
docentes en relacion con la experiencia laboral. Para algunos docentes la

experiencia laboral ha influido significativamente en la aplicabilidad de las
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TIC, debido a los afios de practica educativa. Para otros, de acuerdo a los
resultados obtenidos en las encuestas, se observlo que mientras mayor es
el afo de experiencia laboral, menor es el uso de las tecnologias en el

area de ensefianza.

Factores Psicologicos. Se refiere a todos aquellos elementos que
forman parte del nivel cognitivo y emocional del Docente. En este sentido,
se interpreta como el conocimiento y aplicacion que poseen los docentes
ante las TIC, y la percepcion que poseen sobre dichas innovaciones. De
acuerdo a los resultados, las TIC son empleadas por los docentes de
Artes Plasticas en baja magnitud, lo que dificulta el aprendizaje en el

manejo de nuevas herramientas digitales.

A nivel psicologico, los Docentes de Artes Plasticas aun sienten un
rechazo ante el uso de las tecnologias ya sea en la modalidad presencial,
semi-presencial o a distancia. Sélo la utilizan en determinadas clases o0 en
los niveles de formacion de la Universidad donde solicitan a través del
baremo, la preparacion de un curso a distancia o la elaboracion de un

recurso tecnoldgico.

Factores Motivacionales. Se refiere a la previa estimulacion que recibe el
docente con respecto al uso de la tecnologia en el aula de clase. El topico

de “valoracion” presente en el ler. instrumento, permitio extraer el
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siguiente factor, debido a la redaccibn de los items hacia las
potencialidades de las TIC en la ensefianza de las Artes Plasticas. Lo que
indica que hay una marcada percepcion “positiva” antes las tecnologias,
pero falta mayor estimulacion por parte del IPC para producir una

motivacion intrinseca del docente hacia el uso de las tecnologias.

Factores Externos:

v' Factores Institucionales. Hoy en dia el Instituto Pedagdgico de Caracas
tiene a su disposicion un Sistema para la Gestion de Aprendizaje
Colaborativo (SGAC) denominado plataforma “Osmosis”, que trabaja con
entornos virtuales dedicados a la instruccibn de asignaturas
correspondientes al componente general, pedagogico y especializado de

las carreras profesionales docentes.

Dicha plataforma, ha requerido de un buen sistema de conexion a
Internet que funcione de manera idonea y rapida. No obstante, en la
realidad no funciona como es debido por los alcances econdmicos de la
Universidad, asi como tampoco la adecuacion de amplios espacios fisicos
para el dictamen de cursos, asesoria u otros servicios, tanto para uso del
estudiante como el docente. De igual forma no existe una capacitacion

constante en cuanto a cursos de conocimiento o actualizacion tecnologica,
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gue le brinde al docente de Artes Plasticas u otras especialidades ampliar

su ambito profesional.

Este factor ha sido y es predominante para el siguiente trabajo de
investigacion, pues de la Universidad depende, en cierto grado, la
preparacion investigativa del docente como creador e innovador de

estrategias en pro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Factores Pedagdgicos. La pedagogia como parte de la didactica incluye
los métodos y técnicas de ensefianza disefiadas con la facilidad de
transmitir los contenidos de una forma amena y sencilla. Los factores
pedagogicos también fueron predominantes en esta investigacion, pues se

trataban de las estrategias instruccionales empleadas en el aula de clase.

Por ello, fue necesario incorporar dentro de los instrumentos, items
relacionados con la aplicacion de los distintos sistemas de ensefianza,
desde cualquier modalidad, asi como el uso de recursos y herramientas

tecnoldgicas.

En el docente de Artes Plasticas uno de los factores que incidié en la

aplicabilidad de las TIC es el factor pedagodgico, debido al constante

empleo de la pizarra tradicional como recurso de ensefianza y la poca
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incorporacion de nuevas tecnologias; a excepcion del correo electronico

gue en determinadas situaciones es utilizado.

Factores Socioculturales. A través del avance cultural de la sociedad, el
pensamiento intelectual del ser humano se ha adaptado a las nuevas
exigencias de comunicacion del Estado. Con ello se indica, que dentro de
los factores socioculturales que inciden en el uso de las TIC por parte de
los profesores de Artes Plasticas esta inmersa la influencia de la sociedad

docente en pro de mejorar los sistemas de comunicacion académica.

En este sentido, los docentes del IPC disponen de espacios virtuales
pero no con los requerimientos minimos para su eficaz uso. La sociedad
universitaria deberia poseer areas adecuadas para el uso de la comunidad
educativa pues la disponibilidad y acceso a las tecnologias depende del
poder adquisitivo del docente, de dicha forma podra acceder a los equipos
informaticos, Internet y diversos programas, tales como procesadores de
texto, programas de edicion grafica, videojuegos, copia de CD o DVD,

entre otros.

172



CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Como resultado del presente trabajo de investigacion, se exponen las
conclusiones, recomendaciones, limitaciones; en base a lo estudiado y
analizado en completa contextualizacion con la realidad Institucional. A

continuacion se describen las conclusiones...

El aprendizaje es el producto de un proceso de confrontacion entre el
sujeto y contexto, el cual plantea interrogantes constantemente y le exige
comportamientos consistentes. Es innegable, que el aprendizaje va ligado al
manejo y adquisicibn de conocimiento, pero no se obtiene Unicamente
mediante contenidos escritos o verbales, también se adquiere por medio de
actitudes, estrategias de ensefianza, expresiones no verbales (gestuales),
recursos, herramientas, entre otros. Esto hace que la personalidad del
profesor en conjunto con los medios y/o estrategias didacticas, sea un

elemento determinante en el proceso de aprendizaje.

Para Alanis (2004) el concepto mas aceptado es el de la corriente
cognoscitivista de Ausubel, el cual postula que el aprendizaje cuando se
vincula con la experiencia contextual realista del sujeto resulta mas

significativo. En este sentido, Dewey (1997) citado por Alanis (2004), sefala

173



qgue “la educacién debe ser concebida como una continua reconstruccion de
la experiencia” (p.85); es decir, el conocimiento no es otra cosa que la
acumulacion de sabiduria que se genera en el proceso de resolver
problemas. La significatividad esta asociada con lo del sujeto ya sabe del

tema tratado.

Lo mas importante, es que el sujeto aprenda primero, lo que se le ha
prometido que aprendera, y segundo, que en el proceso de docencia se
creen las condiciones para que los sujetos aprendan a manejar los
conocimientos y generarlos. En lineas generales, el aprendizaje es la
modificacion de la conducta respecto a un objeto de interés; esta conducta
modificada, es el resultado de una accion educativa intencionada, cuyas
caracteristicas permanecen en un determinado tiempo, hasta que otras
caracteristicas adquiridas por el sujeto hacen que la conducta de éste se

modifique en relacion con el objeto de interés.

Las tecnologias de la informacion y comunicacion, como medios, forman
parte de estos cambios conductuales. El estimulo mediado a través del uso
de los recursos y herramientas de ensefianza, afianza el aprendizaje y el
desarrollo de la creatividad, al igual que la interactividad en las Artes
Plasticas. Sin embargo, para ello es necesario insistir en promover un cambio

institucional con el fin de que realmente se produzca innovaciones educativas
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exitosas. De esta forma el cambio del personal docente estaria presente en

cualquier innovacion.

El principal resultado que se logra con la innovacion es la satisfaccion del
propio profesor del centro, de las personas e Instituciones implicadas y
colaboradoras; ya que la parte esencial es el crecimiento que supone el
docente a nivel personal y/o institucional. Esto se denota como un proceso
dinamico, vivo, abierto, permanente, adaptativo, no estatico; que se
contextualiza en una realidad sociocultural que busca la interaccion entre las
limitaciones de la realidad, en este caso, con las instalaciones, el personal
docente IPC y la vision de lo que se desea mejorar como propuesta

educativa.

En estos procesos de cambio, convergen con frecuencia factores (motivo
de esta investigacion) que inciden favorable o desfavorablemente en las
actitudes de las personas. Por ello fue necesario indagar en la busqueda de
las razones por las cuales se dan determinadas situaciones, para asi
solventar con prontitud las irregularidades presentes en el problema en pro

de mejorar los modelos anteriormente preestablecidos.

En este sentido, se debe hacer énfasis que en relacion a los objetivos

planteados se obtienen las siguientes conclusiones:
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1.- Uso de las TIC por parte de los Profesores de Artes Plasticas del IPC.

Este objetivo (diagnosticar el uso de las TIC por parte de los Profesores
de Artes Plasticas) fue la antesala del siguiente estudio, a través de él se
pudo determinar con qué frecuencia los docentes de Artes Plasticas
conocian y aplicaban tanto recursos como herramientas tecnoldgicas en su
especialidad. Y como desenlace, luego de haber analizado los resultados en
el marco metodolégico se concluye que los docentes de Artes Plasticas
poseen poca “cultura tecnoldgica”. Sus estudios en el area son meramente
basicos al punto del desconocimiento que poseen con respecto a los “blogs”,
“wiki” y podcast”; siendo una especialidad netamente visual que requiere del

apoyo instruccional para el logro de un 6ptimo aprendizaje.

Por medio de los resultados, se pudo constatar que los docentes del IPC
seguian empleando las “pizarras tradicionales” como recurso de ensefianza,
programas informaticos como: Word, Publisher, Power point y por altimo
Excel. Asi mismo, para ellos es vital el uso del correo electrénico y busqueda

de informacion especializada a través del motor de busqueda “Google”.

Con estos datos se sefala, que los recursos y herramientas en su época
fueron considerados como “nuevas tecnologias”; para asi aplicar la didactica

con el éxito correspondiente. Hoy en dia existen otros medios que quizas no
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requieran de un alto presupuesto econdmico y muy bien pueden ser
aprovechados por los docentes de Artes Plasticas del IPC. Uno de ellos son
las ventajas que ofrece la “plataforma osmosis”, los “grupos electronicos”, los
“museos virtuales” u otros, que con la simple conexion a Internet es posible

su aplicacion como entorno virtual educativo.

2.- Fortalezas y Debilidades de las TIC en la Enseflanza de las Artes

Plasticas.

Los Docentes de Artes Plasticas ciertamente indicaron “fortalezas”
eficaces para el desarrollo de ciertos contenidos de su especialidad,
apoyandose en el uso de los recursos audiovisuales como estimulo de los

organos sensoriales, necesarios para la activacion del aprendizaje.

Asi mismo, se infiere que asi como las fortalezas son el factor positivo en
toda innovacion las debilidades también forman parte de ello como proceso
de evolucion; necesarias para mejorar el sistema comunicacional de la
sociedad. Es importante destacar, que si los individuos sienten “renuencia”

al cambio dificilmente se efectlie una transformacioén de los conocimientos.

Por ello, de lo ya afirmado de manera general, las TIC como vehiculos de

apoyo a la ensefianza generan vicisitudes complejas que requieren de apoyo
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y constancia. Es un proceso continuo e interactivo que no se resuelve con un
curso de capacitacion o actualizacion de conocimientos. Es un paradigma
social dirigido al cambio de estructura cognitiva hacia los docentes como
generadores de ensefianza, y en especial como facilitadores de las

manifestaciones artisticas de Venezuela y/o Europa.

En concordancia con el objetivo de investigacion planteado, una de las
debilidades encontradas en el Departamento de Arte del IPC fue que no
poseen los equipos tecnologicos actualizados, asi como tampoco los
dafiados son tomados en cuenta para su reparacion o restauracion. Otra
debilidad, son los espacios reducidos (laboratorios de la Institucion), aunado
con la conexion a Internet como parte de los problemas técnicos. La
conexion es lenta y no apta para abrir “museos virtuales” o paginas con gran

visualizacion de imagenes estaticas o interactivas.

También existe una cierta “resistencia” de algunos docentes por aplicar lo
aprendido en los cursos de formacion tecnologica. No aplican recursos ni
herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza por el tiempo
invertido en preparar materiales digitales, y la falta de pericia o practica en
relacion al manejo del equipo y/o entornos virtuales. Por ultimo, existe cierto
“desconocimiento” de las paginas web dedicadas a la ensefianza de las Artes

Plasticas.
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3.- Herramientas tecnoldgicas para la Ensefianza de las Artes Plasticas.

La busqueda documental de las herramientas mayormente empleadas y
de facil acceso a la ensefianza de las Artes Plasticas, requirieron de un
amplio andlisis sistematico de la informacion. Las TIC en las Artes Plasticas,
cambiaron el plano de lo manual a lo digital. Comenzando por emplear
técnicas artisticas a través de programas informaticos como photo-shop,
corel-draw, ilustrador u otros, asi como crear paginas web, blogs,
presentaciones en Power point, video-arte, museos virtuales o sencillamente

CD relacionados con la ensefianza de la historia del arte.

También la actualizacion de recursos ha tenido que ver con estos
cambios, pues de pizarras tradicionales y/o acrilicas se ha cambiado a
pizarras interactivas (digitales) donde se pueden disefar estrategias de
asimilacion cognitiva, por el mismo mecanismo dinamico del producto con

ayuda de la tiza digital.

En este sentido, para los Profesores de Artes Plasticas del IPC las
herramientas y recursos como: video-beam, pizarra digital, presentaciones de
Power point, correos electrénicos, museos virtuales u otros; son instrumentos
novedosos. Pero, en la realidad social no son aplicados en su totalidad a

pesar de estar orientados hacia la digitalizacion de imagenes, interactividad y

179



proyeccion, pues contribuyen con el disefio de actividades y visitas en linea,
que con la orientacion previa del docente se asimilarian de una forma mas

efectiva y estimulante para los sentidos.

Para ellos el uso del retroproyector, proyector de transparencias, VHS,
mas el video-beam (cuando esta disponible), son recursos didacticos
disponibles en el Departamento de Arte, a pesar que en oportunidades veces
no se hallan los dispositivos de conexion periférica (regleta, cables de
conexion eléctrica, cables de puerto USB, paralelo, audio, video u otros).
Estas dificultades, también hacen que la motivacion del docente cambie y
tienda a trabajar con estrategias tradicionales, por la desorganizacion interna

de los equipos presentes en la unidad.

Con esto se concluye, que las herramientas y recursos tecnoldgicos no
funcionan adecuadamente si no poseen los elementos o dispositivos para
transmitir la informacién, por ello es necesario contar con todos los
elementos requeridos para que los equipos puedan usarse apropiadamente.
Esto permitiria al docente desarrollar sus clases con un buen desempefio al

momento de dictar la asignatura.

Es por ello que la autora de la investigacion se encargo de jerarquizar por
niveles las “fortalezas y debilidades” de la aplicacion de las TIC en las Artes

Plasticas, debido a que tiene que existir una serie de pasos donde uno
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dependera de otro, para poder trabajar con los programas informaticos y las
herramientas presentes en la red. Lo que explica, que si no se posee energia
eléctrica para conectar los equipos, aunado con los dispositivos de conexion;
y la conexion a Internet, no se podra accesar a los diferentes entornos

educativos.

4.- Condicion del perfil profesional con respecto a las TIC para con la

especialidad de las Artes Plasticas.

El perfil profesional del docente esta orientado a las competencias que
debe poseer el profesor como especialista en su area de estudio. Segun la
descripcion de los docentes de Artes Plasticas del IPC, el docente en TIC
debe ser innovador en técnicas, métodos y herramientas de ensefanza; asi
mismo, como especialista en Artes debe ser lo suficiente creativo como para
comunicar y orientar el aprendizaje hacia la implementacion de actividades
novedosas basadas en la creacion artistica de las udltimas tendencias

presentes en las Artes.

A esto se le atribuye, que de acuerdo a la siguiente investigacién este
proceso innovador no es mecanico ni tecnoldgico sino social y humano,
porque afecta a las personas desde sus creencias, valores, habilidades y

comportamientos, puesto que convergen factores sociales, politicos,
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personales y contextuales que constituyen las actitudes de los docentes
hacia la puesta en practica de los avances tecnolégicos. Los profesionales de
la docencia en Artes Plasticas del IPC, no sienten rechazo por completo al
emplear las TIC en sus actividades de ensefianza; sin embargo poseen un

cierto desconocimiento y/o inseguridad hacia el manejo de las mismas.

Es necesario reorganizar los planes de estudio de la Universidad con la
incorporacion de las nuevas tecnologias y asi motivar al docente al empleo
de estas actividades para consolidar los procesos de ensefianza-aprendizaje.
Dicha recomendacion, podra cambiar el paradigma de los docentes y
transformar lo planteado por Olson (1981) citado por Sevillano (2005), donde
indica que “los profesores que se resisten al cambio es porque temen perder
el control de su asignatura” (p.262); a diferencia de Wilson (1990) igualmente
citado por Sevillano (2005), donde expresa que “esa no es la causa, sino que
a veces los profesores intentan un modelo que no comprenden muy bien, y

entonces fracasan” (p.262).

Recomendaciones:

1.- Los docentes deben reestructurar las asignaturas en relacion con la

ensefianza de la Historia del Arte, sobre la base de la incorporaciéon de

herramientas tecnolégicas necesarias para el andlisis, interpretacion, y
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valoracion de las obras de arte. Teniendo en cuenta que en el ambito de las
artes plasticas tradicionales se ha visto enriquecido con la aportacion de
otras manifestaciones procedentes de los medios de comunicacion visual,

acordes a los ultimos avances artisticos en la historia del arte.

2.- Los docentes deben conocer las distintas posibilidades que ofrece hoy en
dia el area de informatica, para generar materiales, actividades digitales,
imagenes estaticas o interactivas (creacion o reinterpretacion de obras de
artes) lo que se denomina net-art. A través de los cursos de actualizacion
tecnolégica que (de forma esporadica) ofrece la Universidad, o a nivel
personal (por voluntad propia) como crecimiento profesional. Motivacion

intrinseca de docente.

3.- Para los docentes de la especialidad de Artes Plasticas del Departamento
de Arte del IPC, se recomienda crear un banco de recursos e imagenes
virtuales (como estrategia de ensefianza) con diversas técnicas artisticas
digitales, para ser empleado por cualquier profesor de la especialidad, a fin
de colaborar con cooperativismo entre los compaferos de trabajo y

permanecer al dia con los avances tecnologicos del area artistica.

4.- Los docentes (por medio de ellos como modelos de ensefianza) deben

incentivar a los estudiantes-futuros docentes de Educacién Artistica, hacia el
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uso de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion como
herramientas de exploracion, analisis e intercambio de la informaciéon. Asi
fomentaran los trabajos en equipos, para el abordaje del aprendizaje

colaborativo.

5.- Los docentes deben incorporar videos, imagenes fijas, sonidos, textos en
un solo soporte, favoreciendo y flexibilizando el aprendizaje. Emplear
herramientas virtuales-interactivas, donde se puedan incluir los elementos
anteriormente mencionados, para promover la asimilacion a través de los

organos sensoriales a fin de fortalecer el aprendizaje.

6.- A través del empleo de las diferentes herramientas de ensefianza por
parte del docente de Artes Plasticas, se propicia que los alumnos mediante el
uso de hipertextos e hipermedias, construyan su recorrido instructivo
estableciéndose sus autosecuencias de aprendizaje. Aplicacion de la teoria
psicolégica “constructivista”, aplicacion del “autoaprendizaje”. Logro de los
objetivos planteados por parte del profesor y motivacion hacia la
investigacion de las nuevas tendencias tecnolégicas en el area de

ensefianza.

7.- Los docentes (con la ayuda de los cursos de capacitacion tecnologica en
el area artistica) deben emplear simulaciones de fenOmenos artisticos (por

medio del uso de los recursos multimedia), en las diferentes dimensiones del
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Arte (2D y 3D), que faciliten a los alumnos la inmersidon en situaciones
contextuales dificiles de reproducir con medios clasicos, y que les permita
crear proyectos de trabajo utilizando estos sistemas para expresarse

creativamente mediante producciones propias.

8.- Se recomienda que el personal docente directivo del Departamento de
Arte del IPC, envie a los entes correspondientes (Subdireccion Docente-
Curriculo u otros) “anteproyectos” justificando la insercion de las tecnologias
en las practicas docentes educativas de la especialidad de Artes Plasticas,
para la actualizacion del disefio curricular con respecto a las ultimas
tendencias artisticas del siglo XXI. Asi mismo, justificar la adquisicion de

recursos tecnoldgicos actualizados para facilitar los conocimientos del area.

9.- Se recomienda crear una base de datos o un registro digital de los

recursos tecnologicos presentes en el Departamento de Arte, a fin de

establecer un orden e identificacion de los equipos.

10.- Disefiar un manual de normas y procedimientos para con el uso y

préstamo de los equipos audiovisuales.

11.- Especificar las funciones técnicas y didacticas de cada uno de los

equipos audiovisuales.
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Limitaciones:

Los tiempos extemporaneos de los docentes de Artes Plasticas del IPC
con respecto a las entregas tardias de las encuestas enviadas por correo
electronico. Los profesores no respondieron en un tiempo prudencial las
encuestas enviadas en formato digital, por o que a pesar de la estrategia
empleada por la investigadora, se dificultd procesar los resultados en un

corto plazo.

La mayoria de los docentes de Artes Plasticas no colaboraron con el
desarrollo de la presente investigacion. Pues no “aceptaron” recibir el ler.
instrumento (no digital) para ser llenado en un tiempo previsto. A pesar de
haber sido profesores de la investigadora (en pregrado), no se
encontraban interesados en el tema (para su mejora profesional) ni en los

avances académicos de la autora.
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Apéndice A: Instrumento N° 1. Cuestionario sobre el Uso y Aplicacion de las
Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién por parte de los Docentes de
Artes Plasticas del IPC
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESTUDIOS DE POSTGRADO
MAESTRIA: EDUCACION
MENCION: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

Caracas, 20 de Octubre del 2010.

Estimado Docente:

Reciba ante todo un cordial saludo, por medio de la presente hago entrega
del siguiente instrumento de evaluacién con el fin de diagnosticar el “uso y
aplicaciéon que le dan los profesores de Artes Plasticas del Instituto Pedagdgico de
Caracas (IPC) a las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) como
medio de ensefianza, para determinar los factores que inciden en dicha
aplicabilidad”. La informacion que usted suministre es de gran importancia para el
éxito de esta investigacion, por lo que se le pide la maxima sinceridad y se le

garantiza que la encuesta sera tratada solo con fines estadisticos.

Instrucciones:

1. Lee detenidamente cada uno de los items presentados.
2. Marca con una (X) el valor que consideres para cada item, segin la siguiente
escala:
e Siempre
e Casi siempre
e Algunas veces
e Raras veces
¢ Nunca
3. Recuerde completar todos los items de evaluacion.
iGracias por su Atencién!
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INSTRUMENTO DE EVALUACION N° 1

DATOS DE IDENTIFICACION DEL DOCENTE

CARRERA UNIVERSITARIA

Afo de graduacion:

Sexo: F( ) M( )

Edad:

Nivel de Estudio Actual:

Especializaciéon () Maestria () Doctorado ( ) PhD ( )

Ninguno (

)

Tiempo de Experiencia Laboral:

USO DE LAS TIC POR PARTE DE LOS DOCENTES DE

ARTES PLASTICAS DEL IPC

CONOCIMIENTO Y APLICACION DE LAS TIC

De acuerdo a sus conocimientos en el ambito personal y su quehacer docente. Indica si conoce y en qué

frecuencia ha empleado:
N° CRITERIOS CASI
SIEMPRE | SIEMPRE
1 | Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)
como medio de ensefianza

ALGUNAS
VECES

RARAS
VECES

NUNCA

2 | Los programas para el procesamiento de datos (office y open-offce)

a) Procesador de textos

b) Elaboraciéon de presentaciones

c) Hojas de célculo

d) Plantillas digitales

e) Procesamiento de imagenes

f) Otros

3 | Los recursos de almacenamiento:

a) Cassette

b) Diskette

c) CDs

d) Pendrivers

e) Ipod

f) Blackberry

g) Otros

4 | Programas de disefio y diagramacion para el desarrollo
de materiales didacticos en las artes plasticas

5 | Los correos electrénicos y sus funciones:

a) Guardar documentos

b) Crear carpetas
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c) Reenviar informacion

d) Agregar contactos

e) Adjuntar documentos

f) Otros

Las actividades sincronas (comunicacion en el mismo tiempo pero en espacios distintos):

a) Chats

b) Video-conferencia

Cc) Pizarra digital

d) Otras

Las actividades asincronas (comunicacion en espacios y tiempos distintos):

a) Foros electrénicos

b) Correos electrénicos

c) Listas de distribucién

d) Wiki

e) Podcast

f) Otras

Los motores de busqueda de la Internet para buscar
plasticas:

informaci

on sobre

la ensefianza de las artes

a) Google

b) Yahoo

c) Hotmalil

d) Terra

e) Otros

Entornos virtuales que trabajen con la ensefianza de las
artes plasticas

10

El “WeBlog” como herramienta tecnolégica

11

Las plataformas tecnolégicas:

a) Plataforma osmosis

b) Plataforma moodle

c) Plataforma dokeos

d) PhpWebQuest

e) Otros

VALORACION

De acuerdo a su desarrollo profesional. Indique en qué medida valora:

12

Las TIC como medio de ensefianza para las artes
plasticas

13

El empleo de las herramientas tecnoldgicas en las artes
plasticas

14

La promocion de “ideas o proyectos” sobre el uso de las
tecnologias en las artes plasticas

15

La innovacion de estrategias instruccionales en las artes
plasticas
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ESTUDIOS PROFESIONALES ‘

De acuerdo a su experiencia en sus estudios de pregrado. Indique la frecuencia en que fueron empleados los
siguientes recursos y herramientas tecnoldgicas:
16 | Recursos visuales:

a) Rotafolio

b) Laminas

c) Pizarra tradicional

a) Pizarra acrilica

b) Retroproyector de diapositivas
C) Proyector de transparencias
d) Camara fotografica

17 | Recursos audiovisuales:
a) Video beam-computadora

b) Videos
c) Camara filmadora
d) Otros

18 | Herramientas tecnoldgicas:
a) Correo electronico

b) Chat

c) Grupos de discusion
d) Blog

e) Museos virtuales

f) Videos educativos

EXPERIENCIA LABORAL
De acuerdo a su experiencia laboral. Indique la frecuencia en que ha empleado:
19 | La tecnologia bajo la modalidad:

a) Presencial (con apoyo a las TIC)

b) Presencial (sin apoyo de las TIC)

c) Semi-presencial (encuentros presenciales cada 15
dias con apoyo a las TIC)

d) Semi-presencial (encuentros presenciales cada 15
dias sin apoyo a las TIC)

e) Distancia (totalmente en linea)

20 | Recursos y herramientas tecnolégicas en el aula de clases (presencial):
a) Rotafolio

b) Pizarra tradicional

c) Pizarra acrilica

d) Retroproyector de diapositivas
e) Proyector de transparencias

f) Video-beam/ computadora
g) Correo electréonico
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h) Blogs
i) Otros

21 | Recursos y herramientas tecnolégicas en la modalidad semi-presencial:
a) Rotafolio

b) Pizarra tradicional

C) Pizarra acrilica

d) Retroproyector de diapositivas
e) Proyector de transparencias

f) Video-beam/ computadora
g) Correo electrénico

h) Blogs

i) Otros

22 | Herramientas en la modalidad a distancia :
a) Correo electréonico

b) Blog

C) Museos virtuales

d) Wiki

e) Podcast

f) Twitter

g) Facebook

h) Google Docs

i) Grupos de discusion
j) Otras
De acuerdo a sus estudios en el area tecnolégica. Indica la frecuencia con respecto a:
23 | Realizacion de cursos como:
a) Manejo de excel

b) Manejo de power point
C) Plataforma moodle
d) Plataforma osmosis

e) Edicibn de imagenes (corel, paint, photo shop,
freehand). Cual(es)

24 | Cursos en que desearia formarse:

a) Manejo basico del office

b) Manejo basico de la plataforma moodle

c) Manejo bésico de la plataforma osmosis

d) Cursos de edicion (corel paint, photo shop,
freehand). Cual(es)
e)

DISPONIBILIDAD

| De acuerdo al tiempo dedicado al trabajo. Indique con qué frecuencia dispone de: |
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25 | Una computadora en su hogar

26 | Una computadora en su lugar de trabajo
27 | Conexidn a Internet desde su hogar

28 | Conexidn a Internet desde la Universidad
ACCESO

Segun el acceso que posee hacia las tecnologias. Indique con qué frecuencia:

29 | Actualiza su ordenador (sistema operativo) y la
capacidad de respuesta rapida para trabajar en los
entornos virtuales

30 | Actualiza su ordenador para con el manejo de
herramientas basicas para el disefio y diagramacion de
materiales didacticos

31 | Posee velocidad de conexibn a Internet desde su
hogar rapida

32 | La Institucidon cuenta con una variedad de laboratorios
espaciosos y equipados con recursos tecnoldégicos

33 | La Institucidon cuenta con laboratorios tecnolégicos y/o
equipos (hardware) altamente actualizados

34 | La conexidon de Internet de la Universidad es
satisfactoria

35 | Actualizan las herramientas (software) tecnoldgicas del
IPC

36 | Ofrecen por parte de la Institucion cursos de formacion

tecnolégica hacia los docentes

POTENCIALIDADES

De acuerdo a la ensefianza de las TIC en las Artes Plasticas. Indique en que frecuencia:

37 | Las TIC poseen potencialidades pedagdgicas para la
ensefianza de las artes plasticas

38 | Emplea estrategias instruccionales acordes a Ila
ensefanza de las artes plasticas

39 | Las TIC en las artes plasticas estimulan el desarrollo
creativo de los estudiantes

40 | Las TIC en las artes plasticas favorecen el rendimiento
académico de los estudiantes

41 | Las TIC en las artes plasticas fomenta la iniciativa y el

autoaprendizaje

Observaciones:
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Apéndice B. Instrumento N° 2. Encuesta sobre las Fortalezas y Debilidades
de los Docentes con respecto a las TIC en la Ensefianza de las Artes
Plasticas
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESTUDIOS DE POSTGRADO
MAESTRIA: EDUCACION
MENCION: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

Caracas, 31 de Octubre del 2010.
Estimado Docente:

Reciba ante todo un cordial saludo, por medio de la presente hago
envio de forma digital la siguiente encuesta, con el fin de identificar las
fortalezas y debilidades de los docentes en cuanto al uso de las Tecnologias
de la Informacion y Comunicacién (TIC) en las Artes Plasticas. La
informacion que usted suministre es de gran importancia para el éxito de esta
investigacion, por lo que se le pide la maxima sinceridad y se le garantiza
que la encuesta sera tratada sélo con fines estadisticos. Asi mismo, se le
indica que la entrevista sélo esta destinada a describir las interrogantes
planteadas.

Instrucciones:
1.- Lee detenidamente cada uno de los items presentados
3.- Describa de forma objetiva.

iGracias!
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INSTRUMENTO DE EVALUACION Ne° 2

(DESCRIPCION)
FORTALEZAS Y DEBILIDADES DE LOS DOCENTES EN CUANTO A LAS TIC

ENSENANZA

De acuerdo a tu experiencia en el area de la ensefanza con el uso de herramientas tecnoldgicas. Describe:
Cinco (05) fortalezas de una clase de artes plasticas mediadas por las TIC.

Cinco (05) debilidades que se presenten al utilizar las TIC en una clase de artes plasticas

Cinco (05) estrategias didacticas que utiliza al inicio de su clase

Cinco (05) estrategias didacticas que utiliza al desarrollo de su clase

Cinco (05) estrategias didacticas que utiliza al cierre de su clase
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Cinco (05) aspectos (que Ud. considere) que debe tener el perfil del profesor de artes plasticas en
relacion con la tecnologia educativa

Cinco (05) aspectos (que Ud considere) que debe fortalecer en el manejo de las herramientas
tecnolégicas desde el ambito educativo.

APRENDIZAJE

De acuerdo a tu experiencia en el area de aprendizaje con el uso de herramientas tecnoldgicas. Describe:
Cinco (05) competencias creativas que se le desarrollan a los estudiantes al emplear las TIC como medio
de aprendizaje

Cinco (05) estrategias de aprendizaje aplicadas en el aula de clases

Cinco (05) formas de evaluar el curso o asignatura desde los entornos virtuales
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Apéndice C. Validacion de Juicio de Expertos. Cartas de Aprobacion
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESTUDIOS DE POSTGRADO
MAESTRIA: EDUCACION
MENCION: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

Caracas, 16 de Noviembre del 2010.

FORMATO DE VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS
JUICIO DE EXPERTO

Validacion del Instrumento por parte del Docente:

Estimado Docente:

Reciba ante todo un cordial saludo, por medio de la presente me dirijo a
Ud. con el fin de informarle que ha sido seleccionado para evaluar los
siguientes instrumentos. Los mismos, estan relacionados con el uso de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en la ensefianza de las
Artes Plasticas en el Instituto Pedagoégico de Caracas (IPC). Como es de su
conocimiento la evaluacion de los instrumentos es de gran relevancia para
lograr que sean validos y que los resultados obtenidos de éste sean
utilizados eficientemente, aportando, tanto al area investigativa como en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en la especialidad de las Artes Plasticas.
Por eso agradezco su valiosa colaboracion en la revision de los siguientes
cuestionarios que se anexan en el presente formato, con la finalidad de

determinar la validez de los mismos.
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Datos del Experto. .

¥ O Ot “ o fledia W“/

Guia de Validacion:

De acuerdo al “CRITERIO: VALIDEZ DE CONTENIDO EN EL AREA
METODOLOGICA”, por medio de la congruencia, claridad y tendenciosidad de

cada items evalue lo siguiente.

Instrucciones:

1. Lee detenidamente cada uno de los items presentados.

2. De acuerdo a los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun
corresponda.

3. Realice las observaciones que considere pertinente, para mejorar redaccion,
claridad y comprension de los items presentados.

4. En las columnas de “Claridad’, “Congruencia” y “Tendenciosidad” indique con
una “C” si considera correcta, o con una “I” si considera incorrecta la relacion de
cada aspecto con el item en funcion de la variable correspondiente.

jGracias por su Colaboracion!
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VARIABLE

DIMENSION

INDICADORES

Uso de las
TIC en la
ensefianza
de las Artes
Plasticas

ACADEMICA

CONTENIDO

OBSERVACIONES
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CONTENIDO OBSERVACIONES ;

VARIABLE | DIMENSION @ INDICADORES

Fortalezas y
debilidades
de los
docentes en
cuanto al uso ENSENANZA
de las TIC en :
las Artes
Pléasticas

PEDAGOGICAS

APRENDIZAJE

Datos de Identifigagiby del Experto: ' i

Firma: ¥
cIN 3Y26315 Prof. Jessica Madrid -

Fecha: 10 / g / e 1 Estudiante de la Maestria en T%
7 g UCV.
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Datos del Experto: .

Guia de Validacién:

De acuerdo al “CRITERIO: VALIDEZ DE CONTENIDO EN EL AREA
TECNOLOGICA”, por medio de la congruencia, claridad y tendenciosidad de cada
items evalle lo siguiente.

Instrucciones:

1. Lee detenidamente cada uno de los items presentados.

2. De acuerdo a los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun
corresponda.

3. Realice las observaciones que considere pertinente, para mejorar redaccion,
claridad y comprension de los items presentados.

4. En las columnas de “Claridad”, “Congruencia” y “Tendenciosidad” indique con
una “C” si considera correcta, 0 con una ‘I’ si considera incorrecta la relacion de
cada aspecto con el item en funcion de la variable correspondiente. :

jGracias por su Colaboracién!
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VARIABLE

DIMENSION

INDICADORES

Fortalezas y
debilidades
de los
docentes en
cuanto al uso
de las TIC en
las Artes
Plasticas

PEDAGOGICAS

ENSENAN_ZA

APRENDIZAJE

CONTENIDO

Identificacion del Experto:
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Prof. Jessica Madrid
Estudiante de la Maestria en TIC
UCy



Datos del Experto:
i o = e

Guia de Validacion:

De acuerdo al “CRITERIO: VALIDEZ DE CONTENIDO EN EL AREA DE
LAS ARTES PLASTICAS”, por medio de la congruencia, claridad y

tendenciosidad de cada items evalle lo siguiente.

Instrucciones:

1. Lee detenidamente cada uno de los items presentados.

2. De acuerdo a los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun
corresponda.

3. Realice las observaciones que considere pertinente, para mejorar redaccién,
claridad y comprensién de los items presentados.

4. En las columnas de “Claridad’, “Congruencia” y “Tendenciosidad” indigue con
una “C” si considera correcta, o con una ‘I" si considera incorrecta la relacion de
cada aspecto con el item en funcién de |a variable correspondiente. '

iGracias por su Colaboracidn!
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CONTENIDO OBSERVACIONES
VARIABLE DIMENSION | INDICADORES | ITEM

Fortalezas vy
debilidades
de los
docentes en
cuanto al uso ENSENANZA
de las TIC en :
las Artes
Plasticas

PEDAGOGICAS

APRENDIZAJE

Datos Ide{mﬁcacidn del Experto:

Firma: o D&ZVM- v

LN, g & Prof. Jessica Madrid

F. J /2/ /7 /2. Estudiante de la Maestria en TIC
. ¥ 3 HC¥:
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ANEXOS
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CORREOS ENVIADOS A LOS PROFESORES
DE ARTES PLASTICAS DEL IPC

ANEXO N° 1

PRIMER CORREO ENVIADO
FECHA: 07 de Diciembre del 2010.

{2 Gmail - Entrevista Digital (Instrumento para los Profesores de Artes Plasticas del IPC) - jessm;- Windows Internet Explorer pro

gg; v |M Fittps gaogle.com v‘ % | 4 X |b ‘ Pl

frchivo  Edicion  Ver Favortos  Heramientss  Avuda

X ﬁ v V| BUSCAR™WIER '“ﬁé@'w [E'f;: v E‘@Natiﬂcedurdecurreo '@[1290] . ”\‘ i

{3’ Favaritos {:‘5 @ Stos sugeridos = ! M Yenezuela ! Ms video ) Awor v Avistad en s ! Astrologia en N £ Moticias de entreteni., = £ Méas complementos = £ Noticias en MSN =

‘MGma\\-Entrewsta Digital (Instrumento para los Prafs.., | | ﬁ’ RO @4 v Pagina~ Sequridad ~ Herramientas + @' i
iz @ de @ Jessica Madrid <fzssmaca@gmail come pcultar detalles 0711210 4P 4 Respender A éOCunartcdca &
Enviados para  walkerrb@hotmail. com, [ Reznviar oo

kamiltaddd@hotmail.com,
LTS i2a1803@hotmail.com, i i
Spam (1) white_alive@hotmail com WMas information sobre
Enirevitas Digtaes (IAES Edgeaaghoimal com L
Fase de IDA (Dibujo Técr delvaguer@hotmail.com, Curze De Artes o
armandoquirozipc06@yahoo.com, LasTic»
FERAER R erickjs@notmailcom, Publicidad »
aestri ) ) ; Anuncios Y Publicidad »
‘T(er:i Tlaestrla &nTIC) ;:;:rr:umg;m@a”grcnua:lﬂcum ms .
il Creafividad En Publicidad »
o fatimaZzantos@gmall.com,
Chat "= arturozaulmujcajimengz@vanoo.gs,
Buscar, afiadir o invitar nicatabi@yaho com
pedroluibrit@hotmail. com,

@ Jezaica Wadrid zenab@eantv.net
Trebajando fulenmiTi ¥ randoug2007@hotmail com,

© Marian Hucul 8 aperesrelo@gmal.com
somebody tell me why? fecha 7 de dicembre de 2010 15,0 1

© Asfia Farma asunte  Entrevista Digital {Instrumento para los Profesores de Artes Plasticas del IPC)

¥ concha femén enviado por  gmail.com

w EDGAR RAFAELHERN;_

o fatima dossantos {Buenas Tardes Profesoresl

© Gaizcaly Hurtado

© liary Hogolon Recihan ante todo un cordial saludo de mi parte. Por medio de a present les escribo con fa

i finalidad de solicitar su valiosa colaboracidn para completar log datos salicitados en la encugsta

o durge Fado denominada "Entravista Digital”, donde indicardn de forma clara v concisa las estrategias empleadas

¢ seemlaran ¥ o e clases de Ares Pldsiicas mediadas por s Tecnalogias de a Informacién y Comunicacion (TIC).

nitarawnamigo - | Este instrumento es parte de mi aplicacidn como trabajo de grado en la maesiria de las TIC (UCY), por

Ofrecer Gmaila tanto es de granimportancia para el éxito de a investigacion y los datos s6lo serén tratados con fines

[ ] estaditicos.

Ey— Agradezco su atencidn y pido por favor sea lenada lo antes posible pues debo hacer entrega del

Quedan 100 taconss, Trabajo en el mes de engro, y en vista de los paros y 1as suspensiongs de la universidad se me habia

previzualzar invitacidn hiecho dificil aphcarlo.
Sinmas que agregar, atentamente...
Neaf lamminn Marridd !

Lito @ Intermet 7| Bom -
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ANEXO N° 2

SEGUNDO CORREO ENVIADO
FECHA: 20 de Diciembre del 2010.

(= Gmail - (sin asunto) - jessmaca@amail.com - Windows Internet Explorer proporcionada por Fox Sports Central . HE
@:\:;r v ‘M hktps: il google, comymal Fshva= 1taent 12004 0b4 14007 V| & | 1% |bBing | Rl
dchivo  Edicidn  Ver Favoritos Heramientas  Ayuda

X ﬂ o v | - nuﬂ@v Ev ﬂ Motficador de conen = @[1291] e Py | i

i}' Favoritos ‘ {5 @ Sitios sugeridas ~ ¥ SN Yenezuela N WS video Y amar v Amistad en 5N Y Astrologia en MG £ | Noticias de entreteni. ~ £ |Mas complementos ~ £ Noticias en MSN *

awe B -

. . »
|MGrnaiI-(sin asunto) - jessmaca@qmai com | ‘ @ 9 LA | @ ~ Pagina v Sequridad *  Herramientas v ®v
Gmail Calendar Docg Reader Sies LalWeb Mag jessmaca@gmail.com | Configuracion | Ayuda | Salr *
GM all ‘ Buscar mensaje | Buscar en la Web Jr.;, = .Ei;:c’:m’

ole
Correo . M "
Contactos Cursos Iniomas Extraniers - www f.com- Escuelas Internacionales de diomas EF, mas de 40 afios de experiencia 2103 02 E5105 nUnGe BB
Tareas s Volver a Enviados | wrebivar | Mercercomosoem | Eliminer || Mover s Becioidos | | Efigustas® | | Més acsionest +Anterior 3§ de 19§ Posterior »
Redectsr @‘ Vert y
(sin asunto) Entrevistas Dighales (MAESTIC) | X LEnlana fueva
Recibidos (176) B Imprinir todo 1
Buzz ) ® Jessica Madrid para walkerrb, kamita444, isa1603, wite_alive, edigeda, delvaguer, armandog mostrar detalles 2011210 | 4y Respander | ¥ 5] ostrar todos 1
Enviados [3) Reenviar todo
F— Buenas Tardes Queridos Profesoras!! soy yo ofra vez, por favor agradezco lenar la "Entravista Digital’,
Spam {11 S8 queesn poco tedmsa, pero la necesito Urgente para poder tabular log datos. Gracias de Més informacion sobre
A antemanol! Jessica Madrid. Erecio Urgene »
Entreviataz Digitales (MAES Prestamo Urgente »
Fage de IDA (Dibujo Técr Dingro Urgente »
. Emagrecer Urgente »
Faze de Observacion | . . Prof
Pd: Sino pugden completar los 5 aspectos de cada tem no hay problema. Solo necesito que al menos cologuen un aspecto. Gracias! FrOIESOES »
Tesis (Maestria en TIC) Artes Plasticas »
Tnd - Carreras Humanidades » L |
L ) Escuela De Arte »
Chat =
Buscar, aniadir o invitar Y e %R R o
@ Jessica adrid
Trabajando fulenmiTy ¥ Edilia Torrealba Mendez  Amiga Felices fiestas no me lego la enfrevista.... paiividli}
@ Marian Hucul ] @ Jessica Madrid para Edila mogtrar detalles 2812H0 ’ & Rezponder | ¥
somenody tel me why? N T
o :\Usr:lasa:ra R Dizculpa linda, aquite envic la encuesta. Graciaz por lenaria
u concha heman |z de dicenivs oe 2010 064, B Torsaba Vencez <digedaf@hotmal.com escribig:
w EDGAR RAFAEL HERNI_ RGeS
« fatima doszantos
w Gaizcaly Hurtado
 Ivory Mogolon -
v johozz KB v
Lista @ mtermet v Barn -
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ANEXO N° 3

TERCER CORREO ENVIADO
FECHA: 26 de Diciembre del 2010

(= Gmail - Entrevista Digital - jessmaca@gmail.com - Windows Internet Explorer proporcionado por Fox Sports Central

@::/ @ ‘Mhttns qoogle.cam v‘ a | ‘) X ‘b

Archivo Edicidn  Ver  Favoritos  Herramientas  Awuda

X ﬂ - v| '*’“lﬂl@'m n[‘ﬁé._ - E‘@Not\ﬁcadordecorreo '@[1290] - » | i

i:f Favoritas {5 (& sitos sugeridos + W MM venezuela Y s tideo Y anmor y Amistad en st Y astrologia en MS | Noticias de entreteni.. ~ £ Mas complementos = £ Noticias en MN ~

|MGmai\-Entrevista Digital - jessmaca@gmail cam ‘ ‘ @ J A Lég * Pégina - Seguridad - Hetramientas - @v 2
5
Redactar «Anterior 35 de 198 Posterior»
Recibidos (176)
Entrevista D|g|‘ta| Recibidos | ¥ Entrevistas Digitales (MAESTIC) | X @W
Buz @ imprimir todo
Enviados © Jessica Madrid para walkerrb, k mostrar defalles 261210 | 4y Responder | v E Mostrar todos
Borradores Reenviar fodo
Spam (11) Queridos Profesores!!
Envevisias Diglales (iag AU fienen chance de llenar la encuesta. S¢ que estamos o U
nuncios
Fase de DA Dibujo Tée. © periodo vacamonal, pero en lo que puedan les agradezco
. lenarla. Gracias!! $an Juan 2§ Rooms Hotel
Fase d Obsenacion Temaces gardens. pool Top location
Tesis (Maestria en TIC) - Near beaches Free WiFi & BKF 5125
- WWW. CDIHW com
7 mésy e
Informacién de hoteles
Chat v |= Lee tarifas, Opimanes y resema en

Punta Cana Resort & Club ahora
wiw TripAdvisor.es

®Responder  ® Responderatodos = Reemiar

Buscar, afiadir o invitar ‘

Hoteles Rep-Dominicana

© Jessica Madrid © fatima dossantos Hola Jessicallllllll Feliz Navidad!! Que le trajo elni 2712110 =
v Directorio _de aIuJam\_entus
Trabajando fulenmi T @ Jessica Madrid para faima  mosirer detalles 2811210 4P 4y Responder | v en Republics Dominicana
& Marian Hucul A ————————  wwnhotel-republica-dominicana.com

Hola Profel! Feliz Navidad. Todas estamos bien. Ciertamente si lleno una encuesta,
pero esta es ofra...es una entrevista digital donde describe como da su dlase
mediada por las tecnologias de la informacion y comunicacion. Aqui le envio la

somebody tell me why?
w Aisha Parra

Caribhean Vacation Homes

Casa de Campo Villas For Sale
180 seaviews, 8BR Rental Homes

@ concha heran entrevistal! GRacias! ww. CasadeCampoLuxuryVillas com
 EDGAR RAFAEL HER
o fatima dossantos | B 27 de diciembre de 2010 22:00, fatima dossantos <fafima2santos@gmail. com> Reserva en Paris
: escribid: Vea las Fotos. |Mapas. Precios
Gaiscaly Hurtado - oy
oo y - fosiar o ciaco - ¥isayra del valle colmenares paredes{®
List € Intermet & Bisn -

7l TRABATO_GRADO. .
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