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RESUMEN

Debido al enorme desarrollo que ha tenido en los Ultimos afios la informatica, se ha podido lograr
un avance extraordinario en el uso y manejo de la informacion, lo que ha revolucionado
significativamente la actividad humana; ejemplo de ello es la posibilidad de que el estudiante acceda a la
informacién e interactle sincrona y asincronamente con sus profesores y comparfieros de estudios. A esta
informacién se accede a través de Internet, y debido a la gran cantidad de informacion disponible es
necesario emplear medios méas eficaces para organizarla y recuperarla. En este sentido, las bibliotecas
virtuales constituyen un modelo de trabajo muy importante. En Venezuela muchas universidades cuentan
ya con una Biblioteca Virtual. Un claro ejemplo de estas, se encuentra en la Universidad Central de
Venezuela, especificamente en la Escuela de Artes, el proyecto Ilamado Biblioteca Virtual Musicoldgica
“Juan Meserén” (BVMIM), el cual esta compuesto por diversos modulos orientados a la catalogacion y
divulgacion de informacion sobre libros, revistas, partituras, hemerografia musical, entre otros, que son
considerados documentos fundamentales para el estudio de la musica en Venezuela. Para este proyecto se
desarrollaron los modulos de Iconografia Musical, Musical Musica Impresa y Musica Manuscrita, los
cuales cuentan principalmente con una catalogacién de obras iconograficas y obras de partituras. Por otra
parte, se us6 la metodologia de desarrollo SCRUM, utilizando el lenguaje PHP con el gestor de base de

datos MySQL y un conjunto de Frameworks, tales como: CakePHP, jQuery y TwitterBootstrap.

Palabras Claves: Biblioteca Virtual, Iconografia Musical, Catalogacion digital, MUsica Impresa, Mdsica
Manuscrita, Partituras.
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Introduccion

Hoy en dia la expansion del Internet como medio de comunicacion y proveedor de
grandes conocimientos ha sido notable. Es por ello que las grandes bibliotecas en general, y las
especializadas en la musica en particular, pensaron en llevar al mundo virtual documentos
musicales con el fin de colocarlos a disposicion del publico. Es el caso de la Biblioteca Virtual
Musicologica “Juan Meseron”, perteneciente a la Escuela de Artes de la Facultad de
Humanidades y Educacion de la Universidad Central de Venezuela (UCV). Esta biblioteca es un
proyecto académico en desarrollo creado con el propdsito de elaborar un portal y reunir una gran
cantidad de documentos digitalizados venezolanos asociados directamente con el ambito
musical. En principio, la Biblioteca Virtual Musicologica “Juan Meseron” esta constituida por
una serie de médulos, los cuales contienen documentacion sobre libros, partituras manuscritas,
hemerografia, partituras impresas e iconografia musical. Actualmente sdlo esta operativo el

modulo de Libros.

Para este trabajo especial de grado, se desarrollaron una serie de modulos, estos son: el
modulo de Iconografia Musical, cuyo objetivo es reunir imagenes digitalizadas consideradas
fundamentales para el estudio de la musica en Venezuela; el modulo de Musica Manuscrita el
cual contiene musica inédita que posee un superlativo interés para los estudios musicoldgicos en
Venezuela; esto es: musica de autores venezolanos o incluso, musica de compositores
extranjeros transcrita por venezolanos. Por ultimo, el mddulo de Musica Impresa que contiene
mausica editada que posee un marcado interés para los estudios musicoldgicos en Venezuela; esto
es: musica de autores venezolanos y extranjeros impresa en Venezuela y musica de venezolanos
impresa en el exterior. Como en toda Biblioteca Virtual, estd presente la integracion de las
tecnologias de informacion y las comunicaciones (TICS), teniendo como componente esencial el
uso de Internet con sus caracteristicas de ubicuidad, sincronia, asincronia, entre otros. Esto
implica que las fronteras no estan signadas por la geografia y la disponibilidad temporal, es
permanente, por lo que el usuario puede consultar los documentos siempre y cuando disponga de

conexion a la red. Por otro lado es importante destacar que con este instrumento tecnolégico se
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coloca a disposicion del interesado documentos que corren el riesgo de desaparecer y que, hasta

el momento, son de muy limitada consulta para todo aquel investigador que no viva en Caracas.

El presente trabajo se encuentra estructurado de la siguiente manera:

En el capitulo I, se describe la situacion actual, justificacion e importancia del tema de
esta investigacion; se exponen el objetivo general y los objetivos especificos del Trabajo
Especial de Grado asi como también se presenta el alcance de la aplicacion y los usuarios
potenciales.

El capitulo Il, muestra un resumen de las caracteristicas mas resaltantes que se tiene de
algunas bibliotecas virtuales investigadas durante el desarrollo del seminario. Se describe el
marco conceptual, las herramientas de desarrollo, buscadores y esquema de catalogacion.

En el capitulo 11, se describe la metodologia y tecnologias utilizadas en el desarrollo de

este modulo.

El capitulo 1V, realiza la descripcion general de los modulos Iconografia Musical, Musica
Impresa y MUsica Manuscrita, se expone la lista de objetivos, lista de tareas de cada iteracion,
analisis y definicion del modelo de datos, interfaz general de la Biblioteca Virtual e interfaces de
los mddulos ya mencionados, se explican las pruebas realizadas a la aplicacion y los resultados

obtenidos.

Finalmente, se presentan las conclusiones y recomendaciones, las fuentes consultadas y

anexos.
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CAPITULO |

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.  Situaciéon Actual

A principios de los afios 70 aparecio el Internet, y en su mayoria, las personas no
imaginaban la importancia que este llegaria a tener en la actualidad. Tal es asi que casi 40
afios después se ha convertido en uno de los medios mas importantes de comunicacion y
difusion de informacion y es muy probable que en un futuro siga aumentando. Una de las
caracteristicas mas importantes que posee Internet, es su gran capacidad de
almacenamiento, la cual permite guardar en distintos servidores un nimero ilimitado de
archivos. Existen diversos sitios que permiten el almacenamiento de informacién, uno de
estos lugares se conocen como Bibliotecas Virtuales, las cuales, resumiendo, son
bibliotecas cuya base de datos estd situada en Internet, y cuyo contenido puede ser
consultado a través de la red.

Para apoyar un poco mas lo anteriormente planteado, se dice que las Bibliotecas
Virtuales son un paradigma del acceso a la informacion, con servicios bibliotecarios y
documentales, en los cuales interviene de forma constante el elemento humano, que ayuda
y complementa la accién del usuario, dandole estos servicios de forma virtual (a distancia),
y que aprovecha la respuesta virtual de los usuarios para organizar la informacion y los
contenidos que éste necesita, 0 para otorgar las herramientas necesarias para obtener
informacion. (Dora Pérez n.d., disponible en:

http://www.uoc.edu/web/esp/articles/La_biblioteca_digital.ntm. Fecha de consulta
15 de Julio de 2013).

Es importante acotar que estas bibliotecas tienen una serie de ventajas, que muy

bien vale la pena comentar;


http://www.uoc.edu/web/esp/articles/La_biblioteca_digital.htm
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¢ No todas las personas pueden trasladarse a una biblioteca tradicional situada en
una localidad fisicamente, por lo que la biblioteca virtual tiene un gran nivel de
relevancia ya que le brinda acceso de forma remota a toda persona que desee

adquirir informacion por medio de la misma.

e No hay limitacion de horario al momento de acceder.

e Ya no existe, para el caso de las Bibliotecas Virtuales, la prisa para la

devolucién de libros o el limite para el retiro de libros.

e Hay disminucion del tiempo empleado para la busqueda de informacidn, ya que

las Bibliotecas Virtuales hoy en dia tienen buscadores para agilizar este proceso.

Es importante recalcar que en la actualidad existen bibliotecas que nos ofrecen
material musical, artistico y cultural publicado en la antigiiedad o de edicion limitada que
ha sido digitalizado. Con ello se busca hacer la consulta del publico mas eficiente y evitar

el deterioro de estas fuentes.

1.2. Problema o Necesidad

En la actualidad no existe un mddulo que proporcione informacion sobre la
Iconografia Musical en Venezuela en ninguna Biblioteca Virtual, lo que trae como
consecuencia una limitante en cuanto a la adquisicion de conocimientos sobre este tema. De
hecho, son escasos los trabajos y publicaciones vinculadas al tema: Iconografia de Antonio
Estévez. Biblioteca Ayacucho, Caracas, 1982 de José Balza; y el Trabajo Especial de Grado
para la Licenciatura en Artes no publicado de Maria Carolina Rodriguez Téabata: La
Iconografia musical en la obra de Armando Barrios. Del mismo modo sucede con los
modulos de Musica Impresa y Musica Manuscrita, que aunque existen partituras musicales
en la Biblioteca Nacional de Venezuela realizadas por José Angel Lamas, no es suficiente y
por ello la ausencia de este tipo de obra en las bibliotecas virtuales venezolanas se convierte

en una limitante para toda aquella persona que quiera obtener informacion sobre ellas.
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Por otra parte es necesario contar con un sistema de catalogacién basado en el
formato MARC 21 (MAchine Readable Cataloging), permitiendo catalogar todas las obras
0 recursos que estan presentes en la biblioteca.

1.3. Justificaciéon e Importancia

Dada la necesidad o problema ya descrita en el punto anterior, fue necesario
desarrollar médulos como Iconografia Musical, Musica Impresa y Musica Manuscrita
dentro de la Biblioteca Virtual Musicolégica Juan Meserdn. El propdsito de este trabajo
especial de grado es el desarrollo de los médulos ya mencionados del proyecto de la
Biblioteca Virtual Musicoldgica “Juan Meseron”, para colocar al alcance de todas las
personas expertas en el tema, asi como también del publico en general, el acervo
iconografico vinculado con la musica presente en las publicaciones digitalizadas
venezolanas especializadas, asi como también musica inédita que posee un superlativo
interés para los estudios musicoldgicos en Venezuela, donde estos recursos seran cargados
en la biblioteca a través de un sistema de catalogacién basado en el formato MARC 21. De
esta manera se contribuye con su preservacion y difusién, y por otro lado se aplicaron las

nuevas tecnologias en la educacion e investigacion.

1.4. Objetivos del Trabajo Especial de Grado
1.4.1. Objetivo General

Desarrollar los modulos Iconografia Musical, Musica Impresa y Musica Manuscrita
del Proyecto Biblioteca Virtual Musicoldgica “Juan Meseron”, integrando funcionalidades

de catalogacion, consulta, visualizacién y descarga de imagenes de contenido musical, a fin

de promover la difusion y conocimiento de la documentacién musical venezolana.

1.4.2. Objetivos Especificos



Capitulo I-Planteamiento del Problema

1. Utilizar un proceso de desarrollo de software para la creacion de los mddulos
Iconografia Musical, Mdsica Impresa y Musica Manuscrita a fin de conseguir un

avance organizado, dindmico, rapido y evolutivo de la aplicacion.

2. Realizar el disefio légico y fisico de la base de datos que permita almacenar la

informacion relacionada con la problematica.

3. Aplicar modelos de disefio Web, estandares, patrones y lineamientos de usabilidad para

lograr un disefio claro, limpio y acorde en el desarrollo de los mddulos.

4. Desarrollar un buscador simple que permita al usuario encontrar los documentos

electronicos especificados en su criterio de bdsqueda.

5. Evaluar el buen funcionamiento de los modulos Iconografia Musical, Musica Impresa
y Musica Manuscrita a través de la realizacién de prueba de aceptacion, a fin de

implementar las mejoras necesarias para responder a las necesidades del usuario.

6. Documentar el desarrollo y anélisis del trabajo especial de grado.

1.5. Alcance de la Aplicacion

Los mddulos Iconografia Musical, Muasica Impresa y Musica Manuscrita son capaz de:

e Busquedas de imagenes digitalizadas y/o partituras, a través de las caracteristicas del
material; por ejemplo: titulo, autor, materia, fuente, temas, instrumento, tonalidad, entre
otros.

e Visualizacion, catalogacion, descarga e impresion de las imagenes digitalizadas, esta
ultima solo para el moddulo de Iconografia Musical, Musica Impresa y Musica
Manuscrita.

e Acceso a otros modulos de la Biblioteca Virtual.
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e Administracién de los tres modulos; por ejemplo, agregar, consultar, modificar y
eliminar obras, usuarios, paginas informativas, enlaces y preguntas mas frecuentes.

e Administracion de usuarios, su registro y la asignacion de perfiles y privilegios respecto
al uso de las funcionalidades de los modulos.

e Establecer lineamientos que permitan la integracion de estos mddulos con los otros

modulos de la Biblioteca.

1.6. Potenciales usuarios

La aplicacion esta dirigida principalmente a musicologos; se considera que sera de
gran utilidad para estudiantes y profesores de musica, historia del arte, historia de
Venezuela, compositores, intérpretes, arreglistas y otras personas relacionadas con la
investigacion musical, asi como también a estudiantes, profesores y publico en general que

tengan interés sobre el arte venezolano.
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CAPITULO 11

2. MARCO TEORICO

2.1. Bibliotecas Virtuales

2.1.1. Concepto

Bibliotecas Virtuales

Se denomina biblioteca virtual a un ambiente digital cuyos materiales estan en
algun formato digital situados en Internet, de tal manera que pueden ser consultado desde
cualquier parte del mundo, usando una computadora con conexion a la red (Teijero,
2006).

Estas bibliotecas no intentan “copiar” la realidad impresa, sino que genera una
nueva estructura de la informacion que hace que esta evolucione desde el concepto lineal
del libro y los documentos tradicionales al concepto hipertextual, donde la informacién
llega al usuario de formas muy variadas y provista de todo tipo de vinculos, los cuales
permiten ampliar, concretar o explicar los contenidos de forma simultanea y diferente. El
hipertexto incluye mucha méas informacion no textual que el impreso, ya que incorpora

elementos multidimensionales: voz, sonido, imagen, 3D, entre otros.

2.1.2. Herramientas para la creacion de bibliotecas virtuales

A continuacién en la siguiente tabla se observard algunas herramientas para la

creacion de bibliotecas virtuales:
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Herramientas | Licencia Idioma Estandar de Lenguaje de Basede | Tipode
Catalogacion | Programacion Datos | Material
Greenstone Publica | Multiples | Dublin Core Javay Perl MySQL | Diversos
y
Postgre
SQL
FEDORA Pablica Ingles Dublin Core Java Oracley | Diversos
MySQL
Kobli Publica Espafiol MARC 21 Perl MySQL | Diversos
Dspace Plblica Inglés Dublin Core Java Postgre | Diversos
SQL
Oracle
VL4Moodle Publica Espairiol MARC 21 Perl MySQL | Diversos

Tabla 1: Comparacién entre herramientas para la creacion de bibliotecas virtuales.
Fuente: Creado por la autora, 2014.

Buscadores

Internet es una extensa red de documentos en mdltiples formatos, desde paginas
Web en HTML a documentos de distintos tipos, como textos, imagenes, archivos de sonido
o0 de video, entre otros. En nuestro contexto, un buscador es una herramienta que permite
al usuario encontrar un documento electrénico que contenga la informacion que éste le
especifique, ya sea, por palabras claves o a través de una serie de pasos. (Proyecto Hola

orientacion, s.f.).

Clasificacion de los buscadores

Basicamente, existen dos tipos de buscadores: los indices tematicos y los motores de
busqueda.

Los otros tipos de buscadores son combinaciones o variaciones de éstos (Lamarca
Lapuente, s.f.), entre los cuales podemos mencionar: buscadores de portal, sistemas
mixtos, meta-buscadores, multi-buscadores y buscadores verticales (Fernandez Ayuso,
2007).
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Después de analizar la clasificacion de los buscadores y las bibliotecas virtuales que
fueron citadas, se considerd util contar con un motor de busqueda para recuperar
informacion. EI motor de busqueda le permite al usuario encontrar contenido de interés a
través de palabras claves, suministradas mediante una interfaz de bldsqueda simple y una
interfaz de busqueda avanzada. En concreto, se propone un “buscador de portal”, ya que,

los elementos que se desean encontrar estaran dentro del sitio Web.

2.1.3. Patrones de disefio de buscadores

Los patrones de disefio, son esqueletos o plantillas de soluciones a problemas
comunes en el desarrollo de software. En otras palabras, brindan una solucion ya probada y
documentada a problemas de desarrollo de software que estan sujetos a contextos similares.
A finales de los afios noventa e inicios del 2000 aparece el concepto de patrones de
interaccidn, que son una serie de guias o recomendaciones que pueden ser usadas por los
desarrolladores novatos, con el proposito de que en poco tiempo adquieran la habilidad de
disefiar interfaces que satisfagan las necesidades de los usuarios, los cuales son
considerados como parte del equipo de disefio, en virtud de que son los que conocen mejor

que nadie los requerimientos.

Algunos patrones de interaccién, con énfasis en los patrones de busqueda en paginas
web, propuestos por Martijn van Welie son (Van Welie, 2008):

e Caja de Busqueda (Search Box)

e Busqueda Avanzada (Advance Search)

e Resultados de Busqueda (Search Result)

e Consejos para la Busqueda (Search Tips)

e Preguntas Mas Frecuentes (Frequently Asked Questions — FAQ)
e Mapa del Sitio (Site Map)

e Rastro de Migas de Pan (Breadcrumbs)

e Paginacion (Paging).
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A continuacion, en la tabla 2, se describe por qué usar estos patrones en los

maodulos Iconografia Musical, Musica Impresa y MUsica Manuscrita:

Nombre del Patron Razones para usarlo
Caja de Busqueda Permitira al visitante hacer basquedas generales dentro del
sistema.
Mapa del Sitio Permitird al usuario conocer la estructura de la Biblioteca.
Preguntas mas Permitira colocar a disposicion del usuario respuestas a las
Frecuentes dudas mas comunes que se pueda plantear.
Rastros de Migas de Pan Permitira al usuario regresar por los niveles de la aplicacién

de una manera sencilla.

Resultados de Blsqueda Permitird mostrar de manera ordenada los resultados tanto de

la busqueda simple.

Paginacion Permitird agrupar los resultados de bisqueda y evitar un
listado

Tabla 2: Motivacion para el uso de patrones en el disefio de los médulos Iconografia Musical, Mdsica
Impresa y Musica Manuscrita.
Fuente: Creado por la autora, 2014.

2.2. Esquema de catalogacion

Es un registro de todas las piezas de libros, revista académicas, revistas comerciales,
mapas y cartografia, documentos y material impreso de todo tipo, asi como material
audiovisual que aparece como parte de las colecciones depositadas en una biblioteca. Un
esquema de catalogacion sirve para organizar el material en la biblioteca de acuerdo a unos

criterios que facilitan clasificar, identificar y localizar el material.

Entre los esquemas de catalogacién que permiten registrar obras musicales estan
RISM y MARC 21, a continuacion se explica, de manera general, cada uno de estos

esquemas (Stinson, 2010).
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RISM (Repertoire International des Sources Musicales, o Repertorio Internacional de
Fuentes Musicales). Es una organizacién internacional sin fines de lucro, fundada en Paris
en 1952, que tiene como objetivo documentar exhaustivamente las fuentes musicales que se
conservan en todo el mundo. Los tipos de fuentes musicales que se registran pueden ser:
manuscritos, impresos de musica, escritos sobre musica o libretos; alojados en bibliotecas,
archivos, monasterios, escuelas o colecciones privadas (International Musicological
Society, s.f.). A través de diferentes proyectos editoriales y catalograficos, RISM pretende
ofrecer a los investigadores informacion acerca de la localizacion de documentos musicales
manuscritos e impresos, asi como recopilaciones de fuentes sobre repertorios especificos.
Después de muchos afios de publicaciones en papel, CD-ROM y también a través de base
de datos de acceso restringido por suscripcion, desde 2010, RISM permite, a traves de su
pagina Web (www.rism.info), el libre acceso a una parte sustancial de sus catalogos, y
desde finales de 2011 se puede consultar también su base de datos de bibliotecas y
archivos (Garcia, 2011).

Formato MARC21

Estandar para el intercambio de informacion que permite estructurar e identificar los datos
en forma de un registro. MARC es un acronimo de Machine Readable Cataloging o
Catalogacion Legible por Maquina, significa que una maquina (una computadora) puede

leer e interpretar los datos contenidos en un registro catalogréafico.

El formato MARC 21 para datos bibliograficos, contiene elementos para los

siguientes tipos de materiales:

e Libros: items de texto de tipo monogréafico, tales como libros encuadernados,

electronicos o microformas.

e Publicaciones seriadas: items de texto con un patrén recurrente de publicacion,

como publicaciones periddicas, diarios, anuarios, entre otros.

10
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Archivos de computacion: software, datos numéricos, multimedios en
computacion, sistemas o servicios en linea. Otros tipos de recursos electronicos se
codifican segin su aspecto mas significativo, tales como textos (“libros” o

“seriadas™) cartografico (“mapas”), etc.

Mapas: todo tipo de materiales cartogréficos, incluyendo mapas en hojas y globos

en forma impresa, manuscritos, electronicos, y microformas.

Mdsica: partituras musicales impresas y manuscritas.

Registros sonoros: registros sonoros no musicales, y registros sonoros musicales.

Material visual: imagenes y objetos, como medios que se proyectan, peliculas,

graficos de dos dimensiones, objetos tridimensionales, objetos reales.

Materiales mixtos: fundamentalmente colecciones de archivo y manuscritos con

material de formas mixtas (Biblioteca del Congreso, 2006).

2.2.1. Formato de catalogacién elegido

La razon por la cual se propuso el MARC 21 como formato de catalogacion es por

el hecho de ser una herramienta de probada trayectoria por décadas, en las bibliotecas mas

importantes del mundo, contengan o no documentos musicales en sus colecciones. Ademas,

y es tal vez la raz6n de mayor peso, es un formato de gestion documental que permite

procesar recursos de diferente naturaleza, entre otros: libros, discos, partituras, folletos,

programas de mano, recursos digitales.

Para dar cumplimiento al requerimiento de catalogacién de los libros, se utilizé el

formato MARC 21, traducido por la Biblioteca Nacional de Espafia en octubre del 2011. La

traduccion fue realizada basandose en la edicion de IBERMARC bibliografico 62 ed.2001 y

11
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en el texto inglés, MARC 21 Format for Bibliographic Data, incluida su actualizacion n®
12, de octubre de 2010.

2.3. lconografia Musical y su divulgacion mediante sitios Web

2.3.1. Concepto

Iconografia Musical

La iconografia musical se define como el uso de materiales visuales musicales con
fines documentales, ensefiando a manejar dichos materiales y a organizar y extraer
debidamente la informacion contenida en ellos, por tanto, son las conclusiones tematicas
extraidas de su andlisis, y no su calidad artistica, el motivo de estudio de la disciplina. En
fin, la Iconografia Musical trata de investigar gracias a la imagen conceptos relacionados

con la mdsica y su entorno.

A manera de referencia historica, se puede sefialar que los primeros proyectos de
iconografia musical derivan del interés que comenzaron a demostrar los musicologos por
las representaciones graficas con presencia de escenas musicales de la Edad Media y el
Renacimiento. Pero es realmente a principios del siglo XX cuando se comenzé a mostrar un
mayor interés por la indagacion de la tematica musical representada a través de las Artes
Plasticas. A partir de la segunda guerra mundial fue que se inicio el proceso de difundir la
iconografia musical como una herramienta auxiliar de la historia de la musica, la cual se

empleaba para descubrir aquellos elementos musicales caracteristicos del pasado.

2.3.2. Principales sitios web que contienen material sobre Iconografia Musical

Hoy en dia la Iconografia Musical ha sido trasladada a sitios Web como Bibliotecas
Virtuales, Portales Web, entre otros. Gracias a esto, se obtiene la divulgacion y

preservacion de todo material referente a la Iconografia Musical.

12
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A continuacién se presentan diferentes sitios web donde se encuentra a disposicion

de todo publico material asociado a Iconografia Musical:

Catélogo de Iconografia Musical Espafiola (https://iconografia-aedom.org/)

El grupo de trabajo de Iconografia Musical de AEDOM, creado en 2005, surgid
como consecuencia de la confluencia de intereses entre diferentes miembros de la
asociacion y circulos de trabajo activos en este &mbito, como el Grupo Complutense de

Iconografia Musical.

Su principal objetivo es el estudio, catalogacion y difusion del patrimonio
iconografico musical de la Peninsula Ibérica. Con los afios, profesionales de distintas

procedencias se han unido al grupo.

|

Catalogo de Iconografia Musical Espaiola

Un proyecto de AEDOM. Asociacion espafiola de documentacion musical.

Inicio Catalogo de lconografia Musical

- indice de obras
Portada

Formulario de acceso

Imscensr lss catslogs

reando de forms progresiva un autén

Un proyecto de: Con el patrocinio de:

ADOT]

Asodiacién Espatiola 'ii e

de Documentacion Musical W |

Figura 1: Vista principal del Catalogo de Iconografia Musical Espafiola.

Fuente: https://iconografia-aedom.org/
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Portal Web Grupo Complutense de Iconografia Musical

(http://www.imagenesmusica.es/inicio.html)

El Grupo Complutense de Iconografia Musical fue creado en el afio 2005 a partir de
un equipo de investigadores formado en 2002, integrado por profesores e investigadores del

departamento de Historia del Arte 111 de la Universidad Complutense de Madrid.

El nimero de miembros ha ido creciendo a la vez que se han diversificado las
tareas: catalogacion, analisis de las fuentes, tratamientos informaticos y gestion de soportes,
organizacion de cursos, relaciones institucionales, y participacion en congresos y cursos

internacionales.

Calendario  Blog Niembros Eiografia Cursos Bibliografia i+D+H

Proyecto Museo del Prado  Basededatos  Links  Revista

Grupo Complutense de
Iconografia Musical

Facultad de Geografia e Historia. Profesor Aranguren s/n. CIUDAD UNIVERSITARIA. Madrid
Contacto: iconografia@imagenesmusica.es

Figura 2: Vista principal del Portal Web Grupo Complutense de Iconografia Musical.

Fuente: http://www.imagenesmusica.es/inicio.html
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Portal Web Maladanza (http://www.maladanza.es/musica-antigua/iconografia-musical)

Maladanza comienza su andadura en el afio 1999 como respuesta al interés de sus
componentes por la interpretacion y difusion de la musica espafiola y europea compuesta
entre los siglos X y XVII. Los diferentes repertorios del grupo estan basados en el estudio
de los cancioneros de la época, tales como Codex Calixtinuss. XII, Cantigas de Santa Maria
s. X1, Libre Vermell de Monserrat s.X1V, Cancionero de Montecassino s.XV, Cancionero
de Palacio s.XV-XVI entre otros. Para la interpretacion de esta musica, Maladanza utiliza
instrumentos de la época construidos por ellos mismos, basandose en el estudio
organoldgico que realizan a través de la iconografia medieval existente, principalmente, en

los edificios romanicos y en las miniaturas de los cddices.

Este Portal Web esta constituido basicamente por material sobre fotografias, audio y
videos donde se ha destacado este grupo, asi como también sobre musica antigua donde
hablan de iconografia musical y destacan la musica de la semana. Por Gltimo, hay una

seccidn dedicada a instrumentos como cuerda, percusion y viento.

- . S

ANTIGUAY

ﬁ‘[ aI ab a n 3 a SEFARDI

o | . ,’:@s N
Iconografia Musical 7 |

' Newsletter =
deMaldoas

e ] 9
T t

ICONOGRAFIA MUSICAL ROMANICA EN LA RIOJA

Figura 3: Fragmento del Portal Web Maladanza-Seccion Iconografia Musical.
Fuente: http://www.maladanza.es/musica-antigua/iconografia-musical
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Cabe acotar que hoy en dia no se cuenta con un sitio web que disponga de contenido
y/o material sobre la Iconografia Musical Venezolana. Por tanto seré de gran importancia y
valor el de hecho de contar con un médulo sobre Iconografia Musical VVenezolana incluido

en la Biblioteca Musicologica Juan Meseron.

2.3.3. Principales deficiencias de informacion observadas en los contenidos de los sitios
web revisados

Sitios Web revisados Principales deficiencias

Catélogo de Iconografia Musical

~ 1. No se realizan descargas del material seleccionado.
Espafiola

2. La informacion descriptiva de la Iconografia Musical
seleccionada esté estructurada de tal forma que no es facil
leerla.

Portal Web Grupo Complutense | 1. No se realizan descargas del material seleccionado.

de Iconografia Musical

Portal Web Maladanza — 1. No se realizan descargas del material seleccionado.

Seccidn de Iconografia Musical . .
g 2. Ausencia de buscador interno.

Tabla 3: Analisis de deficiencias en los diferentes sitios web.
Fuente: Creado por la autora, 2014.

2.3.4. Antecedentes Historicos de la Iconografia Musical

A manera de referencia histdrica, se puede sefialar que los primeros proyectos de la
iconografia musical derivan del interés que comenzaron a demostrar los musicélogos frente
a las representaciones graficas con presencia de escenas musicales de la edad media y el
renacimiento. Pero es realmente a principios del siglo XX cuando se comenzé a mostrar un
mayor interés por la indagacion de la tematica musical representada a través de las Artes
Plasticas. A partir de la segunda guerra mundial se inicio el proceso de difundir la
iconografia musical como una herramienta auxiliar de la historia de la masica, la cual se

empleaba para descubrir aquellos elementos musicales caracteristicos del pasado.

16
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Para complementar la informacion anteriormente sefialada, seria oportuno citar lo
que sigue; Aunque se ha practicado desde hace siglos, no se le dio el nombre de
Iconografia Musical ni se la consideraba una forma del saber totalmente independiente
practicamente hasta la actualidad. Un ejemplo de ello es el estudio que hizo Rafael
Sanzio (1483 — 1520) de las imagenes de instrumentos en sarc6fagos romanos antiguos
para pintar su obra “Parnaso”. Francis Galpin (1858 — 1945) y Curt Sachs (1881 — 1959)
fueron los primeros es utilizar materiales graficos como parte de sus estudios de forma
sistematica. Ambos se interesaron por la Iconografia Musical dada su capacidad para
documentar trabajos sobre instrumentos musicales (Disponible en http://es.wikipedia.org/.
Fecha de consulta: 29 de Junio de 2014).

2.3.5. Iconografia Musical en Venezuela

Como preambulo sera conveniente mencionar que la Iconografia Musical en
Venezuela no ha tenido mucha trascendencia. Cabe destacar que solo hay dos trabajos
especificos sobre este tema, los cuales son: Iconografia Musical en las obras de Armando
Barrios (Proyecto de Tesis no publicado) de Maria Carolina Rodriguez Tébata y el

libro Iconografia Antonio Estévez. Biblioteca Ayacucho, Caracas, 1982de José Balza.

2.4. Partituras musicales y su divulgacion mediante sitios Web

2.4.1. Conceptos

Partituras Musicales

La masica para que pueda trascender a lo largo de los afios, debe ser plasmada en un
medio que le permita materializarse y ser preservada para que de esta manera pueda ser

aprovechada y disfrutada tanto en el presente como por las generaciones futuras.

La partituras musicales representa ese documento escrito en un lenguaje formado
por signos musicales que puede ser leido a través de un sistema de notacion musical, y que
sirve también para indicar como debe ser interpretada una composicién musical. EI medio
por excelencia para dejar plasmadas las composiciones musicales, es la partitura. Siguiendo

ciertas estructuras formales y establecidas, se logra fijar en este documento casi de forma
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precisa lo que el compositor queria expresar. Cada partitura esta escrita con el toque
particular de cada autor, aunque en términos generales todos utilicen una notacion estandar

para escribir sus composiciones en la partitura.

Las partituras se pueden encontrar tanto de forma manuscrita () como de forma
impresa. En cuanto a la estructuracion de una partitura, un elemento importante es el
pentagrama. En las partituras aparece un nimero variable de pentagramas, éstos pueden
estar agrupados en conjuntos llamados sistemas (organizados segun familias de
instrumentos, de viento, percusion, entre otros; asi como segun voces, etc.). Para unir dos o
mas pentagramas se utiliza un signo de paréntesis o corchete. Ver la figura 4, que muestra

ejemplos de dichas agrupaciones.

En cada uno de estos pentagramas van a ir ubicados cada uno de los elementos antes
mencionados y explicados (claves, notas y figuras musicales, compases, alteraciones,
intervalos, etc.), organizados de tal forma que permitan representar adecuadamente la
composicion musical. Para la ubicacién de estos elementos en el pentagrama, ver la figura

4.- Varios elementos presentes en una partitura.

Otros elementos importantes encontrados en una partitura son:
e Barras verticales dobles para indicar cambios de tonalidad y cambios de compas.
e Barras dobles (con una mas gruesa que la otra) para dividir secciones.

e Elementos de repeticion: barras con dos puntillos, Da Capo abreviado cominmente

DC, Dal Segno al Coda nombrado cominmente fin.
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Figuras musicales
Qave Cifra indicadora de compés /
r- 3 T -
Sopeaso e
A\
Tenor e e ———

Ejemplos de agrupaciones \
Bayjo ‘%, - Barra de compas

Figura 4: Varios elementos presentes en una partitura musical

Musica Impresa

Antes de plasmar el concepto de Musica Impresa, sera conveniente definir musica.
La definicion de musica que proviene del siglo XIX y que fue dada por Aristételes es la

siguiente: La musica es el arte que expresa los sentimientos mediante sonido.

Ahora bien, ya definido el término musica se prosigue a definir musica impresa.

Una masica impresa es toda partitura que ha sido publicada o editada.

Musica Manuscrita

La musica manuscrita es aquella partitura autografa, es decir escrita a mano y por

una maquina.
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2.4.3. Principales sitios web que contienen material sobre partituras
Biblioteca Nacional de Colombia
(http://www.bibliotecanacional.gov.co/content/partituras)

Desde 1834, el patrimonio bibliografico de la biblioteca se incrementa cada afio con
publicaciones que se reciben a través de mecanismos como el canje, la compra y la
donacidn y particularmente gracias al depdsito legal, que convierte a la Biblioteca Nacional
en el centro de conservacion de todo lo publicado en el pais a lo largo de su vida y, por lo

tanto, en uno de los principales referentes de la historia y la cultura nacional.

Con el proposito de facilitar el conocimiento y la circulacién de la documentacién
musical en Colombia que proveniente de tradiciones escritas, asegurar su conservacion y
difusion mediante ejemplares producidos y editados el CDM desarrolla un procesos de
recuperacion y difusién que hoy la tecnologia provee a través de procesos de edicion
musical y digitalizacion de partituras, lo cual permite realizar la recuperacion y facilita el

acceso Y la circulacion.

El proyecto levantamiento digital de partituras los procesos editoriales y de
digitalizacion que ha desarrollado el Centro de Documentacion Musical es una metodologia
disefiada para conservar y difundir el patrimonio musical colombiano escrito, mediante

procesos investigativos, técnicos y documentales.
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Biblioteca Nacional de Colombia (EROsPERIDAD

MINISTERIO DE CULTURA

L= Biblioteca Nackonal Biblicteca Digital e 5 Y =3 ‘Collecclones j Fondas Fed Nacional de Bibliolecas Piblicas

11 d= Noviembre de 1887 : homenaje a Cartagena
Morales Fino Pedro
o 5

Marzo : pasillo
milla Escamilla Carlos

Labaratoria Dighal, LASN

Libres dighzles de k3 BNC

inicio de sesién

3 kanzonoj por fluto kaj pianc = Tres canciones para
flsuts y pisno

& Girardot © pasills
Murillo: Emnilic:
Centenarists: S

Wer maz

Figura 5: Vista de enlaces de partituras.
Fuente: http://www.bibliotecanacional.gov.co/content/partituras

La Biblioteca Nacional de Francia

(http://www.bnf.fr/es/instrumentos/a.bienvenida_a_la_bnf.html)

La Biblioteca nacional de Francia (Bibliothéque nationale de France) reune el

manuscritos, estampas, fotografias, mapas y planos, partituras, monedas,

legal, a las compras o a donaciones.

patrimonio documental nacional, lo conserva y lo da a conocer. Las colecciones de la BnF

son unicas en el mundo: catorce millones de libros y de impresos, pero también

medallas,

documentos sonoros, videos, multimedia, decorados, vestuarios, entre otros.Todas las
disciplinas intelectuales, artisticas y cientificas estdn representadas en un espiritu

enciclopédico. Cada afio unos 150.000 documentos entran en sus fondos gracias al deposito
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( B Bibliothéque
n nationale de France

COLECCICNES Y
SERVICIOS

Bibliotecas digitales -
Gallica

Catilogos

Colecciones por
temas

Artes

Arquitecturs y urdanismo
Arte & Msioris ded arde
Arfes del espectsouso
Cine y video
Estsmpas, fologratias
oarisies
Massos
Dereono, sconomis, politios
Lenguss y meraturas
Lidro, prensa y media
Cienoias y isonioes

Cienciss humanss, fiosofia y
refigiones

Ciancias sooisies

Departamentos de
colecciones

Ayudas para la
bisqueda documental

Beprod ion de lpe

Soutenez )
le Trésor national

> Partituras > Muisica grabada

> Libros y revistas > lconografia

Partituras impresas y manuscritas

Figura 6: Vista de las colecciones de partituras.

Fuente: http://www.bnf.fr/es/colecciones_y _servicios/mus_spa/s.partituras.html

2.4.3. Principales deficiencias de informacion observadas en los contenidos de los sitios

Web revisados

Sitios Web revisados

Principales deficiencias

Biblioteca Nacional de | 1. La informacidon descriptiva de la partitura seleccionada esta
Colombia estructurada de tal forma que no es fécil leerla.

La Biblioteca nacional | 1. No se realizan descargas del material seleccionado.

de Francia 2. La estructura para mostrar las partituras es muy confusa y

desorganizada.

Tabla 4: Analisis de deficiencias en los diferentes sitios web.

Fuente: Creado por la autora, 2014,
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CAPITULO III

3. MARCO METOGOLOGICO y TECNOLOGIAS DE DESARROLLO

3.1. Metodologia de desarrollo &gil

Estas metodologias tradicionales imponen una disciplina de trabajo sobre el proceso
de desarrollo del software, con el fin de conseguir un software mas eficiente. Para ello, se
hace énfasis en la planificacion total de todo el trabajo a realizar y una vez que esta todo
detallado, comienza el ciclo de desarrollo del producto software. Se centran especialmente
en el control del proceso, mediante una rigurosa definicién de roles, actividades, artefactos,
herramientas y notaciones para el modelado y documentacion detallada. Ademas, las
metodologias tradicionales no se adaptan adecuadamente a los cambios, por lo que no son
métodos adecuados cuando se trabaja en un entorno, donde los requisitos no pueden
predecirse o bien pueden variar. Es por ello que surgieron las metodologias de desarrollo
agil. La metodologia de desarrollo &gil o modelado &gil (Agile Modeling, AM) fue
propuesto por Scott Ambler como un conjunto de valores, principios y practicas para
modelar software que pueda ser aplicados a un proyecto de desarrollo de una forma
efectiva y ligera, que complementan a las diferentes metodologias o procesos de
desarrollo, agiles o no, de manera de hacerlas adaptables a requerimientos cambiantes del

cliente y lograr un proceso acorde a las necesidades de cada proyecto. (Ambler, 2009).

Los procesos de desarrollo agiles son mas adecuados o convenientes cuando los
requerimientos de los clientes son cambiantes. En estas situaciones, un proceso adaptativo
sera mucho mas efectivo que un proceso predictivo. Por otra parte, los procesos de
desarrollo adaptativos también facilitan la generacion rapida de prototipos y de versiones

previos a la entrega final, lo cual agradara al cliente.
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Existen varias metodologias de desarrollo agil, entre las que podemos mencionar

(Patricio Letelier, s.f.):

Evolutionary Project Management (Evo).

Feature Driven Development (FDD).

Adaptive Software Development (ASD).

Programacion Extrema (XP).

Lean Development (LD) y Lean Software Development (LSD).
Scrum.

RUP Agil, existiendo dos variantes AUP y EUP.

Crystal.

Las caracteristicas de los desarrollos &giles son las siguientes:

Procesos iterativos e incrementales.

Priorizacion de requerimientos de acuerdo a su valor en el proyecto.

Mitigacion del riesgo mediante iteraciones fijas de desarrollos para tener objetivos a
corto y largo plazo.

Los equipos de desarrollo son dedicados y auto-gestionados.

Colaboracién e interaccion continta con el cliente para incorporar cambios o

mejoras al desarrollo.

Los procesos agiles se fundamentan en los siguientes principios (Beck, 2001):

La prioridad mas alta es satisfacer al cliente con entregas rapidas y continuas del
producto de software.

Los cambios a los requerimientos son aceptados, inclusive durante el desarrollo.
Un proceso &gil permite incorporar los cambios a fin de que el cliente posea
ventaja competitiva.

El software se entrega frecuentemente.

Los clientes y los desarrolladores deben trabajar juntos diariamente hasta la

finalizacion del proyecto.
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El producto de software se desarrolla con personas motivadas, creando un
ambiente propicio que de soporte y confianza a los desarrolladores en el éxito del
proyecto.

Un proceso agil promueve el desarrollo. Los clientes, desarrolladores y usuarios
deben mantener un ritmo constante de trabajo.

Prestar continta atencidon a la excelencia técnica y realizar buenos disefios.

La simplicidad permitira abarcar la cantidad de trabajo del proyecto.

En una buena arquitectura, los requerimientos y disefios, son producto de un
equipo bien organizado.

La manera mas eficiente y efectiva de trasmitir la informacion dentro de un equipo

de desarrollo es la interaccion personal.

e El software que funciona es la principal medida del progreso.

3.2. Metodologias ligeras vs métodos tradicionales

Aunque las metodologias ligeras se basan en las ideas de los procesos tradicionales

estas usan lo mas importante para el buen desarrollo del proyecto con Idgica y dejando atréas

el manejo excesivo de artefactos y burocracia.

Metodologias Agiles

Metodologias Tradicionales

Basadas en heuristicas provenientes de

practicas de produccién de codigo

Basadas en normas provenientes de estandares

seguidos por el entorno de desarrollo.

Especialmente preparados para cambios

durante el proyecto.

Cierta resistencia a los cambios.

Impuestas internamente (por el equipo de

desarrollo).

Impuestas externamente.

Proceso menos controlado, con pocos

principios.

Proceso mucho més controlado, con numerosas

politicas/normas.

No existe contrato tradicional o al menos es

bastante flexible.

Existe un contrato prefijado.

El cliente es parte del equipo de desarrollo.

El cliente interactua con el equipo de desarrollo
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mediante reuniones

Grupos pequefios (<10 integrantes) vy | Grupos grandes y posiblemente distribuidos

trabajando en el mismo sitio.

Pocos artefactos y pocos roles Mas artefactos y mas roles.

Menos énfasis en la arquitectura del software. | La arquitectura del software es esencial y se

expresa mediante modelos.

Tabla 5: Diferencias entre métodos agiles y metodologias tradicionales.
Fuente: Creado por la autora, 2014,

3.3.  Metodologia para el Desarrollo de la Aplicacion

La metodologia usada para el desarrollo del médulo de Iconografia Musical de la
Biblioteca Virtual “Juan Meserén”, fue la metodologia 4gil SCRUM. La pregunta bésica a
ser respondida es ¢Por qué se eligié la metodologia agil SCRUM?, la eleccion viene dada
porque Scrum proporciona la manera de ser verdaderamente agil, permitiendo asi
desarrollar de manera répida y eficientemente software de calidad por medio de iteraciones
cortas de desarrollo. Ahora bien, sigue explicar que es la metodologia SCRUM, es un
marco simple para la colaboracién eficaz en equipo para proyectos complejos. Sin
embargo, Scrum es mucho méas que un simple marco ya que este apoya la necesidad del ser
humano en el ambito laborar: de pertenecer, de aprender, de hacer, de crear y ser
creativos, de crecer, de mejorar, y para interactuar con otras personas. En otras palabras,
Scrum aprovecha las caracteristicas innatas y las caracteristicas de las personas, para que
puedan hacer grandes cosas en conjunto. Disponible en: http://www.scrum.org/. Fecha de
consulta: 15 de Julio de 2014.

Luego de conocer el significado de la metodologia, sera conveniente saber como es
el proceso de la misma. En Scrum un proyecto se ejecuta en bloques temporales
(iteraciones-sprints) de un mes natural (pueden ser de dos o tres semanas, si asi se necesita).
Cada iteracion tiene que proporcionar un resultado completo, un incremento de producto
que sea susceptible de ser entregado con el minimo esfuerzo cuando el cliente lo solicite.

Esta metodologia divide todo el proyecto en ciclos Ilamados sprints. Esta delimitado por la
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reunion de planificacion del sprint y la reunion retrospectiva. Una vez que se fija la
duracién del sprint es inamovible. La mayoria de los equipos eligen dos, tres o cuatro
semanas de duracion. Diariamente durante el sprint, el equipo realiza una reunion de
seguimiento muy breve. Al final del sprint se entrega el producto al cliente en el que se

incluye un incremento de la funcionalidad que tenia al inicio del sprint.

3.3.1. Roles en el proceso SCRUM

Para SCRUM existen tres roles basicos:

e Facilitador (ScrumMaster), que es responsable de asegurar que el proceso es
comprendido y seguido, y en este caso fue ocupado por la profesora y tutora
Yusneyi Carballo.

e Cliente (Product Owner), son los interesados en el desarrollo del proyecto, en este
caso, la Escuela de Artesa través de la profesora Mariantonia Palacios.

e Equipo (Team), es el equipo que realizo el trabajo, en este caso comprendido por

la estudiante Maria Gamboa (autora).
3.3.2. Elementos en el desarrollo SCRUM
Los elementos que conformaron el desarrollo Scrum son:
Las reuniones
¢ Planificacion de sprint: jornada de trabajo previa al inicio de cada sprint en la
que se determina cudl va a ser el trabajo y los objetivos que se deben cumplir en

esa iteracion.

e Reunion diaria: breve revision del equipo del trabajo realizado hasta la fecha 'y

la previsién para el dia siguiente.
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e Scrum de Scrum: se hacen cada dia normalmente después del Scrum diario,

estas reuniones sirven para discutir el trabajo hecho y como se va a integrar.

e Revision de sprint: Andlisis y revision del incremento generado.

e Retrospectiva del Sprint: se llevo a cabo una retrospectiva del sprint, por lo
que todos los miembros del equipo dejan sus impresiones sobre el sprint recién
superado. El proposito de la retrospectiva fue realizar una mejora continua del

proceso.

Los elementos

e Pila del producto: lista de requisitos de usuario que se origina con la vision
inicial del producto y va creciendo y evolucionando durante el desarrollo.

e Pila del sprint: lista de los trabajos que realizo el equipo durante el sprint para
generar el incremento previsto.

e Incremento: resultado de cada sprint.

Para ilustrar un poco lo antes explicado, se tiene a continuacién una imagen con la
metodologia SCRUM.
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Pila del
producto

FUNCIONALIDADES
PRIORIDAD

Sprint

(15 - 30 dias)

Pila del
sprint Incremento

Figura 7: Metodologia SCRUM.
Fuente: http://www.navegapolis.net/files/sINST-010_01.pdf

3.3.3. Burn Down

SCRUM también utiliza un gréfico para medir la cantidad de requisitos pendientes
en el inicio del sprint, el mismo se conoce como Burn Down, el cual muestra el avance del
proyecto. Lo normal es que sea una linea descendente (siempre y cuando los requisitos
estan bien definidos y no cambien) si se modifican requisitos o se agregan nuevos la recta

tendera a ascender.

3.3.4. Herramientas de software presentes en SCRUM

Para controlar el proceso de desarrollo SCRUM existen diversas herramientas de
software que dan un estado actual del sprint e informacion detallada de los artefactos en un
momento determinado. Este tipo de herramientas otorga un mejor control de la metodologia
sin documentacion extensa y facilita el uso y respeto de las normas de SCRUM. Entre las
principales herramientas para el manejo del proceso SCRUM gratuitas, se tienen:
PangoSCRUM, ScrumDo, IceSCRUM y Kunagi.

29


http://www.navegapolis.net/files/s/NST-010_01.pdf

Capitulo I11-Marco Metodol6dgico y Tecnologias de Desarrollo

Ahora bien, estas herramientas son de suma importancia ya que otorgan beneficios a

la hora de manejar el proceso SCRUM, entre los principales beneficios se tiene,

e Capacidad de bajar informacion en archivos de texto plano, Excel o Pdf.

e Informacién actual del progreso del proyecto, se muestran gréaficos y estadisticas
principalmente el Burn Down.

e Entorno de trabajo colaborativo y compartido.

e Clasificacion de los usuarios de acuerdo a los roles de SCRUM.

e Clasificar y ordenar los requerimientos de acuerdo a su prioridad, valor en el

proyecto y estado en el que se encuentran (realizado, en progreso, por realizar).

Para este Trabajo Especial de Grado se uso la herramienta PangoScrum, el cual

explicado en el siguiente punto.

3.3.5. Pango Scrum

PangoScrum es una herramienta en linea colaborativa para manejar y controlar el
proceso SCRUM de un proyecto. Posee un conjunto de funcionalidades que permiten
actualizar los artefactos y manejar las diferentes actividades que se plantean en SCRUM.
Actualmente la herramienta esta en su version Beta, la cual es gratuita y se puede utilizar

registrandose en su pagina oficial. Disponible en: http://pangoscrum.com/

Entre las principales funcionalidades de PangoScrum tenemos el dashboard (tablero
de instrumentos), el cual nos da un resumen de cdmo se encuentra el proyecto con
informacion detallada de los sprints (ciclos) y artefactos. También es posible manejar el
Product Backlog (lista de objetivos) por medio de una lista donde se pueden insertar los
requerimientos ordenandolos por prioridad y clasificandolos segun su costo y puntos. Es
posible realizar comentarios y una breve descripcion sobre los requerimientos para otros
colaboradores del proyecto. Estas funcionalidades las podemos observar en las siguientes

imagenes.
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dashboard | Products | Sprints | Collaborators

My Account | My profile | [ | Logou

lconografia Musical < Back to Products

Overview § Product Backlog
To-do | In Progress | Done
Product Backlog Items - To-do
Select: All | None - with selection: v @add | @) add many
Creacién del modulo Iconografia Musical fil, 10 = 21 0 -
Desarrollo de Catalogacién para Iconografia Musical o = 34 [
Creacién de Vistas para Médulo Iconografia Musical 7 =2 [
Gestionar Migas de Pan g4 (=8 0w
Gestionar Noticias 5 =8 0w
Gestionar Obras de Iconografia Musical i, 10 = 34 [
Desarrollo y optimizacién de la carga de contenido i, 10 =] 55 [
Desarrollo de Imprimir y descargar contenido (imagen) L8 = 34 [

Figura 8: Pila de productos (Product Backlog).

Fuente: http://ucvcom.pangoscrum.com/products/17659.

Iconografia Musical

Overview
“ Summary @ Recent sprints for this product
; efine wmer ¢ ?é ?eférrc[!?f:hlfs(adorporobrapara[n... Boen
Total Points
TotlSpins ?ﬁ I\)}efarrr-oll’arrhﬁs‘queda avanzada para el... Boen
Ajustes de disefi las vist; =
?é ]uses f ise:noen as vistas para Bor
(g To-do \g# In Progress (g Done
v

. De

ﬁ There are no items in progress

Figura 9: Dashboard de PangoScrum.

Fuente: http://ucvcom.pangoscrum.com/products/17659/product_backlog_items/todo

Por otra parte se encuentra una funcionalidad muy importante que nos permite

conocer la capacidad de planear los sprints por medio de un calendario especificando cierto
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periodo de tiempo Y las diferentes reuniones de SCRUM, como lo muestra en la siguiente

figura:

Calendar
9 APRIL 2014 ©
Sunday Monday Tuesday Wednesday Thursday Friday Saturday
)9 Apr01||©@ Apr02| @@ Apr(3 | 0@ Apri4| @ Apr 05
[l sprint planning {5} vaity meeting {5} vally meeting 5 vaily meeting
) Aprios| ©0@ Apr07| @@ Apro0g || @@ Apr9| €9 Apri0 | 0@ Aprit| @ Apr 12
{6 valy eeting {5} valy veeting i valy eeting {5 valy vesting {3} valy eeting
) Apri3) 00 Apr 14 ©Q Apr15/|0@ Apri6 ©Q Apr 17| 0@ Aprig| @ Apr 19
o Daily Meeting o Daily Meeting o Daily Meeting o Daily Meeting o Daily Meeting
) Apr20 ©9 Apr2i 99 Apr22 |09 Apr23 |9Q Apr2d| @ Apr2s| @ Apr 26
{5} valty meeting ) vally meeting {5} vaity meeting & sprint Review
i) sprint Retrospective

Figura 10: Calendario Sprint.

Fuente: http://ucvcom.pangoscrum.com/sprints/20357/calendar

Finalmente se tiene lo que es la vision general (Overview), aqui el usuario puede
observar la fecha de inicio y de fin del sprint, el total de sprint realizado, los puntos
obtenidos y el total de dias que duro el sprint. También, esta el calendario (calendar) en
vista resumida de la duracion del sprint y por altimo el (burndown), que nos indica que tan

constante fue el sprint. En la figura 11 se muestra lo indicado:
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L Note: This Sprint has been finalized at 09/06/2014.

Overview

¢

pangogscrum

Figura 11: Visién general (Overview).

Fuente: http://ucvcom.pangoscrum.com/sprints/20426

3.4. Tecnologias para el desarrollo del médulo
3.4.1. Base de Datos

Una base de datos es un almacén que nos permite guardar grandes cantidades de
informacion de forma organizada para que luego podamos encontrar y utilizar facilmente.
Disponible en: www.maestrosdelweb.com/editorial/%C2%BFque-son-las-bases-de-datos.
Fecha de Consulta: 29 de Junio de 2014.

El término de bases de datos fue escuchado por primera vez en 1963, en un
simposio celebrado en California, USA. Una base de datos se puede definir como un

conjunto de informacion relacionada que se encuentra agrupada ¢ estructurada.

Existen los sistemas de base de datos permiten guardar los documentos, pero su
funcién principal es la rapida recuperacion de los mismos, empleando el menor tiempo y
esfuerzo posible. El software dedicado al almacenamiento y recuperacién de la informaciéon
se denomina SMBD (Sistema Manejador de Bases de Datos), que sirve de interfaz entre la

base de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan.

33


http://ucvcom.pangoscrum.com/sprints/20426

Capitulo I11-Marco Metodol6dgico y Tecnologias de Desarrollo

3.4.2. Sistema manejador de base de datos

El SMBD es un conjunto de programas que se encargan de manejar la creacion y
todos los accesos a las bases de datos. El objetivo principal del sistema manejador de base
de datos es proporcionar una forma de almacenar y recuperar la informacién de una base
de datos de manera que sea tanto préactica como eficiente (La Otra Cara de Internet, 2008).
Dentro de los sistemas manejadores de bases de datos de software libre mas comunes se
encuentran PostgreSQL y MySQL.

3.4.3. Sistema manejador de base de datos MySQL

MySQL es un sistema manejador de bases de datos relacional, multihilo y
multiusuario desarrollado, distribuido y soportado por la compafiia MySQL AB, la cual
cred este sistema con un esquema de doble licencia: por un lado ofrece este SMBD como
un producto de cddigo abierto bajo la GNU GPL (General Public License) y por otro, lo
ofrece bajo una licencia comercial estandar de MySQL AB. El software MySQLR
proporciona un servidor de base de datos SQL (Structured Query Language) muy rapido,
multi-threaded, multi usuario y robusto. El servidor MySQL esté disefiado para entornos de
produccion criticos, con alta carga de trabajo asi como para integrarse en software para ser
distribuido.

Para el desarrollo del médulo de Iconografia Musical se hizo uso de MySQL y a

continuacion las razones:

¢ Velocidad: aunque en algunos estudios PostgreSQL es mejor para entornos donde

la integridad de datos es fundamental, a nivel de rendimiento MySQL es mejor que

PostgreSQL (Espinosa, 2010). Segun (Torres Gastelt, 2009) PostgreSQL, consume

gran cantidad de recursos, siendo de 2 a 3 veces més lento que MySQL.

e Documentacion: MySQL proporciona una amplia y muy completa documentacién
(Espinosa, 2010).

e Herramientas graficas: en la red existen multitud de herramientas gréaficas de

administracion y de conectividad (Espinosa, 2010). Las utilidades de administracion
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de este manejador son de igual o mejor calidad que los de manejadores comerciales

existentes (Espinosa, 2010).

3.4.4. Lenguaje de Programacion del lado del servidor

Estos lenguajes son aquellos que son reconocidos, ejecutados e interpretados por el
propio servidor y que se envian al cliente en un formato comprensible para él.
Por ende, son independientes del navegador, y no necesitaran agregados especiales para

visualizar correctamente cualquier pagina.

A continuacion se observaran los lenguajes mas utilizados,

Lenguaje | Frameworks CMS

Perl Mojolicious, Catalyst, Jifty. Cyclone3, Blosxom, Bricolage

C# ASP .NET Composite C1, MojoPortal, Umbraco
Ruby Rails, Sinatra, Merb, Vintage Radiant, Refinery, Locomotive
JAVA Springs, JSF, Hibernate, Struts Apache Roller, Open CMS, Dspace
Python Django, Grok, Pylons, TurboGears, Zope2 Plone, Skeletonz, MoinMoin

PHP Zend, CakePHP, Codelgniter, Yii, Symphony | Joomla, Moodle, WordPress

Tabla 6: Lenguajes de programacion del lado del servidor.
Fuente: Creada por la autora, 2014.

3.4.5. Lenguaje de Programacion PHP (Hypertext Pre-processor)

Es un lenguaje de programacién interpretado para el desarrollo de tecnologia Web.
No es necesario generar un objeto ejecutable o compilarlo para correr un programa
desarrollado en él. Se utiliza principalmente para la generacion de péaginas Web
dindmicas, ejecucion de scripts desde la linea de comando o la generacion dindmica de
archivos. Disponible en: http//www.php.net. Fecha de Consulta: 20 de Junio de 2014.
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PHP es un lenguaje de cddigo abierto muy popular especialmente adecuado para el

desarrollo web y que puede ser incrustado en HTML.

Entre las ventajas del uso de este lenguaje tenemos:

e Esrapido, estable, seguro, facil de usar y de cddigo abierto.

e El codigo PHP se inserta directamente en el codigo HTML de un sitio Web.

e El usuario no necesita ningin navegador especial o componente de instalacion
adicional para ejecutar un programa.

o Es fécil de entender y aprender.

e Posee niveles y configuraciones de seguridad que pueden configurarse dependiendo
de las necesidades de uso.

e Gran variedad de librerias modulares que permite un ndmero considerable de
acciones.

e Capacidad de conexion con diversas plataformas de Base de Datos.

e Fue concebido para funcionar en diversas plataformas.

e PHP no requiere mucho uso del sistema o recursos.

Algunas de sus desventajas:
e Todo el trabajo lo realiza el servidor y no lo delega al cliente. Por tanto puede ser
mas ineficiente a medida que las solicitudes aumenten de namero.
e Lalegibilidad del cddigo puede verse afectada al mezclar sentencias HTML y PHP.

e Laorientacion a objetos es aun muy deficiente para aplicaciones grandes.

3.4.6. CakePHP

Es un Framework de codigo abierto para el desarrollo aplicaciones web escrito en
lenguaje PHP, creado sobre los conceptos de Ruby on Rails, es una estructura fundamental
para la ayudar a los programadores a crear aplicaciones web, su objetivo principal es

permitirtele trabajar de forma estructurada, rapida y sin pérdida de flexibilidad.

36



Capitulo I11-Marco Metodol6dgico y Tecnologias de Desarrollo

CakePHP tiene como principio un framework que facilita el desarrollo de
aplicaciones web, utilizando el patrén de disefio MVC (Modelo-Vista-Controlador). Es de
cddigo abierto y se distribuye bajo licencia MIT (Massachusetts Institute of Technology),
esta licencia permite reutilizar el software asi licenciado tanto para ser software libre como
para ser software no libre, permitiendo no liberar los cambios realizados al programa

original.

Al igual que Ruby On Rails, CakePHP facilita al usuario la interaccion con la base
de datos mediante el uso de ActiveRecord (Enfoque que envuelve la tabla de base de datos

y la fila en una clase PHP). Entre sus principales caracteristicas tenemos:

e Compatible con PHP4 y PHP5.

e CRUD (crear, leer, actualizar, eliminar) de la base de datos integrado.

e URLs amigables.

e Sistema de plantillas rapido y flexible.

e Ayudas para AJAX, JavaScript, HTML, forms y mas.

e Trabaja en cualquier subdirectorio del sitio.

e Validacion integrada.

e EI Andamiaje (Scaffolding) de las aplicaciones.Técnica que permite a un
desarrollador definir y crear aplicaciones basicas que pueden crear, leer, actualizar y

borrar objetos.

El Framework CakePHP proporciona una base robusta para su aplicacion, puede
manejar cualquier aspecto, desde la solicitud inicial del usuario hasta el renderizado final de
la pagina Web, ademas como su arquitectura es MVC se puede facilmente personalizar y

extender muchos aspectos de su aplicacion.
En términos de CakePHP, el patron MVC, abarca:
Modelo:

e Un modelo representa una tabla particular de la base de datos.

e (Cada tabla de la base de datos tiene su propio modelo.
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e El modelo contiene codigo que define sus relaciones con otros modelos.

e En el modelo también se define la 16gica de negocio relacionada con él.

Vista:
e Son salidas de respuesta enviadas al usuario.
e Consisten en un cédigo marco, como HTML, con codigo PHP embebido.

e También pueden ser otras formas de salida como XML, PDF, etc.

Segun Conde Nufez, s.f. Las vistas pueden ser consideradas como la capa de

presentacion de la aplicacion.

Controlador:
e Controlan el flujo o légica de la aplicacion.
e Cada peticion Web es dirigida a un controlador particular.
e Laldgica del controlador normalmente contiene llamadas a modelos.

e Por ultimo el controlador pasa la respuesta a la vista.

Los Frameworks también proporcionan una estructura de organizacion baésica,
desde los nombres de los archivos hasta los de las tablas de la base de datos, manteniendo
toda tu aplicacion consistente y logica. Este aspecto es simple pero poderoso. Sigue las
convenciones y siempre sabras exactamente dénde estan las cosas y como estan

organizadas.

Vale acotar que para este Trabajo Especial de Grado se hizo uso de CakePHP.
Ahora bien, ¢Por qué se uso CakePHP?. Para agilizar el desarrollo del médulo se realizé un
analisis comparativo de los frameworks para PHP, CakePHP, Symfony y Zend, descartando
otras opciones de desarrollo motivado principalmente a dos razones; la primera de ellas,
que las funcionalidades que ofrecian eran menores y la segunda, que a pesar de ofrecer
funcionalidades avanzadas a la par de Zend o CakePHP, son de reciente aparicion, por lo

gue aun estan en proceso de madurez, tal es el caso de Kumbia PHP.
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En particular, CakePHP y Symfony ofrecen una ventaja sobre Zend para el
desarrollo del médulo y es la capacidad de construir aplicaciones desde la bases de datos
(scaffolding) popularizado por el framework Ruby, esto permite la creacion de funciones
CRUD (creacion, consulta, actualizacion y eliminacion) de objetos contra la base de datos,

lo cual representaba un porcentaje importante de los requerimientos de la aplicacion.
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CAPITULO IV

4. MARCO APLICATIVO

Este capitulo es de suma importancia ya que se presentan las funcionalidades del

maodulo Iconografia Musical, asi como también perfiles de usuarios, los sprints realizados

cumpliendo con la metodologia Agil Scrum y las pruebas realizadas a la aplicacion. El

modulo Iconografia de la Biblioteca Virtual Musicolégica Juan Meserén proporciona

acceso libre y gratuito a este tipo de documentos graficos digitalizados presentes en la

bibliografia y hemerografia venezolanas de los siglos XVIII al XXI.

4.1.

Perfiles de usuarios

Visitante no registrado: cualquier persona interesada en consultar informacion de la
Biblioteca Virtual Musicologica “Juan Meserén”. Este usuario puede visualizar las paginas
informativas del sitio Web, leer, descargar e imprimir documentos e imagenes digitalizadas

sin necesidad de registrarse.

Visitante registrado: este tipo de usuario puede realizar las mismas actividades que el

visitante, pero puede ademas crear su biblioteca personalizada.
Catalogador: este usuario puede cargar, modificar y eliminar cualquier tipo de obra
catalogada con el formato MARC 21, con la imagen de la obra, asi como también un

documento .pdf o .doc asociado a la obra catalogada.

Administrador: entre las funciones que puede realizar estan: crear, consultar y

modificar usuarios, enlaces, campos de la ficha catalografica, preguntas frecuentes,
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entre otros; modificar contenidos que se reflejara en la biblioteca, realizar respaldo

de la base de datos y realizar respaldo de la aplicacion.

A continuacién se tienen las principales actividades que puede realizar cada tipo de

usuario,

Principales actividades del usuario administrador:

e Leerydescargar documentos digitalizados.

e Visualizar las paginas informativas de la biblioteca.

e Administrar el contenido que se reflejara en la biblioteca.

e Catalogar iconografia musical venezolana y todos los tipos de obras que estaran
presentes en la biblioteca, usando el formato MARC 21.

e Crear, ver, editar y eliminar paginas.

e Crear, ver, editar y eliminar enlaces.

e Crear, ver, editar y eliminar usuarios.

e Crear, ver, editar y eliminar perfiles.

e Crear, ver, editar y eliminar eventos.

e Crear, ver, editar y eliminar noticias.

e Consultar mensajes.

e Consultar basquedas.

e Consultar visitas.

e Realizar respaldo de la base de datos.

e Realizar respaldo de la aplicacion.

e Agregar, modificar y eliminar obra catalogada.

e Imprimir imagen asociada a la obra de Iconografia Musical Venezolana, Musica

Impresa y Musica Manuscrita.

Principales actividades del usuario catalogador:

e Leerydescargar documentos digitalizados.
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e Agregar, modificar y eliminar obra catalogada.
e Imprimir imagen asociada a la obra de Iconografia Musical Venezolana, Musica

Impresa y Mdsica Manuscrita.

Principales actividades del usuario visitante:

e Leerydescargar documentos digitalizados.

e Imprimir imagen asociada a la obra cargada para los casos de Iconografia Musical
Venezolana, Musica Impresa y Mdsica Manuscrita.

e Visualizar las obras que se encuentran en cada médulo de la biblioteca.

e Visualizar las paginas informativas del sitio Web.

Principales actividades del usuario registrado:

e Leerydescargar documentos digitalizados.

e Imprimir imagen asociada a la obra de Iconografia Musical Venezolana, Musica
Impresa y MUsica Manuscrita.

e Visualizar las paginas informativas del sitio Web.

e Contar con una biblioteca personalizada y agregar obras a la misma.

4.2. Requerimientos de los médulos desarrollados y de la BVMJIM

En base a los requerimientos solicitados por el cliente (representado por la profesora

Mariantonia Palacios), se desarrollaron funcionalidades, tales como:

1. Listar las obras asociadas a Iconografia Musical Venezolana, Musica Impresa y
Musica Manuscrita, que coincidan con los criterios de busqueda especificados en

el filtro.

2. Observar, descargar e imprimir imagenes asociadas a Iconografia Musical

Venezolana, Musica Impresa y Musica Manuscrita.
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10.

11.

12.

13.

Visualizar una ficha informativa de la obra de Iconografia Musical Venezolana,

Mdsica Impresa y Mdsica Manuscrita consultada.

Presentar las obras de Iconografia Musical clasificadas por materia, titulo, temas,

fuente y autor.

Presentar las obras de Iconografia Musical, Musica Impresa y Mdsica Manuscrita

clasificadas por titulo, autor, temas, tonalidad, instrumento, entre otros.

Contar con un buscador simple y avanzado donde se pueda realizar busquedas

por materia, titulo, autor y fecha.

Permitir al administrador actualizar el contenido de la aplicacién.

Permitir al administrador y al catalogador agregar las obras de lconografia
Musical Venezolana, Musica Impresa y Musica Manuscrita usando el estandar
MARC 21.

Permitir al administrador y al catalogador modificar y eliminar las obras de
Iconografia Musical Venezolana, Musica Impresa y Musica Manuscrita usando el

estandar MARC 21.

Permitir al usuario registrado contar con su propia biblioteca donde pueda

almacenar el material de su interés.

Ofrecer un formulario de “registro”.

Ofrecer un espacio informativo para: quiénes somos, donaciones, términos de

uso, créditos y ayuda.

Permitir al usuario el acceso a otros mddulos de la aplicacion a través de enlaces.
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14. Ofrecer un contador de visitas.

4.3. Aplicacion de la metodologia Scrum

Lista de objetivos (Product Backlog)

En la tabla 7 se mencionan los sprints llevados a cabo para el desarrollo del médulo

Iconografia Musical de la Biblioteca Virtual Musicologica “Juan Meseron”.

Sprint Actividad Fecha
1 Entrenamiento de CakePHP. 07-01-2014 al 30-01-2014
2 Ajuste del disefio l6gico y fisico de la base de datos. 04-02-2014 al 28-02-2014
3 Correccion del disefio de la base de datos. 04-03-2014 al 28-03-2014
Creacion del mddulo Iconografia Musical con sus
respectivas vistas.
4 Creacion de catalogacion de Iconografia Musical. 01-04-2014 al 24-04-2014
Elaboracion del documento.
5 Ajustes de disefio en las vistas para Iconografia Musical. | 05-05-2014 al 30-05-2014
Desarrollar buscador por obra para Iconografia Musical.
Elaboracion del documento.
6 Ajustes en el buscador por obra en Iconografia Musical. | 02-06-2014 al 27-06-2014
Creacion de los modulos Mdusica Impresa y Musica
Manuscrita con sus respectivas vistas.
7 Creacion de catalogacion para Musica Impresa y Musica | 01-07-2014 al 28-07-2014
Manuscrita.
Desarrollar la funcionalidad de imprimir y descargar
contenido (imagen) para Iconografia Musical.
Elaboracion del documento.
8 Desarrollar buscador por obra para los médulos Mdsica | 04-08-2014 al 29-08-2014
Impresa y Mdsica Manuscrita.
Agregar campos de catalogacion para Musica Impresa y
Musica Manuscrita.
Elaboracion del documento.
9 Agregar y eliminar campos para la catalogacion de | 01-09-2014 al 29-09-2014

Iconografia Musical Venezolana, Mdsica Impresa y
Musica Manuscrita, ya que el cliente asi lo solicito.
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Elaboracién del documento.

10 Ajuste en el filtro de blasqueda para Musica Impresa y | 30-09-2014 al 10-10-2014
Musica Manuscrita e Iconografia Musical Venezolana.
Ajuste del disefio de la biblioteca.

Elaboracion del documento.

Tabla 7: Lista de objetivos por sprint.
Fuente: Creado por la autora, 2014.

Lista de tareas de la iteracion: Sprint Backlog

Sprint 1: entrenamiento de CakePHP.

Las principales actividades realizadas fueron: instalacion, configuracion de las rutas
de CakePHP, configurar la base de datos, configurar el ambiente de xampp, reforzar los
conocimientos del patron MVC (Modelo Vista Controlador), entender las convenciones en
CakePHP, crear interfaces de usuario, hacer aplicaciones de pruebas con CakePHP, entre
otras.

Sprint 2: ajuste del disefio légico y fisico de la base de datos.

La principal actividad realizada en este segundo sprint fue: modificar el disefio
I6gico y fisico de la base datos, adaptandola asi a los nuevos campos para la catalogacion
de las obras asociadas a Iconografia Musical.

Sprint 3: correccion del disefio de la base de datos y creacion del mddulo Iconografia

Musical con sus respectivas vistas.

Se agregaron nuevos campos que se requerian para catalogar obras de Iconografia
Musical. Se inicio con la creacion del mddulo de Iconografia Musical, asi como también de

las diferentes vistas asociadas a este modulo.

Sprint 4: creacion de catalogacion de Iconografia Musical y elaboracion del documento.
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Se dio inicio al proceso de validacion de los campos, subcampos y demas elementos
a catalogar en el formato MARC 21 asociados a este tipo de obra, asi como también el
disefio de la vista de catalogacion. Por otro lado se inicié la redaccion del documento.

Sprint 5: ajustes de disefio en las vistas para Iconografia Musical, desarrollar buscador por

obra para Iconografia Musical y elaboracion del documento.

Se realizaron ajustes en cuanto al disefio de las vistas para Iconografia Musical.
Ajustes como cambio de color, de estructura y de informacién. Por otro lado se desarrollo
un buscador por obras el cual cumple un papel fundamental en este médulo ya que gracias a
él, el usuario puede visualizar la informacion més relevante de cada obra de forma mas
sencilla y comoda, es decir visualizar una obra por titulo, por autor, entre otros. Por ultimo

se continud con la redaccién del documento.

Sprint 6: Ajustes en el buscador por obra en Iconografia Musical Venezolana. Dado que se
encontraron deficiencias en el mecanismo, se procedié a mejorar el mismo.

Sprint 7: creacion de catalogacidon para Musica Impresa y Musica Manuscrita, desarrollar
la funcionalidad de imprimir y descargar contenido (imagen) para Iconografia Musical y

Elaboracion del documento.

Se inicid el proceso de catalogacion para los médulos Musica Impresa y Mdasica
Manuscrita, estructurando asi los campos que seran necesarios para hacer posible la
catalogacion de estos tipos obras. También, Se desarrollaron las funcionalidades de
descargar e imprimir la imagen elegida por el usuario. Por dltimo se continué con la

elaboracion del documento.

Sprint 8: desarrollar buscador por obra para los modulos Mdsica Impresa y Mdusica
Manuscrita, agregar campos de catalogacion para Musica Impresa y Musica Manuscrita y
elaboracion del documento.
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Se desarrolld6 un buscador por obras el cual ayudara al usuario a que pueda
visualizar la informacion méas relevante de cada obra (en este caso de Musica Impresa y
Mdusica Manuscrita) de forma méas sencilla y comoda, es decir visualizar una obra por titulo,
por autor, entre otros. En el momento de desarrollar el buscador surgieron ajustes en los
campos a involucrar en el formulario de catalogacion para hacer posible el buscador
solicitado, es por ello que se agregaron campos en el formulario de catalogacion para estos
dos tipos de obras ya mencionadas.

Sprint 9: Agregar y eliminar campos para la catalogacion de Iconografia Musical
Venezolana, Musica Impresa y Muasica Manuscrita, ya que el cliente asi lo solicito.
También, la elaboracion del documento.

Al fijarse la reunion con el cliente que es el encargado principal de catalogar,
surgieron modificaciones en los campos a catalogar, ya que habian campos que sobraran y
no habian campos que hacian falta, por lo tanto se decidié hacer la gestion necesaria para

satisfacer la necesidad del cliente. Por otro lado, se sigui6 trabajando con el documento.

Sprint 10: Ajuste en el filtro de busqueda para Musica Impresa, Musica Manuscrita e
Iconografia Musical Venezolana. Asi como también el ajuste del disefio de la biblioteca y

la elaboracion del documento.
El cliente sugirié agregar campos por los cuales filtrar, para que la bldsqueda por
filtros fuese mas facil y beneficiosa para el usuario que visite estos moédulos. Por otra parte,

se realizaron ajustes a nivel de disefio sugeridos por la tutora para mejorar el mismo.

Por ultimo se reflejaron estos cambios a nivel de disefio en la interfaces que estan

reflejadas en el documento.
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4.4. Andlisis del modelo de datos y definicion

Para el disefio de la base de datos se realizo especial énfasis en el cumplimiento de
los convenios del framework CakePHP, estos convenios definen “reglas” que permiten

aprovechar sus funcionalidades al maximo. Entre estos convenios destacan:

e El nombre de las tablas debe estar en plural y en idioma inglés. La razén es que
CakePHP no reconoce todas las variantes y reglas de plurales del castellano, por
el contrario reconoce todas las reglas de plurales del idioma inglés, de tal modo
que el modelo “User” o “UserName” (si son dos palabras) se corresponde con la
tabla “Users” o “User_name” respectivamente.

e Las claves fordneas o ajenas (foreign keys) en las relaciones ‘a muchos’
(hasMany), ‘pertenece a’ (belongsTo) y ‘a uno’ (hasOne) se reconocen por
defecto si el nombre del campo se escribe usando el singular de la tabla con la que
se relaciona y terminando en _id. Por ejemplo el modelo “Department” tiene una
relacion ‘a muchos’ con el modelo “Employee”. En la tabla “employees”
escribiremos un campo con el nombre “employee_id”. En caso de que el nombre
de la tabla tenga varias palabras, como en ‘“category types”, la clave seria

“category_type_id”.

e Todas las tablas deben tener un campo “id”, asi se trate de una tabla relacion.

Tablas de catalogacién
Nombre de tabla: obra o material (items).

Descripcion: tabla para almacenar los campos usados en la catalogacion de manera
estructural. Aqui se almacenan los campos de longitud fija y campos de longitud variable

para cada tipo de obra que presenta la Biblioteca Virtual “Juan Meseron”.

Tablas de Contenidos del Sitio

Nombre de tabla: pdginas estaticas (pagetexts).
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Descripcion: tabla en la que se almacena informacion relaciona con las paginas estaticas o

de contenido de la Biblioteca.

Nombre de tabla: mensajes y comentarios (messages).

Descripcion: tabla en la que se guarda los comentarios y mensajes de usuarios hacia el

personal de la Biblioteca.

Nombre de tabla: basquedas (searches).

Descripcion: tabla en la que se almacena la direccion ip, el usuario, la fecha y la busqueda

como tal que hizo el usuario.

Nombre de tabla: Noticias (news).

Descripcion: tabla en la que se almacenan los diferentes perfiles de usuario.

Nombre de tabla: enlaces (links).

Descripcion: tabla en la que se guarda los enlaces del sitio.

Nombre de tabla: preguntas frecuentes (fags).

Descripcion: tabla en la que se guarda los enlaces del sitio.

Nombre de tabla: eventos (events).

Descripcion: tabla en la que se guarda los diferentes eventos que se puedan realizar.

Tablas de Seguridad y Autenticacion
Nombre de tabla: inicio de sesion (logins).

Descripcion: tabla en la que se almacena informacion como direccién ip, usuario, fecha,
accion realizada, y el controlador donde el usuario accedid. Tabla utilizada para almacenar

informacion que estara asociada directamente con el log de visitas.
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Nombre de tabla: perfiles de usuario (profiles).

Descripcion: tabla en la que se almacenan los diferentes perfiles de usuario.

Nombre de tabla: grupo o rol (groups).

Descripcion: tabla en la que se guarda el rol del usuario.

A continuacion se observa el modelo de Base de Datos en la figura 12,
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¥ id INT{11)

> group_id INT{11)

“» profile_id INT{11)

< country_id INT{11)
 name VARCHAR[ 100)

0 lzstname VARCHAR! 100)
“» email VARCHAR{ 100}
 username VARCHAR{100)
 password VARCHAR] 100)
& country WARCH AR{ 100)
& ity VARCHAR] 100)

0 address TEXT

“» pastal _code VARCHAR{10)
» gander VARCHAR{10)
|2zt _login DATETIME

2 active TINYINT(1)

2 ip VARCHAR{20)

o crezed DATETIME

- modified DATETTME

Indexes
items picures 7
! id INT{11)

& item_id INT{11)

& picture_file_path VARCHAR{ 100)

& picture_filz_name VARCHAR{100)
 picture_fila_size VARCHAR{100)

¥ picture coment tvpe VARCHAR{100)
b oremted DATE

& modified DATE

*id INT{11)

 question TEXT
b answer TEXT

b crested DATETIME
» modified DATETIME

+ id INT{11)
& user_d INT(11)

& nem_id INT(11)

0 created DATETIME
 modified DATETIME

¥ i INT{ 11}

user_id INT(11)

G item_file_path VARCHAR{255)
& item_file_name VARCHAR{255)
O iem_file_size VARCH AR(355)
@ item content type VARCHAR(255)
 cover_name WARCHAR{25E)
 cover_path VARCHAR{ZE5)
 cover_type VARCHAR{255)
 cover_size VARCHAR{255)

& h-DOS VARCHAR( L)

& h-DDE VARCH AR 1)

o h-DD7 VARCHAR(L)

& h-017 VARCHAR[ 1)

& h-D18 VARCHAR[ 1)

> DDE VARCHAR] 40)

3 D17 VARCHAR(TO)

020 VARCHAR(TO)

O 022 VERCHAR{ 70)

& 024 VARCHAR(7O)

3 028 VARCHAR(TO)

& 04D VARCHAR(TO)

& D44 VARCHAR(TO)

&7 maore...

Indexes

¥ id INT{11)
O user_id INT(LL)
2 ip VARCHAR{ 20)
 search VARCHAR(200)

 oreaad DATETIME
2 modified DATETIME

1 id INT[11)

& user_id INT(11)

O ip VARCHAR{20)

7 session VARCHAR( 100)
7 engine VARCHAR{255)
2 controller VARCHAR{20)
 action VARCHAR{20)

¥ crested DATETIME

> modified DATETIME

1 id INT(11)

 title VARCHAR(255)
» start DATETIME

> end DATETIME

o summary TEXT
 gliDe TINYINT(1)
 crezmted DATETIME
& modified DATETIME

I id INT(11)

 name VARCHAR(255)
 oresed DATE
 modified DATE

' id INT{ 11}
> ISONUM SMALLTNT(S)
© 1502 CHAR(Z)
o 1508 CHAR(3)

2 name VARCHAR{BD)

1 INT(11)

& title VARCHAR(100)
 wrl VARCHAR(100)
* description TEXT I INT{11)
5 data TEXT

* expires INT{11)

orested DATETIME
% modified DATETIME

1 INT(11)

 name VARCHAR{255)

o lzstnzme WARCHAR{255)

O picture VARCHAR{ 255)

 author _file_path VARCHAR(S0)
2 author file name VARCHAR 50)
O author _file_size VARCHAR{SO)
> guthor _content_type VARCHAR{SD)
 biography TEXT

O crested DATETIME

 modified DATETIME

Indexes

! INT(11)

 name VARCH AR 100)
 description VARCH AR(255)
 crested DATETIME

* modified DATETIME

Figura 12: Modelo de la Base de Datos.

Fuente: Creado por la autora, 2014
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4.5. Campos y Sub-Campos del formato MARC 21 para catalogar Iconografia
Musical Venezolana

Cabecera o lider:

05 - Estado del registro: n — Nuevo

06 - Tipo de registro: k - Material grafico bidimensional, no proyectable.
07 - Nivel bibliografico: b - Parte componente seriada.

17 - Nivel de codificacion: 7 - Nivel minimo.

18 - Forma de catalogacion descriptiva: a - AACR 2.

Campos de longitud fija:

El campo de longitud fija es informacién general de la catalogacion que se tomo en
cuenta para las ficha catalografica es el campo 008-Codigos de informacién de longitud
fija.

00-05 Fecha de entrada en el fichero.

06 Tipo de fecha/estado de la publicacién: s - Fecha Unica conocida/probable.

07-10 Primera fecha: # - El elemento fecha no es aplicable.

11-14 Segunda fecha: # - El elemento fecha no es aplicable.

15-17 Lugar de publicacién, produccion o ejecucion: Lugar de publicacién, produccion o
ejecucion.

35-37 Lengua: und — Indeterminado.

38 Registro modificado: # - No modificado.

39 Fuente de la catalogacion: # - Agencia bibliografica nacional.

Campos de longitud variable: Son los campos que sirven principalmente para describir la

obra a catalogar.

A continuacion los campos y sub-campos mas utilizados para Iconografia:
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Campo | Indicadores | ler indicador/2do indicador | Nombre del campo Sub-campos.

040 H No definido/No definido. Fuente de catalogacion. | “a: Centro catalogador de

origen.

100 1# Tipo de elemento inicial del | Punto de acceso | "a: Nombre de persona.
nombre de persona/ No | principal - Nombre de
definido. persona.

245 10 Punto de acceso adicional de | Mencion de titulo. Aa: Titulo.
titulo/Caracteres que no
alfabetizan.

260 ## Secuencia de menciones de | Publicacion, "Na:  Lugar de publicacion,
publicacion/No definido. distribucion, etc. (pie de | distribucidn, etc.

imprenta). Ap: Nombre del editor,
distribuidor, etc.
Ac:  Fecha de publicacion,
distribucion, etc

300 H#i No definido/ No definido. Descripcion fisica ~a: Extension.

~b: Otras caracteristicas fisicas.
~c: Dimensiones.

336 #i# No definido/ No definido. Tipo de contenido Na:  Término de tipo de

contenido.

500 HH No definido/ No definido. Campos de notas ~a: Nota general.

511 1# Control de visualizacion | Nota de participantes o | “a: Nota de participantes o
asociada/ No definido. intérpretes intérpretes.

650 #71 Nivel de materia/ Tesauro Punto de acceso | "a: Materia.

adicional de materia - | 22: Fuente del encabezamiento
Término de materia. o término.

653 #i Nivel del término de | Término de indizacion. | “a: Palabra clave.
indizacion/ Tipo de término
0 nombre.

700 1# Tipo de elemento inicial del | Punto de acceso | ~d: Fechas asociadas al nombre.
nombre de persona/ Tipo de | adicional - Nombre de | “e: Término indicativo de
punto de acceso adicional. persona funciodn.

773 1# Control de nota/ Control de | Enlace al documento | ~d: Lugar, editor y fecha de
visualizacién asociada. fuente publicacién.

7g: Parte(s) relacionada(s).
A: Titulo.
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Tabla 8: Principales campos usados para Iconografia Musical Venezolana.
Fuente: Creado por la autora, 2014.

4.6. Campos y Sub-Campos del formato MARC 21 para catalogar Musica Impresa y

Musica Manuscrita

Cabecera o lider:

05 - Estado del registro: n — Nuevo

06 - Tipo de registro: ¢ - Musica notada/ d - Musica notada manuscrita.
07 - Nivel bibliografico: m — Monografia

17 - Nivel de codificacion: 7 - Nivel minimo.

18 - Forma de catalogacion descriptiva: a - AACR 2.

Campos de longitud fija:

008-Cadigos de informacion de longitud fija:

06 Tipo de fecha/estado de la publicacién: s - Fecha Unica conocida/probable.

07-10 Primera fecha: # - El elemento fecha no es aplicable.

11-14 Segunda fecha: # - El elemento fecha no es aplicable.

15-17 Lugar de publicacién, produccion o ejecucion: Lugar de publicacién, produccion o
ejecucion.

20 Formato de musica: # - No se dispone de partes 0 no estan especificadas.

21 Partes musicales: # - No se dispone de partes 0 no estan especificadas.

24-29 Material anejo: # - No hay material anejo.

35-37 Lengua: und — Indeterminado.

Campos de longitud variable: Son los campos que sirven principalmente para describir la
obra a catalogar.
A continuacién los campos y sub-campos mas utilizados para Musica Impresa y Musica

Manuscrita:
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Campo | Indicadores | ler indicador/2do indicador | Nombre del campo Descripcion de Sub-campo

017 ## No definido/Control de la | Nimero de copyright o de | “~a NUmero de copyright o de
visualizacién asociada. deposito legal deposito legal.

028 20 Tipo de nimero de | NUmero de editor ~a Numero de editor.
editor/Control de nota/punto
de acceso adicional

031 H#Hit No definido/ No definido. Informacion  del  incipit | “a NUmero de la obra.

musical ¢ NUmero del pasaje.
~d Voz o instrumento.
g Tonalidad o modo.
At Incipit literario.

040 HH# No definido/No definido. Fuente de catalogacion. "a Centro catalogador de

origen.

044 H No definido/No definido. Cadigo del pais de la entidad | “a Cédigo MARC del pais.

editora/productora.

047 ## No definido/Fuente del | Cédigo de forma de la | “a Codigo de forma de la
cédigo. composicién musical. composicién musical.

048 #i No definido/Fuente  del | Cédigo del namero de | "a Intérprete o conjunto.
cédigo. instrumentos musicales 0

VOCes.

082 o# Tipo de edicion/Fuente del | Nimero de la Clasificacién | ~a Numero de clasificacion.
namero de clasificacion. Decimal Dewey.

100 1# Tipo de elemento inicial del | Punto de acceso principal - | “a Tipo de elemento inicial
nombre de persona/No | Nombre de persona. del nombre de persona.
definido. ~d Fechas asociadas al

nombre.

110 2# Tipo de elemento inicial del | Punto de acceso principal - | ~a Nombre de entidad
nombre de entidad | Nombre de entidad | corporativa o nombre de
corporativa/No definido. corporativa. jurisdicciéon como elemento

inicial
b Unidad subordinada.
240 1: Impresion Titulo uniforme ~a Titulo uniforme.
0 visualizacion/Caracteres
que no alfabetizan.
245 10 Punto de acceso adicional de | Mencion de titulo ~a Titulo.

titulo/ Caracteres que no

b Resto del titulo.
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alfabetizan.

¢ Mencion de
responsabilidad, etc.

"h Fechas extremas.

254 #i No definido/No definido. Mencién de presentacion | “a Mencién de presentacién
musical. musical.
260 #i Secuencia de menciones de | Publicacién,  distribucién, | “a Lugar de publicacidn,
publicacién/No definido. etc. (pie de imprenta). distribucion, etc.
Ab  Nombre del editor,
distribuidor, etc.
¢ Fecha de publicacion,
distribucién, etc
300 ## No definido/No definido. Descripcion fisica ~a Extension.
b Otras caracteristicas
fisicas.
~c Dimensiones.
306 #H No definido/No definido Duracion ~a Duracion.
381 H No definido/No definido. Otras caracteristicas | “a  Otras  caracteristicas
distintivas de obra | distintivas.
(Compés).
382 HH No definido/No definido. Medio de interpretacion. ~a: Medio de interpretacion.
383 ## No definido/No definido. Designacion numérica de | “a NUmero de serie.
obra musical. " Ngmero de Opus.
¢ NUmero de catalogo
tematico.
~d Codigo de catalogo
tematico.
e  Editor asociado al
namero de serie o de opus.
384 # Tipo de  tonalidad/No | Tonalidad ~a: Tonalidad.
definido.
490 1# Politica de recuperacion de | Mencidn de serie. ~a: Mencién de serie.
series/No definido. ~v: Designacion de volumen
0 secuencia.
500 #Hi# No definido/ No definido. Campos de notas ~a: Nota general.
508 #i No definido/ No definido. Nota de créditos de creacion | “a;: Nota de créditos de
0 produccion. creacion o produccion.
511 1# Control de visualizacion | Nota de participantes o | “a: Nota de participantes o
asociada/No definido intérpretes. intérpretes.
592 ## No definido/No definido. Partes Ab:  Instrumento - Medio
vocales/instrumentales. Sonoro.
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~c: Género
A:  Armadura de clave-
Tonalidad.
7g: Compas.
610 10 Tipo de elemento inicial del | Punto de acceso adicional de | “a: Nombre de entidad
nombre/Tesauro. materia -Nombre de entidad | corporativa o nombre de
corporativa jurisdiccion como elemento
inicial.
~d: Fecha del congreso o de
la firma de un tratado.
700 1# Tipo de elemento inicial del | Punto de acceso adicional - | ~a: Nombre de persona.
nombre de persona/Tipo de | Nombre personal.
punto de acceso adicional.
850 ## No definido/No definido. Institucion que posee los | Ma: Institucion que posee los
fondos fondos.

Tabla 9: Principales campos para Musica Impresa y Musica Manuscrita.
Fuente: Creado por la autora, 2014.

4.7. Principales interfaces de la Biblioteca Virtual Musicolégica “Juan Meseron”

4.7.1. Pagina principal de la Biblioteca Virtual

La figura 13 muestra la pagina principal de la Biblioteca Virtual Musicol6gica

“Juan Meseron”.
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Inicio Médulos Buscar Mi Biblioteca Ingresar

Virtual

Juan

3 M-~
Meserén = N T Y

»@\eccic’)r\g

Octubre 2014 oy < >

Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sib

La Biblioteca

La Biblioteca Virtual Musicolégica
Juan Meserén es un proyecto
académico en desarrollo adscrito al
Departamento de Musicologia de la
Escuela de Artes, asi como a la
Maestria en Mdsica Latinoamericana,
pertenecientes a la Facultad de
Humanidades y Educacion de la
Universidad Central de Venezuela. La Libros Hemerografia o
finalidad de la misma es reunir en un Noticias

En el Médulo Libros se exponen El modulo Hemerografia Musical,
portal web materiales digitalizados P g feal.

todos aquellos tratados o ensayos contiene las principales
considerados fundamentales para el
3 musicales que se difundieron o se seriadas y Virtuales
estudio de la miisica en Venezuela .
produjeron en Venezuela durante vinculadas de alguna manera con la La Biblioteca Virtual Musicolégica Juan
10 siglos XVII, XVIII, XIX y XX musica Meseron  pertenece  al  consorcio

En toda Biblioteca Virtual esta presente
la integracion de la informatica y las zulllh|§lch. un proyecto financiado por la
comunicaciones, teniendo como e e PriC0 D2 DS
RcneniE e atlal el mel con sus 2008, que pretende constituir un motor de
caracteristicas de ubicuidad, sincronia, Pl B NPT e )
conle bt eRa e facilitar el acceso a los contenidos
implica que las fronteras no estan Lol e ST

xjnadss por ki geooraiiay b Publicado el 01-09-2013

disponibilidad temporal es permanente.
por lo que el usuario puede consultar los
documentos siempre y cuando disponga
de conexion a la red.

Estadisticas

Numero de paginas servidas por la
Biblioteca  Virtual Musicologica  Juan
Meseron a lo largo de su historia, con
referencia a los paises.

La Biblioteca Virtual Musicolégica Juan

Meseron, que debe su nombre al autor Publicado el 01-09-2013
del primer libro de misica publicado en i : Fsi
Venezuela, pone a disposicion de la Musica Manuscrita Mdusica Impresa Memorias de Mesercn Virtual
comunidad inteacional las siguientes EI médulo partituras manuscritas de El médulo partituras impresas de la Muestran el desarrolio de la Biblioteca
colecciones: la BVMJM contiene misica inédita BVIMJM contiene musica editada Virtual a través de los distintos cursos
o s o B o b e que posee un superiativo interés que posee un marcado interés para académicos transcurridos desde  su
G B S he Vil Pt o e para los estudios musicologicos en los estudios musicolégicos en nacimiento.
i el kol XX Cepealiadts on Venezuela; esto es: misica de Venezuela; esto es: misica de Publicado el 01-09-2013
e s i autores venezolanos o, incluso autores venezolanos y extranjeros
Al e e musica de compositores extranjeros impresa en Venezuela y musica de

Partituras de musica venezolana
Mas Informacion Mas Informacion

de los siglos XVIII hasta principios

del siglo XX, tanto impresas como

manuscritas

Iconografia musical venezolana

de los siglos XVI y XX

Tesis, catalogos y bases de datos

vinculados con temas musicales

generados en el Departamento de

Musicologia de la Escuela de

Artes

4 o
retorio oe T 3
| i meadagn .
L Jweviconta de cioneas
s remriatne Yoas viddh

Con este instrumento tecnolégico, la
Escuela de Artes de la UCV, espera
poner a disposicion del interesado

documentos que corren el riesgo de Iconografia Documentos

desaparecery que, hasta el momento, La iconografia musical es EI Médulo Documentos contiene

son de muy limitada consulta, para todo considerada como una cienciay una seleccion de importantes

aquel investigador que no viva en método de investigacion auxiliar de documentos digitalizados

Caracas. la musicologia, que consiste en la vinculados con la misica en

£1 equipo de trabajo de 1a BVMIM est interpretacion de documentos Venezuela: partidas de bautismo,
e i graficos u objetos tridimensionales matrimonio y/o defuncion de

el Despartamento e Musicaloga o i que estén provistos de escenas, musicos, Actas del Cabildo, Recibos

e tematicas, simbologias e de Pago, Contrataciones, efc

Comunicacion Social y de la Escuela de msirimentos vinculados:con la

Bibliotecologia y Archivologia de la muslca
Facultad de Humanidades y Educacion S AT
ademas de estudiantes y profesores de
1a Escuela de Computacion de la
Facultad de Ciencias, Universidad
Central de Venezuela. I trabajo
interdisciplinario de estos especialistas
promete construir un portal amigable de
facil navegacion con buscadores
especializados y herramientas
musicolégicas de altisima calidad

El desarrollo de la BVMJM ha sido
posible gracias al financiamiento del
Consejo de Desarrollo Cientifico y
Humanistico de la Universidad Central
de Venezuela.

Trabajos Académicos

(9}/”%,/ Este modulo almacenara los trabajos especiales de grado, trabajos de ascenso y
tesis de Maestria y Doctorado del Departamento de musica de la Escuela de
. Attes, asi como articulos - de y de la UCV y

otras casas de estudio con carreras musicales en Venezuela

¢Quiénes somos? | Donaciones ' Términos de Uso | Créditos = Mapa del Sitio ' Contacto  Visitas: 24

= HE

Figura 13: Pagina principal de la Biblioteca Virtual Musicoldgica “Juan Meseron”.

Fuente: Creado por la autora, 2014.
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o Inicio: permite a todo tipo de usuario acceder a la pagina principal de la Biblioteca
Virtual Musicoldgica “Juan Meseron”.

o Quiénes somos: al hacer clic alli, se muestra una pagina informativa sobre el
proyecto de la Biblioteca Virtual Musicolédgica Juan Meserdn.

e Modulos: se muestra un mend vertical con los diferentes mddulos que
constituyen la Biblioteca Virtual Musicoldgica Juan Meserén.

e Un buscador simple: se podréa encontrar cualquier obra, segln lo que se escriba
en el buscador.

o Mi Biblioteca: donde el sélo el usuario registrado podra hacer uso de esta
seccion.

« Ingresar: permite al usuario ingresar con el perfil que tenga, o registrarse si ain
no lo ha hecho.

« Noticias: muestra informacion de interés.

e Calendario: muestran la fecha actual de la visita a la biblioteca, asi como
también mostrar eventos si existen.

o Pie de pagina: muestra enlaces a informacion importante y funcionalidades
complementarias como donaciones, términos de uso, créditos, mapa del sitio,
contacto y contador de visitas.

o Logos: se encuentran los logos de las instituciones involucradas en el desarrollo
de la Biblioteca. Al seleccionar algunos de los logos podran acceder a la pagina
principal de esa institucion.

Se observa también, una breve descripcion de cada modulo, asi como también los

accesos a ellos.
4.7.2. Interfaces de Administrador
Pagina de ingreso al médulo administrador

Toda persona que haga uso del perfil de administrador debe realizar el ingreso al

maodulo administrador, accediendo a la vista que se observa a continuacion:
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Biblioteca

Virtual "o
Musicoldgica B ir > B!
Juan e 'wm %
Meserén @ ™\ \

ae

Inicio / Ingreso de Usuario

Ingreso de Usuario

Restaurar Contrasefia

;Quiénes somos? / Donaciones / Términos de Uso / Créditos /| Mapa del Sitio / Contacto / Visitas: 14

&
h

Inicio  Quiénes Somos  Modulos _ Buscar [T MiBiblioteca  Ingresar
7 ) ¢ - 4 \
paesian

@leccio’q9

° A’

Figura 14: Pagina de ingreso al médulo administrador.

Fuente: Creada por la autora, 2014.

Pagina Principal del Administrador:

Para el modulo administrador se tiene 20 secciones que se bien se puede visualizar a

continuacion:
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Administrador

Mi Biblioteca

Quiénes Somos

Inicio

Biblioteca
Virtual
Musicolé@
Vﬁ_lu;m
Meserén

Inicio ' Configuracion

e
s
e
Libros Hemerografias Musica h i Musica Imp I i Do Trabajos Académicos
Configuracion
I I ' ! C [ o ‘o
&> o = - “s
3 M
Paginas Usuarics Perfiles ki Enlaces Preguntas Frecuentes
—— e ( ™
": I Qy L = “ 3&
— — —
7 Notici 2
yseas Bisquedas Ciesion e Respaldo de Base de Respaldo de la Aplicacion
Datos
Ayuda
Tutoriales
¢Quiénes somos? | Donaciones /| Téminos de Uso | Créditos | Mapa del Sitio | Contacto Visitas: 44
a2 » -~

Figura 15: Pagina principal del médulo administrador de la Biblioteca Virtual Musicoldgica “Juan Meseron”.
Fuente: Creado por la autora, 2014,

e Pagina principal: aqui se encuentra los accesos a las 18 secciones que ofrece el
maodulo administrador.

e Cerrar sesion: el usuario administrador puede cerrar sesion en la pestafa
superior derecha, haciendo clic en ella y seleccionando la opcion “Salir”.

e Editar perfil de usuario: el usuario administrador puede cerrar sesion en la

pestafia superior derecha, haciendo clic en ella y seleccionando la opcion “Perfil”.
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Modulos: se muestran los accesos a los diferentes modulos presentes en la
biblioteca.

Soporte de ayuda: se muestra algunos tutoriales con el fin de asesorar en algunas
acciones al usuario administrador y catalogador.

Paginas: le permite al usuario administrador ver, crear, modificar y eliminar las
paginas como como donaciones, términos de uso, créditos, mapa del sitio y
contacto.

Usuarios: le permite al usuario administrador ver, crear, modificar y eliminar
usuarios.

Perfiles: le permite al usuario administrador ver, crear, modificar y eliminar
perfiles de usuario.

Mensajes: es una bandeja de entrada de todas las dudas, sugerencias y/o aportes a
la pagina.

Enlaces: le permite al usuario administrador ver, crear, modificar y eliminar
vinculos a informacién importante.

Preguntas Frecuentes: le permitird al administrador publicar en la Biblioteca
Virtual las dudas mas comunes entre los visitantes con sus respetivas respuestas.
AUn se encuentra en construccion.

Visitas: registra informacion como direccion ip, fecha y hora, el usuario, el
controlador y la accion de cada conexion a la biblioteca.

Busquedas: registras las busquedas realizadas en la biblioteca.

Eventos: permite al usuario administrador crear eventos a traves de un
calendario.

Noticias: seccién en donde el usuario administrador gestiona todas las noticias
referentes que considere importante.

Respaldo de Base de Datos: permite al usuario administrador realizar un
respaldo de la base de datos.

Respaldo de la Aplicacion: permite al administrador realizar un respaldo de los
archivos de la aplicacion y las obras cargadas en el mismo.
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Vista principal como usuario Administrador para obras

Se utilizara el médulo Iconografia Musical Venezolana para reflejar las vistas

principales como usuario administrador.

En la siguiente figura se observa la vista principal del médulo Iconografia Musical

Venezolana, sin obras agregadas.

Inicio  Quiénes Somos  Mddulos ~ g > Mi Biblioteca  Administrador ~

Biblioteca
Virtual
Musicol6gica
Juan
Meserén

=/ Inicio / Iconografia Musical Venezolana

Médulo de Iconografia Musical Acciones:
Agregar Iconografia
Portada Detalles de la Obra
Filtrar por:
Titulo:
No hay obras en este momento.
Alolollellelul1 |1}l o

ol ol
Autor:

2 eleplelrel 1}l
o
Materia:

A lellelrel 2o
el ol
Fuente:

A llclolelele s}l
el ol
Temas:

2 eleplelrel 1}l
ol oo -
Afio:

Ver Lista de Afios

¢Quiénes somos? / Donaciones / Términos de Uso / Créditos ' Mapa del Sitio / Contacto / Visitas: 14

I

Figura 16: Vista principal del médulo Iconografia Musical Venezolana como usuario administrador.

Fuente: Creado por la autora, 2014,

Al hacer clic en Agregar Iconografias, me mostrara la vista para llenar los campos
de la catalogacion basandose éste, en el estandar de catalogacion Marc 21. Asi como lo

muestra la siguiente figura:
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Inicio  Quiénes Somos  Madulos _ Buscar o o Mi Biblioteca  Administrador

Biblioteca
Virtual
Musicolégica
Juan
Meserén

Inicio / Iconografia Musical Venezolana / Agregar Iconografia

Agregar Iconografia Iconografia Musical Venezolana

Datos de Cabecera o Lider

Estado del Registro. n - Nueve v

Tipo de Registro. k - Material grafico bidimensional, no proyectable v

Nivel Bibliografico. m - Monografia. M

Nivel de Codificacién. 7 - Nivel minimo. v

Forma de Catalogacion Descriptiva. a-AACR 2. M

0XX XX 2XX XX 4XX XX BXX TXX 8XX XX Ocultar Campos
——

n Punto de acceso adicional de titulo. 1 - Hay punto de acceso adicional v
12 Caracteres que no alfabetizan 0 v
$a Titulo (Obligatorio).
$b Subtitulo o titulo paralelo
$c Mencion de responsabilidad
$h Tipo de material

Publicacidn, distribucion, etc. (pie de imprenta).

$a Lugar de publicacién, distribucién, et (Obligatorio)
$b Nombre del editor, distribuidor, etc (Obligatorio)
$c Fecha de publicacion, distribucion, efc (Obligatorio)
| Seleccionar archivo | Ningdn archivo seleccionado Seleccionar archivo | Ningin archive seleccionado ‘
¥l Publicado

¢Quiénes somos? / Donaciones / Términos de Uso / Crédites /| Mapa del Sitio / Contacte / Visitas: 14

& <

i

Figura 17: Extracto de Ficha a catalogar de Iconografia Musical Venezolana como usuario administrador.

Fuente: Creado por la autora, 2014.

Es importante acotar que todos los tipos de obra hacen uso de esta ficha
catalogréafica, sufriendo algunos cambios, es decir; campos que no siempre seran los

mismos para cada tipo de obra, pero que en fin la plantilla y/o la estructura en general es la

64



Capitulo 1V- Marco Aplicativo

misma para cada tipo de obra. Es por ello que para la catalogacion solo se hara referencia a

esta figura.

Al guardar toda la ficha catalogréafica, se mostrara la portada de la obra cargada en

la vista que se mostrara a continuacion:

Inicio  Quiénes Somos  Mddulos ~

Biblioteca
Virtual
Musicolégica
Juan
Meserén

El archivo ha sido guardado.

= | Inicio / Iconografia Musical Venezolana / Sin frontera

Detalles de la obra

Titulo:
Publicacién:

Sin frontera

Barcelona.

Carlos Pefia

Febrero 1996.

Alberto Velazquez

Humor

Dulce Melodia. Concentracion
Cebilla Credo. Artes plasticas.
Creencias del humor

Autor:
Materia:
Temas:
Temas:
Fuente:

§

HE

Acciones:

¢Quiénes somos? | Donaciones / Términos de Uso | Créditos ' Mapa del Sitio | Contacto / Visitas: 14

Mi Biblioteca  Administrador

Agregar Obra

Modificar Obra

Eliminar Obra
Ver Formato MARC21

Descargar Imagen

Imprimir Imagen

Figura 18: Vista de obra cargada para lconografia Musical Venezolana como usuario administrador.

Fuente: Creado por la autora, 2014,

Como se observa la obra fue agregada, aparece la informacion mas destacada para

este tipo de obra. También estan las acciones como agregar obra,

modificar obra, eliminar

obra, ver formato Marc21, descargar imagen e imprimir imagen que puede realizar un

usuario como administrador.

Esta vista es una plantilla que comparten los otros médulos, lo que cambia es la

informacion obtenida al cargar la obra después de haber llenado la

ficha catalografica.
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Vista principal del modulo de administracion como usuario Catalogador

La persona autorizada para catalogar también tiene su usuario y su interfaz para

desempefiarse como catalogador. Asi lo muestra la siguiente figura:

Mi Biblioteca

L Ve solana 1§
7 ((”)](:(,:Cidrl‘

Catalogacion

A

& @

Figura 19: Vista principal del médulo de administracién como usuario catalogador.

Fuente: Creado por la autora, 2014,

Como se observa en la figura anterior, se encuentran los accesos a los modulos que

estan presentes en la biblioteca.

Vista principal como usuario Catalogador para obras

En este caso se utilizard el modulo Mdsica Manuscrita para reflejar las diferentes

acciones que puede realizar el usuario catalogador.

Al hacer clic sobre la imagen de Musica Manuscrita, se mostrara la vista principal

de este modulo, como se refleja en la siguiente figura,
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«  Inicio | Musica Manuscrita

Médulo de Musica Manuscrita Acciones:

No hay obras en este momento

] o}
Todos
Temas:

pleloolelfelu]: [2]<]Julslo
rlele[s]r oIl -
Instrumento:

lofelolefrlo]]: [o]<[pulvlo
elolelolulvivix |+ - [REE
Tonalidad:

ol oo [

Mencién de R onsabllidad:
lefelolefrle]s]: [o]<[ sl
elolelsulvivi< |+ - [REE

Ao:

Ver Lista de Afios

2Quiénes somos? = Donaciones = Términos de Uso ~ Créditos < Mapa del Sitio . Contacto / Visitas: 14

Figura 20: Vista principal del médulo Musica Manuscrita como usuario catalogador.

Fuente: Creado por la autora, 2014,

Como se observa no hay obras cargadas. Para realizar la carga de obra, el usuario
Catalogador debe hacer clic en agregar obra, le mostrara la ficha catalografica a cargar.
Esta ficha como ya se menciond es igual en estructura general para cada tipo de obra,
difieren algunos campos solamente. Una vez cargada la obra se mostrara la vista con la
portada de la obra cargada asi como los detalles mas importantes de la obra cargada. La
estructura de esta vista es igual a como se muestra en la figura 18, cambiaria por supuesto

la portada de la obra y los detalles de la misma, pero las acciones son las mismas.
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4.7.3. Principales Interfaces como usuario sin registrarse

Este trabajo especial de grado se enfoca en los modulos Iconografia Musical
Venezolana, Musica Impresa y Musica Manuscrita, por tanto las vistas a observar en esta

seccion seran asociadas a estos modulos.

Vista principal informativa del médulo Iconografia Musical Venezolana

Inicio Quiénes Somos Madulos Mi Biblioteca Ingresar

Biblioteca
Virtual
Musicoldgica
Juan
Meserén

Inicio ' Mdsica Manuscrita

Médulo de Iconografia Musical Venezolana

La ic ia musical es c: como una ciencia y método de investigacion
auxiliar de la musicologia, que consiste en la interpretacion de documentos graficos
(pinturas, gl 5 ) u objetos i relieves) que
estén provistos de escenas, tematicas, fas e i con la

musica. El médulo Iconografia de la Biblioteca Virtual Musicologica Juan Meseron
proporciona acceso libre y gratuito a este tipo de documentos graficos digitalizados
p en la bibli y ia venezolanas de los siglos XVIIl al XXI.

El objetivo es ofrecer a los musicologos, demas profesionales y publico en general, un
acceso directo y con informacion especializada de las obras volcada en una ficha
afica especialmente fi para tal fin

A través de las imagenes se podran reconstruir aspectos como: instrumentos, partituras,
retratos de comp y musicos, { esc ias, tipos de agrupaci :
contexto social en el cual se escuchaban las composiciones, los accesorios usados por
los intérpretes, las posiciones corporales empleadas por los ejecutantes, la simbologia
de los instrumentos y demas aspectos organologicos.

¢Quiénes somos? ' Donaciones / Términos de Uso ' Créditos ' Mapa del Sitio ' Contacto Visitas: 14

§
m

Figura 21: Vista principal informativa del mddulo Iconografia Musical Venezolana.

Fuente: Creado por la autora, 2014.

En esta figura se observa una descripcion de este médulo, y una galeria de imagenes
asociadas a la iconografia musical venezolana. También se encuentra un botdén “Ver
iconografias” que le permiten al usuario sin registrar dirigirse a la vista principal de obras

iconograficas.
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Vista de obras del mdédulo Iconografia Musical Venezolana

Inicio  Quiénes Somos  Médulos _ Buscar o o Mi Biblioteca  Ingresar

Biblioteca
Virrual
Mu.s?_colé;'ica
Juan
Meserén

r= / Inicio / lconografia Musical Venezolana

Médulo de Iconografia Musical Filtrar por:

Titulo:

Portada Detalles de la Obra

C|D|E|F
Titulo: Escena de Camaval HEHEH
Autor: Anonimo

Materia: Guitarra, pandereta. Autor:
,. Publicacion: Caracas, Venezuela. : Empresa El Cojo, .Afio 1, 15 de febrero de 1892, N°4.
P, : als|c|p|E|F
PR Temas: Carnaval
[Mas info. ] Fuente: El Cojo llustrado 1892 - 1915, HEHE T u

Titulo: Narciso L. Salicrup. Materia:

o[l olel el ]l o
Materia: Pianista .
Publicacion: Caracas, Venezuela. : Empresa El Cojo, .Afio 1, 15 de febrero de 1892, N°4 HEHEH

o Temas: MUsico - 3
[Mas info. ] Fuente: El Cojo llustrado 1892 - 1915. emas:

o[l olel el 1]l o
Titulo: Salvador N. Llamozas
Autor: Anonimo. T|U|V|WIX|[Y|Z [geiE

Materia: Compositor, pianista. Fuente:

Publicacién: Caracas, Venezuela Empresa EI Cojo, _Afio 1, 1 de febrero de 1892, N°3.
, Ao clolellefu]s || Julsfo
[Mas info.] Fuente: EI Cojo llustrado 1892 - 1915
T(UV[WIX|Y |Z [EREEEE

Titulo: Dragone.
Autor:  Anonimo.
Materia: Profesor de canto.
Publicacion: Caracas, Venezuela. | Empresa El Cojo, ‘Afio 1, 1 de febrero de 1892, N°3.
Temas: Cantor/ Cantante.
[Mas info.] Fuente: El Cojo llustrado 1892 - 1915

= Titulo: Enrique Beliran.
;f Autor: Anénimo
Materia: Tenor
Publicacion: Caracas, Venezuela. : Empresa El Cojo, .Afio 1, 15 de enero de 1892, N.2.
, Temas: Cantor/ Cantante.
(L a] Fuente: EI Cojo llustrado 1892 - 1915

.2 Titulo: Franco Cardinalli
Autor: Anénimo
Materia: Tenor.
Publicacion: Caracas, Venezuela. | Empresa El Cojo, Afio 1, 15 de enero de 1892, N.2
- Temas: Cantor / Cantante.
[t Fuente: El Cojo llustrado 1892 - 1915.

>

¢Quiénes somos? / Donaciones / Términos de Uso / Créditos / Mapa del Sitio / Contacto / Visitas: 24

HE

b

[

A

<

Figura 22: Vista principal del mddulo Iconografia Musical Venezolana como usuario no registrado.

Fuente: Creado por la autora, 2014,

Se muestran las obras que han sido cargadas por el usuario catalogador o
administrador, es decir la imagen de la portada y los detalles principales de la obra, la

cuales se muestran en orden descendente, es decir la Gltima obra cargada se mostrara
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primero. Al lado derecho se observa un filtro el cual le permite al usuario no registrado

buscar por titulo, autor, entre otros.

En el momento que el usuario le da clic sobre la imagen o en [Mas info..], se

mostrara otra vista mas privada y detallada de la obra seleccionada.

Vista de una obra seleccionada por el usuario no registrado

Inicio  Quiénes Somos  Modulos _ Buscar [T MiBiblioteca  Ingresar

Biblioteca 7

Virtual
Musicoldgica
Juan
Meserén

Detalles de la obra Acciones:
Titulo:  Sin frontera. Ver Formato MARC21
Publicacion:  Barcelona
Carlos Pefia Descargar Imagen
Febrero 1996 ——
Autor;  Alberto Velazquez

Materia: Humor

Temas: Duice Melodia. Concentracion
Temas:  Cebilla Credo. Artes plasticas.
Fuente:  Creencias del humor

¢Quiénes somos? ' Donaciones /' Términos de Uso / Créditos ' Mapa del Sitio / Contacto ' Visitas: 14

Figura 23: Vista de detalle de obra del médulo Iconografia Musical Venezolana como usuario no registrado.

Fuente: Creado por la autora, 2014.

La persona que acceda a esta vista como usuario no registrado sélo podra realizar
acciones como ver formato Marc21, descargar e imprimir la imagen de portada de la obra

que alli se encuentra.

4.7.4. Principales Interfaces como usuario Publico registrado

Vista principal informativa del moédulo Musica Impresa
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Inicio  Quiénes Somos  Mddulos MiBiblioteca ~ Maria

Biblioteca
Virtual
Musicol6gica
Juan
Meserén

ra ~ Inicio ' Musica Impresa

Médulo de Musica Impresa

El modulo partituras impresas de la BVMJM contiene misica editada que posee un
marcado interés para los estudios musicologicos en Venezuela; esto es: misica de
autores y jeros impresa en y musica de

impresa en el exterior. Incluso, es perfectamente posible que se pueda conseguir en este
modulo, alguna misica de compositor fordneo impresa fuera del pais. si esta tiene un
especial significado para el conocimiento de la historia musical de Venezuela.

La mayor parte de esta coleccion proviene del archivo de la Escuela de Musica José
Angel Lamas, resguardado hoy por la Biblioteca Nacional de Venezuela. Lo
complementan, materiales venidos del Fondo Montero (también resguardado por la
Biblioteca Nacional de Venezuela) y de otros fondos piblicos como el CEDIAM y la
Fundacion Vicente Emilio Sojo. Ello no excluye la posibilidad, sin embargo, de que se
incorporen aqui partituras provenientes de archivos particulares y familiares, siempre que
ello no los principios g

Todas las condiciones antes expuestas, hacen que del material de esta coleccion,
resalten la empresas editoriales que funcionaron en Caracas durante el siglo XIX y
principios del XX, tales como la Alfred Rothe, la S. N. Liamozas y Cia. y el Aimacén de
Cesareo Suarez, ademas de un diverso nimero de imprentas y tipografias como las de
Félix Rasco, la H. Neun, la de Arambury, la Linares Hermanos, la de Juan Larrazabal,
etc. Se trata, en su gran mayoria, de misica para piano o voz y piano, ademas de
algunas otras piezas para voz, guitarra y piano, violin y piano o violoncello y piano, las
cuales, tanto por su excepcionalidad como por su belleza, se constituyen hoy en
verdaderas joyas de un pasado que se extingue, pero que debemos preservar, estudiar y
difundir para conocimiento de nuestra historia musical.

¢{Quiénes somos? ' Donaciones / Términos de Uso ' Créditos ' Mapa del Sitio ' Contacto | Visitas: 14

S = S @

Figura 24: Vista principal informativa del médulo Iconografia Musical Venezolana.

Fuente: Creado por la autora, 2014.

Como se observa en la parte superior derecha el usuario registrado y que ha iniciado
sesion se llama Maria, cuando en la figura 21 en el mismo sitio aparecia “Ingresar”. Al
igual que en el médulo Iconografia Musical Venezolana, se muestra una descripcién del

maodulo Musica Impresa y una imagen asociada al tipo de obra que constituye el mismo.
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Vista de obras del médulo Mdusica Impresa

En esta oportunidad se mostrard como debe mostrarse la vista del modulo Musica

Impresa con obras cargadas.

= @ S @

Figura 25: Vista principal de obras del médulo Musica Impresa como usuario registrado con obras.

Fuente: Creado por la autora, 2014.
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Vista de obra detallada como usuario registrado

Inicio  Quiénes Somos  Modulos ) : Mi Biblioteca

Catalogador

Siempre tu

© Valse vonemolavo

Biblioteca
Virtual
Musicol6gica
Juan
Meserén

s | Inicio / Musica Impresa Promezas Victoriosas

Detalles de la obra Acciones:

Titulo:  Besos de un Angel Agregara Mi Biblioteca
incipit Literario:  Perderte Jamas e
Instrumento:  piano ecroma &
Tonalidad: Fa mayor ) Descargar Partitura
Autor:  Acosta, José A
Publicacién:  Victoria, Valencia. : Fabian Torres, 1984. Imprimir Imagen
Materia:  Musica

Temas: Tenor
Mencién
Responsabilidad: ~ Carlos castro

Asior Acosia, Jes2 A,

Tk wwicrme y

Tude. Eescs de un Angel

Doseripaidn 1 peritwe] 1 pg]]; 2fcmx8ecm.

Dalos sapecifos de mdsica

Piarc, Fa ayor, 314
Mhias gunoraios. Datos tomadcs del manuscrto: en el margen izquisrde posze la iustracién de unz ross; en el maigen careche iones de que noindican la
feche ce doc.mento, se avreciz lainscripcion “ed cado”a peser de que no seela aquién estd diigida la dedicatoria

Tomas;
Petsinas.
Términe temdico: Misica pa:a piano

Area ce incipits:
111,

Pano
ZaMayor, 34,

infyrmaetc agninisdative - (dalos adicionales...)

¢Quiénes somos? ' Donaciones ' Términos de Uso ' Créditos ' Mapa del Sitio ' Contacto = Visitas: 24

& <

Figura 26: Vista de obra detallada del modulo Mdsica Impresa como usuario registrado.

Fuente: Creado por la autora, 2014.

4.8. Pruebas y Resultados

En el transcurso del desarrollo de este trabajo se realizaron varios tipos de pruebas
que fueron necesarias para dar cumplimiento con las solicitudes previas del cliente. En
principio, una vez culminado los mdédulos de Iconografia Musical, Masica Impresa y
Mdusica Manuscrita, se acordd una reunion con el usuario catalogador y la tutora por parte
de la Escuela de Artes, en la cual surgieron una serie de observaciones, tales como
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incorporacion y eliminaciéon de campos del formato MARC 21 para la catalogacion, ajuste
en el disefio, incorporacion de tutorial para guiar al usuario catalogador y/o administrador al

momento de catalogar una obra. Estas observaciones fueron posteriormente incorporadas.

Es importante acotar que el uso de la metodologia Scrum, fue fundamental para el
desarrollo de las funcionalidades, ya que sirve de indicador para conocer el estado de una
tarea.

Se hizo uso de tres cuestionarios como prueba de aceptacion adicional. En el anexo
A, se muestra el modelo del cuestionario utilizado para el usuario publico. En esta prueba
fueron incorporados, algunos desarrolladores de software asi como también personas ajenas
a esta area. Luego en el anexo B, se muestra el modelo del cuestionario del usuario
catalogador. Por ultimo en el Anexo C se muestra el modelo del cuestionario del usuario
administrador. Es importante destacar que las preguntas de la encuesta buscaban indagar
opiniones acerca de los aspectos de funcionalidad y también acerca de aspectos a nivel de

disefio.

Gracias a las respuestas obtenidas, fue posible evidenciar que un porcentaje
considerable de los usuarios, tuvo opiniones positivas acerca de aspectos de funcionalidad

de la aplicacion y de disefio.

Finalmente, los resultados de las pruebas realizadas arrojaron que la aplicacion
cumple con los requerimientos planteados por los clientes y tutores, sin descartar la
posibilidad de mejoras a futuro por parte de otros tesistas que seguiran desarrollando otros

modulos de la biblioteca.
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Conclusiones y Recomendaciones

Las bibliotecas virtuales son herramientas valiosas para las instituciones educativas,
que permiten la publicacion de sus recursos y fuentes. En este caso, es la mejor forma de
hacer llegar documentos valiosos a cualquier lugar del mundo con una computadora y una
conexidn a internet. Al colocar una biblioteca en Internet, ésta hereda todas las ventajas del
medio, y aunque pareciera que las bibliotecas virtuales son una evolucion de las bibliotecas
comunes, en realidad es una extension que abarca lo que no pueden abarcar los medios

tradicionales, es decir, que es un complemento gque incrementa su alcance.

Por esto y mucho mas nace la Biblioteca Virtual Musicologica “Juan Meseron”, es
un proyecto propuesto por la Escuela de Artes de la Universidad Central de Venezuela, en
colaboracion con la Escuela de Computacién, ambas escuelas de la Universidad Central de
Venezuela, que permite que toda aquella persona interesada en este ambito obtenga el
conocimiento y difusion de materiales bibliogréaficos y no bibliogréaficos de interés musical
publicados en Venezuela. Debido a la diversidad de materiales que conforman la coleccion
de la Biblioteca Virtual Musicologica “Juan Meseron”, ésta se dividid en seis mddulos:
Libros, Hemerografia Musical Venezolana, Mdusica Manuscrita, Musica Impresa,
Iconografia Musical Venezolana y Trabajos Académicos.

En este Trabajo Especial de Grado se desarrollaron, especificamente, los modulos
Musica Manuscrita, Musica Impresa e Iconografia Musical Venezolana los cuales
permitirdn la preservacion de obras que, por su contenido y antigiiedad, son de gran valor

artistico y cultural, catalogandolos usando el formato MARC 21.

Gracias a las herramientas, metodologia y tecnologia utilizadas; ademas de contar

con la colaboracion de un equipo especializado, se lograron los objetivos propuestos.
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El uso del framework de desarrollo para PHP, CakePHP, agilizd y simplifico, el
proceso de desarrollo e implementacion; ademés, ayud6é a definir convenciones para

generar estandarizacion e integracion entre los desarrolladores de distintos modulos.

El uso de Scrum en el desarrollo de la aplicacion permitié definir los requerimientos
y necesidades del cliente, facilitando la organizaciéon y estructuracion de las tareas
realizadas.

El desarrollo de un buscador simple y avanzado permitié al potencial visitante

encontrar los documentos electronicos especificados en su criterio de basqueda con mayor

rapidez.
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Anexos

Anexo A

Anexos

Formulario de Experiencia del Usuario BVMJM

Se presentan una serie de preguntas, unas de seleccién simple con valorss del 1 siendo lo peor y 5 siendo lo mejor y otras con
comentarics. Agradecemas responder

¢La interfaz de usuario de la biblioteca virtual es atractiva?”
12 3 4 5

Para nada atractiva Muy atractiva

iEl modulo de Musica Impresa de la biblioteca virtual es facil y simple de usar?”
1.2 3 4 5

Dificil de usar Facil de usar

¢El médulo de Iconografia Musical Venezolana de la biblioteca virtual es facil y simple de usar?”
12 3 4 5

Dificil de usar Facil de usar
¢El modulo de Masica Manuscrita de la biblioteca virtual es facil y simple de usar?”
1.2 3 4 5

Dificil de usar Facil de usar

¢ Se puede usar los modulo de Musica y Masica ita de la bil virtual sin instrucciones?”

1.2 3 4 5

Necesito Instrucciones Mo necesito Instrucciones

¢ Se puede usar el Modulo de lconogrfia i v 1a de la bibli wirtual sin instrucciones?”

12 3 4 5

MNecesito Instrucciones Mo necesito Instrucciones

¢La biblioteca virtual posee ayudas o recomendaciones de como usarlo?”
123 45

No Posee ayudas y recomendaciones Posee mucha ayudas y recomendaciones

¢La biblioteca virtual muestra la informacion adecuada?”
1.2 3 4 5

No muestra la informacién deseada Muestra la informacién deseada

lioteca virtual?”

:Es a la navegacion y esta satisfecho al usar la bi

1.2 3 4 5

No estoy satisfecho ni me es placentera la navegacién Muy satisfecho y placentero con la navegacién

¢ Se vio alguna inconsistencia durante el uso del médulo de Iconografia Musical Venezolana de la biblioteca virtual?”
1.2 3 4 5

Muchas inconsistencias Ninguna incensistencia

& Se vio alguna inconsistencia durante el uso del médulo de Musica Impresa de la biblioteca virtual?*
1.2 3 4 5

Muchas inconsistencias Ninguna inconsistencia
¢ Se vio alguna inconsistencia durante el uso del médulo de Musica Manuscrita de la biblioteca virtual?”
12 3 4 5

Muchas inconsistencias Ninguna inconsistencia

Mencione los aspectas que le agradan de la biblioteca virtual®

Mencione los aspectos que se deben mejorar de la biblioteca virtual*
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Anexo B

Formulario de Experiencia del Catalogador BVMJM

Se presentan una serie de preguntas. unas de seleccién simple con valores del 1 siendo lo peor y 5 siendo lo mejor y otras con

comentarios. Agradecemos respondar

£El médulo catalogador de la biblioteca virtual es facil y simple de usar ?*
12 3 4 5

Dificil Facil

de la biblioteca virtual es intuitiva?”

éla gacion del médulo

1.2 3 4 5

Poco intuitiva Muy intuitiva

¢La interfaz de usuario ! dor de la i virtual es i ra
1.2 3 4 5

Poco amigable Muy Amigable

¢ Se puede utilizar el méduleo catalogador de la biblioteca virtual sin instrucciones?”

1.2 3 4 5

Negcesito muchas instucciones No necesito instucciones

¢El médulo catalogador de la biblioteca virtual posee ayudas y recomendaciones de como usarlo?”

1.2 3 4 5

No tiene ayudas Muchas ayudas

¢Recuerdo facilmente como usar el médulo catalogador de la biblioteca virtual?”
1.2 3 4 &5

No me acuerdo Me acuerdo bastante

éConsidera que el médulo catalogador de la biblioteca virtual facilita su trabajo?”
1.2 3 4 &5

No lo facilita Lo facilita bastante

;Considera que el médulo catalogador de la biblioteca virtual cumple con todas las expectativas esperadas?*

1.2 3 4 &

No cumple las expectativas Cumple todas las expectativas

£Me recupero de los errores cometidos facilmente en el médulo catalogador de la biblioteca vitual?*

1.2 3 4 5

No me recupero de los errores Me recupero de los errores
£Como califica su experiencia al de la ia Musical V de la virtual?”
1.2 3 4 5
Nada agradable Agradable
£Como califica su experiencia al momento de catalogar la Masica Impresa de la biblioteca virtual?*
1.2 3 4 5
Nada agradable ry Agradable
¢Como califica su experiencia al de ita de la virtual?*
1.2 3 4 5
Nada agradable Muy Agradable
¢ Se vio alguna inconsistencia durante el uso del médulo de ia Musical de la
virtual?”

1.2 3 4 &5

Muchas inconsistencias Ninguna Inconsistencia

¢.Se vio alguna inconsistencia durante el uso del médulo catalogador de Misica Impresa de la biblioteca virtual?*

1.2 3 4 8§

Muchas inconsistencias Ninguna Inconsistencia

¢ Se vio alguna inconsistencia durante el uso del médulo catalogador de Masica Manuscrita de la biblioteca virtual?*

1.2 3 4 &8

Muchas inconsistencias Ninguna Inconsistencia

Mencione los aspectos que le agradan del médulo catalogador de la biblioteca virtual*

Mencione los aspectos que se deben mejorar asi como otras funcionalidades que se pueden agregar al médulo

catalogador de la biblioteca virtual”
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Anexo C

Formulario de Experiencia del Administrador BVMJM

Se presentan una serie de preguntas, unas de seleccion simple con valores del 1 siendo lo peor y 5 siendo lo mejor y otras con
S, P

ini ivo de la bibli wvirtual es ami 7"

¢La interfaz de usuario
123 4 5

Poco amigable Muy Amigable

¢El médulo administrativo de la biblioteca virtual es facil y simple de usar ?*

12 3 4 8

Dificil Facil

ioteca virtual es intu;

¢La navegacion del modulo administrativo de la bi
12 3 4 5

Poco intuitiva Muy intuitiva

& Se puede utilizar el médulo administrativo de la biblioteca virtual sin instrucciones?”

12 3 4 8

Necesito muchas instucciones No necesito instucciones

¢El médulo administrativo de la biblioteca virtual posee ayudas y recomendaciones de como usarlo?”
123 45

No tiene ayudas Muchas ayudas

¢Recuerdo facilmente como usar el médulo administrativo de la biblioteca virtual?”
1.2 3 4 5

No me acuerdo Me acuerdo bastante

;Considera que el médulo administrativo de la biblioteca virtual facilita su trabajo?"

12 3 4 5

No lo facilita Lo facilita bastante

¢Considera que el médulo administrativo de la bil virtual cumple con todas las expectativas esperadas?”
123 45

No cumple las expectativas Cumple todas las expectativas

&Me recupero de los errores en el modulo de la bil vitual?*

12 3 4 5

No me recupero de los errores Me recupero de los errores

¢Como califica su experiencia al momento de catalogar la lconografia Musical Venezolana de la biblioteca virtual?*
12 3 4 5

Nada agradable Muy Agradable

¢Como califica su experiencia al momento de catalogar la Miisica Impresa de la biblioteca virtual?*
123 4 5

Nada agradable Muy Agradable

£Como califica su experiencia al momento de catalogar la Misica Manuscrita de la biblioteca virtual?”

1.2 3 4 5

Nada agradable Muy Agradable
¢ Se vio alguna inconsistencia durante el uso del médulo i ivo de ia Musical de la bil
virtual?*

1.2 3 4 5

Muchas inconsistencias Ninguna Inconsistencia

tencia durante el uso del modulo administrat

£ Se vio alguna incon: a Impresa de la biblioteca virtual?*
12345

Muchas inconsistencias Ninguna Inconsistencia

-a Manuscrita de la biblioteca virtual?*

£ Se vio alguna inconsistencia durante el uso del médulo administrat
1.2 3 4 5

Muchas inconsistencias Ninguna Inconsistencia

Mencione los aspectos que le agradan del médulo administrativo de la biblioteca virtual”

ejorar asi como otras funcionalidades que se pueden agregar al médulo

ne los aspectos que se deben
trativo de la biblioteca virtual®
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