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Resumen
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RESUMEN

El patrimonio cultural es todo aquello que ha sido relevante para la historia de una sociedad,
comunidad o pueblo y que forma parte de sus tradiciones y educacion; este ha sido dividido en
patrimonio tangible e intangible y dentro de este Ultimo se encuentra el patrimonio digital el cual
abarca sitios Web, documentos, libros digitales, materiales multimedia, entre otros. Este patrimonio
no es autopreservable, es decir tiende a desaparecer de la vista publica, por lo que se han venido
desarrollando sistemas de informacion conocidos como Archivos Web cuyo propésito es preservar el
patrimonio digital Web. Actualmente se esta desarrollando un prototipo de Archivo Web en la Escuela
de Computacién de la Facultad de Ciencias de la Universidad Central de Venezuela, en el cual se estan
almacenando sitios web de prueba en un formato de archivo llamado WARC file, el cual es un
contenedor de documentos Web estandarizado y desarrollado con la finalidad de soportar la
preservacion. El objetivo de este Trabajo Especial de Grado, el cual forma parte del desarrollo de este
Prototipo, es crear una aplicacion Web para el acceso y despliegue del contenido preservado en
formato WARC, el cual puede ser accedido y navegado por los usuarios como si se encontraran en el
sitio original, en su versiéon original. Para la lectura y extraccién del contenido de dicho formato se
utilizé una herramienta de cédigo abierto denominada WARCTools, por lo que se considera que este

trabajo es ademas un aporte para promover el uso del formato WARC y de los WARCTools.

Palabras Claves: Archivo Web, preservacion Web, modelo OAIS, Formato WARC, despliegue.
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Introduccion

Introduccidn

La preservacion de informacién, bien sea materiales escritos o de transmisién oral, siempre ha
sido de gran importancia para el ser humano y su desarrollo integral. De esta manera se puede
conocer el pasado, el origen de aquello que nos rodea (cultura, tecnologia, entre otros), documentar
los nuevos descubrimientos, mantenerse al tanto de lo que ocurre en el dia a dia, y predecir

comportamientos futuros de cualquier tipo de elemento que pueda progresar con el tiempo.

Tradicionalmente los instrumentos de preservacion de contenido por definicion son el papel y la
transmision oral a través de las generaciones. Las bibliotecas, entidades organizacionales dirigidas a la
conservacion de contenido, las tradiciones populares, las celebraciones, entre otros, permiten aun
conservar y resguardar la informacion a través del tiempo. Pero, con la aparicion de la World Wide
Web y su crecimiento exponencial ha surgido la necesidad de almacenar y preservar el contenido que
se ofrece en ésta. Este tipo de preservacion es llamada “Preservacion Web” y ha cobrado importancia

para generaciones presentes y futuras.

Como el contenido en la Web es tan vasto, requiere de distintas estrategias, tecnologias y
técnicas para lograr conservarlo y a la vez presentarselo a los millones de usuarios que puedan
necesitarla en un mismo o en distintos momentos en el tiempo. Por ello no existe una iniciativa Unica
de preservacion web sino que se han desarrollado una serie de iniciativas en diversos paises de
Europa, Oceania y Norte América que preservan una porcion de la misma, siendo, ademas,
respaldadas por la UNESCO (Gomes, Miranda, & Costa, 2010). Estas iniciativas presentan una serie de
herramientas, tecnologias, estrategias y técnicas de adquisicidon, almacenamiento, indexacidon y acceso
a la informacién que se pueden utilizar y combinar para lograr un alto rendimiento, eficiencia y eficacia
al momento de preservar el contenido digital de los diversos sitios Web que lo requieran definiendo asi

el concepto de Archivo para la preservacion Web.

El objetivo de este Trabajo Especial de Grado (TEG) es implementar el mddulo de acceso que
permita ingresar al contenido Web previamente almacenado y desplegarlo recreando una version en el
tiempo del sitio original. Este médulo forma parte del “Prototipo de Archivo Web para la Preservacion
del Patrimonio Web de Venezuela”, y serd desarrollado siguiendo la metodologia XP (eXtreme
Programming). Este prototipo busca brindar una soluciéon a la problematica que representa la pérdida

de informacién que reside en la Web y que puede ser valiosa para el contexto de Venezuela.

El documento esta dividido en cuatro capitulos; en el capitulo | “Planteamiento del Problema” se
describe el problema al que se le da solucién; en el capitulo Il “Marco Tedrico Conceptual” se definen
todos los conceptos relevantes al proceso de preservacion digital y a la Web, ademas de las diversas
técnicas y estrategias para lograr la conservacion del contenido; el capitulo Ill “Marco Aplicativo”
describe la adaptacion de la metodologia XP al proyecto realizado, historias de usuario, iteraciones e

implementacion del mismo. Y por dltimo Conclusiones y Referencias Bibliograficas.




Capitulo | — Planteamiento del problema

CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del Problema

La Web y el Internet influyen de gran manera en el desarrollo de nuestra generacién. Desde el
nacimiento de la Web, la llegada de los documentos digitales, la aparicién de la Web 2.0, entre otras
tecnologias y herramientas originadas con el auge del Internet, la cantidad de informacién que se
puede encontrar al navegar la red es muy extensa y variada por lo que es utilizada por nifos,
adolescentes y adultos para tanto estudiar e investigar como para socializar tomando la misma un
lugar fundamental para las comunicaciones y la obtencién de informaciéon en el mundo moderno. Las
personas, empresas o instituciones la utilizan para buscar informacién, para expresar sus opiniones y
sentimientos, para publicar investigaciones, relacionarse con otras personas, entre otras funciones. Por
lo tanto, la informacion que puede ofrecer es extremadamente amplia y en muchos casos muy rica en
contenido y en diversidad, por tanto, ésta es considerada un patrimonio cultural y debe ser tratado

como tal.

El problema, en cuanto a la preservacion Web, surge cuando la informacién comienza a
desaparecer por limitaciones del sitio que la sirve o de la red (espacio, tiempos de respuesta y de
transmisién, entre otros). Mucha informacién, que puede ser valiosa para un grupo o comunidad, para
quien la necesite, desaparece porque o0 es suplantada por nueva, o el sitio en si es eliminado por
problemas con el dominio, o por asuntos internos de administracion de la pagina, o quizas porque la
organizacion asociada al mismo no continua con sus operaciones. Todo esto lleva a que la informacion

se pierda y en muchos casos no pueda ser recuperada (Masanés, 2006).

Existen estudios que documentan la naturaleza efimera de los recursos Web derrotando la
afirmacion de que la Web es un medio de autopreservacion (Spinellis, 2003). Estos estudios se centran
en la disponibilidad de recursos en la misma URL, no los posibles cambios que puede sufrir. Algunos
también verificaron el contenido y midieron la tasa de cambio. Cho y Garcia Molina (2000) encontraron
una vida media (periodo durante el cual la mitad de las paginas desapareceran) de 50 dias para las
paginas Web, y Fetterly, Manasse, Najork, y Wiener (2003) mostraron como este tipo de cambio esta

relacionado con el tamarfio y la ubicacién del contenido.

Estas son algunas de las razones por lo que han surgido iniciativas en diversos paises, que
buscan preservar el contenido Web y permitirles a los usuarios acceder a él aunque el sitio que originé
la informacion desaparezca o cambie, la otra razén es poder registrar los cambios en el tiempo que
permitan hacer estudios sobre los mismos. Estas iniciativas estan basadas en el concepto de archivo

histérico y han sido desarrolladas por las bibliotecas, y en muchos casos son las bibliotecas nacionales
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0 universitarias las que promueven la preservacion Web o digital. (Gomes, Miranda, & Costa, 2010)

actualizado por (Ledn, Ospina, 2013).

Todas las iniciativas estudiadas poseen caracteristicas comunes y generales para poder
conservar la informacion, las cuales pueden verse como las tareas de un archivo: adquirir el contenido
y transformarlo a un formato estandar para luego poder almacenarlo, indexarlo para poder filtrar las
busquedas (por ejemplo, por categorias, por el nombre del sitio Web, entre otros) y finalmente crear
una aplicaciéon Web que permita al usuario el acceso y el despliegue de la informacion lo mas cercano

posible al sitio original.

En el afio 2003 la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura,
0 UNESCO por sus siglas en inglés, define las directrices para la preservacion digital, por lo que a partir
de ese momento surgen estandares, estrategias y formatos de archivo para la conservacion del
patrimonio digital, que han sido adoptados por las diversas iniciativas que nacieron antes y después de
ese momento. Sin embargo, estas directrices no se han masificado y por lo tanto en muchos casos,

carecen de documentacion y de comercializacion (UNESCO, 2003).

En Latinoamérica, y mas especificamente en Venezuela, no se conocen iniciativas oficiales de
preservacion Web. Este TEG esta enmarcado dentro del proyecto “Desarrollo del prototipo de Archivo
Web para la preservaciéon del patrimonio Web de Venezuela” de cédigo P1-03-8139-2011/P financiado

por el Consejo de Desarrollo Cientifico y Humanistico (CDCH) de la Universidad Central de Venezuela.

El desarrollo del prototipo de Archivo Web de Venezuela posee gran relevancia en el d&mbito
social ya que representa una fuente de conocimientos amplia, para las presentes y préximas
generaciones, que en un futuro podria perderse si no surgen inquietudes hacia esta clase de
iniciativas. Aunado a esto, estd presente la motivacion de contribuir a la masificacion de formatos
estandares para Archivos Web, como el formato de archivos WARC el cual es un formato publicado en
el 2009 por la Organizacion Internacional de Estandarizacion (International Organization for
Standardization, 1SO), que permite concatenar y almacenar multiples recursos u objetos de datos que
contienen cabeceras de textos y bloques de datos en un solo archivo de gran tamafio y mantener la
integridad de los contenidos almacenados, pero que ha presentado problemas para consolidar su uso

por la dificultad que representa el acceso y despliegue del mismo.

Parte importante de este prototipo es permitir el acceso de los contenidos almacenados en estos
formatos, que permitan visualizarlos en su formato original, sin embargo el acceso al WARC y su

despliegue resulta una tarea compleja por varios factores, entre los cuales:

e Poca documentacion de libre acceso, ya que existen los manuales de la ISO pero estos son

pagos.
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e Librerias para extracciéon de contenidos que se encuentran en desarrollo actualmente y
ademas presentan poca documentacion.

e No se consiguieron aplicaciones libres para el acceso que usen el formato WARC, por lo que
existe poca experiencia documentada al respecto. Aquellas a las que se tuvo acceso
soportan otros formatos que no son estandares ISO como el ARC (ver secciéon

Antecedentes de Archivado Web del Capitulo I1).

En este TEG se propone desarrollar un modulo que permita el acceso y navegacion a
contenidos web almacenados en formato WARC para que puedan ser visualizados en su forma original,
usando para ello tecnologia de software libre, como parte del prototipo de Archivo Web para sitios web

en Venezuela.

1.2. Objetivo General y Especifico:

El objetivo de este TEG es crear una aplicacion Web para el acceso y despliegue de contenido

Web almacenado en formato WARC, como parte del prototipo de Archivo Web de Venezuela.

Los objetivos especificos del TEG son:

1. Identificar los requerimientos principales (funcionales y no funcionales) del médulo de acceso

y despliegue de archivos WARC para el prototipo de archivado de paginas Web en Venezuela.

2. Desarrollar el médulo de acceso y despliegue a los contenidos almacenados como una

aplicacion Web utilizando la metodologia de desarrollo elegida y tecnologia de software libre

3. Integrar el médulo desarrollado con el médulo de almacenamiento e indexaciéon (Garcia, J. y
Rivero, L., 2013) para la busqueda optimizada de los archivos y la recreacion del sitio Web

solicitado por el usuario.

4. Realizar pruebas unitarias, de aceptacion y de validacion.

1.3. Propuesta de la solucién

Previo a esta investigacion, se desarrollaron los moédulos de Adquisicion e Indexacion del
prototipo de Archivo Web (Garcia, J. y Rivero, L., 2013) utilizando como herramientas para dichas
funciones a Heritrix y Solr respectivamente, las cuales permiten almacenar e indexar los archivos de
formato WARC. El hecho de contar con contenido ya almacenado permite proceder a la creacion del
modulo de acceso a estos contenidos, a través de una aplicacion Web, que recree el sitio original de

acuerdo a una version en el tiempo.

Para ello el médulo de acceso debe interactuar con el médulo de indexacién, este ultimo recibe
un URL y da como respuesta las versiones almacenadas de dicho URL. El usuario debe introducir el

URL del sitio Web a buscar, luego recibe un listado de las versiones del sitio, las cuales pueden ser
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representadas al usuario mediante un calendario, donde se le permita seleccionar la versién que
desee, enviandole una nueva peticion al médulo de Indexacion el cual proveera la ruta del archivo

WARC que corresponde a la version seleccionada.

Con esta ruta se procede a extraer el contenido del archivo WARC para mostrarlo a través del
navegador web y que el usuario pueda navegar a través de sus enlaces y documentos. Este flujo de

procesos se encuentra representado a través de la siguiente Arquitectura de Informacion:

Aplicacion Web para el
acceso y despliegue de
archivos WARC para un
prototipo de archivo
“—|  weben Venezuela

Mddulo de Busqueda

Introduccion de URL a
buscar en el archivo
web

Calendario de versiones

Resalta las versiones en
el calendario de
acuerdo a la fecha de
rastreo

Estadisticas de las
versiones de acuerdo a
cada afio de publicacién

Despliegue de archivo
web

Navegar a través del
archivo web

Figura 1. Arquitectura de Informacion
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

En este capitulo se describen los conceptos que permiten entender el trabajo realizado. Se
presenta el material referente a la Preservacion y el concepto de Archivado Web asi como también el
modelo utilizado como base para el desarrollo del Archivado y la implementaciéon del mdédulo de

acceso.

2.1. Patrimonio Cultural y Digital

El patrimonio cultural esta formado por los bienes que la historia le ha dejado a la nacion y
aquellos que en la actualidad son creados y que las comunidades o sociedades de un determinado
pueblo o pais les otorga un significado cientifico, histérico, estético o simbdlico. El patrimonio cultural

se divide en dos tipos: tangible (mueble e inmueble) e intangible (nagore.otsoa.net).

Patrimonio tangible mueble: Esta compuesto por objetos arqueoldgicos, artisticos,
etnogréaficos, tecnoldgicos y religiosos que constituyen hallazgos importantes para las ciencias del arte
y de la tecnologia y para la diversidad cultural del area. Por ejemplo: libros, manuscritos, fotografias,

peliculas, entre otros.

Patrimonio tangible inmueble: este tipo de patrimonio cultural esta constituido por los
lugares, edificaciones, obras industriales y de ingenieria, zonas tipicas y monumentos reconocidos
desde el punto de vista arquitecténico que representan o tienen una significado histérico o simbdlico y

que han sido registrados como tales.

Patrimonio intangible: este patrimonio se refiere a aquel que es invisible y que reside en las
creencias, modos de vivir, y rituales de las distintas culturas del mundo. Por lo tanto el patrimonio no
solo se refiere a los bienes sino también a aquellas técnicas, saberes, espiritualidad que ha sobrevivido
gracias a la tradicion oral. Este patrimonio representa el “conjunto de rasgos distintivos, espirituales y
materiales, intelectuales y afectivos que caracterizan una sociedad o un grupo social y que, mas alla de
las artes y de las letras, engloba los modos de vida, los derechos fundamentales del ser humano, los
sistemas de valores, las tradiciones y las creencias”. Por ejemplo: mitos y leyendas, creencias
religiosas, ritos, medicina tradicional, trajes que identifican a las regiones, fiestas propias del lugar,

entre otros.

El patrimonio cultural puede ser preservado a través del tiempo, ya sea en museos, bibliotecas,
albumes, a través de la comunicacion entre familia, amigos, con técnicas de conservacion de
estructuras u otros métodos que permiten que todo quede para las futuras generaciones y para que

puedan aprender de su pasado.
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Con la aparicion de Internet se puede conseguir informaciéon acerca de una infinidad de temas
actualizados ya sea basado en libros o en investigaciones hechas por personas, entes, universidades o
empresas. Esto permite que Internet también se convierta en una herramienta que puede ser utilizada
para preservar informacidon relevante que puede ser aprovechado por generaciones futuras. El
problema es que muchos sitios comienzan a desaparecer con el paso del tiempo o simplemente
cambian porque asi lo demanda la tecnologia, teniendo que eliminar, por problemas de
almacenamiento, informacidon que podria ser Util para la formacién de las personas. De aqui surge el
interés de evitar que estas pérdidas sucedan y nacen los conceptos de patrimonio digital y

preservacion digital.

En marzo de 2003, la UNESCO publicé las Directrices para la Preservacion del Patrimonio Digital
preparado por la Biblioteca Nacional de Australia. El patrimonio de origen digital esta formado por los
materiales informaticos de valor perdurable dignos de ser conservados por generaciones futuras, por
ejemplo publicaciones periddicas electronicas, bases de datos distribuidas, paginas Web, entre otros.

Todos estos ya forman parte del patrimonio cultural del mundo. (UNESCO, 2003)

También, en esta misma publicacion hecha por la Biblioteca Nacional de Australia, surge el
patrimonio de archivos digitales las cuales son aquellas colecciones digitales que pueden encontrarse
en Internet y que poseen versiones histéricas, son archivadas en bases de datos especializadas y con
formatos estandarizados. Por ejemplo, una pagina Web que posea distintas versiones a través de los
afos y que pueda ser consultada hasta incluso encontrar su primera version. Esto permite que la

herencia cultural pueda ser accedida sin restricciones de tiempo o costo.

2.2. Preservacion Digital y Archivado Web

Internet y la Web han influido de gran manera tanto en la informatica como en la cultura y en
la sociedad en general. En los Ultimos afios se han roto las barreras de la distancia, la economia y se
han abierto una gran variedad de oportunidades para todos aquellos que la utilicen buscando mejorar

y progresar. De esta idea nace el concepto de preservacion digital.

La preservacion digital entonces es el conjunto de técnicas que pretenden recoger, almacenar y
difundir informacion digital que perdure, esté disponible y pueda recuperarse a pesar de los inevitables
cambios tecnolégicos que se producen a velocidades vertiginosas. Esto requiere el compromiso de las
instituciones y organizaciones que lleven a cabo proyectos de digitalizacion, las cuales deben tomar en
cuenta el aspecto de la preservacion a largo plazo. (REBUIN, 2009). Este tipo de preservacion va mas
dirigido hacia aquel contenido que se encuentra bien estructurado y cuyo formato no posee variaciones

marcadas (informes, trabajos de investigacion, entre otros).
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La preservacion digital permite asegurar la accesibilidad y la recuperacion de materiales ya sean
producto de una digitalizacion o ya nacidos digitales. De aqui surge el concepto de archivado o
archivos Web, los cuales son sistemas innovadores que adquieren, guardan y preservan informacion
publicada en la Web. También permiten preservar documentos no-digitales que eventualmente fueron
digitalizados y publicados en linea. (REBUIN, 2009)

Por su parte la preservacion Web se refiere a aquella subclasificacion de la preservacion digital
que va dirigida al contenido de paginas o sitios Web en Internet cuya estructura puede ser vista como
la de un arbol y que puede variar de distintas maneras y estar formado por distintos tipos de
documentos y formatos, como por ejemplo el Lenguaje de Marcado de Hipertexto (HTML, por sus
siglas en inglés) o el de lenguaje Preprocesador de Hipertexto (PHP), lo que hace de su
comportamiento un elemento impredecible ya que puede haber contenido que se genera

dindAmicamente de acuerdo a las peticiones del usuario.

La Web posee distintas caracteristicas a nivel de preservacion, las cuales se mencionaran a

continuacion (Masanés, 2006):

e Cardinalidad: se refiere al niumero de instancias de cada objeto o recurso Web a
preservar. Aunque el servidor del sitio Web sea Unico, el nimero de copias del recurso
es grande y aun mas en la actualidad con los avances que se presentan en las
tecnologias de almacenamiento. Por lo tanto la preservacion estard supeditada a
aquellas instancias de los recursos que han sido adaptadas para navegadores especificos

0 zonas geograficas localizadas.

e Sistema de publicacion activo: la Web utiliza tres métodos para publicar su
contenido: HTTP como protocolo de comunicacion, HTML para la capa de presentacion y
URI para identificar los distintos recursos pertenecientes a un mismo sitio Web. Las
publicaciones y su contenido dependen de la interaccion permanente del autor de las
mismas, el cual puede cambiar frecuentemente. Por lo tanto el archivado Web debe
buscar la manera de separar el contenido de su creador y asi las publicaciones puedan
ser resistentes a la evolucion de las tecnologias que causen que la informacion se vuelva
obsoleta y sea eliminada. Para esto se debe copiar y archivar el contenido en una
estructura separada a la que reside originalmente aunque esto limite su comportamiento

ya que habran funcionalidades del servidor que no se podran replicar.

e Bien cultural: las publicaciones estan disponibles desde cualquier lugar en el mundo
que posea conexiéon de Internet, por lo tanto se puede decir que la Web posee aportes
de distintas culturas y sociedades. Para la preservacion de la Web se debe tomar en
cuenta lo que pueda ser significativo y las consecuencias que esa informacion pueda

tener para la comprension futura de lo que ha sido la Web.
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2.3. Antecedentes de Archivado Web

Las iniciativas de archivado Web poseen estandares tanto en tamafio como en alcance. En su
gran mayoria los archivos contienen informacién acerca de su pais de creacion, aunque en algunos
casos contienen informacion de entidades de distintos origenes. La creaciéon y mantenimiento de este
tipo de archivadores es costosa y compleja. Se han realizado encuestas a bibliotecas para asi justificar
el uso de Archivos Web en las que se concluye que los beneficios son mayores que los costos.
(Shiozaki, 2009)

La distribucion aproximada de paises que promueven y sirven estas iniciativas es la siguiente:
23 en Europa, 10 en Norte América, 6 en Asia y 3 en Oceania. La mayoria de estos paises gestionan 1
0 2 iniciativas a excepcidon de Estados Unidos que sirve 9 iniciativas de archivado Web. (Gomes,
Miranda, & Costa, 2010) actualizado por (Leén, Ospina, 2013).

La primera de las iniciativas de archivado Web fue creada por Brewster Kale en el afio 1996 en
los Estados Unidos y llevé el nombre de Internet Archive (Archivo de Internet). Tres iniciativas le
siguieron en ese mismo afio: Australia’s Web Archive (Archivo Web de Australia), Tasmanian’s Web
Archive (Archivo Web de Tasmania) y Kulturarw3 de Suecia. Solo otras cinco iniciativas surgieron en
los siguientes 6 afios: New Zealand WA (Nueva Zelanda, 1999), WebArchiv (Republica Checa, 2000),
Library of Congress (EEUU, 2000), University of Michigan (EEUU, 2000) y OASIS (Korea, 2001).

(Gomes, Miranda, & Costa, A survey on web archiving initiatives, 2010)

A continuacidon una comparativa entre algunas iniciativas de Archivado Web, basada en sus
aspectos mas relevantes. Las siguientes iniciativas fueron escogidas debido a su importancia en el
ambito de preservaciéon Web. Internet Archive fue pionera para el desarrollo de la misma, al ser la
primera libreria digital oficial sin fines de lucro dedicada a almacenar la World Wide Web, ademas se
encargo del desarrollo de Wayback Machine, herramienta de despliegue y acceso antecedente a la
aplicacion desarrollada durante este TEG. Por su parte PANDORA es una de las mas antiguas y
representa un estimado relevante de la cantidad de personas que pueden estar involucradas en un
proyecto de este tipo, ya que es un programa colaborativo entre 11 agencias y ademas a partir de
2005 sus cosechas son conducidas por Internet Archive debido a la gran cantidad de informacion
manejada. También se selecciond Library of Congress por su sistema de busqueda Avanzada basada
en colecciones y metadatos, las cuales se quieren implementar en la aplicacion a desarrollar para el
presente TEG. Por ultimo, se escogidé para esta investigaciéon al Portuguese Web Archive al ser una
iniciativa de Archivo Web mas actual, con una interfaz grafica moderna y minimalista. Por lo tanto las
iniciativas presentadas a continuaciéon combinan entre ellas una serie de factores importantes que se
quieren tomar en cuenta en conjunto para el desarrollo del Médulo de Acceso a los Contenidos

Preservados en formato WARC para el Prototipo de Archivo Web de Venezuela.
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Tabla 1. Comparativa entre iniciativas de Archivado Web

PANDORA
INICIATIVA INTERNET (PANDORA CCI)"LZRRAE‘F;; \C/)VFEB PORTUGUESE
ARCHIVE Australia’s Web WEB ARCHIVE
Archive) ARCHIVES
CARACTERISTICA
PAIS Estados Unidos Australia Estados Unidos Portugal
ANO DE CREACION 1996 1996 2000 2007
Heritrix
- Sistema digital ’ i
Heritrix, . 9 Wayback Heritrix,
Wayback de archivado Machine Wayback
TECNOLOGIAS yb PANDORA . ’ o
Machine, (PANDAS) Digiboard Machine,
Nuth ’ h i Nuth
uthwax HTTrack, DOSS ( errgmlenta de uthwax
permisos)
FORMATO DE ARCHIVO | ARC/WARC ARC/WARC ARC/WARC ARC
CONTENIDO DE
ARCHIVADO 150.000 3.100 5 1.731
(millones)
BuUsquedas por Busquedas por
q h P BuUsquedas por , d . P
URL, Busquedas metadatos Busquedas por URL, Busquedas
. por metadatos URL, Busquedas por metadatos
METODOS DE ACCESO avanzada,
avanzada, , por metadatos avanzada,
, Busquedas de ,
Busquedas de avanzada Busquedas de
texto completo
texto completo texto completo

Internet Archive utiliza una herramienta de acceso propia, como lo es Wayback Machine.
Wayback es inicialmente una implementacion del Wayback Machine de Internet Archive, de codigo

abierto desarrollado en Java.

La version actual en produccion de Wayback Machine esta implementada en Perl, y carece de
mantenibilidad y extensibilidad, segun Internet Archive (Internet Archive, 2011). Ademas, el cédigo no
es abierto. La principal motivacion para la nueva version en Java es resolver estos tres inconvenientes,
la distribucion publica de la aplicacion,

permitiendo y experimentaciéon sencilla con nuevas

funcionalidades y tecnologias de acceso.

La version actual en Java del Wayback Machine soporta tres tipos de acceso: Modo "Archival

Url”, modo "Proxy", y modo "Domain Prefix”.

El modo Archival URL provee al usuario una experiencia cercana a la version actual de
Wayback Machine que esta en produccion. Todas las consultas y peticiones de acceso de repeticion
pueden ser expresadas con URLs. En el modo de repeticion Archival URL, el contenido archivado es
modificado y retornado a los usuarios, intentando crear enlaces y contenido embebido referenciando

nuevamente a Wayback Machine.
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El modo Proxy URL permite retornar los documentos archivados dentro del navegador del
cliente configurando el mismo para que redireccione todas las peticiones http a través del Wayback
Machine. Esto tiene como gran ventaja que no se requiere Javascript para forzar al navegador del

cliente a realizar peticiones de URLs adicionales y contenido embebido del Wayback Machine.

El modo DomainPrefix es similar al modo Archival URL, pero utiliza un esquema DNS para
reescribir los URL, permitiendo que la sustitucion de URL ocurra en el servidor. Este modo esta

considerado experimental.

La version actual de Java puede operar en distintos modos de despliegue, desde aplicaciones
individuales en un solo host que contiene todos los documentos e indices archivados, hasta sistemas
altamente distribuidos donde los indices y el contenido archivado es desplegado a través de cientos de

maquinas.

En el modo individual local, este software incluye la capacidad de escanear nuevo contenido
archivado en una locacion especifica, y automaticamente indexar y servir el contenido como apareci6
originalmente. Hacer que el Wayback busque archivos WARC en el directorio donde la instancia del
rastreador Web esta escribiendo las salidas, deberia proveer la capacidad para buscar contenido

archivado.

Directrices para la preservacion Web de la UNESCO (2003)

A partir del afio 2003 se han creado aproximadamente 31 iniciativas, con un promedio de 6 por
afo. Esto se pudo deber a la preocupacién adoptada por la UNESCO en relacion a la preservaciéon de
herencia digital durante la trigésima segunda sesion de la Conferencia General de la UNESCO el 17 de
Octubre de 2003 (UNESCO, 2003). En esta sesion se publicaron una serie de articulos concernientes al

tema de preservacion digital.

El articulo 2 destaca el propésito del mantenimiento de la herencia digital para que sea
accesible al publico. Se acordé que aquel material que sea del dominio publico debe poder ser accedido
sin ningudn tipo de restricciones, mientras que aquel que sea privado debe estar protegido de cualquier
intrusion. Para esto las instituciones u organizaciones en los distintos paises deben llegar a un acuerdo
de equilibrio entre los derechos de autores, otros derechos y el interés del publico para poder acceder

a material digital de herencia.

Los tres siguientes articulos de la Conferencia de la UNESCO destacan la preocupacion por la
pérdida de la herencia digital. El articulo 3 “The threat of loss” (la amenaza de la pérdida) menciona
algunas de las razones por las que esto sucede:

e Lo réapido de la obsolescencia del hardware o el software que mantienen la informacion.
e La incertidumbre acerca de los recursos que se deben utilizar.

e La responsabilidad y los métodos de preservacion y mantenimiento.

10
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e La falta de soporte legislativo.
e La tecnologia digital avanza muy rapidamente y los costos aumentan por lo que los
gobiernos e instituciones no pueden desarrollar estrategias de preservaciones bien

documentadas y permanentes en el tiempo.

El término amenaza por lo tanto se refiere a los beneficios de la herencia digital que tienden a
perderse, como datos estadisticos histéricos que permitan analizar mejor temas econdmicos,

informacién cultural, social e intelectual.

En la sesién de la UNESCO también se habla acerca de las medidas que deben tomarse para
poder solucionar el problema, como por ejemplo el articulo 6 que menciona la importancia del
desarrollo de politicas y estrategias tomando en cuenta las circunstancias locales, nivel de urgencia,
recursos disponibles y proyecciones futuras. El articulo 7 es muy relevante ya que menciona la
importancia de la seleccién de aquello que debe preservarse. La seleccién varia de acuerdo al pais,
aunque lo mas significativo a tomar en cuenta debe ser aquella informacion mas relevante y mas
duradera en términos culturales, cientificos, evidenciales o de valor. Las ultimas secciones mencionan
los roles y las responsabilidades que deberian participar en estos procesos, desde desarrolladores de
hardware y software, publicistas, distribuidores, productores, museos, organizaciones y bibliotecas

nacionales hasta el rol que debe tener la UNESCO.

Consorcio Internacional de Preservacion de Internet (11PC)

En el afio 2003 fue fundado el Consorcio Internacional de Preservacion de Internet (I11PC, por
sus siglas en inglés) y esta compuesto por distintas instituciones que trabajan en la preservacion del
Internet para las futuras generaciones. La misién principal de este consorcio es adquirir, preservar y
hacer accesible el conocimiento e informacidn de internet promoviendo intercambios globales y
relaciones internacionales (Grotke, A; IIPC, 2008). Entre sus objetivos estan: permitir una coleccién de
contenidos de internet de cualquier parte del mundo que pueda ser preservado y archivado de forma
segura y que pueda ser accedido a través del tiempo, promover el uso de herramientas comunes,
técnicas y estandares que permitan la creacion de archivos internacionales y por ultimo fomentar y
ayudar a las bibliotecas nacionales a que utilicen métodos de preservacion digital en linea (1IPC,
2012). Entre algunos de sus miembros se encuentran La Biblioteca de Catalufia, La Biblioteca Nacional
de Florencia, La Biblioteca Nacional de Francia, La Biblioteca Nacional de Alemania, La Biblioteca del
Congreso; fundaciones sin fines de lucro como “Internet Archive” e “Internet Memory Foundation”;
Universidades como Columbia y Harvard, entre otras; proveedores de servicio como Hanzo de Gran

Bretafna y Archivos Nacionales como “The National Archives” de Gran Bretafia. (I1IPC, 2012)

Todos los archivos Web seleccionan sitios especificos para el archivado. Estos sitios se escogen

de acuerdo a factores como el consentimiento del autor o la relevancia de colecciones tematicas.

11
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Algunos archivos Web se concentran en contenidos especificos que tipicamente son grandes, como
videos o archivos PDF o que simplemente estan en constante crecimiento. Por lo tanto se requieren
distintos formatos para almacenar que contienen meta-data o que utilizan métodos de compresion. De
aqui surge el formato ARC que fue tomado por The Internet Archive como el estandar de
almacenamiento (Burner & Kahle, 1996). En 2009 el formato WARC fue publicado por la Organizacion
Internacional de Estandarizacion (ISO, 2009). ARC/WARC fue motivado por la creacion del proyecto
Archive-Access (Acceso-Archivo) que permite la descarga gratuita de herramientas de software libre
que procesan este tipo de formatos (Ver Formato de archivo de este capitulo). (Internet Archive,
2008)

2.4. Arquitectura para archivar la Web

Para llevar a cabo la preservacion Web hay que contar con un sistema que tenga las
herramientas adecuadas para lograr dicha preservacion, a grandes rasgos son necesarios tres
modulos: uno que permita obtener los documentos Web, otro que permita almacenarlos en algun
repositorio y uno que le permita a los usuarios acceder al contenido. Asi mismo, para poder realizar el
archivado Web con éxito entonces es necesario definir las funciones que se deben implementar:

adquisicion, almacenamiento e indexacion y acceso

La obtencion de los documentos Web se conoce como adquisicidon. Existen varios métodos de
adquisicion (Ospina Torres y Ledn Luna, 2013). Uno de los mas usados (método de adquisicion del
lado del cliente) requiere de un rastreador Web, también conocido como arafia Web, el cual es un
programa que se encarga de inspeccionar la World Wide Web de forma metddica y automatizada, con

la finalidad de crear una copia de todas las paginas Web visitadas para posterior procesamiento.

Para describir el funcionamiento de los rastreadores es necesario definir como son identificados
los recursos en Internet, por lo que se introducira el concepto de URI (Uniform Resource ldentifier),
que es una cadena de caracteres que identifica inequivocamente un recurso en Internet, por ejemplo,

http://www.ejemplo.com/usuarios/1.

Los rastreadores para comenzar la cosecha reciben una semilla, que es la URI a partir de la
cual se va a comenzar el rastreo. Los rastreadores analizan cada pagina en busca de nuevas URIs las
cuales seran encoladas para su rastreo, asi el proceso continla recursivamente. Para que este proceso
no sea “infinito” es necesario establecer un alcance donde se indica hasta que profundidad de URIs

descubiertas se va a hacer el rastreo (ver seccion Adquisicién de este capitulo).

Luego de que el rastreador coseche la pagina, dicha informacion se almacena en uno o varios

archivos (ver seccion Formatos de archivo de este capitulo) disefiados para soportar multiples recursos

12
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Web. Aqui es cuando entraria en escena el médulo de almacenamiento e indexacion, este modulo

aparte de almacenar las paginas Web cosechadas debe poder indexarlas para facilitar futuros accesos.

Por dltimo, para poder tener acceso a los archivos Web almacenados en sus diversas
versiones, es necesario contar con una aplicacion, a través de la cual los usuarios pueden acceder a

dichos archivos y desplegarlos.

A continuaciéon se describiran un modelo de referencia para la creacidon de sistemas de
preservacion de contenido digital y su adaptacion a Archivos Web el cual ha sido usado como base

para el desarrollo del prototipo.

Modelo OAIS

El modelo Sistema de Informacién para Archivos Abiertos (Open Archival Information System
OAIS), es un intento a proporcionar un marco de alto nivel para el desarrollo y la comparacion de
archivos digitales o repositorios, desarrollado por el Comité Consultivo de Sistema de Datos del Espacio
(Consultative Committe for Space Data System, 2002) con la aprobacién de la Organizacion
Internacional de Normalizacion (ISO, 2003). Este modelo tiene como objetivo proporcionar un marco
comun que se puede utilizar para ayudar a entender los desafios que representa los archivos Web. El
valor del modelo es el proporcionar un lenguaje comun de alto nivel que pueda facilitar la discusion a

través de las comunidades interesadas en la preservacion digital.

El modelo OAIS define dos roles esenciales como lo son el de “productor” y el de “consumidor”.
El productor es la persona o sistema cliente que se encarga de suministrar los archivos a ser
conservados; mientras que el consumidor es la persona o sistema cliente que puede acceder a los
archivos preservados. Este modelo también define la interaccion entre los médulos y funciones de
adquisicion o ingreso, almacenamiento, gestion de datos y acceso. También define un mddulo de
Administracion el cual maneja las operaciones cotidianas del Archivo y coordina las actividades de los
demas componentes funcionales del OAIS y otro médulo llamado Planificacion de preservacion el cual

se encarga de la vigilancia del medio ambiente de la OAIS para garantizar la conservacién a largo

plazo de los contenidos del Archivo. (Masanés, 2006). (Ver Figura 2)

13
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Figura 2.Modelo OAIS basado en el modelo funcional descrito

Arquitectura Funcional propuesta por el 11PC, basada en el modelo OAIS (Masanés, 2006)

La arquitectura funcional descrita por el 1IPC (Ver Figura 3) es una adaptacion del modelo OAIS

y se puede relacionar con sus componentes de la siguiente manera:

¢ Herramientas de Ingestion de Datos (Data Ingest Tools) son las herramientas de
adquisicion (rastreador o arafia Web) y ademas corresponden con el rol del Productor y con el
componente funcional Ingreso, ya que se proveen las herramientas para aceptar contenidos y
prepararlos para su almacenamiento.

e Motor de Indexacion y Busqueda (Index & Search Engine) es el que permite filtrar las
peticiones del usuario Consumidor de acuerdo a criterios y ademas se comunica con la base de
datos de indices para poder realizar sus tareas, por lo tanto se corresponde con el médulo de
Gestion de datos del modelo OAIS ya que este maneja repositorios de los metadatos que
describe la informacion almacenada en el Archivo como su mismo nombre lo indica.

e Herramientas de Almacenamiento (Storage Tools) son las que permiten almacenar los
archivos en una base de datos dispuesta para esto, por lo tanto, en conjunto las herramientas
y el repositorio forman el médulo de almacenamiento.

e Herramientas de Acceso (Access Tools) son las que le permiten al usuario ingresar y ver el
contenido de los archivos almacenados de acuerdo a la busqueda que haya realizado. Estas

herramientas pueden ser aplicaciones Web y corresponden al moédulo y funcion de Acceso.

14
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Figura 3. Arquitectura Funcional IIPC

2.5. M6édulos de Acceso

El moédulo de acceso, dentro de la arquitectura funcional descrita por el IIPC (Ver Figura 3), esta
constituido por una aplicacion Web que en rasgos generales se encarga de realizar bisquedas de un
sitio Web en especifico almacenado en el archivo Web, mostrar las distintas versiones del mismo
existentes y, finalmente, de acuerdo a la versiéon elegida por el usuario realizar la lectura y el

despliegue del archivo WARC que lo contiene, recreando asi lo méas parecido posible el sitio original.

A continuacién se describen tecnologias, arquitecturas y protocolos concernientes a las

Herramientas de Acceso del Médulo de Acceso.

2.5.1. Aplicaciones Web

Aungue los inicios de Internet se remontan a los afios 60, no es sino a partir de los 90 que este
comienza su auge y extiende su uso a través del mundo. Este paso se da gracias a la aparicion de la
Web, la cual ha evolucionado enormemente a través de los afios, pasando de paginas simples de
contenido estatico, como texto e imagenes, a paginas complejas con contenido dinamico
proporcionado por bases de datos, formandose de esta manera el concepto de aplicacion Web (Lujan
Mora, 2002).
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El concepto de Web esta formado por tres elementos claves introducidos por Tim Bernes-Lee.

Estos conceptos son:

e HTML: como lenguaje para crear contenidos Web.
e HTTP: como protocolo de comunicacién entre computadores. También maneja la transferencia
de datos y recursos.

¢ URL: como medio de direccionamiento de los distintos recursos de internet.

En el aflo 1990 Tim-Bernes-Lee escribié un programa que permitidé crear enlaces entre nodos,
lo que le da paso al desarrollo de una aplicacion que comprendia un editor y un navegador grafico de
hipertexto al que llamé en un principio NextStep y que luego pasé a ser lo que conocemos hoy como
World Wide Web.

2.5.2. Arquitectura Cliente/Servidor

El término cliente-servidor fue utilizado por primera vez en 1980 para referirse a los
computadores en red. Este tipo de arquitectura implica una relaciéon entre procesos o aplicaciones Web
que solicitan servicios (clientes) y procesos que responden a dichas peticiones (servidores) (Ver Figura
6). Las ventajas de esto es que existird una separacion marcada entre roles y funcionalidades segun el
servicio que se ofrezca, ademas los niveles de seguridad aumentaran, la aplicacion sera modular
siempre buscando que los servicios sean independientes entre si, situando a cada uno en su
plataforma mas adecuada. Este término no implica la separacion de computadores, es decir, el cliente
y el servidor pueden residir en un mismo ordenador, pero esta arquitectura tiene como aspecto
relevante el que permite desarrollar aplicaciones distribuidas con mayor facilidad que otras. En otras
palabras, la arquitectura cliente-servidor es parte de la programacion modular en la que un software

es separado en modulos para facilitar su desarrollo y mantenimiento.

En una arquitectura de este tipo surge entonces las redes cliente-servidor, en la cual todos los
clientes estan conectados a un servidor en el que los diversos recursos y aplicaciones se encuentran
centralizados y que son puestos a disposicién de los usuarios cada vez que sea necesario (Ramirez,

Hodgson, Reyes, & Coleman, 2010).

Peticiones

CLIENTE

Resnuestas SERVIDOR ]

CLIENTE

Peticiones

Figura 4. Arquitectura Cliente-Servidor
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Caracteristicas del cliente

El cliente dentro de una arquitectura cliente-servidor es quien inicia los requerimientos del

servicio y posee las siguientes caracteristicas:

Es quien inicia las peticiones al servidor, por lo tanto su papel es activo y de suma importancia
para determinar el comportamiento de la aplicacion.

Espera y recibe respuestas del servidor.

Puede conectarse a uno o mas servidores.

Le presenta las respuestas del servidor al usuario usualmente a través de una interfaz gréfica.
Por lo general se realizan validaciones del lado del cliente, como por ejemplo manejo de

formatos en formularios.

Caracteristicas del servidor

El servidor es aquel que se encarga de responder a las peticiones del cliente y posee las

siguientes caracteristicas:

Desempefian el papel pasivo en la comunicacién ya que esperan por las peticiones del cliente,
las cuales reciben, procesan para luego generar una respuesta.

Aceptan conexiones desde mudltiples clientes, por lo que permiten el multiprocesamiento y
poseen mecanismos para manejar la concurrencia.

No interactdan con los usuarios finales ya que de eso se encarga la aplicacion cliente.
Contienen el modelo de datos y la légica para acceder a éste y modificarla o generarla segun la
peticion del usuario.

Poseen mecanismos de seguridad adicionales para la aplicaciéon, como por ejemplo codificacion
MD5 o validaciones del modelo de datos.

Por lo general los requerimientos de hardware son mayores para el servidor ya que deben ser
capaces de responder en un tiempo aceptable a multiples usuarios, ademas estan encargados
de guardar toda la informacion de los servicios y aplicaciones que soporta. Esto requiere mayor
almacenamiento temporal y secundario, multiprocesamiento, mejores tiempos de respuesta y

eficiencia.

Ventajas

Entre las ventajas que la arquitectura cliente-servidor ofrece, encontramos las siguientes:
Las redes de computadores basados en arquitectura cliente-servidor permiten ejecutar partes
distintas de una misma aplicaciéon de forma concurrente.
Permite la migracion de aplicaciones de un procesador a otro con minimos cambios en las

aplicaciones, siempre y cuando se mantengan las tecnologias entre procesadores.
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e Permite la escalabilidad tanto horizontal como vertical de la aplicacién, es decir, permite
aumentar el ndmero de moédulos o incluso disminuirlos sin afectar a otros servicios
(horizontal) y ademés permite migrar a servidores mas rapidos y de mayor rendimiento a
medida que la aplicacion crece (vertical).

e Permite el acceso de datos sin importar donde se encuentre el usuario.

e Se puede duplicar la seguridad de una aplicacion realizando validaciones tanto en el lado del
cliente como en el lado del servidor.

e Permite centralizar el manejo de la informacidon y separar las responsabilidades clarificando el

disefo del sistema.

2.5.3. Estado de Transferencia Representacional (ReST)

ReST significa Representational State Transfer o Estado de Transferencia Representacional y es
una arquitectura de software hecha para disefiar y para construir aplicaciones Web, y que se basa en
el concepto de la representacion de recursos. Un recurso puede ser cualquier concepto coherente al
que se haga referencia como una URL. La representacion de un recurso es un documento que capta el
estado actual del mismo. Un ejemplo de esto es una pagina HTML, o HAML. ReST también utiliza todas
las operaciones béasicas o métodos del protocolo HTTP: GET, POST, DELETE, UPDATE. Esto evita tener
que utilizar protocolos complejos como RPC, SOAP o COBRA.

ReST estd basado ademas en protocolos de comunicacion que pueden utilizar cache, que
poseen una arquitectura cliente-servidor y que no tengan estado. Este tipo de arquitectura utiliza
peticiones HTTP para crear, actualizar, leer y para eliminar datos. Por lo tanto las aplicaciones ReST
utilizan el protocolo HTTP para las cuatro operaciones CRUD (Create/Read/Update/Delete). Las
aplicaciones ReST son auto-contenidas, por lo que cada peticion lleva consigo toda la informacién que

requiera el servidor para completar sus operaciones.

En cuanto a programacion, las aplicaciones ReST son alternativas ligeras a protocolos pesados
y complejos como RPC o a servicios Web como SOAP o WSDL. Esto lo logra sin perder las propiedades

de los servicios Web, como por ejemplo:

e Son independientes a la plataforma.

e Independencia del lenguaje de programacion utilizado

e Esta basado en estandares, en este caso HTTP o incluso HTTPS para encriptacion.

e Pueden utilizarse en la presencia de Firewalls

e Para cuestiones de seguridad como nombre de usuario y claves utiliza tokens

e Los servicios ReST utilizan XML en sus respuestas como una manera de organizar datos,
mientras que en las peticiones no se utiliza casi, esto debido a la simplicidad de dichas

peticiones. En las peticiones simplemente se utiliza el método HTTP GET o el método HTTP

18



Capitulo Il — Marco Teorico Conceptual

POST y sus parametros en el URL sin comprometer la seguridad. Pero las aplicaciones ReST no
tienen que utilizar obligatoriamente XML, al contrario de SOAP. También puede utilizar JSON o
CSV.

Ventajas de utilizar ReST

La mayor ventaja que posee ReST es la facilidad de implementacion, el orden y la rapidez del
disefio y lo ligero de la aplicacién frente a otros protocolos, ademas de su buen rendimiento. Este
ultimo se debe al soporte que posee de cache, peticiones simples y respuestas seguras y sencillas de
parsear. ReST también permite reduccion del trafico de red ya que las operaciones se realizan con

mayor rapidez y menos interacciones.

Su simplicidad, rendimiento y seguridad han hecho que el uso de ReST vaya aumentando con
el paso de los afios y sea utilizado por compafiias de vanguardia como Twitter, Yahoo, Amazon, la gran

mayoria de blogs que se encuentran en la Web, eBay, entre otros.

2.5.4. Patrén arquitectéonico Modelo-Vista-Controlador

La arquitectura del software es el conjunto de guias y formas generales con base en las cuales
se puede resolver un problema determinado. Estas indican la estructura, funcionamiento e interaccion
entre las partes del software. Por otro lado el disefio de una aplicacién es un modelo del sistema, con
un conjunto de técnicas y principios que permiten describirlo con el suficiente detalle para poder
implementarlo. Estos principios y técnicas combinados con esquemas y estructuras de solucién que
pueden ser utilizados multiples veces de acuerdo al contexto del problema forman un patrén de

disefio.

Cada patron puede ser utilizado de maneras distintas para resolver un mismo problema de
acuerdo a su contexto. Ademas permiten que algunos aspectos del sistema puedan cambiar sin afectar

otros aspectos.

Modelo-Vista-Controlador es un patrén de arquitectura de software que separa los datos de
una aplicacién, la interfaz de usuario, y la légica de control en tres componentes distintos y que se
utiliza principalmente para manejar grandes cantidades de datos y de transacciones complejas donde
se requiere una mejor separacion de conceptos, de esta manera el desarrollo de la aplicacion esté
estructurado de manera ordenada, permitiendo la separacion de roles y facilitando la programacion en
diferentes capas de manera paralela e independiente, evitando asi los duplicados de cddigo, la mezcla

de la vista con el controlador y a su vez con el modelo de datos.
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Este patron fue descrito por primera vez por Trygve Reenskaug en 1979, y la implementaciéon
original fue realizada en Smalltalk en los laboratorios Xerox y se basa en la separaciéon de la aplicacion

en tres capas: modelo, vista y controlador (Ver Figura 7).

e Modelo: es la representacion de la informacion que maneja la aplicaciéon, es decir, los datos,
que en el contexto de la aplicacion, proveen de informacién al usuario y a la aplicacion misma.
Es otra forma de llamar a la capa de dominio.

e Vista: es la representacion del modelo en un formato que le permita al usuario interactuar con
el mismo, usualmente a través de una interfaz grafica. En el caso de una aplicaciéon Web la
Vista es una pagina HTML con contenido dindmico sobre el cual el usuario puede realizar
operaciones.

e Controlador: es la capa encargada de manejar y responder las solicitudes del usuario
procesando la informacién necesaria e incluso modificando el modelo si es necesario. Obtiene

los datos del modelo y se los presenta al usuario como respuesta a sus peticiones a través de

la vista.
&‘
Peticion
Respuesta de peticion (HTML, XML,
JSON, entre otros)
Controlador
Solicita \
Retorna Datos Vista
Modelo
Figura 5. MVC

Ventajas de utilizar MVC

El patron MVC ofrece muchas ventajas y facilidades para las distintas fases del proceso de
ingenieria del software ya que permite la separacion de roles, de mdédulos, la reutilizacidon y un trabajo

ordenado. Por lo tanto las ventajas del patron MVC se relacionan con su misma arquitectura:
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e Una separacion marcada entre légica de negocio y la capa de presentacion. Esto permite que el
acceso a los datos, agregar funcionalidades como validaciones o multilenguaje, la reutilizacion
de moédulos, entre otros, no requieran que la vista cambie, permitiendo que la aplicacion sea
mas facil de mantener y que la misma permanezca consistente.

e Se pueden agregar nuevas vistas que pueden ser manejadas por un mismo controlador.

e Se pueden crear controladores con vistas asociadas a él, de esta manera la aplicacion es mas
facil de organizar.

e Permite mejorar el rendimiento de la aplicacién con solo modificar el cddigo del controlador e
incluso migrar la aplicacion a nuevas tecnologias sin necesidad de unir las distintas capas, ya
que se puede actualizar el framework MVC sin tener que cambiar la vista o se pueden utilizar
nuevas versiones de HTML o CSS sin afectar el cédigo del controlador.

e Las correcciones son mas faciles y rapidas de realizar, ya que s6lo se deben hacer en un solo
modulo de la aplicaciéon y no en varios como sucederia si se mezclasen la vista y el codigo de
control.

e Permiten la separacion clara de roles en el equipo de desarrollo de la aplicacion, ya que
mientras unos se ocupan del modelo de datos, otros se ocupan de la légica de negocio y otros

de la presentacion de la misma.

2.5.5. Frameworks basados en MVC

Un framework es una plantilla o disefio que puede ser reutilizable y que esta compuesto por un
conjunto de clases abstractas y las instancias de las mismas. Un framework es orientado a objetos y
sus componentes facilitan la creacién de aplicaciones Web ya que permiten abstraerse del protocolo

HTTP y concentrarse en el desarrollo y en el mantenimiento.

Los frameworks fueron evolucionando con el paso de los afios y el crecimiento de Internet. En
un comienzo la Web fue estéatica, las respuestas a las peticiones eran archivos con el contenido
solicitado. Luego con el desarrollo de Servlets se crea una abstraccién de los mensajes que el servidor
recibe, esta abstraccidon se logra a partir de la creacion de objetos abstractos de los que otras clases
heredan para redefinir el comportamiento de las respuestas. Con la aparicion de los Java Server Pages,
aparecen dos modelos iniciales de frameworks; el primero definia las clases del modelo de datos a las
que accedia la aplicacion, se les aplica la légica de negocio y se selecciona la vista en la que se
mostrara el resultado; el segundo modelo define un controlador central que recibe las peticiones,

selecciona los datos a utilizar, los procesa y elige la siguiente vista a utilizar.

Esta evolucion entonces llevd a la creacién del patron MVC y por lo tanto a la creacién de
frameworks basados en el mismo buscando entonces separar los tres componentes: modelo, vista y

controlador.
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Ruby on Rails

Ruby on Rails, también conocido como RoR o Rails es un framework de aplicaciones Web de
codigo abierto, escrito en el lenguaje de programacién Ruby siguiendo el paradigma de la arquitectura
Modelo Vista Controlador (MVC). Trata de combinar la simplicidad con la posibilidad de desarrollar
aplicaciones del mundo real escribiendo menos codigo que con otros frameworks y con un minimo de
configuracion. Ademas de esto se presenta con una sintaxis muy legible. Rails se distribuye a través de
RubyGems, que es el gestor de paquetes para Ruby, el cual proporciona un formato estandar y
autocontenido (llamado gem) para poder distribuir programas o librerias en Ruby, una herramienta

destinada a gestionar la instalacion de éstos, y un servidor para su distribucion.

La estructura de una aplicacion Ruby on Rails es la siguiente:

e Utiliza la arquitectura Modelo Vista Controlador

Modelo: En las aplicaciones Web orientadas a objetos sobre bases de datos, el Modelo
consiste en las clases que representan a las tablas de la base de datos. En Ruby on Rails,
las clases del Modelo son gestionadas por ActiveRecord, que es la principal clase para la
administracion y funcionamiento de modelos. ActiveRecord es una implementacion de este
patrén de programacion y esta muy influenciada por la funcionalidad de su analoga en
Ruby disponible en Rails. ActiveRecord proporciona la capa objeto-relacional que sigue
rigurosamente el estandar ORM: Tablas en Clases, Campos en Atributos y Registros en
Objetos. Facilita el entendimiento del cédigo asociado a base de datos y encapsula la l6gica
especifica haciéndola mas facil de usar para el programador. El modelo representa las

tablas de la base de datos, migraciones (expresan cambios en las BD), observadores.

Vista: En MVC, Vista es la logica de visualizacion, o como se muestran los datos de las
clases del Controlador. Con frecuencia en las aplicaciones Web la vista consiste en una
cantidad minima de cédigo incluido en HTML. El método de plantillas que se emplea en
Rails por defecto es usar Ruby Embebido (archivos .rhtml, y a partir de la versién 2.x en
adelante de RoR archivos.html.erb), que son basicamente fragmentos de cédigo HTML con
algo de cédigo en Ruby (como HAML, Liquid, etc). En las vistas podemos usar los helpers,
los cuales definen funciones que producen contenido para el HTML o Javascript de la

aplicacion; a través de estos se pueden crear formularios, campos y otros elementos.

Es necesario escribir un pequefio fragmento de codigo en HTML para cada método del
controlador que necesita mostrar informacién al usuario. El "maquetado"” o distribucién de
los elementos de la pagina se describe separadamente de la accién del controlador y los

fragmentos pueden invocarse unos a otros. Para ello se utilizan layouts.
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Controlador: En MVC, las clases del Controlador responden a la interaccion del usuario e
invocan a la légica de la aplicacién, que a su vez manipula los datos de las clases del
Modelo y muestra los resultados usando las Vistas. En las aplicaciones Web basadas en
MVC, los métodos del controlador son invocados por el usuario usando el navegador Web.
La implementacion del Controlador es manejada por el ActionPack de Rails, que contiene
la clase ApplicationController. Una aplicacion Rails simplemente hereda de esta clase y
define las acciones necesarias como métodos, que pueden ser invocados desde la Web,
por lo general en la forma http://aplicacion/ejemplo/metodo, que invoca a la funcion
método del controlador ejemplo, y presenta los datos usando el archivo de plantilla

/app/views/ejemplo/método.html.erb, a no ser que el método redirija a algun otro lugar.

. Utiliza Gemas, las cuales son plugins y/o cédigos afiadidos a nuestros proyectos Ruby on
Rails, que nos permiten nuevas funcionalidades como nuevos create, nuevas funciones pre-
escritas (como login de usuarios) o nuevas herramientas para el desarrollo como puedan ser
Haml y SASS (la primera es una nueva forma de plantilla basada en html pero mas sencilla y

potente, y la segunda es igual pero para el caso de las CSS).

. En cuanto a los servidores Web, para desarrollo y pruebas, se utiliza WEBrick (incluido con
Ruby) o Unicorn (instalado a través de gemas). Para el modo produccion se puede utilizar
Nginx, Mongrel, Apache, Lighttpd con FastCGl o alguna combinacion, por ejemplo utilizar

Apache como proxy para los procesos WEBrick.

. En cuanto a las Bases de Datos, dado que la arquitectura Rails favorece el uso de estas se
recomienda usar un Sistema Manejador de Bases de Datos Relacionales (SMBDR) para
almacenamiento de datos. Rails soporta la biblioteca SQLite por defecto. El acceso a la base
de datos es totalmente abstracto desde el punto de vista del programador ya que Rails
gestiona los accesos a la misma automaticamente (aunque, si se necesita, se pueden hacer
consultas directas en SQL). Rails intenta mantener la neutralidad con respecto a la base de
datos, la portabilidad de la aplicacion a diferentes sistemas de base de datos y la reutilizacion
de bases de datos preexistentes. Sin embargo, debido a la diferente naturaleza y
prestaciones de los SMBDR el framework no puede garantizar la compatibilidad completa. Se
soportan diferentes SMBDR incluyendo MySQL, PostgreSQL, SQLite, IBM DB2 y Oracle.

e Cuando se realiza una peticion en una aplicacion Ruby on Rails, se cumplen los siguientes

pasos (Ver Figura 8):

(1) El navegador hace una peticion, tal como http://mysite.com/video/show/15, la cual

es recibida por un servidor Web (como Apache, WEBrick, mongrel, etc). Utiliza el
archivo routes para averiguar qué controlador usar (por defecto la ruta es
“/controller/action/id”, como esta definido en config/routes.rb). En este ejemplo, el

controlador es “video”, el método “show” y el id “15”. El servidor Web a continuaciéon
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utiliza el Dispatcher o Despachador para (2) crear un nuevo controlador, llamar a la

accion y pasarle los parametros.

(3) Los controladores se encargan de analizar las solicitudes de usuario, presentaciones
de datos, cookies, sesiones, entre otros. En nuestro caso, el método show en el
controlador video sabe que debe buscar un video. Se le solicita al modelo obtener el

video con identificador 15, y con el tiempo lo mostrara al usuario.

(4a) Puede que la accion a realizar requiera datos del modelo, por lo que los procesaria
(insertar, consultar, actualizar, borrar) por medio de la libreria ActiveRecord del modelo
para generar la respuesta. En este caso, el modelo recupera el video 15 de la base de

datos.

(4b) Puede que la accién utilice otros moédulos de Rails como Action Mailer para enviar

un correo por ejemplo.

(5a) El controlador devuelve el cuerpo de la respuesta (HTML, XML, etc) y metadatos
(almacenamiento en caché de cabeceras, redirecciones) al servidor. El servidor
combina los datos en bruto en una adecuada respuesta HTTP y lo envia al usuario. En

nuestro ejemplo, el controlador proporciona el video 15 para la vista "show".

(5b) Puede que el controlador en cuestion redireccione a otro controlador para procesar

la solicitud del usuario.

(6) Las vistas muestran lo que el controlador le envia al servidor y este reenvia al
usuario en una respuesta HTTP. Las vistas son lo que el usuario ve: HTML, CSS, XML,
Javascript, JSON. La vista genera el codigo HTML: divs, tablas, textos, descripciones,

pies de pagina, etc, para el usuario.
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Figura 6. Estructura basica de una peticion en Ruby on Rails
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A continuacion se presenta una tabla comparativa entre tres frameworks Web usados

actualmente, CakePHP, Python Django y Ruby On Rails:

Tabla 2. Comparativa entre los frameworks Web CakePHP, Python Django y Ruby on Rails

Framework/
Caracteristica

CakePHP

Python Django

Ruby on Rails

Manejo de contenido

Realiza las operaciones
CRUD a través de una
herramienta llamada
Scaffolding que luego
puede ser
personalizada
manipulando el cédigo

Presenta una interfaz
de administracion que
permite realizar las
operaciones CRUD de
forma sencilla

Realiza las operaciones
CRUD a través de una
herramienta llamada
Scaffolding que luego
puede ser
personalizada
manipulando el cédigo

Sesiones de usuario

Soportada

Soportada

Soportada

Manejo de datos

Ofrece mecanismos
poderosos de migracion
que permiten crear y
actualizar los datos sin
tener que destruir los
anteriores ya que
verifica los campos
created, modified,

Las migraciones de los
datos son manuales.
Actualizaciones de los
datos pueden llevar a
destruir los anteriores
ya que no posee
herramientas que
automaticen este

Ofrece mecanismos
poderosos de migracion
que permiten crear y
actualizar los datos sin
tener que destruir los
anteriores ya que
posee un manejador de
versiones de

updated. proceso. migraciones
Mapeo Objeto Si soporta. Si soporta. Si soporta.
Relacional Es llamado AppModel Es llamado ORM Django | Es llamado

ActiveRecord
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Usabilidad de las
plantillas de interfaz

Sintaxis medianamente
compleja ya que debe
incluir codigo PHP
embebido.

Sintaxis simple e
incluye un lenguaje
disefado para plantillas
de interfaz (Django
Template Language)

Sintaxis medianamente
compleja ya que debe
incluir cédigo Ruby
embebido.

Herramientas de
prueba

Provee una suite de
pruebas que permiten
probar modelos

Presenta un modo de
pruebas que permite
configurar el ambiente

Presenta un modo de
pruebas que permite
configurar el ambiente

cargando data simple. para tal fin. Se crean
scripts que llaman a
funciones del modelo y

del controlador.

para tal fin. Se crean
scripts que llaman a
funciones del modelo y
del controlador.

La eleccion de cualquiera de los frameworks Web mencionados anteriormente depende del
contexto. Para el caso del moédulo de acceso y despliegue de archivos WARC para el prototipo de
Archivo Web en Venezuela, se requiere la integracion de todos los médulos de la arquitectura funcional
propuesta por el IIPC. Cada uno de estos utiliza distintas herramientas que estan escritas en diversos
lenguajes que por lo tanto requieren de un protocolo de comunicacién que abstraiga el proceso de
unificacion, el cual para efectos del proyecto es HTTP por su simplicidad. Las operaciones propias de
HTTP pueden ser implementadas a través de ReST. Ruby on Rails ademas de utilizar esta arquitectura
de software, posee gemas como Solrsan y Sunspot que facilitan la integracidon con Solr, herramienta a
través de la cual se realiza la indexacion en el prototipo de Archivo Web de Venezuela. Estas razones

hacen que Ruby on Rails se adapte efectivamente al contexto de esta iniciativa de preservacion Web.

2.5.6. Formatos de Archivos

Los archivos a ser preservados deben almacenarse en un formato que permita poder manejar
la gran cantidad de datos e informacion que puede ofrecer una pagina Web. El formato a utilizar es el
Formato WARC, el cual fue seleccionado para el Prototipo de Archivo Web de Venezuela por un estudio

previo (Garcia, J. y Rivero, L., 2013).
1. Formatos WARC/ARC

Son formatos que permiten almacenar, describir y guardar recursos primarios de la Web,
junto con los sucesivos cambios que dichos materiales puedan experimentar a lo largo de su
exposicion, en un sélo archivo.
2. Formato ARC

Introducido en el afio 1996 por Mike Burner y Brewster Kahle para “Internet Archive”. Fue

creado porque guardar millones de archivos en sistemas regulares de archivos seria extremadamente

dificil de manejar. Por lo tanto los archivos ARC se utilizaron para almacenar datos agregados en un
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solo archivo de gran tamafio. Los requerimientos para el almacenamiento deben ser los siguientes: el
archivo debe ser auto-contenido, es decir, los objetos deben poder ser identificados y extraidos sin
necesidad de revisar un archivo indexado aparte, debe ser posible obtener archivos de distintos
protocolos de red y ademas debe ser posible concatenar maultiples archivos en una sola cadena de
datos (Jack & Binns, Web Archive - ARC, 2012).

3. Formato WARC

Este formato permite concatenar y almacenar multiples recursos u objetos de datos que
contienen cabeceras de textos y bloques de datos en un solo archivo de gran tamafo. Es una
extension del formato ARC que permitia capturar imagenes de la Web. Cada archivo contiene uno o
mas objetos digitales y una vez que el objeto es escrito el archivo se cierra y solo se abre para
lecturas. Mientras que el formato ARC guarda la informaciéon primaria, el formato WARC puede
almacenar informacidn como metadatos, abreviar eventos duplicados, transformaciones de fechas y la
segmentacion de grandes recursos. Puede controlar la informacion de protocolos de la capa de

aplicacion como HTTP, DNS y FTP, comprimir datos manteniendo su integridad. (1ISO, 2009).

Un archivo de formato WARC es una concatenacion de una o més colecciones WARC. Por lo
general la primera coleccion describe las que le siguen. El contenido de una coleccién es usualmente el
resultado de la adquisicion de péaginas Web, imagenes, informacion de redireccionamiento URL,
resultados de busqueda de nombres a través del protocolo DNS, archivos Unicos o material sintetizado
(metadatos, contenido transformado). Una coleccion WARC consiste de una cabecera seguida de un

bloque de contenido. (ISO, 2009)

Toda coleccién en WARC tiene un tipo. Actualmente hay ocho tipos propuestos existentes, que

se explican a continuacién (1SO, 2009):

e warcinfo: una coleccidon de este tipo describe las colecciones que le siguen
hasta el final del archivo o hasta la siguiente coleccion del tipo warcinfo.
Tipicamente aparece al inicio de cada archivo WARC y usualmente contiene
informacion acerca de la cosecha que generd las siguientes colecciones.

e response: una coleccion del tipo response deberia contener una
esquematizacion completa y especifica de la respuesta del servidor incluyendo
la informacién del protocolo de red.

e resource: una colecciéon calificada como un recurso puede contener, por
ejemplo, un archivo adquirido directamente de un repositorio localmente
accesible o el resultado de una busqueda en la red donde el protocolo de

informacién ha sido descartado.
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e request: una coleccién del tipo request deberia contener una esquematizacion
completa y especifica de la peticidon al servidor incluyendo la informacién del
protocolo de red.

e metadata: es una coleccion creada para describir, explicar o acompafiar a otra
coleccion. Esta colecciéon siempre debe referirse a otra sea de contenido
original o] versionado. E.g.: warc/0.9 7141 resource
file://webserver/htdoc/images/logo.jpg

e revisit: este tipo describe la acciébn de volver a visitar el contenido
previamente archivado y puede incluir un cuerpo de contenido abreviado que
tiene que estar enlazado a alguna coleccion previa. Esto se utiliza en lugar de
el tipo response o del tipo request para indicar que el contenido visitado era un
documento completo o un duplicado de un material previamente almacenado.

e conversion: una coleccién de conversion contiene una version alternativa del
contenido de otra coleccion que se creé como resultado del proceso de
archivado. Cada transformacion de una version alternativa debe ser
independiente de su version original.

e continuation: los bloques de colecciones de este tipo deben estar
concatenados a su correspondiente coleccion anterior (de otros archivos
WARC) para crear la colecciéon original de tamafio completo. Este es utilizado
cuando una coleccién hace que el WARC exceda el tamafio limite deseado y

debe ser separado en segmentos.

La siguiente es una descripcidon de los campos contenidos en un archivo WARC:
- Linea de Cabecera: consiste en una secuencia de siete segmentos de texto, cada
uno separado por uno o mas espacios en blanco:
e Warc-id: es el identificador de la version de warc utilizada: e.g.
warc-09
e Longitud de los datos: longitud en octetos de la coleccion.
e Tipos de coleccidn: incluye los tipos de coleccion (e.g.
conversion)
e URI: e.g: file://kb.dk/images/buildings/black\_diamond.jpeg
e Fecha de «creacibn de la coleccion: en formato
“YYYYMMDDhhmmss”
e Tipo de contenido: e.g.: “image/gif”.

e Record-id: Identificador de la coleccién.

- Pardmetros de nombres: utilizados para informacién acerca de la coleccion. Hay

siete parametros distintos, algunos de estos opcionales.
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2.5.7. WARC Tools

Los WARC Tools es una herramienta de cdodigo abierto que proporciona una libreria, un
conjunto de lineas de comando de terminal, plug-ins para los servidores web y una documentacion
general para la manipulacién de los archivos Web contenidos en WARCs. El objetivo principal de esta
herramienta es facilitar y promover la adopcién del formato de archivo WARC (visto anteriormente)

para el almacenamiento de los archivos Web (11PC, 2012).

El proyecto es liderado por Hanzo Archives, en colaboracién con el equipo de trabajo del
Internet Archive y soportado por el International Internet Preservation Consortium (11PC).

Las herramientas que proporcionan los WARC Tools son manejadas a través de scripts que a
su vez son programables, es decir que pueden ser modificadas segin sean las necesidades de la

organizacion que las utilice.

Para el presente TEG se hizo uso del conjunto de lineas de comando a través de la terminal del
sistema y el uso de shell script. A continuacion se dara a conocer los comandos que esta herramienta

proporciona:

e arc2warc: Dado un archivo ARC, este comando crea un archivo WARC (aunque no es de
buena calidad y estd aun en desarrollo). Se dice que no es de calidad ya que este tipo de
WARC no tendria los encabezados HTTP que son caracteristicos en este.

e warc2warc: Da como resultado un archivo WARC, dando como resultado otro archivo WARC,
hace la compresién a warc.gz

e warcdump: Lanza como resultado el contenido del archivo WARC por salida estandar

e warcextract: Lanza por salida estandar el contenido de la metadata que existe en el archivo
WARC.

e warcindex: Crea un indice referencial del archivo WARC, en el podemos ver campos como
identificador (warc-id), desplazamiento (offset), tipo de contenido (content-type), ruta (URI),
tamarfo (content-length), entre otros.

e warcunpack_ia: Lanza como resultado un directorio que se crea a partir de una regeneracion
de la estructura del sitio original, no necesariamente es la misma, mas sin embargo este
mismo realiza la transformacién de las direcciones relativas.

e warcvalid: Verifica la correctitud de un archivo WARC.

A continuacidon una tabla comparativa entre los formatos de archivo ARC y WARC (The Digital

Formats):
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Tabla 3. Comparacidn entre los formatos de archivo ARC y WARC.

Formatos de Archivo /
Caracteristicas

ARC

WARC

Fase de produccion

Se utiliza para contenido Web accesible en un estado archivado, lo que
representa la forma final de diseminacion a través de Internet a un agente

de usuario (navegador web).

Metadatos de la
cosecha

Almacena la informacién basica sobre el momento de la cosecha, la
direccion IP de la maquina cosechadora, tipo MIME y codigo de respuesta

para la operaciéon de cosecha.

Dependencias Externas

Acceso de los usuarios depende en gran escala de la indexacion de los
archivos. La misma puede permitir el acceso del usuario por URL o la

fecha de versiones del sitio

Contiene

Imagenes como GIF, JPEG,
documentos digitales

Paginas HTML, imagenes como GIF,
JPEG, etc.

Divulgacion

Utilizado desde 1996. Desarrollado
por el “Internet Archive” (Brewster
Kahle). Se dispone, de manera
gratuita, de documentaciéon y
herramientas para utilizar estos
archivos.

Estandar abierto, documentado
publicamente, desarrollado bajo los
auspicios de la International
Internet Preservation Consortium.
Presentado en mayo de 2005 como
un elemento de trabajo a través de
la norma ISO TC46/SC4, fue
aprobado como un estandar
internacional en mayo de 2009.
ISO TC46/SC4/WG12, convocada
por la Bibliotheque nationale de
France, es el grupo de trabajo
encargado de mantenimiento.

Eficiencia a Escala

Excelente para el mejoramiento de
las cosechas a granel y la
indexacion eficiente para el acceso
de URL y la fecha. El uso de la ARC
coordinada y archivos DAT es una
forma de apoyar a la indexacion
eficiente para dicho acceso.

Excelente para mayor eficiencia de
cosecha y eficaz indexacion para el
acceso por URL y por fecha. Los
encabezados de registro
estructurado pueden ser extraidos
y almacenado por separado para
una indexacion eficiente. WARC
apoya la eliminacion de duplicados
y la compresion para reducir el
tamarfo de los archivos para su
almacenamiento, transmision, e
indexacion después de la cosecha.

Version

Es la primera version de este tipo
de formato de archivos, su siguiente
version es el formato WARC. Se
utiliza para almacenamiento de
archivos digitales

Es la siguiente etapa de los
archivos de tipo ARC, para ahora
incluir archivos de tipo Web.
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2.6. Metodologia de Desarrollo de Software Programacion Extrema (XP)

XP o Programacion Extrema (eXtreme Programming) es quizas la metodologia mas utilizado y
conocido dentro de los procesos agiles de desarrollo de software. Fue originalmente ideada por Kent
Beck al final de los afios 90. En este método los cambios en los requisitos o requerimientos durante el
ciclo de desarrollo son naturales. XP esta basado en una serie de principios, de estos se mencionaran

los basicos (Ver Figura 9):

e Pruebas continuas unitarias (uniobn de moédulos) y de aceptacion (aprobacion del
maodulos).

e Planificacion del proceso, los usuarios y las actividades que se llevaran a cabo durante
el desarrollo.

e Mejoras causadas por las continuas entregas.

e Sistema de metaforas, es decir, espacio de nombres claros.

e Disefo simple; solo se disefian las funciones necesarias.

e Simplificaciéon del cédigo.

e El cédigo es compartido por todos, por lo que se corrigen y se evitan mas errores.

¢ Integracion continua; debida a renovaciones de versiones en cada ciclo del proceso.

e Programacién estandarizada. Se siguen estandares que todos deben cumplir para que
al compartir el cédigo no existan confusiones.

¢ Ritmo sostenible para no sobrecargar al equipo de trabajo.

e Relacion con el cliente, haciéndolo parte del equipo.

e Programacion en parejas. El desarrollo de mdédulos mejora su rendimiento y disminuye

sus costes y tiempos de entrega si se realiza en parejas.

Todo el
equipo

/—-—_—-—.\

Propiedad Estandarizacion
colectiva Desarrollo del cédigo
llevado por
/ pruebas \
Programacion . : -
Prue.bas g . Refactorizacién Planificacién
del cliente en pareja
Disefio
Integracion simple Ritmo
continua continuo

~ Metéfora/

Liberaciones
continuas

Figura 7. Agil XP (Rengarajan, 2013)
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Basada en estos principios, la programacion extrema posee las siguientes caracteristicas:

e Desarrollo iterativo e incremental: cada ciclo lleva consigo mejoras, cambios e
inclusion de nuevos requerimientos. Cada ciclo lleva consigo una serie de pruebas de
aceptacion y unién de modulos por lo que la aplicaciéon tiende a crecer progresivamente

con cada ciclo.

e Pruebas unitarias continuas: se utiliza un cdodigo previamente preparado para

realizar pruebas durante cada iteracion del proceso.

¢ Programacidon en parejas: la discusion entre los miembros del equipo permiten
solucionar problemas de forma mas rapida e incluso evitarlos, de esta manera no hay

pérdida en la productividad inmediata.

e Frecuente interaccion con el cliente: el cliente o un representante del mismo forma
parte del equipo. El equipo de trabajo puede verificar si todos los requerimientos de

uno o de varios médulos se cumplen con el cliente a través del uso de prototipos.

e Correccion de todos los errores: antes de afadir cualquier funcionalidad los errores

deben ser tratados.

e Refactorizacion del codigo: reescribir ciertas partes del cddigo para aumentar su

legibilidad y mantenibilidad pero sin modificar su comportamiento.

e Simplicidad del cédigo: codigo facil de mantener, corregir y mejorar.

Ciclo de vida de un proyecto XP (Wells, 2009)

Exploracion: en esta etapa los clientes plantean los requerimientos de usuarios mas
importantes para una primera entrega. El equipo de trabajo tiene oportunidad de familiarizarse
con las tecnologias a utilizar, los patrones y préacticas. Se comienza a plantear la posible

arquitectura a utilizar.

Planteamiento: durante esta etapa, el equipo de desarrollo otorga y estima prioridades y
cantidad de esfuerzo que se debe aplicar para cada requerimiento de usuario. Estas
estimaciones se pueden realizar basandose en el tiempo y alcance de cada requisito para asi
determinar cuantos requisitos se pueden entregar antes de una determinada fecha y el nUmero

de iteraciones que pueden ser necesitadas.
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e Iteraciones: el plan de entrega debe estar compuesto por iteraciones con duracion
aproximada de tres semanas (desarrollo agil). Se recomienda definir la arquitectura de la
aplicacion durante la primera iteracion y asi utilizarla a través del resto del proyecto. Esto no
siempre es asi ya que quien decide los requisitos a resolver por cada iteracion es el cliente y
quizas estos no sean suficientes para plantear una arquitectura definitiva. Los puntos a tomar

en cuenta para realizar una iteracion son:

* Requerimientos que aun no son tratados.
= Velocidad del proyecto a partir del nimero de iteraciones.
* Pruebas de aceptacion no superadas en la iteracion anterior.

= Tareas no terminadas previamente.

Las fases de las iteraciones son:

1. Planificacion del proyecto:
a. Captacion de requerimientos del usuario (Historias de usuario)
b. Liberar el plan de entrega (informarle al equipo de trabajo acerca del plan y la
fecha de entrega).
Comienzan las iteraciones.
Se determina la velocidad del proyecto.

Programacion en parejas.

-~ 0 a o

Se realizan reuniones diarias para definir nuevos requerimientos. y presentar

avances.

2. Disefo:
a. Disefios simples.
b. Se hace un glosario de términos para que el equipo de trabajo pueda evitar
confusiones.
Se debe hacer analisis de riesgos para predecir cualquier eventualidad.

d. Se deben tomar en cuenta las funcionalidades extra por cada ciclo.

3. Codificacion

a. Cadigo simple, legible y modular

4. Pruebas:
a. Pruebas unitarias
b. Pruebas de aceptacion

c. Pruebas de validacion
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e Produccién: pruebas adicionales y revisiones de rendimiento. Se deben definir nuevas
funcionalidades a incluir y evaluarlas. Se pueden reducir los tiempos de cada iteracion y

documentar las ideas propuestas para una futura implementacion.

¢ Mantenimiento: esta etapa se realiza mientras la iteraciéon anterior se encuentra en modo
producciéon. El sistema debe mantenerse en funcionamiento mientras se agregan nuevas

iteraciones por lo que quizas se requiera de nuevo personal y de redefinicion de estructuras.

e Muerte del proyecto: cuando ya no existan mas requerimientos de usuario, se realizan
mejoras de rendimiento y de confiabilidad, se genera la documentacion final y no se realizan

mas cambios en la arquitectura del sistema.

Roles dentro de un proyecto XP

e Cliente: el cliente presenta los requisitos de usuario (Historias de usuario) y las pruebas
funcionales de validacién, asigna las prioridades a cada requerimiento y decide cudales seran

implementadas en cada iteracion de acuerdo a la relevancia de las mismas.

e Encargado de pruebas: es quien ayuda al cliente a escribir las pruebas funcionales del

sistema, las ejecuta y difunde los resultados a los miembros del equipo de trabajo.

e Encargado de seguimiento: es quien proporciona informacion de feedback o realimentacion
a los miembros del equipo a partir de las estimaciones realizadas en los tiempos de entrega
propuestos de cada iteracion y los tiempos reales abarcados. Evalia también si los requisitos
propuestos para una iteracion pueden ser factibles y alcanzados durante la misma de acuerdo

a factores como el tiempo y recursos necesarios.

e Coach o Entrenador: es quien revisa el proceso global y le proporciona informaciéon a los

miembros de equipo de trabajo acerca de las préacticas XP asegurandose que se cumplan.

e Consultor: miembro externo del equipo que posee conocimientos amplios en un tema o area

especifica relacionada con el proyecto a realizar.

e Gestor: es quien permite el vinculo cliente-programador. Se asegura que el equipo trabaje
efectivamente proporcionando el entorno adecuado y necesario para esto. Su labor principal es

coordinar el trabajo.
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CAPITULO 111

DESARROLLO DE LA APLICACION

En este capitulo se describird la adaptacion de la metodologia de desarrollo de software
Programacion Extrema (eXtreme Programmin XP), para el desarrollo del Médulo de Acceso a los

contenidos preservados en formato WARC.

Para el desarrollo del Médulo de Acceso a los Contenidos Preservados en formato WARC para el
Prototipo de Archivo Web de Venezuela se implementaron las diferentes fases de la metodologia de
desarrollo de software Programacién Extrema, la cual sigue los principios de la Modelacion agil, con la
finalidad de que este se realizara de manera rapida, eficiente y con la documentacidon necesaria.
También se tomo esta decision por estar familiarizados con los artefactos o entregables UML. Ante esto,
la planificacién del proyecto se hizo tomando en cuenta los requerimientos principales del prototipo y

todos aquellos que fueron surgiendo durante el desarrollo de la aplicacion.

A continuacion se expone el desarrollo de la aplicaciéon del presente TEG: Exploracion,

Planteamiento e Iteraciones.

3.1. Exploraciéon

En esta fase del ciclo de vida del proyecto, se plantean los requerimientos de usuarios (Requerimientos
Funcionales) méas importantes y aquellos planteados por el equipo de trabajo que debe poseer el
software (Requerimientos No Funcionales) de manera de garantizar una implementacion de calidad y
funcional. Ademas, esta fase incluye informacidon acerca de las tecnologias utilizadas, la arquitectura y
los usuarios de la aplicacidon desarrollada. Asi mismo se presentan los prototipos de diagramacion de
interfaz los cuales se hicieron a partir de los bocetos que fueron presentados y aprobados durante la

propuesta del TEG.

3.1.1. Requerimientos Funcionales:

e El sistema debe permitir el registro opcional para los usuarios. Para esto se solicita al
usuario una serie de datos (nombre, correo, clave, entre otros).

¢ El sistema debe permitir un inicio de sesidn opcional para los usuarios, validando clave y
correo. El sistema mediante este inicio de sesidn debe proveer al usuario un historial de

busquedas y de un listado de favoritos correspondientes al usuario.
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3.1.2.

El sistema debe proveer un campo de busqueda donde el usuario introduce el URL del sitio
Web que desee consultar.

El sistema debe permitir al usuario la seleccion, a través de un calendario, de la version en
el tiempo del sitio Web solicitado de acuerdo a las almacenadas en el Archivo Web.

El sistema debe desplegar el sitio Web solicitado por el usuario de modo que pueda navegar
a través de él.

El sistema debe proveer estadisticas al usuario acerca de las versiones cosechadas del sitio
Web solicitado.

El sistema debe proveer al usuario informacion del sitio como iniciativa de preservacion

Web.

Requerimientos No Funcionales:

Usabilidad: El sistema debe ser facil de aprender, intuitivo, y lo mas importante, que
ofrezca al usuario la satisfaccion necesaria para seguir utilizandolo. Por lo tanto las
terminologias utilizadas para describir las funcionalidades del sistema deben ser comunes al
usuario. También debe ser capaz de orientar al usuario en su uso para que, en caso de
error, éste sepa cOmo reaccionar ante la situacién. Cualquier proceso interno del software
debe ser transparente para el usuario, de manera que no genere confusion a quien lo utiliza.
El usuario debe poder rehacer los cambios hechos de manera que se sienta seguro y
confiado con lo que esta realizando e incluso pueda probar y ahondar mas en el sistema sin

miedo a ocasionar pérdidas o fallas importantes.

Confiabilidad: Se manejaran los posibles errores de la interaccion entre el usuario y la
aplicacién a través de validaciones del lado del cliente y del lado del servidor. Se asegura la
correctitud, consistencia e integridad de los datos a través del control de concurrencia
ofrecido por el sistema manejador de bases de datos. También se asegura la correctitud del

sitio Web mostrado al usuario.

Seguridad: El software contard con validacién de usuario y correo. Cada quien tiene una
tarea especifica y no pueden interferir entre ellas. El sistema debe informar de los errores de

alguna operacién o por el contrario del éxito de la misma.

Eficiencia: El software serd creado utilizando los recursos de la mejor manera, tanto de
tiempo de respuestas y precision de costos, asi como optimizar el uso de la memoria.

También se utilizaran mecanismos 6ptimos para el parseo de archivos WARC.

Mantenibilidad: El producto estara disefiado previendo posibles cambios para su

mantenimiento correctivo o de remocién de errores, mantenimiento adaptativo o cambios en
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el ambiente de trabajo y para mantenimiento perfectivo que puedan beneficiar a los
usuarios, mejorar la competencia y el rendimiento. Las mismas pueden consistir tanto en la
mejora de las funcionalidades ya existentes como en la adaptacién del programa a nuevas

funciones, a lo largo del tiempo de vida del mismo.

¢ Portabilidad: El software debe ser soportado por cualquier navegador, reflejando su

independencia ante cualquier migracion, sea cual sea el entorno.

3.1.3. Tecnologias usadas en la aplicacion

Software:
e ReST como arquitectura de software para la transferencia de datos.

e HTTP como protocolo de comunicaciéon y para la integracién con el prototipo.
e Ruby como lenguaje de programacion con su framework Rails.
e Estandar de formato de archivos WARC (1SO, 2009).

Hardware:
e Se utilizara un Servidor HP ProLiant ML110 G7 E3-1220 1P con un procesador Intel Quad
Core Xeon de 3.1 GHz y 10 GB de RAM.

3.1.4. Arquitectura de la aplicacion

Al tratarse de una aplicacion Web, se basa en la arquitectura Cliente — Servidor, mostrada en la

Figura 10.

Servidor HP ProLiant

ML110 G7 E3-1220 1P

Procesador Intel Quad
Cliente Core Xeon 3.1GHz

10 GB de RAM

——
amm)

| / Internet I Repositorio
u- T de WARC'’s
%/ WEBrick

o ~—
K @ Apache

RAILS

Figura 8. Arquitectura Cliente-Servidor
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La aplicacion desarrollada en este TEG esta basada en una arquitectura Modelo — Vista —

PetcV
Fespuesta

Controlador

Controlador, mostrada en la Figura 11.

Solicita
Fetorna datos
Modelo Vista
MODELO
¥ models CONTROLADOR

contacto.rb ¥ controllers
favorito.rb application_controller.rb
historial.rb despliegue_controller.rb
metricas.rb home_controller.rb
pais.rb usuario_controller.rb
profesion.rb
usuario.rb
warc.rb

VISTA

¥ views ¥ layouts

¥ correos_usuario
correa_contacto.html haml
correo_contacto.text.erb
correo_olvide_mi_clave.html.haml
correo_olvide_mi_clave.text. erb

¥ despliegue
buscar.html.haml
buscar. html.haml

¥ home
_barra.html. haml
archivo_web.html. haml
busqueda_input.html.haml
busqueda_input_procesar,json
contacto.html.ham!
despliegue_barra.html.haml
index.html.haml
prueba_calendar.html.haml
quienes_somaos.html.haml
seleccionar_url.html.haml

_madal html. haml
application.html.haml
externo.html.haml
otros.html.haml
otros2.html.haml

¥ usuario

agregar_favorito.js.erb
cambiar_clave.html.haml
cambiar_datos.html.haml
eliminar_favorito.js.erb
listar_favoritos.html.haml
listar_historial.html.haml
olvide_clave. html.haml
reqistro.html.haml

Figura 9. Arquitectura MVC para el Prototipo de Archivo Web de Venezuela
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3.1.5. Usuarios de la aplicacion

El moédulo de acceso y despliegue de archivos WARC para el Prototipo de Archivo Web en
Venezuela, al ser una aplicaciéon Web, esta dirigido a investigadores, historiadores, académicos y al

publico en general. Por tal motivo, la aplicacidon cuenta con sélo un grupo de usuarios:

Usuario Publico: corresponde a todo aquel usuario que accede a la aplicacion a través de Internet.

Este grupo se divide en dos tipos:

No registrado: este tipo de usuario puede buscar el sitio que desea consultar, acceder y
navegar el sitio desplegado por la aplicacion, de acuerdo a la version en el tiempo seleccionada
por él del sitio consultado por medio de la URL del mismo, ver las estadisticas basadas en el

ndmero de versiones existentes del sitio en el Archivo Web.

Registrado: este tipo de usuario cuenta con todas las funcionalidades del No registrado, y
permite ademas almacenar en su cuenta sus sitios de interés etiquetandolos como Favoritos y
un registro historial de los sitios consultados, de modo tal que pueda consultar estas listas

cuando lo desee.

3.1.6. Prototipos de Diagramacién de Interfaz

Durante la propuesta del TEG se presentan una serie de bocetos, los cuales fueron aprobados para
continuar la aplicaciéon, y a partir de estos se realizaron los prototipos de interfaz haciendo énfasis en la

diagramacion de las vistas de la aplicacion.

En la Figura 12 se muestra el prototipo de la pagina principal de la aplicacién, la cual presenta la
cabecera que incluye en ella el logo del prototipo de Archivo Web de Venezuela, un menu con las
opciones de la aplicacion, el médulo de autenticacion y la opcidn de registro. También posee una barra
de buUsqueda, una seccién de contenido, una seccidn donde se muestra informaciéon relevante del

prototipo, y por dltimo el pie de pagina.

39



Capitulo 111 — Marco Aplicativo

CABECERA / MENU AUTENTICA:E':
BARRA DE BUSQUEDA
CONTENIDO

INFORMACION DEL PROTOTIPO

PIE DE PAGINA

Figura 10. Prototipo de interfaz para la pagina principal de la aplicacion

En la Figura 13 se muestra el prototipo de interfaz del resultado inicial de cualquier busqueda
que haya realizado el usuario, el cual es similar al anterior, pero con la barra de buUsqueda mas
pequefia, y dos secciones de contenido: una para el resultado de la bisqueda como tal y otra que

presenta opciones relevantes del prototipo; y el pie de pagina.

- : AUTENTICACION
CABECERA / MENU S
| BARRA DE BUSQUEDA
CONTENIDO1
CONTENIDO 2
PIE DE PAGINA

Figura 11. Prototipo de interfaz para el resultado inicial de busqueda

En la Figura 14 se muestra el prototipo de interfaz del resultado final de una busqueda, una vez
seleccionada la version de la pagina a desplegar, por lo que presenta la cabecera que se maneja en los

dos prototipos anteriores, una seccion de contenido desplegable por el usuario con informacion del
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despliegue realizado, y una seccion de contenido donde es desplegada como tal la version que

seleccion6 el usuario del sitio buscado.

AUTENTICACION

OGO CABECERA / MENU
LOGO f ‘*

CONTENIDO DESPLEGABLE

CONTENIDO

Figura 12. Prototipo de interfaz final de una busqueda
3.2. Planteamiento:

En esta fase del ciclo de vida del proyecto, a través de las Historias de usuario se otorga y estima
prioridades y cantidad de esfuerzo en cada uno de los requerimientos de la aplicacién. Basado en estas,
se realiz6 el diagrama de Casos de Uso y el Modelo de Datos, los cuales permiten definir las
interacciones entre los usuarios y la aplicacion, y como se relacionan los datos entre si para formar la

estructura sobre la que se sustenta aplicacion.

3.2.1. Historias de usuarios

A continuacibn se presentan las Historias de wusuario que surgieron a partir de los

requerimientos funcionales para el desarrollo de la aplicacion (Ver Tabla 4):

Tabla 4. Historias de usuario

NUmero: 1 Nombre: Disefio de la aplicacion
Usuario: Mantura Kabchi — Miguel Martinez Iteracion Asignada: N/A
Tipo: Nueva Tiempo Estimado: 2 meses

Descripcion: Se realiza la captacion de requerimientos y a partir de estos, el disefio de la
aplicacion Web que abarca la Arquitectura de la aplicacion, Diagrama de Actividades, Casos
de Uso
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NUumero: 2

Nombre: Instalacién del ambiente de trabajo

Usuario: Mantura Kabchi — Miguel Martinez

Iteracidn Asignada: 0, 5, 9

Tipo: Nueva

Tiempo Estimado: 15 dias

Descripcion: Se procede a instalar en un ambiente local todas las herramientas necesarias

para el desarrollo de la aplicacion

Numero: 3

Nombre: Desarrollo de la Interfaz de Usuario

Usuario: Mantura Kabchi — Miguel Martinez

Iteracion Asignada: 1, 4

Tipo: Nueva

Tiempo Estimado: 15 dias

Descripcidn: Se evaltuan diversas interfaces de usuario correspondientes a antecedentes
de Archivado Web y a partir de esta evaluacion se procede a desarrollar la interfaz propia

de la aplicacion

NUumero: 4

Nombre: Registro de usuario

Usuario: Mantura Kabchi — Miguel Martinez

Iteracion Asignada: 4

Tipo: Nueva

Tiempo Estimado: 10 dias

Descripcion: El sistema debe permitir el registro opcional para los usuarios de este. Se
deben solicitar al usuario una serie de datos para completar el registro (nombre, correo,

clave, entre otros)

Numero: 5

Nombre: Autenticacién de usuario

Usuario: Mantura Kabchi — Miguel Martinez

Iteracion Asignada: 4

Tipo: Nueva

Tiempo Estimado: 10 dias

Descripcion: El sistema debe permitir un inicio de sesion opcional para los usuarios de
este. Se debe validar clave y correo. El sistema mediante este inicio de sesién debe proveer
al usuario un historial de blusquedas y de un listado de favoritos correspondientes al usuario

Numero: 6

Nombre: Implementacion de la Basqueda por URL

Usuario: Mantura Kabchi — Miguel Martinez

Iteracion Asignada: 7

Tipo: Nueva

Tiempo Estimado: 15 dias

Descripcidn: El sistema debe proveer un campo de busqueda donde el usuario introduce el

URL del sitio Web que desee consultar

Numero: 7

Nombre: Seleccién de version en el calendario

Usuario: Mantura Kabchi — Miguel Martinez

Iteracion Asignada: 7
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Tipo: Nueva

Tiempo Estimado: 15 dias

Descripcion: El sistema debe permitir al usuario la seleccién, a través de un calendario, de
la version en el tiempo del sitio Web solicitado de acuerdo a las cosechadas

Numero: 8

Nombre: Despliegue del sitio Web

Usuario: Mantura Kabchi — Miguel Martinez

Iteracion Asignada: 2, 3, 8, 12

Tipo: Nueva

Tiempo Estimado: 3 meses

Descripcion: El sistema debe desplegar el sitio Web solicitado por el usuario de modo que

este pueda navegar a través de él

Numero: 9

Nombre: Gestionar Favoritos

Usuario: Mantura Kabchi — Miguel Martinez

Iteracion Asignada: 6

Tipo: Nueva

Tiempo Estimado: 5 dias

Descripcion: El sistema debe permitir al usuario gestionar sus busquedas etiquetadas
como Favoritos pertenecientes a su sesibn como usuario

NUmero: 10

Nombre: Registro historial

Usuario: Mantura Kabchi — Miguel Martinez

Iteracion Asignada: 6

Tipo: Nueva

Tiempo Estimado: 5 dias

Descripcion: El sistema debe permitir al usuario consultar a su registro historial de
bldsqueda perteneciente a su sesibn como usuario

Numero: 11

Nombre: Estadisticas de versiones

Usuario: Mantura Kabchi — Miguel Martinez

Iteracion Asignada: 7

Tipo: Nueva

Tiempo Estimado: 15 dias

Descripcion: El sistema debe proveer estadisticas al usuario acerca de las versiones

cosechadas del sitio Web solicitado, usando graficas para ello.

Numero: 12

Nombre: Informacion del sitio

Usuario: Mantura Kabchi — Miguel Martinez

Iteracion Asignada: 10

Tipo: Nueva

Tiempo Estimado: 2 dias

Descripcién: El sistema debe proveer al usuario informacién del sitio como iniciativa de

preservacion Web.

Numero: 13

Nombre: Formulario de contacto

43




Capitulo 111 — Marco Aplicativo

Usuario: Mantura Kabchi — Miguel Martinez Iteracion Asignada: 11

Tipo: Nueva Tiempo Estimado: 1 dia

Descripcion: El sistema debe proveer al usuario un medio de comunicacién via correo
electrénico con el administrador del sitio.

Numero: 14 Nombre: Buscar sitios por colecciones
Usuario: Mantura Kabchi — Miguel Martinez Iteracion Asignada: 13
Tipo: Nueva Tiempo Estimado: 1 dia

Descripcion: El sistema debe proveer al usuario una busqueda avanzada a través de
colecciones de acuerdo al tema contenido en los archivos WARC

3.2.2. Casos de Uso

A continuacién se expone el diagrama de Casos de Uso realizado segun los requerimientos de la

aplicacion Web (Ver Figura 15):
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Nivel 0

Usuario

Nivel 1

Usuario

Archivo Web
de Venezuela

Nivel 2

1
Registrar usuario

2
Iniciar sesion

31
Buscar URL

3
Buscar contenido

3.2
Seleccionar coleccion

4
Navegar archivo web
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5 Consultar historial

Administrar historial

5.2
Eliminar higtorial
]

Consultar informacion del
Archivo Web

311
Seleccionar version

3.1.341
Consultar Favoritos

Extend

b
Ver estadisticas

313
Administrar favoritos

31.3.2
Eliminar favorito

3133
Agregar de favoritos

Figura 13. Diagrama de Casos de uso
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Especificacion de Casos de Uso

Tabla 5. Especificaciones de Casos de Uso

Especificacion del caso de uso: Registrar usuario

ID

AW-1

Nombre

Registrar usuario

Descripcion

Permite registrar a nuevos usuarios en el sitio de manera opcional

Actores

Usuario

Precondiciones

El usuario no debe haberse registrado anteriormente

Flujo normal de eventos

Paso | Accion

1 El usuario ingresa en la opcion de registrarse
2 El usuario ingresa sus datos de registro

3 Los datos son validados del lado del cliente
4 Se envia la solicitud de registro del usuario
5 Los datos son validados del servidor

Si todos los datos introducidos son validos se registra en la base
de datos el nuevo usuario

Se redirecciona al usuario al inicio del sitio

Se envia un correo electrénico al usuario dandole la bienvenida al
sitio

Postcondiciones

El usuario queda registrado en la base de datos del sitio

Excepciones

Paso | Accion

1 Si el usuario no introduce los datos completos al momento
de registrarse, se le indica qué datos le faltan y continda
completando los mismos

2 Si alguno de los datos introducidos por el usuario no es
correcto, se le indica el error y continda introduciendo los
datos

Anotaciones

Los datos a solicitar en el registro son: nombre, correo, clave,
motivo de registro

Especificacion del caso de

uso: Iniciar sesion

ID

AW-2

Nombre

Iniciar sesiéon

Descripcion

Permite al usuario autenticarse en el sitio de forma opcional

Actores

Usuario

Precondiciones

El usuario deber estar registrado y por ende existir en la base de
datos del sitio.

Flujo normal de eventos

Paso | Accion

1 El usuario ingresa su correo y contrasefia en el sistema y
hace clic en el botén “Ingresar”

2 Los datos son validados del lado del cliente

3 Se envia la solicitud al servidor

4 Los datos son validados en el servidor
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5 El sistema redirecciona al usuario al inicio mostrando
nuevas opciones basadas en su perfil

Postcondiciones

El usuario puede interactuar con el sistema a través de nuevas

Excepciones

opciones
Paso | Accion
1 Si el usuario no introduce los datos completos al momento

de iniciar sesion, se le indica qué datos le faltan y continta
completando dichos datos para la autenticacion

2 Si alguno de los datos introducidos por el usuario al
momento de iniciar sesién no es correcto, se le indica el
error y puede volver a introducir los datos de la
autenticacion

Anotaciones

Los datos a solicitar para el inicio de sesiéon del usuario son: correo
electrénico y clave.

Especificacion del caso de uso: Seleccionar contenido

ID

AW-3

Nombre

Seleccionar contenido

Descripcién

Permite al usuario realizar una busqueda de un determinado sitio
de su interés

Actores Usuario
Precondiciones N/A
Paso | Accion
Flujo normal de El usuario puede buscar por URL (Caso de uso 3.1 Buscar
eventos 1 URL) o por coleccién (Caso de Uso 3.2 Seleccionar
colecciéon )
Postcondiciones
Excepciones N/A

Anotaciones

Especificacion del caso de uso: Buscar URL

ID

AW-3.1

Nombre

Buscar URL

Descripcion

Permite al usuario realizar una busqueda basada en el URL de un
determinado sitio de su interés

Actores Usuario
Precondiciones N/A
Paso | Accion
1 El usuario ingresa un URL en el campo de busqueda y
Flujo normal de eventos hace clic en "Buscar”
] 2 Se valida el URL ingresado
3 Se le da respuesta al usuario mostrando las distintas

versiones del URL solicitado a través de un calendario

Postcondiciones

El usuario podra elegir la versién que desea desplegar y navegar

Excepciones

Paso | Accion

1 Si el usuario no introduce un URL valido se mostrara un
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mensaje de error y se le permitira ingresar nuevamente el
URL

2 Si el URL ingresado por el usuario no produce resultados
en la busqueda, ya que no existen rastreos del mismo, se
le notificara al usuario y se le permitird ingresar
nuevamente otra URL.

Anotaciones

El botén “Buscar” permanecera inactivo mientras el usuario no
introduzca un URL valido

Especificacion del caso de uso: Seleccionar version

ID

AW-3.1.1

Nombre

Seleccionar version

Descripcion

Permite elegir una versioén del sitio a través del URL solicitado

Actores

Usuario

Precondiciones

El usuario debe haber realizado la busqueda de un URL

Flujo normal de eventos

Paso | Accion

1 El usuario selecciona la version del sitio representado por
el URL previamente buscado haciendo clic en la fecha
sefialada por el calendario

2 Se despliega la version del sitio web seleccionada

Postcondiciones

El usuario podra navegar a través de la version del sitio
seleccionada

Excepciones

N/A

Anotaciones

Las versiones del sitio representado por el URL ingresado por el
usuario estaran sefaladas dentro de un calendario

Especificacion del caso de uso: Ver estadisticas

ID

AW-3.1.2

Nombre

Ver estadisticas

Descripcion

Permite consultar las estadisticas del sitio Web buscado por el
usuario

Actores

Usuario

Precondiciones

El usuario debe haber realizado la busqueda de un URL

Flujo normal de eventos

Paso | Accion
1 El usuario activa el evento “Ver estadisticas del sitio”
2 Se despliega las estadisticas del sitio consultado

Postcondiciones

El usuario podra conocer las estadisticas del sitio Web buscado

Excepciones

N/A

Anotaciones

Las estadisticas seran mostradas a través de graficos de barras

Especificacion del caso de uso: Administrar Favoritos

ID

AW-3.1.3

Nombre

Administrar Favoritos
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Descripcién

Permite al usuario consultar, agregar y eliminar sus bldsquedas
etiquetadas como Favoritos pertenecientes a su sesién como
usuario

Actores

Usuario

Precondiciones

El usuario debe haberse autenticado

Flujo normal de eventos

Paso | Accidon

1 El usuario selecciona una de las tres opciones: Consultar
Favoritos (Ver caso de uso 3.1.3.1 Consultar Favoritos),
Eliminar Favorito (Ver caso de uso 3.1.3.2 Eliminar
Favorito), Agregar a Favoritos (Ver caso de uso 3.1.3.3
Agregar a Favoritos)

Postcondiciones

El usuario consultd, eliminé o agregé alguna de sus blsquedas a
sus Favoritos

Excepciones

N/A

Anotaciones

Los Favoritos le permiten al usuario guardar un acceso directo a
las busquedas que sean de su interés

Especificacion del caso de uso: Consultar Favoritos

ID

AW-3.1.3.1

Nombre

Consultar Favoritos

Descripcién

Permite al usuario consultar sus blsquedas etiquetadas como
Favoritos pertenecientes a su sesién como usuario

Actores

Usuario

Precondiciones

El usuario debe haberse autenticado

Flujo normal de eventos

Postcondiciones

Excepciones

Paso | Accion

1 El usuario activa el evento “Favoritos”

2 Se despliegan las busquedas marcadas como Favoritos del
usuario

3

El ususario podra consultar su lista de Favoritos

Paso | Accidon

1 Si el usuario no posee ninguna budsqueda etiquetada como

Favorito, obtendrd un mensaje indicandole que no posee
ningun Favorito y que puede afiadirlos al realizar sus
busquedas.

Anotaciones

Especificacion del caso de uso: Eliminar Favorito

ID

AW-3.1.3.2

Nombre

Eliminar Favorito

Descripcion

Permite al usuario eliminar sus blsquedas etiquetadas como
Favoritos pertenecientes a su sesién como usuario

Actores

Usuario

Precondiciones

El usuario debe haberse autenticado, haber activado el evento
“Favoritos” y poseer alguna buUsqueda etiquetada como Favorito

Flujo normal de eventos

Paso | Accion

1 El usuario activa el evento “Favoritos”
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2 Se despliegan las busquedas marcadas como Favoritos del
usuario

3 El usuario activa el evento “Eliminar Favorito”
correspondiente a una bUsqueda

4 El usuario debe confirmar su acciéon

5 Se despliegan nuevamente las bisquedas marcadas como
Favoritos del usuario

Postcondiciones

El usuario eliminé una de sus busquedas a sus Favoritos

Excepciones

N/A

Anotaciones

Especificacion del caso de

uso: Agregar a Favoritos

ID

AW-3.1.3.3

Nombre

Agregar a Favoritos

Descripcion

Permite al usuario afiadir una busqueda etiquetandola como
Favorito, perteneciente a su sesién como usuario

Actores

Usuario

Precondiciones

El usuario debe haberse autenticado, debe haber realizado una
busqueda y la busqueda no debe haber sido etiquetada
previamente como favorito

Paso | Acciodn
1 El usuario activa el evento “Agregar a Favoritos”
Flujo normal de eventos | 2 Se despliega una ventana pop-up donde el usuario podra
colocarle un nombre al Favorito que esta afladiendo
3 El usuario hace clic en “Aceptar” para cerrar el pop-up
Postcondiciones El usuario agreg6 su bisqueda a sus Favoritos
Excepciones N/A

Anotaciones

Especificacion del caso de

uso: Seleccionar colecciéon

ID

AW-3.2

Nombre

Seleccionar coleccion

Descripcion

Permite al usuario realizar una busqueda basada en la seleccién de
una coleccién de su interés

Actores Usuario
Precondiciones N/A
Paso | Acciodn
1 El usuario selecciona en la lista desplegable la coleccion de

Flujo normal de eventos

su interés

2 Se le da respuesta al usuario mostrando las distintas URLs

de la coleccién que seleccion6

Postcondiciones

El usuario podra elegir la URL que desee perteneciente a la
colecciéon que selecciond

Excepciones

N/A

Anotaciones
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Especificacion del caso de uso: Navegar archivo web

ID

AW-4

Nombre

Navegar archivo web

Descripcion

Permite al usuario navegar la version del sitio Web que haya
solicitado como si del sitio original se tratase

Actores

Usuario

Precondiciones

Haber realizado la bisqueda de un URL y haber seleccionado la
versién que se guiere navegar del mismo

Flujo normal de eventos

Paso | Accion

1 El usuario navega en el sitio Web

Postcondiciones

El usuario navega en el sitio Web

Excepciones

N/A

Anotaciones

Especificacion del caso de

uso: Consultar historial

ID

AW-5.1

Nombre

Consultar historial

Descripcién

Permite al usuario consultar su historial de busquedas
perteneciente a su sesién como usuario

Actores

Usuario

Precondiciones

El usuario debe haberse autenticado

Flujo normal de eventos

Paso | Accion

1 El usuario activa el evento “Ver mi historial”

2 Se despliega un listado de su historial de busquedas
anteriores

Postcondiciones

El ususario podra consultar su historial de busquedas

Excepciones

N/A

Anotaciones

Especificacion del caso de

uso: Eliminar historial

ID

AW-5.2

Nombre

Eliminar historial

Descripcion

Permite al usuario eliminar su historial de busquedas
perteneciente a su sesién como usuario

Actores

Usuario

Precondiciones

El usuario debe haberse autenticado y haber realizado alguna
blusqueda estando autenticado

Flujo normal de eventos

Paso | Accion

1 El usuario activa el evento “Ver mi historial”

2 Se despliega un listado de su historial de busquedas
anteriores

3 El usuario activa el evento “Eliminar del historial”
correspondiente a una bUsqueda realizada previamente

4 El usuario debe confirmar su acciéon
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5 Se despliegan nuevamente su historial de busquedas
Postcondiciones El usuario eliminé una de sus busquedas de su historial
Excepciones N/A
Anotaciones

Especificacion del caso de uso: Consultar informacién del Archivo Web

ID AW-6

Nombre Consultar informacion del Archivo Web

Descripcion Permite al usuario consultar informacién sobre el Archivo Web
Actores Usuario

Precondiciones Haber realizado la bisqueda de un URL y haber seleccionado la

versidn que se quiere navegar del mismo

Paso | Accion

Flujo normal de eventos

1 El usuario navega en el sitio Web
Postcondiciones El usuario navega en el sitio Web
Excepciones N/A

Anotaciones

3.2.3. Modelo de Datos

A continuacién se presenta el Modelo de Datos Relacional, el cual expone de manera grafica como

se relacionan los datos entre si, formando la estructura sobre la cual se soporta la aplicacién creada.
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:l usuario Ad :| pais v
idusuario INT(11) pai_pk INT(11)
nombre VARCHAR(50) pai_isonum SMALLINT (5) | session v
apellido VARCHAR(45) pai_iso2 CHAR(2) id INT(11)
correo VARCHAR(45) pai_iso3 CHAR(3) # session_id VARCHAR(255)
pais VARCHAR(45) pai_nombre V ARCHAR(S0) data TEXT
profesion V ARCHAR(45) L 4 # created_at DATETIME
fecha_nadimiento DATE |PRIMARY | > updated_st DATETIME
dave VARCHAR(50) v
recupera INT(1) o - FRIM”RY . o
v index_session_on_session_id
PRIMARY dINT(LD) index_session_on_updated_at
#nombre VARCHAR(150)
3 v
I |PRIM.-'-‘RY |
I
|
|
1
M
1 historial v _ favorito v ~ warc v
idhistorial INT{11) idfavorito INT(11) idwarc VARCHAR(50)
@ idusuario INT{11) # nombre_warc VARCHAR(100) nombreWarc ¥ ARCHAR (45)
> url_warc VARCHAR(200) # idusuario INT(11) direccionWarc V ARCHAR(100)
ruta_warc ¥ ARCHAR(200) fecha_verson VARCHAR(S0) — — —H+ % version DATE
idwarc ¥ ARCHAR( 200} hora_version ¥ ARCHAR(50) I @ favarito_id favorito INT(11)
fecha_verson VARCHAR(45) maquina_version VARCHAR(45) o _Jl v
hora_version V ARCHAR(45) idwarc ¥ ARCHAR(100) PRIMARY
nombre_warc VARCHAR(200) ruta_warc VARCHAR(250) fk_warc_favorito 1_idx
maguina_warc ¥ ARCHAR(45) url_warc VARCHAR(100)
fecha_busqueda VARCHAR(45) v/
 J PRIMARY
PRIMARY fk_favorito_usuario
fi_historia_usuario fic_favorito_warc

Figura 14. Modelo de datos

3.3. Iteraciones

Todo proyecto que siga la metodologia XP se ha de dividir en iteraciones para lograr la evolucion
del proyecto de manera escalable. Para el desarrollo de este TEG se decidi® que cada iteracion
representa una serie de historias de usuario relacionadas, que a lo sumo constituyen todo el desarrollo

del mdédulo de acceso y despliegue de archivos WARC para el Prototipo de Archivo Web en Venezuela.
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3.3.1. Iteracién O

Planificacion: En esta primera iteracion el objetivo es la configuracion del ambiente de
desarrollo para la aplicacion. También en esta iteracién se analiza con mayor detalle las
necesidades y requerimientos planteados en la propuesta de TEG. A partir de esto, se realizan los
prototipos de Diagramacion de Interfaces (ver punto 3.1.6 de este capitulo), las Historias de
Usuario (ver punto 3.2.1 de este capitulo), el diagrama de Casos de Uso y sus respectivas

especificaciones (ver punto 3.2.2 de este capitulo) y el Modelo de Datos (ver punto 3.2.3 de este

capitulo).

Tabla 6. Planificacion Iteracién 0
Numero de lteracion: O NuUumero de Historia: 1y 2
Fecha de Inicio: 2/05/2013 Fecha de Fin: 15/05/2013

Descripcion: Configuracion del ambiente de

. L ., Tipo: Desarrollo / Disefio
trabajo y disefio de la aplicaciéon

Descripcion: Para la configuracion del servidor de desarrollo y de produccién, en Linux Distro

Ubuntu ambos, se instalan una serie de herramientas.

En primer lugar, la instalacion de cURL, que es una herramienta que permite transferir
informacién con sintaxis de URL, soporta gran variedad de protocolos (HTTP, FTP, LDAP, entre

otros) y funciona en gran variedad de sistemas operativos:
$ apt-get install curl

Una vez instalado cURL, se lleva a cabo la instalacion de RVM (Ruby Version Manager) que es
una herramienta que permite instalar mas de una version de Ruby, y ademas permite tener
distintas librerias llamadas RubyGems y agruparlas por proyecto. La instalacion de esto no es
obligatoria para el desarrollo de la aplicacidon pero es preferible para mantener asi el entorno de

forma ordenada:

$ bash < <( curl https://rvm.beginrescueend.com/install/rvm )

Con el RVM 1.20.5 ya instalado, se prosigue a instalar la version de Ruby actualmente estable
1.9.3 junto con el paquete OpenSSL para protocolos de seguridad a través del manejador RVM

con el comando:

$ rvm install 1.9.3 -C --with-openssl-dir=$HOME/.rvm/usr,--with- iconv-dir=$HOME/.rvm/usr
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Al instalar Ruby ya se encuentra instalado el servidor Web WEBFrick, el cual es usado para el
desarrollo de la aplicacion:

Al instalar el RVM, ya se encuentra instalado el RubyGems que es un gestor de paquetes de
Ruby y se usa para distribuir todo tipo de programas y librerias, como por ejemplo el

framework Rails:

$ gem install rails —version 3.2.13

De este modo se tiene instalado Ruby on Rails. Es creado un set de gemas para la aplicacion en

cuestioén, es decir un gemset, que no es mas que un directorio separado de gemas:

$ rvm gemset create gemas

Ya en este punto, se lleva a cabo la instalacion de las gemas correspondientes a MySqgl que es

el manejador de base de datos que se utilizara en el desarrollo de este proyecto:

$ gem install mysql2

Con todas estas herramientas instaladas, y una vez creado el proyecto es necesario modificar
algunos archivos de configuracion del proyecto, el archivo de rutas routes.rb, afiadiéndole la
siguiente linea para indicarle cual sera la ruta de la pagina inicial: root :to => 'home#index’, y esta
modificacion match ':controller(/:action(/:id))(.:format)’, para indicar cual es el formato de la

peticiones a través del URL.

Ademas se agregan el resto de las gemas que vayan siendo necesarias a lo largo del desarrollo
de la aplicacion al archivo Gemfile, las cuales se instalan cuando se ejecuta el comando bundle

install una vez modificado dicho archivo. Las gemas agregadas para la aplicacion son:

bootstrap-sass (2.1.0.1) magic_encoding (0.0.2)
coffee-rails (3.2.2) mysql2 (0.3.11)

coffee-script (2.2.0) nokogiri (1.5.5)
coffee-script-source (1.6.2, 1.4.0) paperclip (3.3.1)
composite_primary_keys (5.0.9) rails (3.2.13, 3.2.8)
dynamic_form (1.1.4) sass-rails (3.2.6, 3.2.5)

haml (3.1.7) therubyracer (0.10.2)
haml-rails (0.3.5) twitter-bootstrap-rails (2.1.4)
hpricot (0.8.6) uglifier (2.0.1, 1.3.0)
jguery-rails (2.2.1, 2.1.3) unicorn (4.4.0)

less-rails (2.2.5)
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La siguiente herramienta instalada para poder llevar a cabo el desarrollo de la aplicacion, es
Hanzo Warc Tools la cual se utiliza en este prototipo para acceder a los archivos WARC. La

descarga de esta se hizo a través de: http://code.hanzoarchives.com/warc-tools/downloads

Una vez descargada se instalan las siguientes dependencias:
Python Setup tools python3-setuptools and python-setuptools
Python Unittest python-unittest2
Python 2.6 sudo apt-get install python2.6

Y finalmente se ejecutan los siguientes comandos:
./setup.py build
./setup.py install

Pruebas: A continuacion las pruebas realizadas en esta iteracion

Tabla 7. Caso de prueba: 1. Iteracion 0

Numero de Caso de Prueba: 1 | Numero de Historia de Usuario: 2
Descripcion: Imprimir un dato por pantalla a través de la consola de Ruby on Rails

Resultado:

root@Migue: /

1.9.3-p392 :001 > puts "Hola Mundo”
Hola Mundo
nil

1.9.3-p392 :002 > |

Tabla 8. Caso de prueba: 2. Iteracion 0

Numero de Caso de Prueba: 2 | NuUmero de Historia de Usuario: 2
Descripcioén: Crear una tabla en MySQL con un campo id
Resultado:
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M®E root@Migue: /

mysql> create table pruebaMysql (id int primary key);
Query 0K, @ rows affected (8.12 sec)

mysql> |

Tabla 9. Caso de prueba: 3. Iteracion 0

NUumero de Caso de Prueba: 3 Numero de Historia de Usuario: 2
Descripcion: Levantar el servidor de rails a través de WEBrick
Resultado:

MA@ root@Migue: /
miguel_martinez@Migue:~/Documents/prueba_tesis$ rails s
Booting WEBrick
Rails 3.2.8 application starting in development on http://0.0.0.0:3000
Call with -d to detach
Ctrl-C to shutdown server
SECURITY WARNING: No secret option provided to Rack::Session::Cookie.
This poses a security threat. It is strongly recommended that you
provide a secret to prevent exploits that may be possible from crafted
cookies. This will not be supported in future versions of Rack, and
future versions will even invalidate your existing user cookies.

Called from: /fhome/miguel_martinez/.rvm/gems/ruby-1.9.3-p392@gemas/gems/ac
tionpack-3.2.8/1lib/action_dispatch/middleware/session/abstract_store.rb:28:in "ini
tialize'.

[2013-07-28 18:57:53] INFO WEBrick 1.3.1
[2013-087-28 18:57:53] INFO ruby 1.9.3 (2013-02-22) [x86_64-linux]
i2013-0?-23 18:57:53] INFO WEBrick::HTTPServer#start: pid=3524 port=3000

3.3.2. Iteracion 1
e Planificacidn: En esta iteracion el objetivo es desarrollar la interfaz grafica de la aplicacion
basados en los prototipos de diagramacion de interfaz realizados anteriormente, y de una

evaluacién de interfaces de los antecedentes.

Tabla 10. Planificacidn Iteracion 1

NUmero de Iteracion: 1 NUmero de Historia: 1y 2

Fecha de Inicio: 17/05/2013 Fecha de Fin: 20/05/2013
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Descripcidn: Desarrollo de la interfaz gréafica Tipo: Desarrollo / Disefio

Disefio: Previo a la diagramacién de los prototipos de interfaz (ver punto 3.4.1.6 de este
capitulo) se realiza una evaluacion de interfaces antecedentes, la cual se muestra en la

siguiente tabla:

Tabla 11. Comparativa entre iniciativas

Iniciativas

Elementos
a evaluar

Internet Archive

Pandora

Portuguese Web
Archive

Library of Congress
Web Archives

Consistencia

La tipografia mostrada
varia entre formato serif
y formato sans-serif, lo
que puede confundir al
lector entre tratar de
distinguir un enlace y
un titulo. Los colores
dentro del sitio varian
de acuerdo al médulo,
pero no de forma
coherente. Esto también
sucede con los formatos
de tablas y la
distribucién de las
mismas. Las metaforas
utilizadas, aunque son
pocas, identifican con
claridad a lo que se
refieren

La tipografia dentro del
sitio no muestra
variaciones al momento
de enfatizar titulos y
enlaces. Los primeros
son presentados en un
color azul en formato
‘negrita’, mientras que
los segundos son
presentados en color
azul claro y subrayado.
El formato de la pagina
cambia totalmente al
realizar una buUsqueda

Los titulos y enlaces son
diferenciados
claramente. La
tipografia no varia, solo
en tamafo y colores
para representar los
titulos dentro del sitio.
La distribuciéon por cada
pestafa no varia, pero
los colores de los titulos
cambian entre verde
(subtitulos) y negro
(titulos). El formato de
parrafo no es justificado
por lo que el texto
puede verse
desordenado. El tamafo
de letra es consistente
aunque muy pequefio.

La tipografia varia entre
serif y sans-serif para
diferenciar titulos y
subtitulos, al igual que
se utiliza subrayado
para denotar un enlace.
Las metaforas utilizadas
no representan de
forma clara que
acciones realizan, por lo
que si el usuario no
sabe de inglés es muy
complicado que
comprenda el
significado de las
imagenes. La
distribucién de texto por
cada modulo no es
uniforme por lo que el
usuario puede perderse
y eventualmente
cansarse.
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La interfaz no provee
ejemplos de busqueda
visibles y la informacién
mostrada en la pagina
de inicio y enlaces
subyacentes no es de
gran utilidad para el
proposito del sitio Web.
Las busquedas estan
muy bien
implementadas y las

La interfaz no provee
informacién inmediata y
la que existe no posee
mucha utilidad, por lo
que hay que utilizar el
modulo de Ayuda para
saber como utilizar la
barra de busqueda.
Los resultados tardan
medianamente en
encontrarse pero los

La interfaz no provee
ejemplos de busqueda
por lo que para
asegurarse hay que
utilizar el moédulo de
busqueda avanzada.
Hay muy poca
informacion
inicialmente, aunque el
modulo de ayuda es
bastante informativo.

La interfaz no ofrece
informacion suficiente
para la busqueda de
sitios. Pero una mejora
que posee es el
autocompletado y la
eleccién del formato a
buscar sin tener que ir a
una interfaz de
busqueda avanzada. Las
respuestas son rapidas

de espacios, ademas de
no ser una interfaz
moderna y llamativa. Es
una interfaz estatica y
llena de texto que
tiende a cansar y dar
sensaciéon de desorden.

satisfactorio.
Estéticamente no es
llamativa debido a que
no se ha modernizado ni
cambiado desde 2004.
La interfaz es estatica lo
que tiende a disminuir
la calidad y los tiempos
de respuesta.

que le permite tener
una mejor distribucién y
no cansar al usuario con
innumerables textos e
iméagenes.

@ | respuestas iniciales son mismos son diversos y Las busquedas con respecto a las otras
g rapidas, por lo cual son detallados de acuerdo a | devuelven resultados iniciativas comparadas,
O | satisfactorias aunque los parametros (palabra | detallados de acuerdo a | y muy bien
;f:’ solo permitan URL. A o frase) seleccionados. los parametros, aunque documentadas. Luego
W | partir de este punto la Aunque al buscar por mientras mas de este punto el orden
informacion URL los resultados no parametros se de la informacion
proporcionada por el son especificos al sitio introduzcan mayor es el | mejora haciéndola mas
sitio esta muy bien que se quiere encontrar. | tiempo de respuesta. comprensible. Al elegir
sefialada. Las Las respuestas no son Una vez seleccionado el el sitio a desplegar, los
respuestas son satisfactorias sitio tarda un tiempo en | tiempos de respuesta
satisfactorias desplegarse y la aumentan aunque no
navegacion dentro del considerablemente. Las
mismo es lenta. Las respuestas son
respuestas son satisfactorias
medianamente
satisfactorias.
El sistema es de facil El sistema no es de facil | El sistema es de facil El sistema es de facil
aprendizaje. Es aprendizaje. Poco aprendizaje. Es intuitivo | aprendizaje. Es
medianamente intuitivo intuitivo ya que el por ser minimalista y medianamente intuitivo
por la falta de ejemplos campo de busqueda no dar completo énfasis en | por el uso de metéaforas.
al momento de realizar destaca y el hecho de la busqueda. El sistema | Una vez aprendido a
las busquedas, ademas que cambie es medianamente utilizar el sistema, es
la barra no resalta. Una | drasticamente de satisfactorio porque los bastante satisfactorio
vez aprendido a utilizar interfaces al realizar tiempos de respuestas por su eficiencia.
el sistema, es bastante busquedas puede disminuyen su Estéticamente, aunque
% satisfactorio por su confundir. Su baja eficiencia. posee elementos
T | eficiencia. Por el lado eficiencia y consistencia | Estéticamente es la mas | dinamicos y llamativos,
E estético deja mucho que | en las busquedas no llamativa por ser la interfaz esta muy
8 desear por su permite que sea minimalista y con cargada lo que la hace
D | inconsistencia y mal uso | completamente elementos modernos, lo | ver desordenada y

puede cansar al usuario.

Para desarrollar la interfaz grafica se hace uso de Bootstrap, el cual es un framework de Twitter
que ofrece una serie de plantillas CSS y ficheros Javascript. Para el retoque de las imagenes se

usa la herramienta grafica Adobe Photoshop CS6.
Codificacion: Dado que la aplicacion se esta desarrollando con Ruby on Rails, el cual utiliza el

patrén arquitectonico MVC, las Vistas tienen un marco comun llamado layout. Para el caso de

estudio, se tienen tres layouts: externo (para todas las paginas cuando el usuario no ha iniciado
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sesion), interno (para todas las paginas cuando el usuario ha iniciado sesién) y el application

(para la pagina del despliegue propiamente). En la Figura 17 se muestran estos layouts:

[re
Ehtml
Ehead
¥title Archive Web de Venezuela
= stylesheet_link tag "application”, :media =»> "all”
= javascript_include_tag "application™
= csrf_meta_tags

¥body
.navbar.navbar-inverse.navbar-fixed-top
.navbar-inner

.container
=link_to "Archivo Web de Venezuela™, {:actiom => "index", :controller => "home"},{:class => "brand"}
Ful.nav
#li.active
¥a{:href = ""} Inicio
1i
¥a{:href = ""} Quiénes somos
1i

¥a{:href = ""} Contacto
Ful.nav.pull-right
#1i.dropdown
%a{:class => "btn-action dropdown-toggle”, “data-toggle™ =» "dropdown”, :href = "#"}
Iniciar sesidn
%b.caret
#ul. dropdown-menu
.espacioc
#1i
= form_tag :action => "index”, :controller => "home" do
= text field :cliente, :correo, :size =»> 15, :placeholder =* "Correc”
= password_field :cliente, :clave, :size =» 15, :placeholder => "Clave”
= submit_tag "Ingresars”, :class => "btn btn-primary”
=link_to "0lvidé mi clawve”
#%1i.divider
#1i
¢No te has registrado?
%br
=link_to "Hazlo aqui™
#1i
=link_to "Registrarse”

Figura 15. Cédigo layout externo.html.haml. Iteraciéon 1
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Vuelve al pasado:

Introduce el URL

Buscar

Archivo Web Mis favoritos

Ver mas »

Figura 16. Interfaz externo.html.haml. Iteracion 1

[y
#html
¥head
#¥title Archivo Web de Venezuela

wor =

o

stylesheet_link tag "body™
javascript_include tag "application™
csrf_meta_tags

=1 o
mn

w0
n

- ®

¥body
= render :partial =» "home/barra™
.container
br
br
Xbr
= yield

[
(LU R NV N

“
e 3]

[
w0oco

P
=

Figura 17. Cadigo application HAML. Iteracién 1

El layout application.html.haml (Ver Figura 19) utiliza barra.html.haml, el cual es renderizado
parcialmente a través de la opcion de Rails = render :partial => “home/barra”, de este modo el

CSS del sitio desplegado no se ve afectado por el de la aplicacion.
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__barra.html.haml

1 Il

2 %hitml

3 Hhead

4 #title Archivo Web de Venezuela

=

6 = stylesheet_link_tag "bootstrap”

7 = javascript_include_tag "application”
8 = esrf_meta_tags

9
18 Ebody
11 .navbar.navbar-inverse.navbar-fixed-top
12 -navbar-inner
13 .container
14 #%a.brand{:action => "index", :controller =» "home"} Archive Web de Venezuela
15 %ul.nav

6 &li.active

Ha{:href =» ""} Inicie

1a #1i
9 Ha{:href => ""} Quiénes somos
@ #1i

Ha{:href => ""} Contacto

2 #ul.nav.pull-right

3 #1i.dropdown

4 %a{:class =» "btn-action dropdown-toggle”, “data-toggle” => “dropdown™, :href => "#"}
5 Iniciar sesidn

6 %b.caret

7 %ul.dropdown-menu

3 .espacio

] #1i

]

= form_tag :action => "index", :controller => "home" do
= text_field :cliente, :correo, :size =» 15, :placeholder =>

2 = password_field :cliente, :clave, :size => 15, :placeholder => "Clave"
3 = submit_tag “"Ingresars", :class =»> "btn btn-primary”
4 =link_to "0lvidé mi clawve”
5 #li.divider
6 #1i
7 iNo te has registrado?
&br

=link_to "Hazlo aqui

o oco

]

#1i
=link_to "Registrarse"

Poofsold UoLU o L LU Ll LU L R R ORI ORI R ORI ORI R ORI RIS

Figura 18. Codigo _barra.html.haml. Iteracién 1

e Pruebas: A continuacion las pruebas realizadas en esta iteracion
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Tabla 12. Caso de prueba: 4. Iteracion 1

Numero de Caso de Prueba: 4 | Numero de Historia de Usuario: 3

Descripcion: Mantener el CSS de la aplicacion y del sitio desplegado independientes entre
ellos.

Resultado:

FACULTAD DE CIENCIAS

UNIVERSIDAD CENIRAL DE VENEZUELA

Informectn Insttucons

Ipvastigetitn SALTUHALID ALY &
ENUALESTRER

Billigtecs Alonsn Gafierd)

Dependsnens

cer,tm dF Computasitn

(Control de Estudins -

Cenir de Compuisin
Curtars e Cormpataniin

El Centro de Computacion tene el agrade de notficar la apenura de
Ia ImporAda de cursos. de COMPUIACION para el perindo Octubie-
Noviembre-Diciembre de 2012, PAra cOROCR! la programacion, haga
CHER anol

3.3.3. Iteracién 2

¢ Planificacion: El objetivo principal de esta iteracion es obtener los archivos que se encuentran
en el WARC (ver seccion Formatos de archivo del capitulo 2) utilizando la herramienta WARC
Tools de Hanzo a través de la ejecucion de comandos Shell Script mediante el lenguaje de
programacion Ruby. Dicha herramienta permite extraer los archivos que conforman el sitio Web
solicitado por el usuario, por ejemplo, imagenes, archivos CSS, HTML, Javascript, entre otros,
que permitirdn en las préximas iteraciones simular el comportamiento del sitio original en un

ambiente local.

Tabla 13. Planificacion Iteracion 2

NUumero de lteracion: 2 NUumero de Historia: 8

Fecha de Inicio: 24/05/2013 Fecha de Fin: 28/05/2013

Descripcion: Extraer los archivos del WARC y
organizarlos dentro de la aplicacion de acuerdo | Tipo: Desarrollo
al patron MVC
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Disefo: Cuando el usuario introduce el URL del sitio de su preferencia y elige la version del
mismo que desea desplegar, la ruta del archivo WARC que lo contiene es tomada por el
controlador. Este, a través de un script de WARC Tools llamado warcunpack_ia.py, extrae los
archivos del WARC, ejecutandolo via Shell Script; dicho script crea carpetas que contienen los
archivos que conforman el sitio a desplegar. Posteriormente estos archivos se organizan en las
diferentes carpetas de la aplicacion siguiendo el patréon MVC para poder llevar a cabo

correctamente el despliegue del sitio en cuestion.

Codificacion: Los archivos contenidos en el WARC son extraidos a través del script
warcunpack_ia.py, perteneciente a WARC Tools: <ruta_del WARC>./warcunpack_ia.py
<nombre_ WARC> -0 <destino>; estos archivos son analizados utilizando el comando Is
<nombre_carpeta> para asi obtener los nombres y formatos de archivo correspondientes a
imagenes, CSS, JS, HTML, entre otros, y asi almacenar en un arreglo dicha informacién. Este
arreglo es recorrido para agrupar los nombres, en nuevos arreglos, segun su formato (.css, .js,
.html, .jpg, entre otros) y a su vez, de acuerdo al tipo de archivo, copiarlos a las respectivas
carpetas de Rails que representan a los mismos siguiendo el patrén MVC:
vendor/assets/images para imagenes, vendor/assets/stylesheets para archivos CSS,
vendor/assets/javascripts para archivos JS y el resto de los archivos son copiados a la carpeta
de las vistas correspondientes a un controlador llamado Despliegue; para la copia de los

mismos se utilizé el comando de Shell Script cp <nombre_archivo> <ruta_destino>.

| warc_unpack = °
file_pame = "

-0 #{raiz}

@arreglo_ls.each do |separar|
if separar[/.html/] or separar[/.php/]
“ep #{ _name j#{separar} vendor/assets/stylesheets/”
@arreglo_html << separar
else
if separar[/.css

BIF

/1

“cp #{file_name}#{separar} vendor/assets/stylesheets/"
arreglo_css << separar
else
if separar[/.
.

js/]
“ep #{f ame }#{separar} vendor/assets/javascripts/”
larreglo_js << separar
else
if separar[/.png/] or separar[/.jpg/] or separar[/.jpeg/] or separar [/.gif/] or separar[/.jpe/]

“ep #{file_name}#{separar} vendor/assets/images/"

if separar /
extensio eparar.split(".")
“mv #{ven separar} #{vendor}/#{extension[@]}.Jjpg
separar = "#{extension[@]}.jpg"

end

@arreglo_img << separar

arreglo_dir_img << "#{file_name}"

else
@arreglo_files << separar

end

Figura 19. Cédigo despliegue_controller.rb. Iteracién 2
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e Pruebas: A continuacion las pruebas realizadas en esta iteracion

Tabla 14. Caso de prueba: 5. Iteracion 2

Numero de Caso de Prueba: 5

\ NuUmero de Historia de Usuario: 8

Descripcion: Extraer los archivos del WARC y copiarlos correctamente en sus respectivas carpetas de

la aplicacién siguiendo el patrén MVC

Resultado:

prueba_tesis | vendor @ assets stylesheets'

< > ™ Home Documents
Places #oexy A.inc
pad font-
b _
© Recent = =
A Home alertbox.css estilos.css
[ Desktop

[) Documents
< Downloads

dd Music
I3 Pictures
< bs M Home Documents @ prueba_tesis vendor | assets
Places P '
© Recent b e
™ Home =
[l Desktop S0aniv.png academic_on.jpg

[ pocuments
< Downloads

images

[ s
academic_red.jpg

bg-box-body.gif

dd Music
[ Pictures bg-box-top.png buho.jpg buscar.gif calendario_2_2011.
ipg

H videos

{@j Trash
Devices . (“J

[ 632 GB volume = .

[ computer cntqLogoPeq.jpg construccion.jpg descargas.jpg
Network

24 Browse Net... o

IViC-logo.jpg linea_azul.jpg linea_blanca.gif linea_div.gif

£ | > ™ Home Documents prueba_tesis wvendor assets ]a\rascripl:s'
Places = = =

@ Recent

A Home alertbox.v1.2. buscar.js fecha.js

[ Desktop Jquery.Js

[ Documents

bg-box-body.png

calendario_
servicio_
comunitario_201...

[ )
dialog-information.
png

linea_fina.jpg

jquery.easing.1.3.js
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Places
© Recent
™ Home
[ Desktop
[ Documents
< Downloads

Documents

<he
<titl

actas_2006.html

<html

prueba_tesis | app views

<! D0
<html

admision.html

<titl

despliegue

<! D0
<html

agregar_minuta_
acta.heml

<head

antivirus.html

<html

<head
<titl

aplic_internet.html

<html
<head

J3 Music busqueda_minuta_ c_academica.html c_academica_ calendario.html comision_
acta.html noticias.html clascentral.html
[ Pictures
H videos <html
{@j Trash . . . .
@ computacion3.html  computacion4.html consejo.html contrataciones.
Devices html
@ 632 GB Volume <!DOE <! DOE <!DOE <!DOE
<html <html <html
@ computer = = S
Network debate_nuevaley. dependencias.html deportes.html descargas.html directorio.html
heml
22 Browse Net... -
<html <head <head
tl <titl <titl
escuelas.html fisica.html Fisica2.html foroucv_leu.html geoquimica.html
3.3.4. Iteracion 3

e Planificacidn: En esta iteracion el objetivo es modificar los enlaces de las imagenes,

de los

archivos CSS, JS, HTML contenidos en los diferentes archivos HTML, de modo que la referencia

a estos sea valida y el despliegue se haga correctamente.

Tabla 15. Planificacion Iteracion 3

Numero de lteracion: 3

NUumero de Historia: 8

Fecha de Inicio: 1/06/2013

Fecha de Fin: 13/06/2013

archivos HTML

Descripcion: Modificar los enlaces de las
imagenes, los CSS, JS, HTML contenidos en los

Tipo: Desarrollo

e Disefo: Los archivos extraidos del WARC en la iteracion anterior, provienen del rastreo hecho

al sitio original, por lo tanto los enlaces a archivos propios del sitio son direcciones relativas.

Dado esto, los archivos deben estar en las carpetas que le corresponden (segun el patron MVC

de Ruby on Rails) para que estos puedan ser encontrados por el navegador e interpretados

correctamente por el mismo.

e Codificacion: Para esta iteracion se hace uso de los arreglos creados en la iteracion anterior,

los cuales se fueron recorriendo para buscar coincidencias de nombres dentro de los archivos

HTML o CSS, en los que existen direcciones relativas que fueron modificadas de acuerdo a las
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rutas correspondientes segun el tipo de archivo, por ejemplo de carpeta_ejemplo/ejemplo.css a

vendor/assets/stysheets/ejemplo.css, siguiendo el patron MVC de la aplicacion.

flarreglo_css.each do |css
flarreglo_files.each do |dir
line = File.read("vendor/assets/stylesheets/#{css}")

VAJ#{dir}/, "L . /images™)

reemplazo = line.gsub(/\/#{dir}|\.\/#{dir}|#{dir}|\.
File.open("vendor/assets/stylesheets/#{css}", "w") {|file| file.puts reemplazo}
end
end

flarreglo_html.each do |sub|
flarreglo_files.each do |dir
line = File.read("#{file_name}#{sub}"™}

reemplazo = line.force_encoding('iso-8859-1").gsub(/\/#{dir}|\.\/#{dir}|&#{dir}/, "/assets")

File.open{"#{file name}#{sub}", "w") {|file| file.puts reemplazo}
end

flarreglo_img.each do |img|
nombre = img.split(".")
line = File.read("#{file_name}#{sub}™)

reemplazo = line.gsub(/\/assets\/#{nombre[@]}|#{nombre[8]}/, "/assets/#{nombre[8]}")

File.open{"#{file_name}#{sub}", "w") {|file| file.puts reemplazo}
end

flarregle_css.each do |css
line = File.read("#{file_name}#{sub}™)
reemplazo = line.gsub(/\/assets\/#{css}|#{css}/, "/assets/#{css}")
File.open{"#{file_name}#{sub}", "w") {|file| file.puts reemplazo}
end

Figura 20. Codigo despliegue_controller.rb. Iteracion 3

Pruebas: A continuacién las pruebas realizadas en esta iteraciéon

Tabla 16. Caso de prueba: 6. Iteracion 3

NUumero de Caso de Prueba: 6

| Nimero de Historia de Usuario: 8

Descripcidn: Modificar los enlaces relativos a los CSS

Resultado:

Enlace original:

@ W N

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.@1 Transitional/

<html>

<head:>
<title»::Facultad de Ciencias::</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">

<script type="text/javascript” src="http://ajax./assets/googleapis. com/ajax/Libs/jquery/1.3. 1/ jquery.min. js"></script>

<script type="text/javascript" src="/assets/jquery.easing.1.3.js"></script>
sscript fvpe="text/javgscript” src="/gssets/alerthox vl 2 jouery, js"></script

<link rel="stylesheet"” type="text/css" medig="all" href="CS5/alerthox.css"/>

—
= elel e

Bowle ®w oo

¢<script Language="JlavaScript” type="text/JlavaScript™>
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Enlace modificado:

AW 00w W s L R

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.81 Transitional//EN">
<html>
<head:>
<titlex::Facultad de Ciencias::</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">

<script type="text/javascript” src="http://ajax./assets/googleapis. com/ajax/Libs/jquery/1.3.1/jquery.min. js"></script>

<script type="text/javascript” src="/assets/jguery.easing.l.3.js"»></script>
script fype="text/davgscript” src="/gssets/alertbox vl 2 dguerv ds"></script

<link rel="stylesheet" type="text/css" medig="all" href="/assets/alerthox.css"/> |

AR I8

<script Language="JlavaScript” type="text/JavaScript™>

3.3.5. Iteracién 4

e Planificacion: Esta iteracion plantea como objetivo la creacion de los médulos de la aplicacion
referentes a los usuarios que quieran registrarse o que ya lo hayan hecho. En esta iteracion se

trataran la autenticacion, registro, cambio de datos y recuperacion de clave por parte de los

usuarios.
Tabla 17. Planificacidn Iteracion 4
Numero de lteraciéon: 4 Numero de Historia: 3, 4, 5
Fecha de Inicio: 17/06/2013 Fecha de Fin: 30/06/2013

Descripcion: Crear los mdédulos de
autenticacion, registro y modificacion de datos
de usuario, ademas de la recuperacién de su
clave en caso de haberla olvidado

Tipo: Desarrollo

e Disefo: para la fase de disefio se realizan una serie de diagramas de secuencia que
constituyen los procesos de autenticacion, registro, cambio de datos y recuperacion de clave.
Estos representan los pasos a seguir por cada operacion y la interaccién entre el modelo, las
vistas y los controladores implicados en cada caso. Dichos diagramas son presentados a

continuacion:
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Usuario Interfazl ogin Iniciar_sesion (control)

Usuarios (entidad)

1: introdudirDatos()

[
U 2 : ValidarLogin()

s
U 3 1 queryValidarLogin(} iy
fo

Coiﬂdin:ional ]

[4
il
]

mostrarPortallsuario()

i

U

& : mensaje exito()

else

1
F

8 : mostrar mensaje error()

if [datos_validos] J- 5 : resultado query()

Figura 21. Diagrama de secuencia Autenticacion. Iteracién 4

4 : gjecucion query()

Usuario InterfazReqistro Reqistrar {control Usuarios {entidad)

. 1 introducirDatos() . i i

: - 2 : validarDatos() i !

: [z |

! 3 : queryRegistrarUsuariol) -

L Lail

i ; .
Condicional ) ' L —| 5

: : r 6 : resultado query() e

, i if [datos_correctos] j ATy

__ B: MostrarMensajeExito() <

-

7 : mensaje exito)

else

F 3

9 : error; DatosIncorrectos()

Figura 22. Diagrama de secuencia Registro. Iteracién 4
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Usuario

InterfarModificacionDatos

CambiarDatos (control)

1 : cambiarDatos()

Usuarios {entidad)

: fiz 2 : validarDatos() £
L Lail
: 3 1 queryCambiarDatos() .
) Ll
: | | 4: ValidarDatos()
! o
—/Cor!dlaonal : T _IS ejecutarQuery()
: : 5 6 : resultado query() Tt
i 1 if [datos_correctos] . query
: & : MostrarMensajeExito =}
|_|=.." . 0 7 : mensaje exito) L _ET
E E else E E
i 5 . .
"' j \ ,
I_I ' 8. error: DatosIncorrectos() ! !
Figura 23. Diagrama de secuencia. Modificacion de datos. Iteracién 4
Usuario InterfazRecuperacénClave | | RecuperarClave (control Usuarios (entidad) | | Correo{control InterfazCorreo
1 : IntroducirCorrea() a8 i . } i
: i ; ; ] :
' 2 : validarCorrea) st ; '
i : = ] :
sd Condin:iu:nnali J E I_I E E
~ if error_validar ! ! ! !
ot L . 5 . ;
3 : mensaje_error() ' ! i : i
else ' 4 : EnviarDatos() ' ' ' '
5 : GenerarClave() ' ' '
: : - - i :
) i 6. queryGenerarClave(jy, 1 7+ ejecutarQuery(); ;
E E 8 : GenerarCorreo() g CFEEIFI'FFMLEDFI'EDI:IE

|_|=-..

10 : mersajeExito()

i J
‘| J=]

Figura 24. Diagrama de secuencia Recuperacion de clave. Iteracion 4
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e Codificacion: Dado que la aplicacion se esta desarrollando con Ruby on Rails, el cual utiliza el
patron MVC, los procesos desarrollados en esta iteraciéon se encuentran manejados a través de
un mismo controlador: usuario_controller.rb el cual interactia con los modelos Usuario.rb,
Pais.rb y Profesion.rb. A continuacidon se muestra el modelo Usuario.rb el cual permite realizar

las validaciones para los usuarios tanto del lado del cliente como del lado del servidor:

=

# -*- encoding : utf-8 -%-
class Usuario ¢ ActiveRecord::Base

attr_accessible :correo, :nombre, :apellido, :profesion,
:fecha_nacimiento, :pais, :clave
attr_accessor :clave confirmation, :clawve actuwal

self.primary_key = "idusuaric”

validates :nombre, :presence =: true

validates :apellido, :presence => true

validates :pais, :presence =» true

validates :profesion, :presence =» true

validates :correo, :presence =: true,
;format => { :with = /*([*@\s]+)@((?:[-a-z8-9]+\.)+[a-z]{2, })%/1 },
:uniqueness =»> true

validates :clave, :presence =»> true, :length => {:minimum => 8}

validates confirmation_of :clave

def nombre_completo

#{nombre} #{apellido}

L
end

def self.autenticar(correo, clave)
clave digest = Digest::MD5.hexdigest(clave)
Usuario.where(:correoc =»> correo, :clave =»> clave digest).first
end
end

Figura 25. CAdigo usuario. Iteracion 4

En este modelo, en primer lugar tenemos los atributos attr_accesible y attr_accessor, los cuales
permiten asignar datos masivamente a un registro. Los primeros, son los campos que corresponden
con la base de datos; mientras que attr_accessor corresponde a variables que aunque no estan en
la base de datos se requieren para llevar a cabo algunas validaciones, como por ejemplo la
confirmacion de clave con validates_confirmation_of :clave, la cual compara contra el attr_accessor
clave_confirmation. Por otra parte se tienen en este modelo las validaciones correspondientes a los
campos de la tabla Usuario de la base de datos, por ejemplo validaciones de presencia, de unicidad,

de longitud y/o de formato con una expresion regular que valida el formato correcto de un correo.
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En todos los formularios utilizados en los diferentes procesos de esta iteracion, se hacen
validaciones del lado del servidor y del lado del cliente. Las validaciones del lado del servidor se
hacen en el controlador usuario_controller.rb utilizando las validaciones expuestas anteriormente
en el modelo Usuario.rb y se podran apreciar en los extractos de cédigo mostrados a continuacion.
En cambio, las validaciones del lado del cliente se llevan a cabo a través de la gema
client_side_validations la cual utiliza javascript apoyandose en las mismas validaciones del

modelo.

Autenticacion:

Al solicitar al usuario su correo y su clave, estos son enviados a la funcién validar de
usuario_controller.rb, el cual recibe estos parametros y los compara con la base de datos a través
de la funcién autenticar del modelo Usuario.rb. Si los datos coinciden con algun registro de la base
de datos, se guarda un token de sesidbn a través de la variable session[:usuario] la cual se
mantiene hasta que el usuario cierre sesion o cierre el navegador. Si los datos no coinciden, se le

indica al usuario y se le redirecciona a la pagina de inicio.

11 def validar

12 reset_session

13 correc = params[:usuario][:correo]
14 clave = params[:usuario][:clave]

15 if usr = Usuario.autenticar(correc, clave)

16 session[:usuario] = usr

17 if session[:usuario].recupera == @

18 redirect_to :actiom => "index", :controller =»> "home"

19 return

28 else

21 redirect_to :actiom =» “cambiar_clawve", :controller =»> “usuaric”
22 return

23 end

24 end

L

flash[:mensaje] = "Datos Incorrectos”
redirect_to :action => "index", :controller => "home"
return

end

[ I L T L
1 o

ca -

Figura 26. Codigo usuario_controller Autenticacion. Iteracion 4

Registro:

Para el registro se le solicita al usuario una serie de datos, los cuales son ingresados a través de un
formulario del tipo form_for que pasa estos como parametros a la funcién registro_procesar del
usuario_controller.rb. En esta funcibn se crea un registro en la base de datos con
@usuario=Usuario.create, se toman estos parametros, se validan del lado del servidor y se asocian

a cada uno de los campos de @usuario, para almacenarlos posteriormente con @usuario.save.
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Cabe destacar, que la clave ingresada por el usuario es transformada a MD5 antes de ser

almacenada en la base de datos, buscando hacer la aplicacion mas segura.

end

37 def registro

33 @usuaric = Usuario.new

39 ipaises = Pais.find({:all)

41 @profesiones = Profesion.find(:all)

41 end

42

43 def registro_procesar

iz fpaises = Pais.find{:all)

45 @profesicnes = Profesion.find(:all)

46

47 if Usuario.where(:correo =» params[:usuario][:correc]).first
43 flash[:mensaje] = "Este correc ya se encuentra registrado”
49 redirect_to :back

5@ return

51 else

52 @usuaric = Usuario.create

53 @usuaric.nombre = params[:usuario][:nombre]

54 @usuarioc.apellide = params[:usuario][:apellido]

55 fusuarioc.fecha_nacimiento = params[:usuario][:fecha_nacimiento]
56 Musuaric.pais = params[:usuario][:pais]

57 @usuaric.profesion = params[:usvario][:profesion]

58 @usuaric.clave = Digest::MD5.hexdigest(params[:usuaric][:clave])
59 fusuaric.correo = params[:usuario][:correo]

68 if flusuaric.save

61 flash[:mensaje] = "Se ha registrado con éxito”

62 redirect_to :action =»> "index", :controller => “home"
63 return

64 else

65 render :action =»> "registro”

66 end

67

;.

end

[=:4]

Figura 27. Cédigo usuario_controller Registro. Iteracion 4

Modificacidn de datos (datos del usuario y clave):

Para la modificacion de datos del usuario o de la clave, el usuario debe estar autenticado. Ante
esto, cuando el usuario desea realizar la modificacion de estos y activa el evento correspondiente,
se busca el usuario en cuestion a través de la variable de sesion y en la vista se le presentan los
datos asociados a él en la base de datos. Una vez que este los modifica se llama a la funcién
cambiar_datos_procesar o cambiar_clave_procesar de controlador usuario_controller.rb, donde se
realiza un proceso similar al de registro, pero en lugar de crear un usuario nuevo, se modifica el
que se buscd con la variable de sesi6on y al final se ejecutdé @usuario.save para guardar los
cambios. El formulario de modificacion de datos, al igual que los otros, también se encuentra

validado por las restricciones presentes en el modelo.
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181
1laz
1a3
la4
1a5
186
1a7
1a3
a9
116
111
112
113
114
115
116
117
118
119
128
121
122
123
124
125
126

128
129
1x@
131
132
133
134
135
136
137
138
139
148
141
142
143
144
145
146
147
148
1449
15a
151
152
153
154
155
156
157
158
159
1c@
161
162
163
164
165

def cambiar_datos

fiusuaric = Usuario.where(:idusuvario
[ipaiszes = Pais.find(:all)
profesicnes = Profesion.find(:all)

end

def cambiar_datos_procesar

paises = Pais.find(:all)
fiprofesicnes = Profesion.find(:all)

usuaric = Usuwario.where(:idusuario

[lusuaric.nombre = params[:usuvario][:

=» session[:usuvario].idusuario).first

=» session[:usuaric].idusuario).first
nombre ]

[jusuaric.apellido = params[:usuario][:apellido]

[fusuaric.fecha_nacimiento = params[:

usuario][:fecha_nacimiento]

[jusuaric.pais = params[:usuarioc][:pais]
[jusuaric.profesion = params[:usuario][:profesion]

if (@usuaric.save
session[:usuario] = @usuaric

flash[:mensaje] = "Se han modificade sus datos con éxito”
redirect_to :action => “index", :controller => “home”

return
else

render :actionm = "cambiar_datos”
end

end

def cambiar_clave
fusuaric = Usuario.where(:idusuario =» session[:usuario].idusuario}.first

end

def cambiar clave procesar
clave_act = params[:usuario][:clave_actual] #<&= laobel rwsuaric, :cedula, "Cedula:™ %:

clave = params[:usuario][:clave]

confirm_new = params[:usuaric][:clave_confirmation]

[fusuaric = Usuario.where(:idusuario =» session[:usuario].idusuario)}.first

if @usuaric.clave != Digest::MDS.hexdigest(clave_act)
flash[ :mensaje] = "Clave actual noc coincidel™
redirect_to :action => “"cambiar_clave”
return
end
if clawve_act == confirm_new
flash[:mensaje] = "La clave actual y la nueva claven deben ser diferentes™
redirect_to :action => "cambiar_clave”
return
end

[fusuaric.recupera = 8;

flusuaric.clave = Digest::MDS.hexdigest(clave)

if [@usuaric.save

session[:usuario] = @usuaric #actualizar sesion porgue el actwual aun mantiene su clov
flash[ :mensaje] = "Cambic de clave exitosa”
redirect_to :action => "index", :controller =»> “home"

return
else

flash[:mensaje] = "No se pudo realizar el cambioc de clawve™
redirect_to :action => "cambiar_clave”

return
end

end

end

Figura 28. Cédigo usuario_controller Modificacidn de datos. Iteracion 4
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Recuperacion de clave:

Para recuperar la clave de un usuario, este debe ingresar su direccion de correo electrénico con el
que se registré. En caso de no existir en la base de datos, se le indica a través de un mensaje de
error. En el caso contrario, se genera una clave con la funcién SecureRandom provista por Ruby.
Esta clave temporal es enviada al correo electrénico del usuario, quién debe autenticarse con ella, y

podra asi cambiar su clave.

]

def recordar_contrasena_inicio
unless params[:usuario] &%
params [ :usuario][:correo]

)

)
N I W R =9

7 flash[:mensaje] = "El1 campo correc estd vacio”
78 redirect_to :action =»> "olvide_clave"

79 return

88 end

a8l

82 correo = params[:usuario][:correo]

83 [@usuarioc = Usuarioc.where(:correo => correo).first
84

85 unless (fusuaric

86 flash[:mensaje] = "Usted no se encuentra registrado"
87 redirect_to :action => “olvide_clawve"

88 return

89 end

9

clave_nueva = SecureRandom.hex(18)

a5

[t}

[usuaric.recupera = 1;

92 [fusuario.clave = Digest::MD5.hexdigest(clave_nueva)

93 [@usuarioc.save

a4 CorreoslUsuario.correo_olvide_mi_clave(@usuaric, clave_nueva).deliver

a5 flash[:mensaje] = "Se ha enviado un mensaje a su correoc electrdnico con una clave
a6 temporal para que pueda acceder a su cuenta y cambiar de clawe"
a7 redirect_to :action = "index", :controller => "home"

98 return

a0 end

Figura 29. Codigo Recuperacion de clave. Iteracion 4

e Pruebas:

Tabla 18. Caso de prueba: 7. Iteracion 4

Numero de Caso de Prueba: 7 | Numero de Historia de Usuario: 5
Descripcion: Autenticarse con éxito en la aplicacion
Resultado:

Antes de la autenticaciéon
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Iniciar sesion ~

Inicio

Vuelve al pasado:

Introduce el URL
Olvidé mi clave

&No te has registrado? Hazlo agui

Después de la autenticacion

Miguel Angel Martinez Farias ~

Mis favoritos

Historial de basqueda

Ll Cambiar cl
Vuelve al pasado: e
Introduce el URL
Cerrar sesion

Tabla 19. Caso de prueba: 8. Iteracién 4

Numero de Caso de Prueba: 8 | Numero de Historia de Usuario: 4
Descripcion: Verificar las validaciones en el proceso de registro
Resultado:

Registro de usuario

Datos personales

Nombre:| jyan Pais: Seleccione su pais v
Hd Este campo es obl gﬁ]cl[cl
Apellido: perez .
Profesion:| apogacia/DerecholLeyes v

Fecha de nacimiento:| 1995-04-01

Datos de la cuenta

Carreo electronico:| hola_gmail.com > Ty A e m e A
No sigue el formato especificado
Clave:| ssse * Debe ser de al menos 8 canactéres
Es demasiado conto (8 caracteres minimo)

Confirmar clave: ... * Debe coincidir con la anterior

Registrarme
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Tabla 20. Caso de prueba: 9. Iteracion 4

| Numero de Historia de Usuario: 4

NuUumero de Caso de Prueba: 9
Descripcién: Verificar las validaciones en el proceso de registro, cambio de clave y cambio de datos

Resultado:

Registro de usuario

Datos personales

Nombre:| 3an Pais: Seleccione su pais
Este campo es obligatorio

v

Apellido: .
? perez Profesion:| apogacia/DerecholLeyes

Fecha de nacimiento:| 1g9g5.04-01

Datos de la cuenta
Correo electronico: hola_gmail.com CETTE T TR AT e
No sigue el formato especificado

Clave: e * Debe ser de al menos 8 caractéres

Es demasiado corto (8 caracteres minimo)
* Debe coincidir con la anterior

Registrarme

Confirmar clave: ...

Cambiar datos

Datos personales
Pais:  andorra v

Mombre:
Este campo es obligatorio .
Profesion:  administracion de Hoteles y | v

Apellido: | pmartinez Farias

Fecha de nacimiento:| 1gg0.0g-27

Cambiar datos

Ingresa tu clave actual y tu clave nueva para cambiarla.
La clave nueva debe contener al menos 8 caracteres
Clave actual:| ..esessses
Clave nueva:| sssssses

No coincide con la confimacion

Confirmar clave nuUeva:| ,,.cessessss

Cambiar Clave
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Tabla 21. Caso de prueba: 10. Iteracion 4

NUumero de Caso de Prueba: 10 NUumero de Historia de Usuario: 4
Descripcion: Recuperar clave de forma exitosa
Resultado:

Ingresar correo

Recuperar clave

Ingresa tu correo electrdnico y le enviaremos una clave temporal para que recupere su clave

Caorreo electronico:

m.martinez2790@gmail.com

Enviar clave

Mensaje de notificacion

Inicio

Se ha enviado un mensaje a su correo electrénico con una clave temporal para que pueda acceder a su cuenta y cambiar de clave

Vuelve al pasado:

Introduce el URL

Buscar

Correo con clave temporal

Recuperacion de clave Recibidos —
m.martinez2790@gmail.com 13:37 (Hace 0 minutos) -
_ EETERRT

Bienvenido, Miguel Angel Martinez Farias
Este es el madulo de recuperacion de clave,
Su clave temporal es: 1f727c9%efa812580c296

Inicie sesion con ella y cambiela al ingresar por una de su preferencia.
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3.3.6. Iteracién 5

e Planificacidn: En esta iteracion el objetivo es desarrollar una actualizacién de la interfaz
grafica de la aplicacidon que se llevé a cabo en la Iteraciéon 1 en busca de mejorar la experiencia

del usuario al usar la aplicacion.

Tabla 22. Planificacion Iteracion 5

Numero de Iteracion: 5 Numero de Historia: 1y 2

Fecha de Inicio: 2/07/2013 Fecha de Fin: 4/07/2013

Descripcion: Actualizacion de la interfaz

. Tipo: Desarrollo / Disefio
grafica

¢ Disefo: Para la actualizaciéon de la interfaz grafica, se elabora un logotipo para el Prototipo de
Archivo Web de Venezuela con el uso de las herramientas graficas Adobe Photoshop CS6 y
Adobe lllustrator CS6. De este logotipo se realizan dos versiones que se usan de acuerdo a la

distribucion del espacio donde son colocadas.

§ J ARCHIVO
WEB
DE VENEZUELA

/

ARCHIVO WEB DE VENEZUELA
VUELVE AL PASADO

Figura 30. Logotipo de la aplicacion

Para esta actualizaciéon de la interfaz grafica, se sigue usando Bootstrap y se cambian los
colores grises a tonos mas claros y blanco en el fondo de la aplicacion. Ademas de esto, se
realizan cambios de dimensidn en algunas de las secciones de la interfaz, y se agrega un pie de
pagina que contiene el logo del prototipo, los logos correspondientes a la Universidad Central
de Venezuela, a la Facultad de Ciencias y a la Escuela de Computacion, asi como la informacion

de contacto de la UCV.
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Codificacion: Siguiendo el patron MVC, se modifican los layouts application, externo, otros y

barra a través de los archivos CSS, cambiando en ellos lo necesario para lograr el estilo

deseado.
45 body {
47 color: #666;
48 background-color: #Ffffff;
49 }
58 .footer{
51 S*hackground-color: black;*/
52 text-align: center;
53 color: black;
54 H
55
& .templatemo_footer {
57 position: relative;
5E font-size: 9px;
59 margin-top: -9@;
E height: oepx;
El clear: both;
62 margin: @;

padding: @;
padding-top: 1epx;
background-color: #eZe2e?; /*cambiar por f2f2fz+%/
line-height: 148%;
margin: Spx Spx SpxX Spx;
2 border: 8;
9 border-top: 1px solid #DBD7D7;
8 border-bottom: 1px solid #FFFDFD;

71 H

?5 templatemo_footer a {
74 font-weight: normal;
75 color: #000;

76 1

7B templatemo_footer .h5 {
9 font-weight: normal;

2@ color: #666;

821 font-weight: bold;
82 padding-bottom: Spx;
23}

24

85 .espacio]

2E padding: 15px;

87

28

29 Lsubr{

98 color: #@88539c;
o1

Figura 31. Codigo templatemo_style CSS. Iteracion 5
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4411 Jhero-unit {

4412 padding: 4epx;
4413 padding-top: 18px;
4414 margin-bottom: 1epx;
4415 font-size: 18px;
4416 font-weight: 2e8;
4417 line-height: @px;
4418 color: inherit;
4419 background-color: #F7F8F3;
44728 -webkit-border-radius: &px;
4421 -moz-border-radius: &px;
44232 border-radius: &px;
442 T
4424 Jhero-unit2 {
442 padding-top: 18px;
442 padding-left: 2epx;
442 padding-bottom: epx;
4428
442 margin-bottom: 1epx;
4438 font-size: 12px;
4431 font-weight: 2ee;
4432 color: inherit;
4433 background-color: #F7F8F3;
4434 -webkit-border-radius: epx;
4435 -moz-border-radius: &px;
4438 border-radius: &px;
4437}
4438 Jhero-unit-peq {
4439 padding-top: 18px;
L4442 padding-left: 2epx;
4441 margin-bottom: 1epx;
442 padding-bottom: 2epx;
4443 font-size: 12px;
4444 font-weight: 2ee;
4448 color: inherit;
4448 background-color: #F7F3F3;
4447 -webkit-border-radius: epx;
4448 -moz-border-radius: &px;
4449 border-radius: &px;
4458 T
4451 02 {
4452 text-align: right;
4453 font-size: 12px;

Figura 32. Cédigo bootstrap CSS

El resultado de aplicar estos cambios e incluir el logo y el pie de pagina fue el siguiente:
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QABENES SOMOS comacto Iniciar sesion Registrarse

ARCHIVO WEB DE VENEZUELA
VUELVE AL PASADO

Introduce el URL

Archivo Web iRegistrate ahoral Mis favoritos

Lorem ipsum dalor sit amet Morbi uncidunt [acinia mauris
Eham ut mbh arsus ultncies nec vel nunc. Don 0 venenatss dapibus .
In hac habitasse

Grupo del Archivo Web de Venezuela Desarrolladores:

atea Morbi pellentesque, fibero vitae fermentum
tincidunt, felis libero accumsan erat, sit
amet ornare lectus.

siss ultncies nec vel mnc. In b

habitasse

June 24, 2048
June 18, 7058

Diam aCCLMSan a auotor metus

Universidad Central de Venezuela Prototipo de Archive Web de Venezuela
203 iverscad Ceniral e Venenoela
‘oo Urivers:

Codigo Posal- 1050
Tt G20000062-7

Figura 33. Interfaz inicial de la aplicacién
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Inicio QUEENES SOMOS

Iniciar sesion Registrarse

> Registro de usuario

Datos personales £Por qué registrarme?
Momibre: Pais Seleccione su pais £

R ERhEE: Afade tus favoritos
Apelia PROTESKIN] & otor cione su profesién v
® Lieva un res

iro automatico de iu histonal

* Con = acceden 2 i cuemta
* Dt ser e o MMenos 8 Caracieres

* Dt concichy oo ka arerior

Toddas bos CAMEKE Menas ka echa de nacimena o dhligesnas

w Introduce el URL

B
ARCHIVO 'WEB DE VEMEZUELA ==
VUEIVE AL PASADO
Archivo Web iRegistrate ahora! Mis favoritos
Lorem ipsum dolor sit amet Marbi tincidunt lacinia mauris Aenean feugiat fermentum sapien

s Sed

Etiam ut et uma cursus ulincies. nec vel nunc
Inh

Prototipo de Archive Web de Venezuela Sy,
W o R e
e t".

ARCHMO WEB DE VEMEZUELA

Figura 34. Interfaz secundaria de la aplicacion

Pruebas: En esta iteracién no se requirieron pruebas.

3.3.7. Iteracién 6

e Planificacidon: Esta iteracion plantea como objetivo la creacién de los médulos de Favoritos e
Historial para brindarle al usuario la posibilidad de almacenar en su cuenta un acceso directo a
las blisquedas que sean de su interés y llevar automaticamente un histérico de las blusquedas
que ha realizado. Por tanto en esta iteracidon se tratara la administracion de Favoritos y del

Historial por parte de los usuarios.
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Tabla 23. Planificacion Iteracion 6

Numero de lteracién: 6 Numero de Historia: 9, 10

Fecha de Inicio: 16/07/2013 Fecha de Fin: 26/07/2013

Descripcion: Crear los médulos de Favoritos e

. . Tipo: Desarrollo
Historial P

Disefio: Para la fase de disefio se realizan una serie de diagramas de secuencia que
constituyen los procesos de gestion de Favoritos e Historial. Estos representan los pasos a
seguir por cada operacion y la interaccién entre el modelo, las vistas y los controladores

implicados en cada caso. Dichos diagramas son presentados a continuacion:

Usuario InterfazSitioDesplegada AgregarFavorito (control Faveritos({entidad)

1: botdn: agregarFavoritos() .
o

2 : procesarFavorito()

¥

i 3 : gueryAgregarFavorito() oy
1 & 4 1 ejecucidn query()

F

5 : resultado query()

F 3

7+ MostrarMensajeExito() : 3
|_|.1 & 1 mensaje exital)

Figura 35. Diagrama de secuencia Agregar Favorito. Iteracion 6

Usuario InterfazFavoritos consultar favoritos (control) Favoritos (entidad

1: selecdonarFavoritos()
o

2 : procesarFavoritos()

¥

""U 3 : queryBuscarFavoritos()

4 gjecudon query()

!

I =
LJ 5 : resultado query()

-
o [T & actualizar_vista(
u 7 : mostrarListaFavoritos()

Figura 36. Diagrama de secuencia Consultar Favorito. Iteracién 6
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Usuario interfazFavoritos Eliminar _Favoritos (control) Eavoritos {entidad)

1 : botdn EliminarFavorito{) i

-

T
U 3 ! queryEliminarFavoritos(
-

4 : gjecutar query()

A

5 : resultado query()

Condicidnal if [eliminacion_exitosa]

& : mostrar mensaje exito)
elzse

7 : mostrar mensaje error()

-
U 2 : buscarFavorito()

szesmzesmrasmlese |
&

Figura 37. Diagrama de secuencia Eliminar Favorito. Iteracion 6

Usuario InterfazPrincipal RealizarConsulta {contral) Historial{entidad}

1: IntrodudrURL()

2 1 walidarURL() o

| .
Lot |
I_l "U 3 1 agregarAlHistorial () &
-

4 1 gjecucion query()

51 resultado query() |—

-
-

Figura 38. Diagrama de secuencia Agregar historial. Iteracion 6
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Usuario InterfazHistorial consultar_hisotial {(control) Historial (entidad

1 ; seleccionarHistaorial

L

; 2: procesarHistorial)
' 'U 3 1 queryBuscarHistorial() o
: -
E T ' 4 gjecudon query()
| E e 5 : resuitad |
: o "
- [T & actualizar_vistal) LJ ¢ resuitada query() -

u 7 : listarHistorial ) : :

Figura 39. Diagrama de secuencia Consultar Historial. Iteracién 6
Usuario interfazHistorial EliminarHistorial {(contral Historial (entidad)

i 1:botén EiminarHistorial() B

T ™ = 1 1
! U 2 : buscarHistorial() i H
H Lo H
' ] U 3 : queryEliminarHistorial() .
H H o
: 4 : ejecutar query()
\ | et o 0
= " 5 : resultado query !
Condicidnal i if [eliminacion_exitosa] .
| & :mostrar mensaje exitol) |
] else ]
- : :
U : 7 : mostrar mensaje error() o H

Figura 40. Diagrama de secuencia Eliminar historial. Iteracién 6

e Codificacion: Siguiendo el patron MVC, los moédulos desarrollados en esta iteracion se
encuentran manejados a través del controlador que se encarga de la légica de negocio de los
procesos vinculados al usuario: usuario_controller.rb el cual para el caso de estudio interactta

con los modelos Usuario.rb, Favorito.rb e Historial.rb.
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Modulo de Favoritos:

En usuario_controller.rb se encuentran definidos una serie de métodos que permiten la

gestion de los favoritos: listar_favoritos, agregar_favorito, eliminar_favorito,

eliminar_favorito_todo.

19
19
19
19
197
19
19

(1]

def listar_favoritos
Eusuario_faveritos = Favorito.paginate(:page =» params[:page], :conditions =» {:idusuarioc =>
session[:usuario].idusuario})

[

end

(=]

def agregar_favorito
warc = Warc.where(:idwarc =»> params[:idwWarc]).first
f = Favorito.new
f.url_faverite = warc.nombrewarc

f.idusuvaric = session[:usuario].idusuaric

.F

.F

.F

[=cn Y g v

url_version = warc.version

2 Lddwarc = warc.idwarc

2 .save

2¢ Eidwarc = params[:idWarc]

2¢ respond_te do |format

288 format.]js

289 end

218 end

211

212 def eliminar_favorito

213 favoritos = Favorito.where(:idwarc => params[:idWarc], :idusuarioc =»
214 session[:usuario].idusuario).first

215 favoritos.destroy

216 @idwarc = params[:idWarc]

217 respond_to do |format

218 format.]js

219 end

228 end

221

222 def eliminar_favorito todo

223 @entrada_faverito = Favorito.where(:idusuario =»> session[:usuario].idusuario)
224 @entrada_favorito.each do |fav

225 fav.destroy

226 end

227 flash[:mensaje] = "Favoritos eliminados correctamente”

228 redirect_to :action =» "listar_favoritos™, :controller =»> "usuario®
229 return

231 end

Figura 41. Cédigo usuario_controller. Iteracién 6

Una vez desplegado la version del sitio que el usuario selecciond, si este se encuentra
autenticado, se le presenta en la barra de la parte superior de la vista un botén “Agregar a
favoritos” o “Eliminar de favoritos”, dependiendo de si dicha versién esta o no en la lista de
favoritos del usuario, ya que al realizar el despliegue se verifica esto con la base de datos (en
__barra.html.haml) a través del ID del usuario y del ID del archivo WARC desplegado. Segun
sea el caso, es agregado (agregar_favorito) o eliminado (eliminar_favorito) el favorito de la

base de datos por medio del usuario_controller.rb.
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1 i
2 &html
3 %head
4 #title Archive wWeb de venezuela
c
E = stylesheet link_tag "bootstrap2™
7 = javascript_include_tag "application”™
g = csrf_meta_tags
18 %body
11 .navbar.navbar-inverse.navbar-fixed-top
12 .navbar-inner
13 .container
14 %ul.nav
15 Z11
16 #div{:style => "padding-top: 1epx™}
17 =image tag ("awv_b3.png"), :width =» "128", :alt =» "Archivoe wWeb de venezuela™
18 Z11
g =link_to "wolver a las versiones", {:action =» "prueba_calendar”, :controller => "
home™}
22 %ul.nav.pull-right
21 -if sessipn[:usuaric] != nil
22 -1t Favorito.where(:ldwarc => [gldwarc, :ldusuarlo =»> Sesslon|:usuarlo].idusuarlo).
first I
23 wli{:style => "padding-top: 1epx ;
24 =link_to "Eliminar de fawvorites®, {:action => "eliminar_favorito®, :idWarc =» "#{
Sidwarc}™, :contreller =» "usuario"}, :remote =»> true
25 #1i{:style =» "padding-top: 17px"}
26 =content_tag :1, "', :class =» "icon-star lcon-white™
27 -else
28 %li{:style => "padding-top: lepx"}
29 =link_to "Agregar a favoritos®, {:action =» "agregar_favorito®, :controller =» "
usuario®, :idWarc =»> "#{@idwarc}"}, :remote =» true
el %li{:style => "padding-top: 17px"}
31 =content_tag :i, "', :class =» "icon-star-empty icon-white®
33 %br
34 %br

Figura 42. Cédigo _barra HAML. Iteracién 6

Cuando el usuario hace clic en “Agregar a favoritos” o “Eliminar de favoritos” de acuerdo sea el
caso, _barra.html.haml que corresponde a la barra superior que se muestra en el despliegue,
es renderizada nuevamente para actualizar asi el botén de “Agregar a favoritos” o “Eliminar de

favoritos”, a través del siguiente javascript:

%(" .navbar.navbar-inverse.navbar-fixed-top").html("<%= escape_javascript({render(:partial =»
"home/barra’, :locals =» {:idWarc => @ldwarc}}).himl_safe %>"};

wopa

Figura 43. Codigo agregar_favorito JS ERB. Iteracion 6

Cuando el usuario hace clic en “Mis favoritos” (opcidon que esta disponible para el usuario cuando
se encuentra autenticado), se le muestra una lista de sus versiones de los sitios que ha marcado
como Favoritos. Esta opciéon se encuentra definida en usuario_controller.rb como
listar_favoritos, y en ella se consulta a la tabla Favoritos de la base de datos con el ID del

usuario.

Como parte de la gestion de los Favoritos, se le brinda al usuario la posibilidad de eliminar todos,
o de forma individual, sus favoritos. Para eliminar uno de los favoritos (eliminar_favorito en
usuario_controller.rb) se busca el ID correspondiente al Favorito a eliminar y se remueve de la

base de datos con la funcion destroy de ActiveRecord de Ruby. Para eliminar todos los favoritos
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(eliminar_favorito_todo en usuario_controller.rb), se hace una consulta que los busca, se
almacena la respuesta en un arreglo, y se recorre el mismo para eliminar uno a uno cada favorito

de la respuesta con la funcién destroy.

Mddulo de Historial:

En usuario_controller.rb se encuentran definidos una serie de métodos que permiten la
gestion de los favoritos: listar__historial, eliminar_historial, eliminar_historial _todo. Y en
application_controller.rb esta definida historial que es la que afiade las busquedas del
usuario al historial. Esta se encuentra en dicho controlador, para que pueda ser llamada desde el

controlador que realiza el despliegue.

g def historial (nombreurl, version, direccion)

9 h = Historial.new

12 h.fecha = Time.now

11 h.idusuario = session[:usuario].idusuvario if session[:usuario]
12 h.url_nombre = nombreurl

13 h.url_version = version

14 h.direccion_warc = direccion

15 h.save

1 end

Figura 44. Codigo application_controller. Iteracion 6

Cuando el usuario selecciona la version del sitio que desea desplegar, se llama entonces a la
funciéon historial pasandole el url y la version del sitio, mas el ID del warc. Aqui se crea una
entrada en la tabla Historial de la base de datos con la fecha y hora actual, el ID del usuario
que esta autenticado, el url y la version del sitio que selecciond el usuario para desplegar y el
ID del WARC.

Cuando el usuario hace clic el “Mi historial de busqueda” (opcidon que esta disponible para el
usuario cuando se encuentra autenticado), se le muestra un listado de su historial. Esta opcién
se encuentra definida en usuario_controller.rb como listar_historial, y en ella se consulta a

la tabla Historial de la base de datos con el ID del usuario.

Como parte de la gestidon del Historial, se le brinda al usuario la posibilidad de eliminar todos, o
de forma individual, su historial. Para eliminar una entrada de su historial (eliminar_historial
en usuario_controller.rb) se busca en este el ID correspondiente a dicha entrada del historial
a eliminar y se remueve de la base de datos con la funcién destroy de ActiveRecord de Ruby.
Para eliminar todo el historial (eliminar_historial_todo en usuario_controller.rb), se hace
una consulta que busca todas las entradas del mismo que corresponden al usuario autenticado,
se almacena la respuesta en un arreglo, y se recorre el mismo para eliminar uno a uno cada

entrada del historial de la respuesta con la funcion destroy.
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17@ def listar_historial

171 Eusuario_historial = Historial.paginate(:page =» params[:page], :conditions =» {:idusuario =>»
172 session[:usuario].idusuvario}}.order ("fecha desc™)

173 end

174

175 def eliminar_historial

176 gentrada_historial = Historial.find(params[:idhis])

177 @entrada_historial.destroy

178 flash[:mensaje] = "Entrada eliminada correctamente de su historial de bdsgueda®
179 redirect_to :action =» "listar_historial™, :controller =»> “usuario”

128 return

131

182 end

183 def eliminar_historial_todo

184 gentrada_historial = Historial.where(:idusuario =» session[:usuario].idusuario)
185 @entrada_historial.each do |his|

186 his.destroy

187 end

188 flash[:mensaje] = "Historial de blsgueda eliminado correctamentes”

189 redirect_to :action =» "listar_historial™, :controller =» “usuarig”

198 return

191

192 end

ans

Figura 45. Cédigo usuario_controller. Iteracién 6

e Pruebas

Tabla 24. Caso de prueba: 11. Iteracion 6

Numero de Caso de Prueba: 11 | Numero de Historia de Usuario: 9

Descripcion: Al desplegar la version del sitio seleccionado por el usuario, si fue marcado como
Favorito previamente indicarselo al usuario en la barra superior

Resultado:
Sitio desplegado previamente marcado como Favorito

Eliminar de

FACULTAD DE CIENCIAS

UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA

SACTUALIDAD:

ENLACES
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Tabla 25. Caso de prueba: 12. Iteracion 6

NUmero de Caso de Prueba: 12 | Numero de Historia de Usuario: 9

Descripcion: Al desplegar la version del sitio seleccionado por el usuario, marcado como Favorito
previamente, eliminar de los Favoritos del usuario

Resultado:

Sitio desplegado previamente marcado como Favorito

Eliminar

FACULTAD DE CIENCIAS

UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA

SACTUALTDAD
3 ENLCACES

Eliminado de Favoritos

FACULTAD DE CIENCIAS

UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA

SACTUALIDAD

ENLCACES

Eibl Al
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Tabla 26. Caso de prueba: 13. Iteracion 6

NUumero de Caso de Prueba: 13

| Numero de Historia de Usuario: 9

Descripcioén: Listar exitosamente

los Favoritos del usuario

Resultado:

ARCHIVO
WEB
DE VENEZUELA Inicio Quiénes somos

Contacto Miguel Angel Martinez Farias

> Mis favoritos

Nombre del sitio
(@) wanw ciens.ucv.ve
o twitter com

3 www facebook.com

Archivo Web

Lorem ipsum dolor sit amet

Eliminar todo
Fecha de la version del sitio Eliminar de lista
08/07/2013 i
01012013 ]
09/08/2013 il
W Introduce el URL
Buscar
ARCHIVO WEB DE VENEZUELA
VUELVE AL PASADO
iRegistrate ahora! Mis favoritos
Morbi tincidunt lacinia mauris Aenean feugiat fermentum sapien
n Donec ullamcorper feugiat nunc ut tempus. Sed Praesent auctor quam quis libero venenatis dapibus.
sodales, nibh ut uliricies pulvinar. N *  Donec ullam corper feugiat nunc.
.

Etiam ut nibh et urna cursus ultricies nec vel nunc. I
hac habitasse platea.
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Tabla 27. Caso de prueba: 14. Iteracion 6

Numero de Caso de Prueba: 14 | Numero de Historia de Usuario: 10

Descripcion: Listar exitosamente el historial del usuario

Resultado:

ARCHIVO

‘WEB
DE VENEZUELA inicio Quienessomos  Contacto Miguel Angel Martinez Farias

A

Eliminar todo mi historial

> Mi historial de busqueda

Nombre del sitio

Fecha de la version del sitio

2013-08-23 05:03:41 [ vwww facebook.com 10/06/2013 o
2013-08-23 04:53:20 (@ www.ciens.ucv.ve 06/07/2013 o
2013-08-23 04:52:38 ¥ twitter.com 08/09/2013 o

Introduce el URL

W

ARCHIVO WEB DE VENEZUELA
VUEIVE AL PASADO

Archivo Web

Lorem ipsum dolor sit amet

Etiam ut nibh eturna cursus ultricies nec vel nunc. In
hac habitasse platea.

Vermas »

iRegistrate ahora!
Morbi tincidunt lacinia mauris

Donec ullamcorper feugiat nunc uttempus. Sed
sodales, nibh ut ultricies pulvinar.

Wer mas »

Buscar

Mis favoritos
Aenean feuy.a: fermentum saplen

Praesent auctor quam quis libero venenatis dapibus.
Donec ullam corper feugiat nunc.

N omn

Tabla 28. Caso de prueba: 15. Iteracion 6

Numero de Caso de Prueba: 15 | Numero de Historia de Usuario: 10

Descripcion: Eliminar todo el historial de busqueda del usuario y notificarselo

Resultado:

ARCHIVO
DE VENEZUELA

A

Inicio Quienes somos

Contacto

Mantura Kabchi

> Mi historial de busqueda

Nombre del sitio

2013-09-23 02:42:53

The page at localhost:3000 says:
@

ARCHIVO WEB Df

(Esta seguro que desea eliminar todo
su historial de bisqueda?

VUEIVE AL PASHION

Archivo Web

Lorem ipsum dolor sit amet

Etiam ut nibh et urna cursus ultricies nec vel nunc. In
hac habitasse platea.

Eliminar todo mi historial

Fecha de la version del sitio

B

Cancel OK Buscar
iRegistrate ahoral Mis favoritos
Morbi tincidunt lacinia mauris ‘Aenean feugiat fermentum sapien

Donec ullamcorper feugiat nunc uttempus. Sed
sadales, nibh ut ultricies pulvinar.

Ver mas »

Praesent auctor quam quis libero venenatis dapibus.
Daonec ullam corper feugiat nunc.

7
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Notificaciéon al usuario:

Manfes Kabohi =

A WEB
DE VEMEZUELA Wie  Quidnessomos  Contato

> Mi historial de blisqueda

Nombre del sitio Fecha de la versidn del sitio

= Buscar
ARCHIVG W

Archivo Web iRegistrate ahora! Mis favoritos

3.3.8. Iteracién 7

e Planificacion: Esta iteraciéon plantea como objetivo la creacion del médulo de seleccion de
version del sitio web solicitado de acuerdo a las cosechadas a través de un calendario. Ademas
de esto, proveer al usuario estadisticas acerca de las versiones cosechadas del sitio Web

solicitado, usando para ello una grafica.

Tabla 29. Planificacién Iteracion 7

NUmero de lteracion: 7 NUmero de Historia: 6, 7, 11

Fecha de Inicio: 20/08/2013 Fecha de Fin: 20/09/2013

Descripcion: Creacion del médulo de seleccion
de version a través de un calendario y proveer
informacién estadistica de las versiones
cosechadas mediante un gréafico.

Tipo: Desarrollo

o Disefio: Para la fase de disefio se realiza un diagrama de secuencia que constituye el proceso

de seleccion de version a través de un calendario. A continuacion dicho diagrama:
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1: seleccionarVersién()

3 5 Y (i D Solr{entidad) desplegarWARC{control
Usuario InterfazResultadoBlisqueda buscarWARC (control

i - : : |

; T . I

2 : procesarSeleccidnDeVersion()

=U 3 : queryBuscarVersidn()

4 : ejecucidnQuery()

-
-t
U 5 : resultadoQuery()

6 : procesarDespliqueWARC()

T
o o ; : U
LJ 7 : mostrarSitoNavegable() U i & : desplegarVersionSeleccionadal]) ! I

Figura 46. Diagrama de secuencia Seleccidon de version. Iteracion 7

Para ello se adapta un selector de fechas con JavaScript provisto por jQuery Ul, con el cual se

genera el calendario anual que se le presenta al usuario, indicandole las fechas en la que se

almacené una version del sitio que busco.

e Caodificacion: Siguiendo el patron MVC, el médulo desarrollado en esta iteraciéon se encuentra
manejados a través del controlador home_controller.rb. En él se define la accion
version_calendario la cual es llamada cuando el usuario realiza una busqueda de algun url.
En esta accion se recibe el parametro de la blisqueda y se procesa mediante una peticion http
al motor de busqueda Solr, provista por el Médulo de Indexacidon y Rastreo del Prototipo de
Archivado Web de Venezuela. En dicha peticién se solicita la respuesta en un json y con el uso

de la gema Httparty es parseado para luego ser trabajado. El json obtenido al consultar

ww.ciens.ucv.ve:
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{"responseHeader™=>»

"status"=»a,

"gTime"=>a,

“params”=x{
"indent®=»>"on",
"start"=>"g",
"gQ"=>"URL: *ciens*",
"wt"=»>"json",
"version™=»"2.2",
"rows"=>"18"

by
Is
"response”=>
{
"numFound™=33,
"start™=»a,
"docs =>

[{™warcid"=>"www.ciens.ucv.ve_28138413863513"7,
"maguina™=>"198.169.69.155", "URL"=>"www.ciens.ucv.ve",
"ruta™=>"/usr/local/heritrix-3.1.1/jobs/
ciencias/2813e413863513", "fecha"=»>"2813-84-13T86:35:13Z",
"nombrewWarc=>"WEE-28138413853516717 - 288883 288~menor~2443 .
warc.gz", "fecha_fin"=»"2812-11-15T21:18:1&.237Z",
“fecha_inicic"=»"2812-11-15T21:18:16.237Z" 7},

{"warcld™=>"wew.clens.ucv.ve_28138514844121",
"maguina®=>"19@.169.69.155", "URL"=>"www.clens.ucv.ve",
“ruta®=x"/fusr/local/heritrix-3.1.1/jobs/
clencias/28138514844121", "fecha"=»>"2813-85-14T@4:41: 217",
"nombreWarc”=>"WEE-281385 148441 37 E4 6 - 20008 - 17 36~MENDIrI~5443 .
warc.gz", "fecha_fin"=»"2812-11-15T21:12:87.662",
"fecha_inicio"=»"2812-11-15T21:12:87.662"},

{"warcid"=>"wemw.ciens.ucv.ve_2813818838138",
"maguina™=>"198.169.69.155", "URL"=>"www.ciens.ucv.ve",
"ruta™=>"/usr/local/heritrix-3.1.1/jobs/
ciencias/28138618838138", "fecha"=»>"2813-B6-18T83:81:382",
"nombrewarc=>"WEE-281385128328214E552 - 222888 2189~menorI~2443 .,
warc.gz", "fecha_fin"=»"2812-11-15T21:13:41.5992",
“fecha_inicic™=»"2812-11-15T21:13:41.599Z"}]

Figura 47. Codigo JSON generado por el médulo de indexacion
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=
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49

De él tomamos los datos del response que nos interesan para procesarlo, como numFound para

el nimero de rastreos encontrados y docs que presenta la informaciéon de los rastreos.

def wversion_calendario
#OONSLULTA A S0LR

unless params[:URL] &% params[:URL][:url]
flash[:mensaje] = "E1 campo de busgueda ssta vacio
redirect_to :action =»> "index"
return

end

Enombre_url = params[:URL][:url]

Eguery_curl= "http://198.169.69,154:3888/s0lr/select/ "wt=]son&q=URLE3A* "+Enombre_urls
"*Lversion=2.2&start="+"8"+"'&rows=18&indent=on’

response = HTTParty.get(gquery_curl)

data= response.body

@json_result = ActiveSupport: :J150N.decode(data)

contador=18

while contador < @json_result["response™]["numFound™] do

Egquery_curl= "http://198.169.69.154:83888/s0lr/select/ wt=json&q-URL%3A" #2nombre_urls
‘Sversion=2.2&start="+contador.to_s{}+"&rows=18&indent=on"

response = HTTParty.get{@guery_curl)

data= response.body

#json_resulttmp = Activesupport::lsoN.decode(data)

@json_resulttmp[“response™]["docs™].each do |nuevo
g@json_result["response™]["docs™] << nuewvo
end
contador+= 18
end

if @json_result["response™]["numFound™] == @
flash[:mensaje] = "Disculpe, no se han almacenado archiveos correspondientes
a8 su blsgueda™
redirect_teo :action =»> "index"

return
end
garreglo_json_url = Array.nes
garreglo_json_ruta = Array.new
E@arreglo_json_maquina = Array.nes
garreglo_json_warc = Array.new
garreglo_json_fecha = Array.nes
gafios = Array.new

ghoras = Array.nes

Figura 48. Codigo home_controller Obtencion JSON. Iteracion 7

Dichos datos son agrupados en diferentes arreglos como in_anio (contiene los afios de los
rastreos para la gréafica), grafica_contar (contiene el numero de rastreos por afio para la
gréafica), fecha (contiene la fecha de los rastreos), maquina (contiene la maquina virtual en la

que se encuentra el WARC), warc (contiene el nombre del WARC), ruta (contiene la ruta donde
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128
181
182
183
124
185
186
187

se encuentra el WARC), url (contiene el nombre del URL al que pertece el WARC) y horas
(contiene las horas de los rastreos). Estos arreglos son pasados al javascript que se encargas
de desplegar en la vista toda esta informacion en forma de grafica por un lado, y un calendario
anual por otro. Esto se hace a través de la gema de Ruby on Rails llamada gon, pues permite

enviar data al javascript directamente desde el controlador.

#Resultados del json
@json_result["response™]["docs™].each do |campos|
Halleglc json_url<<campos["URL™]
rreglo_Json_ruta<<campos["ruta™]
garreglo_json_maguina<<campos[“"maquina™]
Earreglo_json_warc<<campos [ "nombrewWarc™]

#mes/diasafio
g@fechasplit = campos["fecha™].split('T"}
g@fechasplit2 = gfechasplit[e].split("-")
gEaux = gfechasplit[1].split('Z")
Haux2 = Efechasplit[1i]
ghoras << 2aux2[e,8]

g@fecha_completa = @Efechasplita[1]«<<™/"<«<Efechasplita[2]«<<"/"<<igfechasplita]e]
@afios «<¢ Efechasplita[e]
garreglo_json_fechac<g@fecha_completa

end

# contador porag Lo grofica
#b = Hash.new(e)
#afos.each do |v|

Eb[v] += 1
end

@grafica_fecha = array.new
@grafica_contar = Array.new

#b.each do |g|
Egraftica_fecha<<g[e]
ratica_contar<<g[1]

#rreglos con Los datos pora colendar.js
gon.in_anic = @grafica_fecha.min.to_s
gon.gratica_contar = @gratica_contar
gon.gratica_fecha = @grafica_fecha
gon.fecha = @arregle _Json_fecha
gon.maguina = @arreglo_json_maguina

gon.warc = garreglo_json_warc

gon.ruta = @arreglo_Jjson_ruta
gon.url = ?alleg o_Jjson_url
gon.horas = 2hor
render :layout =»> "otros2"
end
end

Figura 49. Codigo home_controller Parseo de JSON. Iteracion 7

98



Capitulo 111 — Marco Aplicativo

[TE I ey

1 n

[TER

Teniendo estos datos en los diferentes arreglos, son recibidos en el javascript calendar.js:

(function($}{
% (document) . ready(function(){
var donde=[];
var grafica_contar = gon.grafica_contar;
var grafica_fecha = gon.grafica_fecha;
var url = gon.url;
var ruta = gon.ruta;
var maquina = gon.maguina;
var warc = gon.warc;
var fecha = gon.fecha;
var hora = gon.horas;
var in_anic = gen.in_anio;
var ruta_al_warc = new Array();
var events = [];

Figura 50. Codigo calendario JS Declaracidon de variables. Iteracion 7

En este javascript se tienen dos script principales, uno de ellos corresponde al calendario anual
el cual se lleva a cabo mediante una adaptacion del datepicker de jQueryUl. En el calendario se
configura el nUmero de meses que deseamos que aparezcan en la vista, el rango de afios,
nombre de los meses, entre otros. En la funcion BeforeShowDay son marcadas en amarillo las
fechas que presentan una o mas versiones del URL solicitado por el usuario. En la funcion
OnSelect, que es la que contiene el comportamiento del calendario al seleccionar alguno de los
dias marcados en amarillo, se verifica si en dicha fecha seleccionada hay uno o mas rastreos. Si
es un solo rastreo, se hace el llamado al controlador despliegue_controller.rb pasandole por
parametro a la funcién buscar la ruta donde se encuentra el WARC, el nombre del WARC y la IP
de la maquina donde se encuentra dicho WARC. De lo contrario, es decir, si hay méas de un
WARC, se le indica al usuario las horas de los rastreos de dicha fecha y el debe seleccionar
entonces la version segun la hora que desea desplegar. Este despliegue se lleva a cabo de la

misma forma explicada anteriormente.
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onselect: function({dateText) {
var masdeunwarc=9;
var date,
selectedDate = new Date(dateText),
i-=oe8,
event = null;

while (1 < ewents.length E& levent) {
date = events[i].Dpate;
if (selectedbate.valueOf() === date.valuedf())} {
event = events[i];
h

i+4;

3
if (event) {
masdeunwarc = countItems(fecha, (event.Fecha));
if (masdeunwarc > "1"}{
var w=g;
donde. length = @;
for (var 1 = 8; 1 < fecha.length; i++}{
if (fecha[i] == event.Fecha) {
donde[w]= 1;
P H
1
3
f =8;
for (var i = @; 1 < donde.length; I++)}{
ruta_al_warc[i] = ruta[dende[f]] + "," + warc[dende[f]] + "," + maguina[donde[f]];
++F;

$( "titule” }.text("versiones™};
$%( "wersiones™ }.html(™ ");
$( "numversicnes™ }.text( "El " + event.Fecha + " se almacenarcn
" wversicnes de " + url[donde[@]]};
for (var t=2; t « donde.length; t+s+){
%( "wversiones™ }.append(’'<a href="/despliegue/buscar?data=" + ruta_al_warc[t] +
“'"shora: ' o+ hora[donde[t]] + "</far<br T H

+ masdeunwarc +

1
top.location.href = "#top’;
telse{
window.location.href = "/despliegue/buscar?data=" + ruta_al_warc;

b

Figura 51. CAdigo calendario JS validacion del enlace. Iteracién 7

El otro script principal de calendario.js es el que construye la gréafica que provee al usuario
informacién sobre el niUmero de rastreos por afio del URL solicitado por él. De este modo, se
crea un arreglo del tipo hash con los datos traidos de home_controller.rb para la gréfica que
corresponden a los afios y al nimero de rastreos. Con estos datos mas la libreria Amcharts
(libreria de javascript para realizar graficos), se logré el grafico requerido para proveerle al

usuario informacién estadistica de las versiones cosechadas.
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184 SéData del graofico
185 var chart;
186 var chartbata = [];
187 W = 8;
128 while (w < grafica_contar.length} {
189 chartbata[w] = { anlos: grafica_fecha[w], numero_rastreos: graftica_contar[w]};
11@ W+
111 3
112 SAELaboracidn del grdfico
113 AmCharts.ready(function () {
114
115 chart = new amCharts.amSerlalchart(};
116 chart.colors = ["#8D3ECF™];
117 chart.zoomoutButtion = {
118 backgroundColor: "#288828°,
119 backgroundalpha: &.15
128 ¥
121 chart.dataProvider = chartData;
122 chart.categoryField = "anios"™;
123
124 A Ejes
125 SfCategoria
126 var categoryaxis = chart.categoryaxis;
127 categoryaxis.gridalpha = 8.87;
128 categoryaxis.axisColor = "#DADADA";
129 categoryaxis.startOnaxis = true;
13@ A valor
131 var valueAxis = new AmCharts.valueAxis();
132 valueaxis.gridalpha = 8.87;
133 valueaxis.integersonly= true;
134 chart.addvalueAxis{valueaxis);
135 A oerafo
136 var graph = new AmCharts.amzraph();
137 graph.type = "column®™;
138 graph.title = "wersiones";
139 graph.valueField = "numero_rastreos™;
148 graph.balloonText = "[[value]]™;
141 graph.lineAlpha = 8.6}
142 graph.fillalphas = @.&;
143 chart.adderaphi{graph};
144 A4 cursor
145 var chartCursor = new AmCharts.ChartCursor();
146 chartCursor. zoomable = false;
14 chartCursor.cursoralpha = &;
148 chart.addchartCursor{chartCursor);
1449 S Escribir el grdfico
158 chart.write("chartdiv™};
151 1
Figura 52. CAdigo calendario JS visualizacion del calendario. Iteracion 7
e Pruebas: A continuacioén las pruebas de esta iteracion.
Tabla 30. Caso de prueba: 16. Iteracion 7
NUmero de Caso de Prueba: 16 | NUmero de Historia de Usuario: 7

Descripcion: Al realizar una busqueda de determinado sitio, mostrarle al usuario las diferentes
versiones existentes de dicho sitio mediante un calendario para que el usuario pueda seleccionar la
version a desplegar.
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Resultado: El resultado es un calendario con las diferentes versiones existentes en el archivo web del
sitio buscado por el usuario, marcadas en amarillo. Cuando el usuario hace clic en alguna de ellas,
dicha version es desplegada.

ARCHIVO
Inicio

0 ontacto Ci 0 Registrarse
DE VENEZUELA

2013 Mayo 2013 Junio 2013 Julio 2013 Agosto

124| 13(|-24/| 15|16/ 17|18 9| 10| 11|32/ 13| 14| 15 | 14(| 15 .36 17||-18|| 18|| 20, | 11| 12{ 13| 14| 15|16 | 17
19| 20 21| 22| 23( 24/ 25 16(| 17{| 181 -19)| 20,24 22 21| 22 23| 24| 25| 26| 27 18 | 19{ 20 21| 22| 23| M

26 27|28 29 30 31 23| 24| 25| 26 27| 28| 29 28| 29 30 AU 25 26 27| 28 28 30 AN

2013 Septiembre 2013 Octubre 2013 Noviembre 2013 Diciembre

81 8|10/ 21 -12{| 23{|-14 ][ R | S IS V(S5 B8R 2 & | ) ) R | B 8| -9 10((-11{| 12| -13{ 14
16| 16|/ 17| 18(|-19| 20| 21| |13| 14/| 15/ 16| 17| 18| 18| | 10{( 11 12!l 13/| 14| 18|/ 16 |15 16} 17| 1B|| 18 20(| 21

22| 28|| 24| 25(:28{ 27{ 28| |20/ 21| 22| 28| 24 25{ 26| | a7 18|18 20|[.21(| 22| 23 |.22| 23/ 24 | 25| 26| 27| 2B

Today

Tabla 31. Caso de prueba: 17. Iteracion 7

Numero de Caso de Prueba: 17 | Numero de Historia de Usuario: 11

Descripcion: Al realizar una busqueda de determinado sitio, proveer al usuario informacion estadistica
de las versiones cosechadas de dicho sitio mediante un grafico.

Resultado: El resultado es una gréafica que muestra por afio cuantas versiones existen en el archivo
web del sitio buscado por el usuario.

ARCHIVO
Inicio £Quiénes Somos? Contacto Iniciar sesion Registrarse
DE VENEZUELA

> Seleccionar version

Selecciona en el calendario la version de url que deseas ver

Historico de versiones

2013
2013 v Enero 2013 Febrero 2013 Marzo 2013 Abril
DL M M 3 VvV S DL M M J V S DL M M 3 V S DL M M 1 VvV S
1| 2l 3| 4| s il 2 1| -2 il 2l <afl 4 -8 6
6| 78 ol a1 12 || 4| s|| 8| 7| 8| 92 all a8l sl 7 8 a 7| 8| 9 10 11| 12( 13

13 14 15 16 17 18| 19 10| 11|12 13 14 15 16 10 11 12 13 14| 15 16 14 15 16 17 18 19| 20
20(l.21|| 22| ;23] 24| 25| 26| | a7||3s|| 19| 20/ 21|| 22| 23 | 17| 38| 19| 20| 21| 22| 23] |21 22| 23 24| 25| 26| 20

27 28 29 30| A 24| 25|26 271 28 24 25 26 27 28 29 3 28 29 30

2013 Mayo 2013 Junio 2013 Julio 2013 Agosto
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3.3.9. Iteracion 8
e Planificacidn: En esta iteracion el objetivo es modificar el proceso de despliegue buscando
optimizarlo y generalizar ain mas la solucion al problema de desigualdad en la formacién de

archivos HTML.

Tabla 32. Planificacion Iteracion 8

Numero de lteracion: 8 NUumero de Historia: 8

Fecha de Inicio: 30/09/2013 Fecha de Fin: 4/12/2013

Descripcion: Modificacion del médulo de
despliegue de archivos WARC: optimizacién del | Tipo: Desarrollo
coédigo y generalizacion de la solucién

e Disefo: En el nuevo disefio del médulo de despliegue se utilizara la carpeta public, propia de
Ruby on Rails, para almacenar las versiones de los archivos WARC que son descargadas desde
el servidor. En el servidor se realiza la extraccion del archivo WARC correspondiente a la
version escogida por el usuario y luego la misma es copiada en la carpeta public mencionada
anteriormente. Ademas el archivo de rutas de Rails es modificado para que reconozca la nueva

carpeta como valida.

El flujo de datos de la aplicacién es el siguiente:

buscarWARC {control Solr(entidad desplegar\WARC(control

Usuario InterfazResultadoBlsqueda

1: selecconarVersion()

2 : procesarSeleccidnDeVersidn() =
{=

|_i 3 : queryBuscarVersidn{)

4: ejecuddnQuery()

k

6 : procesarDespligue\WARC()

L‘- 5 : resultadoQuery()

¥

] b Il
U 7 : mostrarSitioNavegable() U ! & : desplegarversidnSelecconadal)

Figura 53. Diagrama de secuencia Despliegue. Iteracion 8

103



Capitulo 111 — Marco Aplicativo

=] M

O 0

s

s3]

= Ld R =

[%5]

=] M

[ O I ] o
[ I R i

[
= Ld P =

[ I LS S T N
%3]

(&3]

=Y
= L

=9

P
LA

Esta iteracion se encarga de resolver los problemas de los pasos procesarDespliegueWarc,

desplegarVersionSeleccionada y mostrarSitioNavegable.

Codificacion: El usuario selecciona la version del archivo que quiere desplegar y navegar, su
opcion es procesada, se verifica si el archivo se encuentra en la carpeta public y en ese caso se
realiza el despliegue del sitio sin necesidad de manipular los archivos, ya que si se encuentra en
dicha carpeta significa que previamente fueron tratados. En el caso contrario, es decir, el
archivo no se encuentra en la carpeta public porque no ha sido desplegado anteriormente, se
procede a buscar el mismo en el servidor. Cuando el usuario realiza una bisqueda, la aplicacion
realiza la consulta a Solr y una vez que es seleccionada la version del sitio a desplegar, la
respuesta trae consigo todos los datos del WARC;y en la funcién buscar estos son separados y

organizados en diferentes variables.

def buscar
session[:return_to] ||= request.referer
ruta_warc = params[:data].split(",")
nombre_warc_aux = ruta_warc[I].split{".")
nombre_warc_def = nombre_warc_aux[8]

file = "#{ruta_warc[@]}/warcs/#{nombre_warc_def}"
if ruta warc[2] == “198.169.59.155"
raiz_warctools = “/root/paquetes/warctools/"
else
raiz_warctools = "/root/warctools/"
end

Fidwarc = ruta_warc[5]
horawarc = ruta_warc[4]
fechawarc = ruta_warc[3]
warc_nombre = nombre_warc_def
warc_ruta = ruta_warc[&]
magquina warc = ruta_warc[2]
url warc = ruta_warc[&]

Figura 54. Codigo despliegue_controller. Iteracion 8

Después de esto, la aplicacion ingresa a la carpeta reports propia del rastreo de la version a
desplegar donde hay un archivo generado por el rastreo llamado seeds-report.txt donde

obtenemos la ruta del archivo index.html del sitio a desplegar, siendo este el archivo principal

del sitio.
url seed = “ssh root@#{ruta_warc[2]} sed '2p'
#{ruta_warc[@]}/reports/seeds-report.txt
| cut -d " ' -F 3

Figura 55. Cadigo obtencidon de directorio principal. Iteracion 8
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Luego de esto, la aplicacion afiade al archivo de rutas del proyecto routes.rb la ubicacion de la
nueva carpeta que sera agregada en public con la version del sitio a desplegar, siempre y

cuando dicha ruta no esté en el archivo.

warc_nombre = url warc.split(".")
@match_nombre = "#{warc_nombre[1]}_ #{@idwarc}"

Figura 56. Codigo Obtencion de ruta dinamica. Iteracion 8

Si la ruta se encuentra en el archivo routes.rb se despliega el sitio.

line = File.read("config/routes.rb™)
if line["match '/#{@match_nombre}'™]
redirect_to :oction => "despliegue_barra™,
rcontroller =» “home™, rel_match =¥ @match_nombre
return
end

Figura 57. Codigo redireccion a WARC. Iteracion 8

De lo contrario, la ruta es afadida al final del archivo routes.rb y se ejecuta el comando ‘rake

routes’ para afiadir la ruta nueva a las rutas validas de Rails.

last_line = &

file = File.open('config/routes.rb’, 'r+')

file.each { 1last_line = file.pos unless file.eof? }

file.seek(last_line, I0::SEEK_SET)

file.write "match '/#{@motch_nombre}', :to =>
redirect(’ /#{@idwarc}/#{ultimoe_dir_http}
Jerawlerdefault.html ') \nend”

file.close

“rake routes”

Figura 58. Codigo Escritura en archivo de rutas. Iteracién 8

En este punto, se desempaqueta el archivo utilizando la funcién gunzip propia de la libreria de
comandos de Linux, se extraen los archivos utilizando un script escrito en python llamado
warcunpack_ia.py el cual forma parte de los warctools y se crea la carpeta en public donde son
copiados los archivos resultantes de la extracion, cuyo nombre es el dominio del sitio y la fecha
y hora de la version. Seguidamente se elimina el archivo descomprimido y el extraido, dejando
el servidor de rastreos exactamente como se encontraba, evitando asi duplicados en el

almacenamiento.
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94
95
96
a7
98
99
1ea
181
182
183
1e4
185

las
1a9
1le
111
112
113
114
115
118
117
118
119
128
121
122
123
124
125
128
127
128
129
138
131
132
133
134
135
138

“ssh root@#{ruta_warc[2]} “"gunzip -c
#{ruta_warc[@] }/warcs/#{nombre_warc_def}.warc.gz >
#{ruta_warc[@]}/warcs/#{nombre_warc_def}.warc™”

“ssh root@#{ruta warc[2]} #{raiz_warctools}./warcunpack_ia.py
#{ruta_warc[@]}/warcs/#{nombre_warc_def}.warc -o
#{ruta_warc[@]}/warcs/#{nombre_warc_def}’

“ssh root@#{ruta_warc[2]} rm
#{ruta_warc[@] }/warcs/#{nombre_warc_def}.warc”

“mkdir public/#{@idwarc}’

“scp -r root@#{ruta_warc[2]}:#{carpeta} public/#{@idwarc}/"

“ssh root@#{ruta_warc[2]} rm -Rf
#{ruta_warc[@]}/warcs/#{nombre_warc_def}’

Figura 59. Codigo para desempaquetar archivo WARC. Iteracion 8

Posteriormente, se obtienen y colocan en un arreglo las rutas de todos los archivos html, y en

otro arreglo las de las imagenes, mediante la funcion glob propia de Ruby.

@directorios_html = Dir.glob("public/#{@idwarc}/**/*. html")
fdirectorios_html.each do |separar|
@arreglo_html << separar
gdir_aux html = separar.split("#{@idwarc}/#{ultimo_dir_http}/™)
@aowx_html = @dir_ogwe< html[1].split("/™)
Gultimo_html= @aoux_html.length - 1
Bultimo_directoric_html = @dir_oux_html[1].chomp(@oux_html[@ultimo_html])
Enombre_html = @oux_html[@ultimo_html].split(".")
garreglo html _sub << “"#{fultimo_directorio_html}#{@nombre_html[8]}"
end
@directorios_images = Dir.glob("public/#{@idwarc}/**/*.{jpg.jpe,gif,png,jpeg}™)

fidirectorios_images.each do |separar|
if separar[/\..jpg/] or separar[/\.gif/] or separar[/\.jpe/] or
separar[/\.jpeg/] or separar[/‘\.png/]
@dir_aux = separar.split("#{@idworc}/#{ultimo_dir_http}/")
if separar[/\.jpe/]
@aux_img = @dir _aux[1].split("/™)
@ultima_img = @oux_img.length - 1
Gultimo_directorio_img = @dir_ogux[1].chomp(@oux_img[@ultima_img])
Fultimo_directorio_separar = separar.chomp(@oux_img[@ultima_img])
@Enombre_imagen = @oux_img[@ultima_img].split(™.™)
‘my #{separar} #{@ultimo_directorio_separar#{@nombre_imagen[&]}.jpg’
@arreglo_img << "#{fultimo_directorio_img}#{@nombre_imagen[8]}.jpg"
else
Farreglo_img << @dir_oux[1]
end
end
end

Figura 60. Cédigo de tratamiento archivo WARC. Iteracion 8
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Teniendo los html y las imagenes guardadas en arreglos, es llamada la funcién recorrido_html,
la cual se encarga de realizar las sustituciones dentro de cada html adaptando las rutas a la
nueva ubicacion del sitio (carpeta public del M6dulo de Acceso y Despliegue).

137 Farreglo_html.each do |rutal

138 recorrido_html(ruta, @arregleo_img, ultimo_dir_http, @idworc, @orregle_html_sub)

139 end

Figura 61. Codigo para llamada al método de tratamiento del WARC. Iteracion 8

En primer lugar se realiza la lectura del archivo html sobre el cual se trabajaran las
sustituciones de rutas. Se recorre el arreglo de imagenes y si en el archivo html se encuentra
una ruta que coincida con alguna de las que se encuentran en el arreglo de imagenes se
reemplaza la ruta que esta escrita en la pagina original por la que hace referencia a public y a

la carpeta de la version seleccionada por el usuario.

2668  def recorrido_html(ruta, arreglo_imagenes, ultimo_dir_http, idwarc, arreglo_html_sub)
261 arreglo_imagenes.each do |img]|

262 line = File.read{ruta)

263 begin

264 reemplazo = line.gsub(/\"\/#{img}"/, "\"\/#{idwarc}/#{ultimo_dir_http}/#{img}\"")
265 File.open(ruta, "w") {|file| file.puts reemplazo}

266 rescue ArgumentError

267 reemplazo = line.force_encoding( 'iso-8859-1").gsub(/"\ "\ /# img}"/,

268 "\ #{idwarc}/#{ultimo_dir http}/#{img}\"")

269 File.open(ruta, "w") {|file| file.puts reemplazo}

278 end

271 end

Figura 62. Codigo para modificar rutas de imagenes. Iteracion 8

De igual modo se realiza este proceso con el arreglo de los html, buscando en cada uno de los
archivos html coincidencias de rutas con las de dicho arreglo y reemplazandolas con la ruta que
hace referencia a public y a la carpeta de la version seleccionada por el usuario. Asimismo, se
modifica las etiquetas de hipervinculos a que especifican que el enlace debe abrir en una pagina
0 pestafia nueva para que abra en el mismo marco desde el cual fue activado el evento
(modificamos los target="_blank” por target="_self”), de modo de mantener el header de la
aplicacion en el tope de la pagina, ya que el sitio desplegado es renderizado en un marco que

se encuentra bajo dicho header.
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273
274
275
276
277
278
279
288
281
282
283
284
285
286
287
288
289
298
291
292
293
294
295
296
297
298
299
308
3e1
302
3e3

arreglo_html_s

line = File.re

begin
reemplazo =
reemplazo? =
reemplazo3 =

reemplazod =

reemplazob =
reemplazob =

ub.each do |html]|
ad(ruta)

line.gsub(/src\s*\=\s*\"http:\/\/#{ultimo_dir_http}\//,
"src=\"\/#{idwarc}/#{ultimo_dir_http}/")
reemplazo.gsub(/href\s*\=\s*\"http:\/\/#{ultimo_dir_http}\//,
"href=\"\/#{idwarc}/#{ultimo_dir_http}/")
reemplazo2.gsub( /N \/F html N/,
"\"\/#{idwarc}/#{ultimo_dir_http}/#{html}\"")
reemplazo3.gsub(/\"\/#{html}\. html\"/,
"\ /#{idwarc}/#{ultimo_dir http}/#{html}\.html\"")
reemplazod.gsub(/\"_blank\"/, "\" _selfy"")
reemplazoS.gsub(/\"http: \/\/#{ultimo_dir_ http\/\"|\"http:\/\/#{ultimo_dir_ http}\"/,
"\"\/#{idwarc}/#{ultimo_dir_ http}/crawlerdefault.htmly"")

File.open(ruta, "w") {|file| file.puts reemplazo6}

rescue Argumen
reemplazo =

reemplazo? =

reemplazo3 =
reemplazod =

reemplazo5 =
reemplazob =

tError
line.force encoding('iso-8859-1").gsub(/srci\s*\=\s*\"http:\/\/#{ultimo dir http}\//,
"src=\"\/#{idwarc}/#{ultimo_dir http}/™)
reemplazo.force_encoding( iso-8859-1").gsub
(/href\s*\=\s*\"http:\/\/#{ultimo_dir_ http}\//,
"href=\"\/#{idwarc}/#{ultimo_dir http}/™)
reemplazo2.force_encoding( iso-8859-1").gsub(/\"\/#{html}\"/,
"\\/#{idwarc}/#{ultimo_dir_ http}/#{html}\"")
reemplazo3.force encoding( iso-8859-1").gsub(/\"\/#{html}\ . html\"/,
"\ /#{idwarc}/#{ultimo_dir_http}/#{html}\ . html\" ")
reemplazod.force_encoding('iso-8859-1").gsub(/\"_blank\"/, "\"_self\"")
reemplazo5.force encoding(’iso-8859-1").gsub
(/\http /A #{ultimo_dir_http\/\" | \"http: \/\/#{ultimo_dir_http\"/,
"\ S#{idwarc}/#{ultimo_dir_http}/crawlerdefault.htmly"")

File.open(ruta, "w") {|file| file.puts reemplazo6}

end

Figura 63. Codigo para modificar rutas CSS, JS y HTML. Iteracion 8

Finalmente, una vez que la funcién recorrido_html termina, ya se han modificado entonces

todos los enlaces de los html que hacen referencia a imagenes o a otro html, para que

correspondan
del prototipo,

de este modo

a su nueva ubicacién en la carpeta public de la aplicaciéon de Acceso y Despliegue
y especificamente a la carpeta de la versiéon del sitio seleccionada por el usuario;

es renderizado el sitio desde dicha carpeta y el usuario puede navegarlo como si

del sitio original se tratara.

Pruebas: A continuacion las pruebas de esta iteracion.
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Tabla 33. Caso de prueba: 18. Iteracion 8

NUmero de Caso de Prueba: 18 | NUmero de Historia de Usuario: 8

Descripcion: Al realizar una blsqueda de determinado sitio y seleccionar la versibn mas reciente que
se tenga en el Archivo Web, desplegar el sitio y compararla con la actual (que debe ser practicamente
igual o al menos muy similar)

Resultado:

Sitio www.usb.ve en linea del dia 4 de diciembre de 2013.

UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR /@

Proceso de preinscripciones

E ot Pedro o

0000

slinario dol Morarion

te Venerolano

Designaciones y Ascenso

Designado Comité de Seguridad v Salud Laboral de la USD
e itoral

- Donaciones para la USB

VICERRECTORADD 5

A =1
ATADEMICO

1+3
COMUNITARIO

bR o
gEEFUNINDESUSB ET ‘ '& ' _('L
@ Sggpenejaso universia
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Version del sitio www.usb.ve desplegado del Archivo Web del dia 24 de octubre de 2013.

A B v
UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR r@

GecCnae

SRS uaps Ush 1 RARSHN0 80 profesionales ha formado la

Especializacion en

Confiabilidad de Sistemas
 Industriales

roiiadobibard

Inicia Primer Curso de Formacién de Docentes en Produccion Audiovisual

+ Evaluaran conflicto universitario y consecuencias de aplicacion de
Canvencion Colectiva

+ CLEI 2013 tendra como escenario €l Club Puerto Azul de Naiguatd

+ El jueves pasado se registrd en la USB Ia lluvia mas intensa del mes

+ Bomberos USB removid de vias principales tres arboles caidos por las
Nuvias

UsB Distarén charla sobre oportunidades académicas en Estados Unidos
SECIOR PRODUCTIVO
SERVICIO
COMUNITARIO
RECTORADO R0 CONSEJO SUPERIOR
DEMICO
VICERRECTORADO SISTEMA e GESTION
ki ADMINISTRATIVO [’ PYXIS 2

Funmoesuss @\ T;an%ga.csa j % _d universia

dcla.

A e

Es posible ver la similitud entre el despliegue de la versién y el sitio que se encuentra en linea
actualmente. Las fechas son de 34 dias de diferencia, por lo que no hay muchos cambios y se puede

apreciar que el despliegue se esta realizando de forma correcta.
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Tabla 34. Caso de prueba: 19. Iteracion 8

Numero de Caso de Prueba: 19 | Numero de Historia de Usuario: 8

Descripcion: Al realizar una busqueda de determinado sitio y seleccionar la version mas reciente que
se tenga en el Archivo Web, desplegar el sitio y navegar siguiendo varios enlaces, para verificar que
estos funcionen. Ademas de esto, verificar que se muestran las imagenes del sitio. Con esta prueba se
verifica que los enlaces se estén modificando correctamente de acuerdo a la nueva ruta del sitio en la

carpeta public.

Resultado:

-

Presentacién

Mision y Visién
Autoridades

Consejos

Asamblea Universitaria
Comisiones

Unidades Académicas
Unidades Administrativas
Institutos y Centros

Centro de documentacion
y Archivo

Oidor Académico
Organigrama
Reglamentos

Gaceta USB
Identidad Visual USB

Documentos

Comisiones

A SEp una serie de gue asesoran y apoyan a la Universidad en diferentes areas:

‘Comisiones adscritas al Vicerrectorado Administrativo:

= Comisién de Adelanio de Prestaciones Sociales
« Comisién Delegada

« Comisién de Salud

» Comisién de Actividades Complementarias

‘Comisiones adscritas al Consejo Directivo:

« Comisién Permanente

« Comisién Clasificadora

« Comisién de Convenios

« Comisién de Contrataciones

« Comisién de Afio Sabético

= Comisién del Bono de Rendimiento Académico
= Comisién de Desarrollo Profesoral

» Consejo de Coordinacion de Sistemas Informéticos
« Comisidn de Proteccion Radiolégica

Comisit al Consejo A

LLI'!_IERSIDAD SIMON BOLIVAR ﬁﬁﬂﬁ

2011

valoramos

calidad profesional

blsqueda de la excelencia

valoramos
aportes a la

somos USB

15 noticias noticias noticias noticias noticias no

Noticias USE en Breve
Noticias Docencia
Noticias Investigacion

Noticias Extension

Inicia Primer Curso de Formacién de Docentes en Produccion Audiovisual

30-09-2013.-

El préximo miércoles 2 de octubre iniciara el 1° Curso de Formacion de Docentes en Produccion Audiovisual,
por la Fundacion Artevision USB y la Direccion de Desarrolio Profesoral.

progi a

Este curso, que se dictara durante doce semanas en la Direccion de Desarrollo Profesoral y en los estudios de TV de
la Fundacion Artevisidn, tiene como objetivo impartir a los p de la USB los necesarios para
crear un audiovisual que sirva para sus o para cualquier trabajo de investigacion
que estén desarrollando, haciendo uso correcto del lenguaje audiovisual

El disefiador y facilitador del curso, Vito Lacasella, Gerente de Produccion de la Fundacion Artevision y Docente de
Postgrade en la Universidad Central de Venezuela en el area de Educacion para los Medios, explica que “realizar un
producto audiovisual no es cosa simple, pues se requiere de un buen manejo del lenguaje audiovisual, una correcta
direccion de camara, nociones de iluminacion, habilidad para redactar guiones y otros textos breves y concisos, pero
explicitos, manejo de programas de edicion, conocimientos tedricos de imagen y sonido, ¥, sobre todo mucha

y -

El curso de Formacion de Docentes en Produccion Audiovisual se dictara de 9:30 a 11.30 de la mafiana; esta
concebido desde una perspectiva mas practica que tedrica en la que el profesor tendra la posibiidad de aplicar
algunas de las herramientas que sirven para identificar, descomponer y elaborar mensajes audiovisuales, de acuerdo
con las caracteristicas propias del lenguaje televisivo.

Este programa ofrece las herramientas para elaborar un proyecto audiovisual acabado, pasando por sus diversas

UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR m

USB an Brave

2011

valoramos

calidad profesional

blsqueda de la excelencia

valoramos
aportes a la

somos USB
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VENEZUELA

Naticias USB en Breve Archivo USBenBreve

Naoticias Docencia

08/11/2011 20'11
Noticias Investigacion Unidad de Laboratorios tiene insuficiencias presupuestarias por 2 millones 800 mil bolivares
Noticias Extensién 15/11/2011

Laboratorio de la Universidad de Rennes y USB contintan consolidando relacion

15/11/2011

s z calidad profesional
Vicerrectores Académicos coinciden en la necesidad de reformar la Locti P

UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR @

Investigaaion

valoramos

busqueda de la excelencia

valoramos
aportes a la

somos USB

3.3.10. Iteracion 9

Planificacion: En esta iteraciéon el objetivo es desarrollar una actualizacion de la interfaz

grafica de la aplicacion que se llevo a cabo en la Iteracion 5 en busca de mejorar la experiencia

del usuario al usar la aplicacion.

Tabla 35. Planificacion Iteracion 9

NUumero de lteraciéon: 9

Numero de Historia: 1y 2

Fecha de Inicio: 9/12/2013

Fecha de Fin: 10/12/2013

Descripcion: Actualizacion de la interfaz
grafica

Tipo: Desarrollo / Disefio

Disefo: Para esta actualizacion de la interfaz gréafica se realiza un diagrama con los tres pasos

principales para utilizar el Archivo Web de Venezuela, de modo de colocarlo en el inicio de la

aplicacion para facilitarle al usuario el

continuacion:
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oWk

[N =l - R = Y |

12
13
14
15
16
17

18
19
2@
21
22

24

25
26
27
28
29
3@
31

32

34
35

Introduce el URL

WWW.CIeNs.ucv.ve

Figura 64. Interfaz de ayuda a usuario.

1 Z3|| 24| Zb| 26| 27| 26| 29 2| &
30
2013 Octubre
s D L M M J v s D L
6 7 1 2 3 4 5
3 14 & 7 8 9 10| 11| 12 3 4
0 21 13| 14 15 16 18| 19 10 | 11
7| 28 20\ 21| 22( 23 25 26 17 | i
27| 28 29| 30 24 2

Iteracion 9

Codificacion: Para esta actualizaciéon se modifica la vista index del controlador home, donde

se le aflade el diagrama y en pocas palabras la descripcion de los pasos.

.row{:style=>"padding-left:7epx"}

-span2

=image_tag ("pl.png"), :width =» '3@@px’, :alt =» "Archivo Web de

= form_tag({:action=> "analizar url”, :controller => "home™}) do

=text_field :URL, :wrl, :id =»> "appendedInputButtons span2”,

= submit_tag "Buscar”, :class =: "btn btn-primary”

.spand
Venezuela™
.spand
.hS Introduce el URL
.input
-input-append
value =» ""
.span3
.clear
.rou{:style=>"padding-left:7@px"}
~Span2
.span2

=image_tag {"fotol.png"), :width => '188px°, :alt => "Archivo Web

de Venezuela", :class => “img-polaroid”

.textom
1. Introduce el
%span.label
URL
que deseas buscar, o parte
.span2

de €1

=image_tag ("foto2.png"), :width =» "188px", :alt => "Archivo Web

de Venezuela", :class =» "img-polaroid"”

textom
2. Selecciona a través del

%span.label
calendario

la versidn del sitio que deseas navegar

.span2

=image_tag (“foto3.png"), :width =» '18@px", :alt =r "Archivo Web

de Venezuela™, :class =» "img-polarcid”

-textom
3. {Navega tal como en el
#span.label
pasado!

Figura 65. Caodigo Index HAMIL. Iteracién 9
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El resultado de afadir este diagrama en la pagina de inicio fue el siguiente:

ARCHIVO
A WEB Inicio £Quiénes Somos? Coniacto Iniciar sesian Registrarse

DE VENEZUELA
W Introduce el URL

ARCHIVO WEB DE VENEZUELA
VUELVE AL PASADO

. ,Naea[al coma en el

1. Introduce el @ que

deseas buscar, 0 parte de &l

2. Selecciona a raves del
FE e 1a version del sitio
que deseas navegar

Figura 66. Interfax principal. Iteracion 9

e Pruebas: En esta iteraciéon no se requirieron pruebas.

3.3.11. Iteracion 10

e Planificacion: En esta iteracion el objetivo es crear dos paginas informativas: quiénes somos y

Archivo Web, con el fin de brindarle al usuario mayor informacién sobre el prototipo.

Tabla 36. Planificacion Iteracion 10

NUumero de lteracién: 10 NUumero de Historia: 12

Fecha de Inicio: 11/12/2013 Fecha de Fin: 12/12/2013

Descripcion: Creacion de paginas de

. . L Tipo: Desarrollo / Disefio
informacién del sitio

e Disefo: Para la creacidon de estas paginas informativas se diagrama la informaciéon sobre el
equipo del prototipo de Archivo Web de Venezuela, y la informacion sobre la arquitectura del

mismo; para posteriormente crearlas.
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[ R RS VR

@~

Codificacion:

Para la creacion de las dos paginas informativas se crea

la vista

quienes_somos.html.haml y la vista archivo_web.html.haml, las cuales se muestran a

continuacion:

| row-fluid
.spanle

%h3.subr

> LQuiénes Somos?

.spanl2

%h4.subr

> Grupo de Archivo Web de Venezuela

.row-fluid
.spanl2

%table.table.table-hover
%table.table{:style => "font-size:15px"}

%thead
%h3

Lideres de proyecto

%tr
%thody
%tr
%td

=image tag ("female.png"), :width => '150', :class=>"img-circle"

std
*p

Profesora Claudia Ledn
%h5{:style => "font-size:12px"}

%td

zhr
%h
Profesion:
Licenciada en Computacion
%hr
%h
Nivel Académico:
Doctor en Computacidn
%br
%h
Correo Electronico:
claudia.leon@ciens.ucv.ve, claudia.leon@gmail.com
%hr
%h
Institucion:
Universidad Central de Venezuela. Escuela de Computacion
%bhr
%h
Grupo de Investigacidn:
Centro de Computacidn Paralela y Distribuida

=image tag ("female.png"), :width == '150', :class=="img-circle"

std

Figura 67. Cédigo Quienes somos. Iteracion 10
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1 .row-fluid

2 .spanl@

3 %h3.subr

- > Archivo Web de Venezuela

5 .spanl@

6 %p{:style=>"1line-height:24px; font-size:14px"}

7 El prototipo de Archivo Web de Venezuela esta enmarcado dentro del
proyecto “Desarrollo de un prototipo de Archivo Web para la preservacicn
del patrimonio Web de Venezuela” de codigo PI-03-8139-2011/P financiado
por el Consejo de Desarrollo Cientifico y Humanistico (CDCH) de la
Universidad Central de Venezuela.

8

9 [El prototipo de Archivo Web de Venezuela posee gran relevancia en el
ambito social ya que representa una fuente de conocimientos amplia, para
las presentes y proximas generaciones, que en un futuro podria perderse
si no surgen inquietudes hacia esta clase de iniciativas. Aunado a
estpo, en Latinoamérica, y mas especificamente en Venezuela, no se
conocen iniciativas oficiales de preservacion Web.

10

11

12 .row-fluid

13 .spanl2

14 %h3.subr

15 > Estructura del archivo

16 .spanle

7 =image tag ("estructura2.png"), :class=>"img-polaroid"

Figura 68. Cadigo Interfaz Archivo Web. Iteracién 10

El resultado de afadir ambas paginas es el siguiente:

ARCHIVO
WEB Inicio 2 Quiénes Somos? Contacto Miguel Angel Martinez Farfas
DE VENEZUELA

Lideres de proyecto

Profescra Claudia Leén Profescra Mercy Ospina m Profesor Andrés Sancja
Profesion: Licenciada en Computacion Profesion: Licenciada en Computacion Profesién: Licenciado en Computacién
Nivel Académico: Doctor en Computacion Nivel Académico: Licenciado en ' Nivel Académico: Magister en Ciencias de la
Correo Electrénico: Computacién Computacién
claudia.leon@ciens.ucv.ve, Correo Electrénico: Institucién: Universidad Central de
claudia.leon@gmail.com mercy.ospina@ciens.ucv.ve, Venezuela. Escuela de Computacion
Institucién: Universidad Central de mercy05@gmail.com Grupo de Investigacién: Centro de
Venezuela. Escuela de Computacion Institucién: Universidad Central de Venezuela. Computacién Paralela y Distribuida
Grupo de Investigacién: Centro de Escuela de Computacién Actualmente realizando estudios de
Computacién Paralela y Distribuida Grupode Ir 1: Centro Investigaci doctorado en la Universidad

de Sistemas de Informacién Pierre et Marie Curie, del Laboratoire

d'Informatique de Paris 6(LIPE)

Desarrolladores - Médulo de Acceso y Despliegue

Mantura Kabchi m Miguel Martinez

Nivel Académico: Bachiller en Giencias Nivel Académico: Bachiller en Glencias
Institucién: Universidad Central de ' Institucién: Universidad Central de
Venezuela. Escuela de Computacion Venezuela. Escuela de Computacion

Desarrolladores - Médulo de Rastreo y Gestién de Almacenamiento

Lorena Rivero m Jonathan Garcia

Nivel Académico: Licenciado en Nivel Académico: Licenciado en
Computacién v Computacién

Institucién: Universidad Central de Institucién: Universidad Central de
Venezuela. Escuela de Computacion Venezuela. Escuela de Computacién

Figura 69. Interfaz Quienes Somos. Iteracion 10
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ARCHIVO
WEB Inicio ¢ Quiénes Somos? Contacto Miguel Angel Martinez Farlas
DE VENEZUELA

> Archivo Web de Venezuela

El prototipo de Archivo Web de Venezuela estd enmarcado dentro del proyecto "Desarrollo de un prototipo de Archivo Web para la preservacién del
patrimonio Web de Venezuela” de codigo PI1-03-8138-2011/P financiado por el Consejo de Desarrollo Cientifico y Humanistico (COCH) de la
Universidad Central de Venezuela.

El prototipo de Archivo Web de Venezuela posee gran relevancia en el ambito social ya que representa una fuente de conocimientos amplia, para las
presentes y proximas generaciones, que en un futuro podria perderse si no surgen inquietudes hacia esta clase de iniciativas. Aunado a estpo, en
Latinoamérica, y mas especificaments en Venezuela, no se conocen iniciativas oficiales de presenvacién Web.

> Estructura del archivo

I 4 MHSIE:
(V)] Senidorweb | >
Suscnptnr\ —— o Suscrioh etios wab ‘h—/ ~ stios web suscrios
_crear Dolecc»ona y - colecciones

datos de geolocalizacion
metricas de rastreo y
almacenamiento

S T e

[ ﬁlu&ﬂe
configuracion
Mmlnlshadul
. mongoDB configurar rastreos
de cada stio | b : Generadnrde
web =
: s indexar stios web Indexador (Solr) lt-—l il
Monitorear | Rastreador —jl_t
rastreos (Heritrix) -
fmf\’ar

amauenar versiones Busqueda por URL

de sitios web )
Blsqueda por Senidor Web
colecciones L»

P P Py P P
| ] ] Accesoalos <4 i ‘
= o [=- — = == contenidos: .
4P [prgar Corferios | Usuario final
[ Archivos warc con versiones de los sitios web ] WARC

Figura 70. Interfaz Archivo Web. Iteracion 10

e Pruebas: En esta iteracidon no se requirieron pruebas.

3.3.12. Iteracion 11

e Planificaciéon: En esta iteracion un formulario de contacto para brindar un medio de

comunicacioén entre los usuarios y el administrador del prototipo.

Tabla 37. Planificacion Iteracion 11

NUumero de lteracién: 11 NUmero de Historia: 13

Fecha de Inicio: 9/01/2014 Fecha de Fin: 10/01/2014

Descripcion: Creacion de formulario de

L Tipo: Desarrollo / Disefio
contacto del sitio
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18

19
20
21

5y

o
£3

24

Disefo: Para la creacion de estas paginas informativas se diagrama el formulario de contacto

del prototipo de Archivo Web de Venezuela.

Codificacion: Para la creacion del formulario de contacto se crea la vista contacto.html.haml
donde se encuentran los campos nombre, correo y mensaje. Si el usuario se encuentra
autenticado, el campo nombre y correo estan deshabilitados pues corresponden a su sesion de
usuario. Posteriormente se configuran los datos del servidor de correo que se esta utilizando
para enviar los correos electronicos, agregandolos al final del archivo development.rb,

ubicado en la ruta dentro del proyecto /configZenvironments:

ActionMailer::Base.smtp settings = {

raddress =» "stryx.ciens.ucv.ve",
:port =» 485,

:domain =» "ciens.ucv.ve",
IUSEr_name =» "archivo.webve",

: password =» "suscrlpclén”,
rauthentication =» "plain”,
:enable_starttls_auto =»> true

b

Figura 71. Cadigo para configurar correo. Iteracion 11

Una vez configurado el servidor de correos en el proyecto, se crea la funcion encargada de la
gestion de los correos electrénicos en la clase CorreosUsuarios ubicado en la ruta del
proyecto /mailers/, donde se define la funcién correo_contacto que recibe los datos de

home_controller quien llama a dicha funcion:

def correo_contacto(nombre usr, correo usr, mensaje usr, fecha usr)

@usuario = nombre usr

@correo = COrreo_usr

@mensaje = mensaje usr

@fecha = fecha_usr

mail(:to == "archivo.webve@ciens.ucv.ve", :subject == "Mensaje de Contacto")
end

Figura 72. Cédigo definicion de correo. Iteracion 11
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e Pruebas: A continuacion las pruebas de esta iteracion.

Tabla 38. Caso de prueba: 20. Iteracion 11

NUmero de Caso de Prueba: 20 | NuUmero de Historia de Usuario: 13
Descripcion: Enviar un mensaje de contacto a través del formulario de contacto
Resultado:

Formulario de contacto

ARCHIVO
WEB Inicio &Qu P Contacto Iniciar sesian Registrarse
DE VENEZUELA

Contacto

Puede enviarnos sus comentarios, dudas o sugerencias a traves del siguiente formulario

Mombre: Manwra Kabchi

Correo:| manturakabchi@gmail.com

iFelicidades por esta iniciatival =J|

Mensaje:

P

Enviar

Correo recibido

o« ,am% |

Cewtre de
[vpalaciin

 Carpeta actual: ENTRADA

Bien ido: Archivo Webve
Webmail Ciencias
= ista de mensajes | " Borrar eenviar i Reenviar como adjunto esponder esponder a todos
- >l Lista d B 22 R djunt R d R der a tod
\f) Jue, 9:59 pm Asunto: Mensaje de Contacto
@ Comprobar correo De: "Mantura Kabchi” <manturakabchi@gmail.com=
Fecha: Jue, 30 de Enero de 2014, 10:06 pm
A Para: archive.webve@ciens.ucv.ve
Prioridad: Mormal
Carpetas ) N Opciones: Wer encabezado completo | Vista preliminar | Descargar este mensaje come un archive | Ver como HTML
) P " | Agregar a la Libreta de Direcciones
-] ENTRADA
"L} Borradar
._L] Enviados
G Papelerz iFelicitaciones por esta iniciativa! =)
‘*-Z Borradores
i Archivos adjuntos:
‘i’-‘ Spam
untitled-[2] 0k [ text/html ] Descargar | Ver
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3.3.13. Iteracion 12

e Planificacidn: esta iteraciéon tiene como objetivo independizar el desempaquetado, la
extraccion y manipulacion de los enlaces y nombres de archivos de cada uno de los WARC de la
aplicacion Web, para que este proceso se realice una vez que han sido rastreados los sitios y no
cuando el usuario solicita el despliegue como se realizé en iteraciones anteriores; de modo que
el tiempo de espera del mismo al desplegar un sitio sea notablemente reducido. EI componente
a desarrollar en esta iteracion permite, de acuerdo a la arquitectura propuesta por el IIPC, la
transformacion de los AIP (Archive Information Package), es decir los archivos WARC, en la
informaciéon que se le otorga a los usuarios finales que es el DIP (Delivery Information

Package), es decir el archivo WARC manipulado para que sea navegable por él.

Tabla 39. Planificacion Iteracion 12

NUumero de lteracién: 12 NUumero de Historia: 8

Fecha de Inicio: 10/01/2014 Fecha de Fin: 22/01/2014

Descripcion: Independizar de la aplicacion
Web la transformacién de AIP a DIP mediante Tipo: Desarrollo
la creacion de un componente que realice esto.

e Disefo: Para la creaciéon de este componente se migrara el controlador que se encarga de
desempaquetar el WARC, extraer de él los archivos que conforman el sitio, y manipular estos
archivos modificando los enlaces y nombres de archivos para que el sitio pueda ser navegable
por el usuario, a un script independiente de la aplicacion Web. Este script se ejecutara en
segundo plano, dos veces por dia. De este modo cuando el usuario solicite algun despliegue, no
hay que procesarlo en ese instante, sino buscarlo y renderizarlo; disminuyendo el tiempo de
espera del usuario. A continuacion el diagrama de componentes del Mddulo de Acceso a los

Contenidos Preservados en formato WARC para el Prototipo de Archivo Web de Venezuela:
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Aplicacidn de 7
acceso (©, 8D E
Rasreos por
= desplegar
O
Solr E
warc [ Accesorb = | VWARC Tools
Log D
Sitio desplegado

Figura 73. Diagrama de componentes. Iteracién 12

Componentes:

Aplicaciéon de acceso:

Para el componente Aplicaciéon de acceso, se utiliza el protocolo http para que los
usuarios realicen busquedas de contenido por URL o por coleccion. Utiliza un
mapeador objeto relacional para acceder a la base de datos appacceso. Solicita
mediante los servicios REST realiza solicitudes a Solr para obtener lista de
colecciones, URL por coleccién, versiones asociadas a un URL. Este componente
recibe por parte del usuario la coleccién seleccionada (para busquedas por
coleccion) o el URL de interés (para busquedas por URL), y la version del sitio que
desea navegar. Este componente despliega la version del sitio que el usuario
selecciond para que él navegue en ella. Permite al usuario realizar bisquedas (por
URL y por colecciones), seleccionar la version que desea navegar del sitio que
buscd, desplegar el sitio y navegarlo, ver estadisticas del sitio buscado (cantidad de

versiones por afo).

Acceso.rb:

Este componente es un script, que utiliza la lista de rastreos (WARC) para
desplegar. Genera una carpeta por WARC con el contenido procesado para navegar,
y actualiza la lista de rastreos para desplegar. Este componente verifica

periddicamente la lista de rastreos por desplegar, los cuales descomprime,
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desempaqueta su contenido en una carpeta publica usando la libreria WARC Tools y
procesa los documentos html modificando enlaces y extensiones para que pueda ser

navegable, y deja el repositorio de archivos WARC en su estado original.

En este diagrama de componentes podemos observar que en esta iteracion se afiade un
componente méas, ademéas de la aplicacion de acceso, Acceso.rb, el cual en iteraciones
anteriores era parte de un controlador de la aplicacion. Este nuevo componente ahora es un

script que se ejecuta de forma independiente a la aplicacion.

Codificacion: Para esta iteracién, se toma el controlador despliegue_controller de la
Iteracion 8, y sus funciones se colocan en un archivo independiente llamado accesoruby.rb, el
cual es llamado por el script Despliegue.sh, q a través de CRON del servidor donde se

encuentra el prototipo, es ejecutado dos veces al dia.

Este script recorre todas las maquinas virtuales del servidor del prototipo, y lee el archivo
llamado con la IP de la maquina y la extensién txt. Toma la primera linea que contiene una ruta
por procesar, de dicha ruta se obtienen los parametros necesarios para hacer el llamado a la
funcion buscar que esta en el accesoruby.rb, y se procede a llamar a dicha funciéon. Ademas,

se crea un log por dia, para almacenar el comportamiento del script.

#! /bin/bash
source /home/acceso/.profile
cd /home/acceso

W p e

echo "Inicio de despliegue”
maguinas[B]="198.169.69.155"
maquinas[1]="198.169.69.156"
maquinas[2]="198.169.69.157"
9 maquinas[3]="198.169.69.158"

[+

]

[=5]

16

11 for i in "${maquinas[@]}"

12 do

13 FILENMAME=%1i.txt

14 echo "FILENAME $FILENAME™

15 ssh root@$i "cat /home/$FILENAME" | while read LINE

16 do

17 maquina=5%i

18 RUTA=3LINE

19 nombrellarc="ssh -n root@imaquina 1ls $RUTA/warcs”

20 fechatmp="echo $LINE | awk -F/ '{print $NF}'"

21 fecha="echo $fechatmp | cut -c 5-6"/ echo $fechatmp
22 | cut -c 7-8" /" echo $fechatmp |cut -c 1-4°
23 hora="echo $fechatmp | echo $fechatmp |

24 cut -c 9-10":"echo $fechatmp |

25 cut -c 11-12":"echo $fechatmp | cut -c 13-14°
26 warcid="ssh -n root@$maquina sed -n "2p°’

27 $LINE/reports/seeds-report.txt |

28 cut -d * ' -f 3] cut -d '/ -f 3 _$fechatmp
29 URL="ssh -n root@$maquina sed -n "2p’

36 $LINE/reports/seeds-report.txt | cut -d * ' -f 3
31 | cut -d '/ -f 3
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33 echo "magquina $maquina” »»>

34 logs/Despliegue.$(date +%Y-%m-%d).log

35 echo "RUTA $RUTA™ >»

36 logs/Despliegue.$(date +%Y-%m-%d).log

37 echo "nombrelarc $nombrellarc” »»

38 logs/Despliegue.$(date +%Y-¥m-%d).log

39 echo "fecha $fecha” »»

40 logs/Despliegue.$(date +%Y-%m-%d).log

41 eche "hora $hora™ »»

42 logs/Despliegue.$(date +%Y-%m-%d).log

43 echoe "warcid fwarcid" »»

44 logs/Despliegue.$(date +%Y-%m-%d).log

45 echo "URL $URL" »>>

46 logs/Despliegue.$(date +%Y-¥m-%d).log

47

48 .faccesoruby.rb $RUTA $nombreWarc $maquina

49 $fecha $hora $warcid FURL

58

51 if [ $? -eq @ ]

52 then

53 echo "#**** Despliegue de archivo $warcid EXITOSQ ===
54 »» logs/Despliegue.$(date +¥%Y-%m-%d).log

55 “ssh -n root@$maquina “echo $RUTA >> /home/porIndexar/$FILENAME™”
56 else

57 echo "**** Despliegue de archivo $warcid FALLIDQ ===="
58 >» logs/Despliegue.$(date +%Y-%m-%d).log

59 fi

60 done

61  done

Figura 74. Codigo para ejecutar script de acceso. Iteracion 12

e Pruebas: A continuacion las pruebas de esta iteracion.

Tabla 40. Caso de prueba: 21. Iteracion 12

Numero de Caso de Prueba: 21 | Numero de Historia de Usuario: 8

Descripcion: Mostrar el log tras correr el script Despliegue.sh

Resultado:

maquina 196.169.69.155

RUTA /data/heritrix-3.1.1/jobs/usb-2813-09-30-82-11-12/28148124238586
nombrelWarc WEB-28148124238587-80000-Heritrixl.warc.gz

fecha 081/24/2014

hora 23:85:06

warcid www.usb.ve_208148124230586

URL www.usb.ve

maquina 196.169.69.156

RUTA /data/heritrix-3.1.1/jobs/uc-2013-89-38-82-30-35/201310100702082
nombrellarc WEB-28131818878284-80080-1localhost.localdomain.warc.gz.open
fecha 18/10,/2013

hora ©7:02:02

warcid _201310160702082

URL

Frmmpzraas® Despliegue de archivo _20131018070202 FALLIDQ ==#=s=msixs
maquina 196.169.69.156

RUTA /data/heritrix-3.1.1/jobs/ula-2813-89-308-82-28-50/208131813876005
nombrelarc WEB-28131813870007-80000-localhost.localdomain.warc.gz
fecha 18/13/2013

hora ©7:80:05

warcid www.ula.ve_208131813870085

URL www.ula.ve
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3.3.14. Iteracion 13

e Planificacidn: en esta iteracion el objetivo es desarrollar una buUsqueda de sitios Web
preservados a través de una clasificacion o “Coleccion”, ya que los archivos WARC pueden
clasificarse segun su contenido y objetivos, para lo cual es necesario conectarse con el moédulo
de indexacién para obtener la metadata necesaria. De esta manera los usuarios podran tener

un rango de budsqueda mayor.

Tabla 41. Planificacion Iteracion 13

NUumero de lteracion: 13 NUumero de Historia: 14

Fecha de Inicio: 23/01/2014 Fecha de Fin: 24/01/2014

Descripcion: Desarrollo de bldsquedas por

L, Tipo: Desarrollo / Disefio
coleccion.

e Disefo: para la busqueda por colecciones el usuario debera seleccionar el tema de su
preferencia de una lista (tecnoldgico, educativo, cientifico, entre otros). A partir de esto se
mostrara una coleccién de archivos WARC, en una lista de URL’s, de acuerdo a la seleccion del
usuario. El usuario procede a escoger la URL de su preferencia lo cual lo llevard al médulo de
calendario de versiones que le permitira desplegar la version de su preferencia. A continuaciéon

el diagrama de secuencia de la busqueda por colecciones:

Usuario

InterfazPrincipal buscarColecdon{control Interfaz Seleccidn URL RealizarConsulta {rontrol Solr{entidad)

1: selecdonarColeccion()

—U 2 : buscarURLPorColecdion() E - {aURLO
Lo [ 1} i respuesi

i ot 4: enviarURL :
! 'U enviarlRL) - 5 ¢ queryBuscarURL() -t
3 U & : ejecucion query()
H 7 : resultado query()
1 : -t
ot : :
|_| ! 8 : mostrarVistaCalendario() !

Figura 75. Diagrama de secuencia Blisqueda por colecciones. Iteracion 13

e Codificacion: para el desarrollo de la busqueda por colecciones se agrega un combo box con
las colecciones o clasificaciones de archivos WARC contenidos en el sistema. Para obtener esta
lista se solicita al médulo de indexacién que envie los metadatos de los archivos WARC con un
campo nuevo llamado coleccidn, la respuesta es procesada como una variable Hash que posee

el identificador del WARC y la coleccién asociada.
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@arreglo_html = params[:nombre_html]

@query_curl= "http://198.169.69.154:8080/s0lr/select/?wt=]son&g=coleccion_nombre%3Aseeiversion=2.2&start="+'0"'+"'&rows=108&indent=on'
response = HTTParty.get(@query_curl)

data= response.body

@json_result = ActiveSupport::JSON.decode(data)
contador=1@

while contador < @json_result["response"] ["numFound"] do

@query_curl= 'http://198.169.69.154:8088/s0lr/select/?wt=json&g=coleccion_nombres3Axiversion=2.2&start="+contador.to_s()+'&rows=18&indent=on'
response = HTTParty.get({@query_curl)

data= response.body

@json_resulttmp = ActiveSupport::JS0N.decode(data)

@json_resulttmp["response"] ["docs"].each do |nuevo|
@ison_result ["response”] ["docs"] << nuevo
end

contador+= 1@

end
if @json_result ["response”] ["numFound"] == @
flash[:mensaje] = "Disculpe, no se han almacenado archivos correspondientes a su blsqueda”
redirect_to :action => "index"
return
end
e e e .

@hash = Hash.new
@json_result["response”] ["docs"].each do |campos|
@hash ["#{campos ["coleccion”]}"] = campos ["coleccion_nombre"]
end
@hash.delete_if{|k,v| v.empty?}
@hash.sort

Figura 76.Codigo home_controller RB. Iteracién 13

Posteriormente se configura el combo box para que tome el valor de la coleccion como atributo visible y

el identificador para obtener los archivos WARC correspondientes.

.dnput
= form_tag({:action=> "analizar_coleccion", :controller == "home", :hash => @hash}) do
.input-append
collection_select(:field, :field, @hash, :first, :last)
= submit_tag "Buscar", :class == "btn btn-default btn-mini"

Figura 77. Codigo index HAML. Iteracion 13

e Pruebas: A continuacion las pruebas de esta iteracion.
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Tabla 42. Caso de prueba: 22. Iteracion 13

Numero de Caso de Prueba: 22 | Numero de Historia de Usuario: 14
Descripcioén: Buscar un archivo WARC por coleccién cultural
Resultado:

Campo de busqueda

ARCHIVO
Inicio £ Quiénes Somos? Contacto Iniciar sesién Registrarse

WEB
DE VENEZUELA

Introduce el URL

ARCHIVO WEB DE VENEZUELA m
VUELVE AL PASADC o busca por coleccidn:

cultural v | Buscar

1. Introduce e'mq“e 2 Selecciona a fravés del 3. jNavega tal coma en el

deseas buscar, o parte de él Ia version del sitio pasado!
que deseas navegar

Resultado de la busqueda

ARCHIVO
WEB Inicio £Quiénes Somos? Contacto Iniciar sesion Regisirarse
DE VENEZUELA

> Seleccionar url
Estos son Ios sitios de la coleccidn cultural. 4 Cudl de estos estas buscando?

www pdvsalaestancia com
www uc edu ve
www.fmn.gob.ve
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3.4. Pruebas de Usabilidad

Para culminar con el desarrollo del Médulo de Acceso a los Contenidos Preservados en formato
WARC para el Prototipo de Archivo Web de Venezuela fueron aplicadas pruebas de usabilidad con el
objetivo de corroborar que el médulo desarrollado es un producto de software usable, tolerante a fallas
y que cumple con el funcionamiento esperado para finalmente ponerlo en producciéon. Las pruebas de
usabilidad consistieron en un cuestionario donde se emple6 la escala de Likert (Fernadez Nogales,
2004), en ésta se plantean enunciados, ante los cuales el individuo debe mostrar su acuerdo o
desacuerdo, se utilizaron cinco alternativas de respuestas para cada enunciado: totalmente de acuerdo,
de acuerdo, ni de acuerdo ni en desacuerdo, en desacuerdo y totalmente en desacuerdo. El
cuestionario se realizé mediante un formulario digital hecho a través de Google Drive y fue aplicado a
20 personas que variaban entre profesores y estudiantes de la Escuela de Computacion, y personas

que no pertenecen al area de Computacion.

A continuacion el cuestionario utilizado:

Cuestionario - Archivo Web de Venezuela

Trabajo Especial de Grado: "Desarrollo del Madulo de Acceso a los Contenidos Presemvados en
formato WARC para el Protatipo de Archive Web de Venezuela”

Responda las siguientes preguntas de acuerdo a su experiencia con la aplicacion

Ingresar en http//190.169 63154/

Los URL de los sitios v las versiones que se pueden consultar por el momento son:

URL Afin Fecha

www pdvsalaestancia com 2013 13 Octubre
www.rena edu ve 2014 11 Enero
www ula ve 2013 13 Octubre
www Lsh ve 2013 15 Diciembre
www fmn gob.ve 2013 04 Octubre
WOWW NG UCY.ve 2014 02 Enero

* Required
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Preguntas sobre la Interfaz

Con respecto a la interfaz grafica *

Mi de acuerdo
Totalmente en En . Totalmente de
ni en De acuerdo
desacuerdo desacuerdo acuerdo
desacuerdo

Es facil

comprender las
acciones que se
pueden realizar

Es facil de
aprender (en
poco tiempo se
conoce las
funciones)

Es facil de usar
(las acciones

tienen bajo nivel
de complejidad)

Los colores son
agradables

Es consistente
en todas las
paginas
(estructura
disposician de
imagenes, entre
otros)

La experiencia
con la interfaz fue
positiva

Observaciones con respecto a la interfaz
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Con respecto a la informacion que provee la interfaz *

Mi de acuerdo
Totalmente en En . Totalmente de
ni en De acuerdo
desacuerdo desacuerdo acuerdo
desacuerdo

Es comprensible

Es (til para lograr
llevar a cabo un
objetiva

Las funciones del
mend son claras

Los mensajes
aportan
significado

Observaciones sobre la informacion de la interfaz

El logotipo de la aplicacion se adecua al tema de la misma *

1 2 3 4 5

Totalmente en desacuerdo Totalmente de acuerdo
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Preguntas de opciones para el usuario

En cuanto al registro de usuario en el sistema *

Mi de acuerdo
Totalmente en En . Totalmente de
ni en De acuerdo
desacuerdo desacuerdo acuerdo
desacuerdo

Sencillo de llevar
a cabo

El sistema ayudo
en caso de
eITores

El inicio de
sesion se hace
de manera facil

En cuanto a la seccion de favoritos *

Mi de acuerdo

Totalmente en En . Totalmente de
ni en De acuerdo
desacuerdo desacuerdo acuerdo
desacuerdo
Es facil de
administrar
Facilita las
busquedas

Guarda con éxito
mis selecciones

En cuanto al historial de bisqueda *

Mi de acuerdo
Totalmente en En . Totalmente de
ni en De acuerdo
desacuerdo desacuerdo acuerdo
desacuerdo

Es facil de
administrar

Facilita las
busquedas

Es util
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Funciones de la aplicacion

Con relacion a las basquedas ™

Mi de acuerdo
Totalmente en En . Totalmente de
ni en De acuerdo
desacuerdo desacuerdn acuerdo
desacuerdo

La blsqueda por
URL responde
adecuadamente

Da asistencia en
caso de errores

La blsqueda por
colecciones es
clara

Las blsquedas
dan resultados
esperados

El calendario de
versiones es
sencillo de
entender

Mensaje que se muestra al seleccionar una version *
Indique cual mensaje le parece mas apropiado

Yuelve al pasado
Regresando en el tiempo
Conoce tu pasado
Conoce tu historia

Minguno de estos

Proponer un mensaje
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Con relacion a los sitios web desplegados *

Mi de acuerdo

Totalmente en En . Totalmente de
ni en De acuerdo
desacuerdo desacuerdo acuerdo
desacuerdo
Los enlaces
funcionan comao
esperaba

La navegacidn
por el sitio ha
sido satifactario

La informacidn
estadistica le
parece Util

Las blsquedas
dan resultados
esperados

Observaciones con respecto a los sitios web desplegados
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La aplicacion me ha permitido *

Mi de acuerdo
ni en De acuerdo
desacuerdo

Totalmente en En
desacuerdo desacuerdo

Conocer que es
un Archivo Web

Saber de que
trata el Archivo
Web de
Venezuela
Ponerme en

contacto con los
administradores

Conocer detalles
técnicos del
sistema

Observaciones con respecto a la informacion del sistema

Estaria dispuesto a recomendar esta aplicacion *

12 3 4 5

Totalmente en desacuerdo Totalmente de acuerdo

Totalmente de
acuerdo

CQué recomendaria para mejorar la experiencia del usuario que utilice el Archive Web de

Venezuela
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3.4.1. Resultados de la Prueba de Usabilidad

Del cuestionario presentado anteriormente, se pudieron obtener los siguientes resultados:

Las primeras seis graficas corresponden a la interacciéon del usuario con la Interfaz Grafica de la

aplicacion.

La Grafica 1 muestra que las acciones que se pueden realizar mediante la aplicacion son féaciles
de comprender ya que el 95% de las personas encuestadas estuvieron entre “Totalmente de
acuerdo” (70%) y “De acuerdo” (25%) con esto.

1
5,00%

M Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 1. Es facil comprender las acciones que se pueden realizar

La Grafica 2 y 3 indican que la aplicaciéon es tanto facil de aprender como facil de usar; puesto
que en ambas el 95% de las respuestas oscilan entre “Totalmente de acuerdo”(70%) y “De
acuerdo”(25%).

5,00%

B Totalmente de acuerdo

M De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 2. Es facil de aprender (en poco tiempo se conoce las funciones)
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M Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 3. Es facil de usar (las acciones tienen bajo nivel de complejidad)

La Grafica 4 muestra como la mayoria de las personas concordaron en que los colores de la

aplicacion les resultan agradables.

1
5,00%

B Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 4. Los colores son agradables

La Grafica 5, soporta el resultado mostrado en las gréaficas anteriores con respecto a la
interaccion del usuario con la aplicacion. Esta grafica evalla la consistencia en todas las paginas en
cuanto a estructura, disposiciéon de imagenes, entre otros. La importancia de este tépico radica en sus
beneficios: genera una navegacién mas fluida, evita comportamientos inesperados, atenuda el riesgo de
desorientacion, transmite estabilidad, tranquilidad y confianza al utilizar la aplicacion. Como se puede

observar el 95% de los usuarios encuestados coincidieron que las interfaces son consistentes.
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H Totalmente de acuerdo

W De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 5. Es consistente en todas las paginas (estructura, disposicion de imagenes, entre otros)

Internet es un medio de comunicacién, donde la interfaz tiene un papel fundamental y hace que
el producto sea o no competitivo, por lo tanto una Interfaz Grafica consistente, usable, eficiente, entre
otras caracteristicas, permite atraer a los usuarios a querer utilizar la aplicacion. La Gréafica 6 muestra
que el 95% de los encuestados tuvieron una experiencia positiva con la interfaz de la aplicacion; siendo
este resultado consistente con los resultados previamente analizados referentes a la interaccion del

usuario con la aplicaciéon y con la interfaz gréafica de la misma.

1

0,

H Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 6. La experiencia con la interfaz fue positiva

La informacién que provee la interfaz juega un papel relevante en el logro de los objetivos del
usuario dentro de la aplicacién, pues mediante ellos se guia al mismo en las diversas operaciones que
puede realizar y se le notifica el resultado de sus acciones al interactuar con la aplicacién. Las
siguientes cuatro gréficas evaltan la efectividad de la informacién provista a través de la interfaz al

usuario.
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La Grafica 7 muestra que la informaciéon que provee la interfaz es comprensible para el usuario,
puesto que el 55% de los encuestados estan totalmente de acuerdo con esto, el 40% estuvo de
acuerdo, y so6lo un 5% representado por una persona estuvo en desacuerdo.

1
5,00%

H Totalmente de acuerdo
M De acuerdo

B En desacuerdo

Grafica 7. Es comprensible

La Gréfica 8 muestra que la informacion que provee la interfaz le resulta util a los usuarios para
llevar a cabo sus objetivos dentro de la aplicacion, ya que el 90% de los encuestados estuvo entre

“Totalmente de acuerdo” (80%) y “De acuerdo” (10%) con esto.

2
10,00%

H Totalmente de acuerdo

H De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 8. Es util para lograr llevar a cabo un objetivo

La Grafica 9 muestra que las funciones del menu son claras, ya que el 95% de los encuestados

estuvo entre “Totalmente de acuerdo” (75%) y “De acuerdo” (20%) con esto.
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H Totalmente de acuerdo

W De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 9. Las funciones del menu son claras

La Grafica 10 muestra que los mensajes que provee la interfaz aportan significado a los
usuarios, ya que el 95% de los encuestados estuvo entre “Totalmente de acuerdo” (65%) y “De

acuerdo” (30%) con esto.

H Totalmente de acuerdo

H De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 10. Los mensajes aportan significado

La Gréfica 11, tiene relacidon con el logotipo de la aplicacion, donde se evalta la adecuacion del
mismo con el tema del Prototipo de Archivo Web de Venezuela; de acuerdo a las personas encuestas el

logotipo logra su objetivo.
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M Totalmente de acuerdo

H De acuerdo

Grafica 11. El logotipo de la aplicacion se adecua al tema de la misma

Las siguientes gréficas evaltan los diversos moédulos de la aplicacion, comenzando con el

Médulo de Registro y Autenticacion de Usuarios.

De acuerdo a la Gréfica 12, para el 100% de los encuestados fue sencillo llevar a cabo su
registro como usuario del sistema, puesto que el 90% estuvo “Totalmente de acuerdo” con esto y el

10% estuvo “De acuerdo”.

B Totalmente de acuerdo

H De acuerdo

Grafica 12. Sencillo de llevar a cabo

El manejo de errores dentro de una aplicacién es relevante para los usuarios ya que cuando
este comete un error es importante que no sienta que ha fracasado y que el sistema lo ayude a
corregirlo y superarlo. De acuerdo a la Grafica 13, el 75% de los usuarios estuvo “Totalmente de
acuerdo” con que la aplicacion le ayudé cuando cometié un error y el 25% restante estuvo “De

acuerdo” con esto.
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M Totalmente de acuerdo

M De acuerdo

Grafica 13. El sistema ayudd en caso de errores

Para el 100% de los encuestados fue facil autenticarse en el sistema, puesto que el 90% estuvo
“Totalmente de acuerdo” con esto y el 10% estuvo “De acuerdo”, como es posible observar en la
Gréfica 14.

H Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

Grafica 14. El inicio de sesidn se hace de manera facil

Las siguientes tres gréaficas evaluan el M6édulo de Favoritos. Este médulo fue pensado como un
atajo para aquellos usuarios que requieran visitar un mismo sitio en repetidas ocasiones, de modo que

el usuario pueda gestionar sus Favoritos a su gusto.
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De acuerdo a la Gréafica 15, el 95% de los encuestados encontré facil de administrar sus
Favoritos, puesto que el 85% estuvo “Totalmente de acuerdo” con esto, el 10% estuvo “De acuerdo” y

sélo el 5% no estuvo “Ni de acuerdo ni en desacuerdo”.

M Totalmente de acuerdo

M De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 15. Es facil de administrar

Con respecto a la utilidad del Médulo de Favoritos, se observa que el 95% de los encuestados
concuerda en que este modulo le facilita sus busquedas, puesto que el 85% estuvo “Totalmente de
acuerdo” con esto, el 10% estuvo “De acuerdo” y s6lo el 5% correspondiente a una sola persona de la

poblaciéon encuestada no estuvo “Ni de acuerdo ni en desacuerdo”.

2 1
10,00%

B Totalmente de acuerdo

H De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 16. Facilita las busquedas

La Grafica 17 evalla el éxito al guardar un sitio desplegado como Favorito. Con este resultado

se observa que la mayoria de los usuarios encuestados logré guardar exitosamente sus sitios favoritos.
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B Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 17. Guarda con éxito mis selecciones

Las siguientes tres graficas evallan el Modulo de Historial de Busqueda. Este moédulo fue
pensado como un atajo para aquellos usuarios que requieran visitar los ultimos sitios consultados por

él.

De acuerdo a la Grafica 18, el 100% de los encuestados encontré facil de administrar su
Historial de Busqueda, puesto que el 80% estuvo “Totalmente de acuerdo” con esto y el 20% estuvo

“De acuerdo”, arrojando resultados netamente positivos.

B Totalmente de
acuerdo

B De acuerdo

Grafica 18. Es facil de administrar

Con respecto a la utilidad del Médulo de Historial de Busqueda, se observa en la Grafica 19 que
el 100% de los encuestados concuerda en que este moédulo le facilita sus busquedas, puesto que el

90% estuvo “Totalmente de acuerdo” con esto y el 10% estuvo “De acuerdo”.
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H Totalmente de acuerdo

M De acuerdo

Grafica 19. Facilita las busquedas

La Grafica 20 evalla la utilidad de la posibilidad de almacenar las bUsquedas realizadas por el
usuario automaticamente. Con este resultado se observa que la mayoria de los usuarios encuestados

encontré util este médulo.

B Totalmente de acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 20. Es util

Las siguientes cinco graficas evaltuan el Médulo de Busqueda. Este moédulo es parte del objetivo
principal del Prototipo de Archivo Web de Venezuela, puesto que a través de éste el usuario ubica el
sitio Web que desea desplegar.

En cuanto a la modalidad de busqueda basada en URL, la Grafica 21 muestra como todos los
usuarios encuestados perciben que la aplicaciéon responde de forma adecuada a sus bUsquedas. Como
se puede observar, un 75% de los encuestados estuvieron “Totalmente de acuerdo” con esta premisa,

mientras que el restante 25% estuvo “de acuerdo”.
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B Totalmente de acuerdo
B De acuerdo
= Ni de acuerdo ni en
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B En desacuerdo

Grafica 21. La busqueda por URL responde adecuadamente

De acuerdo a la Grafica 22, el 55% de los usuarios estuvo “Totalmente de acuerdo” con que la
aplicacion le ayudd cuando cometié un error, el 30% estuvo “De acuerdo” con esto y un 15%,
correspondientes a un total de tres personas, respondieron que estuvieron “Ni de acuerdo ni en
desacuerdo”. Por lo tanto, para el manejo de errores en el médulo de busqueda la evaluaciéon arrojé

resultados positivos.

B Totalmente de acuerdo
H De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 22. Da asistencia en caso de errores
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En cuanto a la modalidad de busqueda por colecciones, la Grafica 23 muestra que el 85% de los
usuarios estuvo “Totalmente de acuerdo” con que la bdsqueda por colecciones es clara, es decir,
sencilla de identificar, un 10% estuvo “De acuerdo” con esto y el restante 5% estuvo “Ni de acuerdo ni

en desacuerdo”.

B Totalmente de acuerdo
B De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 23. La busqueda por colecciones es clara

El éxito de la aplicacion Web para el Prototipo de Archivo Web de Venezuela depende en gran
parte de la experiencia del usuario con la misma, ya que si los resultados de sus busquedas no son los
que espera entonces no tendrd motivos para volver a utilizarla o simplemente buscara una alternativa
distinta. La Grafica 24 muestra resultados positivos ya que un 95% de los encuestados se encuentran
entre las opciones “Totalmente de acuerdo” (75%) y “De acuerdo” (20%). Con estos resultados se

denota que ambas modalidades de busqueda arrojaron resultados positivos.
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H Totalmente de acuerdo

W De acuerdo

Grafica 24. Las busquedas dan resultados esperados

Un elemento importante dentro del Médulo de Busqueda es el calendario de versiones, por lo
que la facilidad de uso y su entendimiento son claves para el despliegue de sitios preservados. La
Gréafica 25 muestra que el calendario de versiones es bastante claro entre las personas encuestadas, ya
que un 70% estuvo “Totalmente de acuerdo” con esto, un 20% estuvo “De acuerdo” y solo un 10%

representado por 2 personas estuvieron “Ni de acuerdo ni en desacuerdo”.

B Totalmente de acuerdo
B De acuerdo

 Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 25. El calendario de versiones es sencillo de entender
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Las siguientes cuatro graficas corresponden al Mddulo de Sitios Web Desplegados. Este modulo
representa el nidcleo central de la aplicacion y el objetivo principal de este TEG, por lo que su correcto

funcionamiento es primordial dentro de la aplicacion Web desarrollada.

Para lograr una navegacion fluida y clara a través de los sitios Web desplegados los enlaces
deben funcionar adecuadamente, redireccionando de forma correcta y siempre manteniendo a los
usuarios dentro del Archivo Web. La Grafica 26 muestra que el 75% de los usuarios encuestados
respondieron que estan “Totalmente de acuerdo” con que los enlaces funcionan como esperaban
mientras que un 15% respondié que estan “De acuerdo”. Esto significa que los enlaces, para un 90%
de los usuarios, respondieron de forma correcta. Como el restante 10% no realiz6 observaciones con
respecto a este topico se desconocen las razones por las que pudo fallar algin enlace. En general los

resultados fueron satisfactorios.

H Totalmente de acuerdo
B De acuerdo
= Ni de acuerdo ni en

desacuerdo

H En desacuerdo

Grafica 26. Los enlaces funcionan cdmo esperaba

La Grafica 27 es una evaluacion basada en la experiencia del usuario navegando dentro de un
sitio desplegado. Esta grafica es un complemento de la anterior, ya que si los enlaces funcionan de
forma adecuada lo esperado es que la navegacion sea satisfactoria. La grafica muestra que un 95% de
los usuarios, divididos entre las respuestas “Totalmente de acuerdo” (75%) y “De acuerdo” (20%b),

pudieron navegar el sitio Web desplegado correctamente.
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H Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 27. La navegacion por el sitio ha sido satisfactoria

La Grafica 28 evalla la utilidad de la informacion estadistica proporcionada por la interfaz. Los
resultados muestran como un total de quince personas que representan el 75% de los usuarios
encuestados estan entre las opciones de “Totalmente de acuerdo” (55%) y “De acuerdo” (20%). Pero
para el 25% restante la informacion estadistica puede no ser relevante ya que cuatro personas (20%)
respondieron que estan “Ni de acuerdo ni en desacuerdo” y una persona (5%) respondié que esta “En

desacuerdo”.

H Totalmente de acuerdo
H De acuerdo
= Ni de acuerdo ni en

desacuerdo

M En desacuerdo

Grafica 28. La informacion estadistica le parece util

Las siguientes cuatro graficas se enfocan en lo que la aplicacion le ha permitido al usuario. Al
ser una iniciativa cuya importancia radica en el ambito de la educacién es esencial que permita a los

usuarios comprender lo que es un Archivo Web y los beneficios que éste puede aportar.
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La Grafica 29 evalla si el usuario logré entender y conocer lo que es un Archivo Web. Como se
puede apreciar una gran mayoria de los encuestados lograron comprenderlo, ya que un 70% estuvo

“Totalmente de acuerdo” y un 25% estuvo “De acuerdo” con esta premisa.

1
5,00%

B Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 29. Conocer que es un Archivo Web

La Gréafica anterior permitio saber si los usuarios encuestados lograron comprender lo que es un
Archivo Web, para la siguiente se evalla si dichos usuarios lograron saber, alin mas especificamente,
de qué trata el Archivo Web de Venezuela. La Grafica 30 muestra que un 65% estuvo “Totalmente de

acuerdo” con esto, mientras que un 30% estuvo “De acuerdo” y el 5% restante estuvo “Ni de acuerdo
ni en desacuerdo”.

B Totalmente de acuerdo
B De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 30. Saber de qué trata el Archivo Web de Venezuela
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La Grafica 31 evalla si los usuarios pudieron contactar a través de un mensaje directo a los
administradores del sistema. Se puede observar cdmo un 90% de las personas encuestadas tuvieron

éxito para lograr el objetivo, ya que 65% de ellas contestaron “Totalmente De acuerdo” y un 25%

estuvo “De acuerdo”.

10,00%

M Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Grafica 31. Ponerme en contacto con los administradores

La Grafica 32 evalula si la aplicaciéon les ha permitido a los usuarios conocer detalles técnicos del
sistema. En este caso se puede observar como aunque el 65% de los usuarios estuvieron “Totalmente
de acuerdo” con esto, un 25% estuvo “Ni de acuerdo ni en desacuerdo”. Esto se puede deber a que la

arquitectura de este tipo de sistemas es compleja para aquellas personas no familiarizadas con la

misma.
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Grafica 32. Conocer detalles técnicos del sistema

Junto al logotipo del Prototipo de Archivo Web de Venezuela se coloc6 un mensaje que
resumiera y representara la utilidad del mismo en una sola frase. La Gréafica 33 muestra que la
preferencia de los encuestados en cuanto a dicho mensaje, se incliné a “Regresando en el tiempo”; por

lo cual este fue en mensaje adoptado en el prototipo.

M Regresando en el tiempo
B Conoce tu historia

m Vuelve al pasado

B Ninguno de estos

® No responde

1

5,00%

Grafica 33. Mensaje que se muestra junto al logo del prototipo

Finalmente, la Grafica 34 muestra que la aplicacion tuvo una aceptacion del 100% por parte de

los encuestados puesto que estan dispuestos a recomendarla.
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B Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

Grafica 34. Estaria dispuesto a recomendar la aplicacion

A continuacién se presenta un grafico que engloba todas las preguntas realizadas en la

encuesta y las resume en uno solo:
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Grafica 35. Grafico resumen de la encuesta

Preguntas:

Sobre la interfaz

Con respecto a la interfaz gréfica:

Pregunta 1 Es facil comprender las acciones que se pueden realizar

Pregunta 2 Es facil de aprender (en poco tiempo se conoce las funciones)

Pregunta 3 Es facil de usar (las acciones tienen bajo nivel de complejidad)

Pregunta 4 Los colores son agradables

Pregunta 5 Es consistente en todas las paginas (estructura, disposicion de imagenes, entre otros)
Pregunta 6 La experiencia con la interfaz fue positiva
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Con respecto a la informacion que provee la interfaz:

Pregunta 7 Es comprensible
Pregunta 8 Es util para lograr llevar a cabo un objetivo
Pregunta 9 Las funciones del menud son claras

Pregunta 10 Los mensajes aportan significado

Pregunta 11  El logotipo de la aplicacion se adecua al tema de la misma

Opciones para el usuario

En cuanto al registro del usuario:
Pregunta 12  Sencillo de llevar a cabo
Pregunta 13  El sistema ayudd6 en caso de errores

Pregunta 14  El inicio de sesion se hace de manera facil

En cuanto a la seccion de favoritos:
Pregunta 15  Es facil de administrar
Pregunta 16  Facilita las busquedas

Pregunta 17  Guarda con éxito mis selecciones

En cuanto al historial de blisqueda:
Pregunta 18  Es facil de administrar
Pregunta 19  Facilita las bisquedas

Pregunta 20  Es dutil

Funciones de la aplicaciéon

Con relacién a las busquedas:

Pregunta 21  La busqueda por URL responde adecuadamente
Pregunta 22 Da asistencia en caso de errores

Pregunta 23  La busqueda por colecciones es clara

Pregunta 24 Las bUsquedas dan resultados esperados

Pregunta 25  El calendario de versiones es sencillo de entender

Con relacién a los sitios Web desplegados:
Pregunta 26  Los enlaces funcionan como esperaba
Pregunta 27  La navegacion por el sitio ha sido satisfactoria

Pregunta 28 La informacién estadistica le parece util
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La aplicacion me ha permitido:

Pregunta 29
Pregunta 30
Pregunta 31
Pregunta 32

Pregunta 33

Conocer que es un Archivo Web

Saber de qué trata el Archivo Web de Venezuela

Ponerme en contacto con los administradores

Conocer detalles técnicos del sistema

Estaria dispuesto a recomendar la aplicacion

A través de estos resultados es posible afirmar que la aplicacion presenté un alto grado de

aceptacion por parte de los encuestados, dado que todas las preguntas tuvieron resultados

positivos. Sin embargo, ademas de las respuestas proporcionadas, se les solicitd a los usuarios que

ofrecieran recomendaciones o resaltaran aspectos, que a su parecer, deben ser corregidos en la

aplicacion. Algunas de estas recomendaciones fueron:

Con respecto a la interfaz grafica:

Cambiar el color de los mensajes de éxito ya que se mostraban en color rojo, el
cual es usualmente utilizado para representar errores. La solucion fue colocarlos

en color verde en el caso de éxito y rojo en el caso de que ocurra algin error.

Al momento de desplegar el sitio, la palabra Volver, que le permite al usuario
regresar a la interfaz desde la cual seleccioné la version del sitio a desplegar,
deberia ser mostrada en una zona que resalte mas. La soluciéon fue colocarla en
el extremo izquierdo de la barra, justo a un lado del logotipo, y también
mostrar una flecha que asemeje a la del navegador que permite regresar a la

pagina anterior.

Cuando el usuario selecciona Agregar a Favoritos deberia mostrarse un mensaje

de éxito. La solucion fue colocar el mensaje jAfadido A Mis Favoritos!

Con respecto a la informacion mostrada por la interfaz:

La frase Introduce el URL no es lo suficientemente intuitiva para el usuario, ya
que no especifica como deberia introducirse o qué formato seguir, por lo tanto,
para solucionarlo se agregaron ejemplos con las distintas maneras de ingresar

datos para asi poder generar resultados.

El calendario de versiones no muestra el nombre del sitio que fue buscado, lo
que puede desorientar al usuario. La solucion fue simplemente colocar la URL

del sitio en el tope de la interfaz, justo sobre el calendario.
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= La seccion de Archivo Web de Venezuela no es clara en cuanto al concepto y
propdsito del mismo. Por lo tanto, se extendié la informacidon presentada

agregando las causas por las que se crea el archivo Web y su concepto general.

Otra recomendacion fue la de agregar una ayuda para el usuario en linea que permita guiarlo paso
a paso hacia el logro de sus objetivos dentro del Archivo Web de Venezuela. Esto fue solucionado
desarrollando una guia interactiva que enumera los pasos a seguir para buscar y desplegar un sitio

Web preservado, utilizando textos, animaciones e imagenes.
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CONCLUSIONES

Al culminar este trabajo se considera que se cumplieron los objetivos planteados debido a que
se implementdé una aplicacion Web para el acceso y despliegue de contenido Web preservado en
formato WARC, la cual se integré con el modulo de almacenamiento e indexacion y forma parte del
prototipo de Archivo Web de Venezuela y asi poder contribuir al uso del formato WARC para la
preservacion de sitios Web. Dicho objetivo guid la investigacidon hacia la revision de aplicaciones Web
antecedentes que tuvieran como funcién principal la preservacion de archivos Web. Las aplicaciones
que fueron tomadas en cuenta utilizan como herramienta de acceso y despliegue Wayback Machine,
por lo que el principal requerimiento se convirtié en el desarrollo de una alternativa propia de la
Universidad Central de Venezuela y del prototipo de Archivo Web de Venezuela. Para cumplir el objetivo
principal del trabajo de grado y los objetivos derivados del mismo, se utilizé agil XP como metodologia

de desarrollo y Ruby on Rails como lenguaje de programacion obteniendo resultados satisfactorios.

La realizacion del TEG present6 una serie de retos a nivel de programacion, debido a la escasa
documentacioén del formato de archivo WARC con el cual se trabajo; y a nivel de investigacion que nos
ayudaron como grupo de trabajo a mejorar aspectos profesionales, personales y de organizacion. La
metodologia XP nos permitié seguir un patron especifico de tareas para poder agilizar y mejorar el
proceso de desarrollo, mientras que la eleccion de lenguaje y del framework que lo acompafia permitioé
ordenar la aplicacion de acuerdo a una arquitectura MVC, para asi mantener un espacio de nombres
relacionados y un flujo de datos uniforme. Por lo tanto a nivel técnico fue una experiencia de

crecimiento y aprendizaje.

Todos estos retos fueron incentivos para cumplir con los objetivos planteados innovando
soluciones y buscando una identidad propia para el prototipo de Archivo Web de Venezuela, sin dejar a
un lado la importancia de la educacion como base para el desarrollo de un pais, siendo este proyecto
un avance en el area. El contenido Web es muy vasto y conlleva a saber el origen de aquello que nos
rodea (cultura, tecnologia, entre otros), documentar los nuevos descubrimientos, mantenerse al tanto
de lo que ocurre en el dia a dia, y predecir comportamientos futuros de cualquier tipo de elemento que
pueda progresar con el tiempo. Por esta razén el proyecto sumoé ademas una motivacion extra, que le
da una validez mayor al esfuerzo realizado para lograr obtener un prototipo que satisfaga las

necesidades de los usuarios a nivel educativo y personal.

Por medio de la encuesta realizada, se obtuvo opiniones, comentarios y sugerencias sobre la
aplicacion realizada. Los resultados obtenidos a través de las encuestas son alentadores para la
continuacion del proyecto, pues tuvo un alto grado de aceptacidon ya que todas las preguntas tuvieron
resultados positivos. Ademas de esto, la retroalimentacién conseguida a través de las personas

encuestadas brindd un valioso aporte para la mejora de la aplicacion.
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Durante la elaboracion del prototipo de Archivo Web de Venezuela surgieron limitaciones debido
a distintas razones: la escasa documentacion para trabajar con archivos WARC, no se consiguieron
precedentes oficiales que utilizaran Ruby on Rails o gemas para trabajar archivos de este formato, por
lo que se utiliz6 Warc-Tools para el procesamiento de los archivos trayendo consigo limitaciones propias
de las librerias que se utilizan, por ejemplo, de tiempo, ya que la extraccién de los archivos utilizando
la libreria warcunpack_ia.py toma un tiempo considerable; otras limitaciones se dieron por la
naturaleza de los sitios rastreados, es decir, la formacién de los archivos HTML, ya que es no son
uniformes en su estructura, porque dependen de quien desarrolle el sitio y de las tecnologias y

metodologias utilizadas.

Para solucionar estas limitaciones se propone que se lleven a cabo las siguientes acciones en

trabajos futuros:

e En la solucién planteada en este TEG, el tiempo de respuesta de la aplicacion a las peticiones
de despliegue de los usuarios se ven reducidas puesto que el archivo WARC se encuentra
extraido y procesado para su posterior despliegue, y esto implica una mayor necesidad de
almacenamiento por la duplicacién de los archivos, por lo tanto se recomienda que la aplicacion
de despliegue posea un servidor propio separado de aquellos que son necesarios para los
rastreos y almacenamiento y en este se encuentren los archivos WARC ya listos para ser

accedidos.

e Se recomienda que al igual que en la solucién planteada en este trabajo se extraiga el WARC
una vez rastreado el sitio, pero la manipulacién de cada archivo extraido (entiéndase el manejo
de los enlaces y los nombres de archivos) se realice cuando el usuario solicite dicho archivo, ya
que el tiempo de la manipulacién de los archivos depende de la cantidad de archivos que html

modo podria reducirse notablemente.

e En cuanto a los enlaces que redireccionan a sitios externos al Archivo Web, se recomienda
tomar en cuenta los demas directorios dentro del archivo WARC, puesto que en el caso de

estudio solo fue tomado en cuenta el directorio principal del sitio.

e En cuanto a la busqueda de contenido, se propone brindarle al usuario la posibilidad de filtrar
sus busquedas de acuerdo a informaciéon contenida en el WARC. Para esto se requiere
modificaciones tanto en el Mddulo de Acceso a los Contenidos Preservados en formato WARC,
como en el Médulo de Indexacion, para que el usuario pueda hacer una consulta mas amplia

y/o especifica sobre los contenedores.
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