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Resumen

La Fundacién Venezolana de Investigaciones Sismoldgicas (Funvisis), es una instituciéon que
promueve de forma permanente investigaciones y estudios especializados en sismologia. Dentro de esta
organizacion el proceso de gestién de bienes e inventario es manejado de forma manual, lo que
consume demasiado tiempo, fallas en la comunicacidon entre los entes involucrados, problemas de
coordinacién entre otros. En consecuencia el objetivo de este Trabajo Especial de Grado, consistid en
construir una aplicacién Web para llevar a cabo el proceso de gestion de bienes e inventario en Funvisis,
con la finalidad de optimizar dicho proceso y dar solucién a la problematica planteada. Para el desarrollo
de este esta aplicacion se empled una adaptacién de la metodologia Programacion Extrema (XP),
incluyendo el uso de tecnologia tales como: HTML, CCS, PHP, el sistema manejador de base de datos
MySQL, entre otras. Como resultado se obtuvo un sistema que facilita dichos procesos, cumpliendo las
normas y reglamentos que rigen estos procesos, alcanzando los beneficios del uso de las tecnologias

para lograr la simplificacion del trabajo que debe realizar el personal operativo de la institucion.
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Funvisis, Bienes, Inventario, aplicacién Web, Bases de Datos, método XP, médulos de gestidn,

PHP, MySQL.
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Introduccion

A partir de la década de los 90, las organizaciones han sido concebidas como entidades
procesadoras de informacion, independientemente de la actividad econdmica a la que se
dediquen, debido a la necesidad de obtener, procesar y difundir informacién sobre costos,
ventas, procesos de produccion, entre otros. Esta informacion procede tanto de fuentes
internas como de fuentes externas, y una vez procesada y utilizada, genera a su vez nueva
informacién que sera difundida dentro y fuera de la empresa. Los sistemas de software que son
disefiados para la automatizacidn de procesos son cada vez mds demandados para el control de
actividades y procesos dentro de cada organizacién. Esto se debe a la eficiencia que ofrecen,
para la realizacién de todas esas actividades que conforman el nudcleo principal de toda

organizacion.

Desde el inicio del ano 2000, que la integracidn de la sociedad con nuevas tecnologias es
completa y decir Internet no es ninguna palabra nueva e innovadora miles de personas buscan
soluciones a multiples problemas de su vida por medio de la red, encontrando solucién por
medio de distintas aplicaciones Web. Una aplicacion Web es una herramienta totalmente
funcional, que se codifica en un lenguaje soportado por los navegadores ejecutandose en el
mismo, ofreciendo muchas ventajas como: facilidad de uso, estabilidad, compatibilidad,

seguridad, entre otras.

En tal sentido, el objetivo fundamental de este Trabajo Especial de Grado consiste en el
desarrollo de una aplicacién Web en la Fundacidon Venezolana de Investigaciones Sismoldgicas
(Funvisis) que tenga como funcién llevar a cabo el proceso de gestidon de bienes e inventario.
Esta aplicacién estard conformada por dos médulos: el primer médulo denominado “Bienes”
gue contara con funcionalidades para registro consulta y modificacién de los Bienes publicos de

Funvisis y el segundo mddulo denominado “Inventario” que constara con funcionalidades que



permitan el manejo y la actualizacion, de manera facil y segura, de la informacion
correspondiente al balance de los articulos pertenecientes a la fundaciéon para su buen
funcionamiento.

Bajo esa premisa, este trabajo de investigacion se estructura en tres (4) capitulos

descritos a continuacion:

Capitulo 1: Planteamiento del problema. En este capitulo se describe el planteamiento
del problema, identificando la situacién actual, los entes g interactian y la problematica
existente. Ademads se exponen los objetivos generales, especificos y el alcance para dar solucion
al problema planteado.

Capitulo 2: Marco conceptual. En este capitulo se presentan las diversas tecnologias
empleadas para el desarrollo de la Aplicacién Web, tanto del lado del cliente como del lado del
servidor.

Capitulo 3: Marco Aplicativo. Se especifican las bases y las distintas etapas que
componen el método XP, seleccionado para el desarrollo del presente trabajo. Ademas de
describir las iteraciones llevadas a cabo en la creacién de la Aplicacion, detallando las

actividades realizadas y las entregas efectuadas.

Capitulo 4: Resultados. Muestra los resultados obtenidos una vez finalizado el Trabajo
Especial de Grado, describiendo cada una de las funcionalidades e interfaces del sistema.
Finalmente, se exponen las conclusiones, las recomendaciones y se listan las referencias

bibliograficas que brindan soporte a este Trabajo Especial de Grado.



Capitulo 1: Planteamiento del Problema

En este capitulo se describe la problematica identificada en Funvisis, que llevo al
desarrollo de una aplicacion para llevar a cabo el registro de bienes y manipulacién de

inventario.

A continuacidn se explican los beneficios y la importancia que tiene el desarrollo de
dicha aplicacion, que mejord el proceso que se llevaba a cabo de forma manual, haciendo
énfasis en el tiempo que toma la realizacidn de los mismos y la cantidad de recursos utilizados.
Ademas, se hara referencia al Sistema Integrado de Administracién Publica (SIAP) en Funvisis
gue va a dar soporte a esta aplicacién, asi como también se justifica dicha propuesta, creando

una serie de objetivos que dieron solucién a la problematica planteada.

1.1 Contexto de la investigacion

Funvisis, adscrita al Ministerio de Poder Popular para Educacidn Universitaria, Ciencia y
Tecnologia, es una institucion que promueve de forma permanente investigaciones y estudios
especializados en sismologia, ciencias geolégicas e ingenieria sismica, con el propdsito de

contribuir a la reduccién de la vulnerabilidad en el pais.

Asimismo, se encarga de divulgar el conocimiento relacionado con las técnicas de
prevencion a través del programa Aula Sismica, promueve la formacion de personal
especializado en el drea sismoldgica y es el ente encargado de instalar, operar y mantener la

Red Sismoldgica y la Red Acelerografica Nacional (Funvisis, 2014).

La presente investigacion fue realizada en el departamento de informatica de la
fundacion descrita anteriormente. A través de este departamento Funvisis busca garantizar a
los usuarios la estabilidad, soporte y control de los sistemas informaticos; asi como también,
proveer las herramientas y recursos necesarios que incrementen la productividad de Ia

institucion.



Este departamento es la unidad responsable de:

e Crear sistemas para el uso de intranet bajo el estandar OpenSource, permitiendo
simplificar, automatizar y optimizar las principales actividades técnico-administrativas.

e Actualizar y mantener la infraestructura de red, para proveer los recursos necesarios
mejorando asi la metodologia de trabajo compartido.

e Incrementar los niveles de seguridad necesarios y elevar los niveles de disponibilidad

requeridos por los servicios sismolégicos.

Funvisis cuenta con un sistema administrativo llamado Sistema Integrado para la
Administracion Publica (SIAP). El cual es un sistema formado por mddulos que funcionan
independientes e integrados; permite controlar y evaluar la continuidad en el proceso
administrativo y presupuestario para una empresa publica. Se basa siguiendo los lineamientos
de software libre y debido a g es totalmente integrado toda transaccién ha de actualizar los
datos en los que esté involucrado. La informacién puede ser con acceso via consultas desde

cualquier sitio que posea acceso a Internet y/o una Intranet.

Cuenta con los siguientes médulos, los cuales podemos observar en la figura 1:
1. Presupuesto
2. Administracion
3. Contabilidad
4. Recursos Humanos
5. Servicios especiales

6. Entre otros.
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Figura 1 Mddulos del SIAP

Todo esto bajo un esquema de base de datos en ambiente WEB. El sistema funciona
bajo interfaz gréfica de usuarios (GUI), trabajando en plataforma abierta; opera bajo un
ambiente de trabajo GNU/LINUX, con el manejador de base de datos relacional MySQL vy

desarrollado en lenguaje PHP.



1.2 Planteamiento del problema

La gestién de bienes e inventario de una organizacién es una tarea delicada, que
necesita de una serie de elementos y técnicas que deben ser consideradas para obtener un
resultado eficaz que logre solventar las necesidades de la compleja e importante labor. Anidado
a ello, Venezuela, cuenta con una Ley Orgdnica que establece una serie de reglas para
promover la buena y sana utilizacién de los bienes publicos, por ende para el andlisis de dicho
problema fue necesario tomar en cuenta la actual Ley Organica de Bienes Publicos que
dictamina una serie de normas para el funcionamiento correcto de todos los recursos. (Ley

Organica de Bienes Publicos , 2012).

Funvisis, realizaba la gestion de bienes publicos, asi como también el control de
inventario de forma manual, los principales actores relacionados en este proceso son las
personas encargados del almacén, de los bienes y los departamentos administrativos
encargados de aprobar el presupuesto para las compras de nuevos productos, todos estos
pertenecientes a la coordinacién de administracion y servicios generales, los usuarios y

empleados de la fundacién.

Cada empleado tiene bienes asociados de los cuales no se llevaba un control, solo se
actualizaba de manera manual, una lista de los bines asociados a cada persona en una hoja de
calculo de la aplicacidon Microsoft Excel, distribuida por Microsoft Office. En la figura 2 se puede

apreciar el procedimiento que se llevaba en Funvisis para el control interno del inventario.
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Figura 2 Flujo del proceso manual de gestion de inventario

El proceso que llevaba Funvisis para la gestidon de inventario, se basaba en la recepcién,
verificacidon y actualizacién manual de los articulos que iban ingresando. Ademads, se podian
hacer solicitudes de un articulo en especifico, con lo cual el departamento de inventario
verificaba la existencia de dicho articulo, y si estaba disponible se procedia a la entrega al
solicitante, de lo contrario se debia incluir el producto en una lista para su proxima adquisicion.
Cabe destacar que no se llevaba un control de los requerimientos ni de los articulos solicitados
y entregados a cada persona. Con respecto al modo en que se gestionaban los bienes, en la

figura 3 se observa el flujo que se llevaba a cabo para este proceso.
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Figura 3 Flujo del proceso manual de gestion de bienes

En cuanto a la de gestion de bienes, el proceso era muy similar al de inventario, debido a
que solo se centraba en solicitar, recibir, verificar y actualizar la lista de bienes. Ambos
departamentos, tanto como el de bienes como el de inventarios deben entregar informes sobre
el estado, ubicacién, o informacién mas detallada cuando se necesita para distintos propésitos,
tales como auditorias, mantenimiento, etc. El encargado del almacén, necesitaba llevar un
historial de los articulos solicitados para mantener un nivel dptimo del inventario, lo cual se
llevaba a mano, guardado en carpetas y sin un orden especifico, al igual que las solicitudes para
comprar nuevo material y la entrega de notas de recibo, y cualquier otro comprobante de Ila

utilizacion de los articulos por parte de los usuarios.



La gestidon de bienes e inventarios, tal como se llevaba en Funvisis, perjudicaba a los
empleados, en especial a los departamentos encargados de los bienes y del almacén de los
articulos de la fundacién, ya que se dificultaba y retrasaba el proceso de gestién desde el
momento que se creaba la solicitud, procesaba, finalizaba y su posterior estudio.
Adicionalmente La Superintendencia de Bienes Publicos (SUDEBIP), establece en el articulo 21,
numerales 5 y 6 del Decreto con Rango, Valor y Fuerza de Ley Organica de Bienes Publicos, y de
conformidad con lo dispuesto en los articulos 14, 18, 31, 33 y 35, los elementos de referencia
técnica para la adecuacion de las estructuras de datos que soportan los registros de los Bienes
Publicos que administran los Organos y Entes del sector publico, y la posterior remisién a la
SUDEBIP de la informacidn correspondiente a estos inventarios y registros actualizados (Ley

Organica de Bienes Publicos , 2012).

Mediante este proceso se pretende, consolidar los inventarios y registros de los Bienes
Publicos de los distintos Organos y Entes que conforman el Sector Publico, de manera de
cumplir con uno de los requisitos iniciales para la puesta en marcha del Sistema de Informacién

del Registro General de Bienes Publicos establecido en el mencionado Decreto Ley.

Cabe destacar que esta aplicacion Web tiene que tiene que formar parte del SIAP, y que
ya se contemplaba un mddulo para toda la gestién de bienes y otro modulo para la gestion de

inventario pero aun sin funcionalidad.

Con base a lo anterior se tiene como pregunta de investigacion: ¢Qué mecanismos se
pueden implementar para el control eficiente y eficaz de bienes e inventario en Funvisis,

incorporando tecnologias Web?



1.3 Justificacion

El empleo de la tecnologia, mediante el desarrollo de una aplicacién web para el
proceso de gestion de bienes e inventario, esta orientado a facilitar las actividades de los
departamentos encargados de estos procesos, proveer un entorno de trabajo que permita
hacer el respectivo seguimiento a la solicitud y asignacion de bienes y articulos y de contribuir
en la verificacion de los requisitos exigidos por la SUDEBIP. Para cumplir con dichas exigencias,
Funvisis se rige por la Ley Orgdnica de Bienes Publicos, el cual constituye un instrumento que
describe de manera general y especifica las actividades que deberdn realizar los distintos
Organos y Entes del Sector Publico, a los fines de la adecuar sus inventarios y preparar y remitir
los datos actualizados correspondientes al registro de tales Bienes. Asimismo, incluye las
actividades que deberd realizar la SUDEBIP para la recepcidn, validacion y conformacioén de la
informacién remitida por estos Organos y Entes, como resultado de la ejecucién de este

proceso (Ley Organica de Bienes Publicos, 2012).

La importancia en la creacién de una aplicacion Web para la gestiéon de bienes e
inventario frente a un proceso que era manejado manualmente, se basé en primer lugar en la
puesta en marcha del Sistema de Informacién del Registro General de Bienes Publicos
establecido en el mencionado Decreto Ley, ademds de permitir ahorrar tiempo en la
realizacion de las tareas bdsicas que se requieren para gestionar los bienes e inventario como
por ejemplo, consulta, registro, modificacion, entre otras tareas que se llevan a cabo en esta
entidad. Igualmente ofrece facilidad y velocidad de acceso al sistema. Puede ser usada por
varios usuarios al mismo tiempo. Al estar toda la informacién centralizada no tendrda que
compartir pantallas o enviar emails con documentos adjuntos. Varios usuarios pueden ver y
editar el mismo documento de manera conjunta. Ademas son accesibles desde cualquier lugar

de la Funvisis.

El desarrollo una aplicacion Web para la gestién de bienes e inventario beneficio a todo
el personal de Funvisis debido a que se ahorra la inversién del esfuerzo humano y econédmico
gue conllevaba el generar dicha gestidn, permitiendo también acelerar el tiempo de respuesta

de los resultados a los usuarios. Los departamentos encargados de los Bienes, ahora cuentan
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con un sistema de gestidn, que les ayuda a mejorar el tiempo de respuesta de resolucién de los
problemas generados en el proceso de gestion de Bienes e inventario que se llevaba
anteriormente, y que les permite tener dicha gestion transparente, que se apega a la ley actual
de Bienes Nacionales. Todo esto para el beneficio de los empleados de la fundacién, ya que
pueden agilizar y optimizar lo relacionado con la necesidad de bienes para el desarrollo de las

actividades dentro de la fundacion.

De igual forma, con esta aplicaciéon se solucionaron a gran escala, los problemas por
falta de comunicacion entre los diferentes entes que participan directa e indirectamente en el
proceso, debido a la generacién de nuevas dindmicas utilizando medios informaticos como las
notificaciones instantaneas por correo electrénico al momento de hacer las solicitudes al
departamento de inventario, haciendo mas efectiva la comunicacidn entre el departamento

de inventario y el resto de los empleados.

Por otro lado, se generaron ahorros significativos en espacio fisico para el
almacenamiento de documentos, y en los derivados al uso del papel, lo que ademds aumenté la
productividad con la liberacion de tiempos de busqueda y generacién de informacion, debido al
acceso directo a la base de datos del sistema para recopilar y compartir informacion que se
requiera necesaria de forma inmediata, tanto en el proceso de solicitud como en el de

aprobacion de las mismas.
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1.4 Objetivo General

Desarrollar una Aplicacion Web, para la gestién de los bienes e inventario en Funvisis,
con el fin de reducir costos en tiempo y en recursos humanos, para que puedan ser utilizados

en labores de coordinacion y planificacion.

1.5 Objetivos Especificos

e Disefar el modelo légico y fisico de la base de datos de la aplicacién

e Desarrollar un médulo para la gestidon de los bienes y un mddulo para la gestion de
inventario.

e Desarrollar las interfaces para cada uno de los mddulos de la aplicacidn.

e Integrar la aplicacion web con el SIAP

e Realizar pruebas de funcionalidad y usabilidad.

1.6 Alcance de la aplicacion

El presente estudio abarcd el desarrollo de la gestion de bienes e inventario de Funvisis.
La aplicacion contempla el contenido de lo establecido en el Decreto con Rango, Valor y Fuerza
de Ley Orgénica de Bienes Publicos; en particular, a sus disposiciones, particularmente lo que
corresponde al disefio y mantenimiento del Sistema de Registro General de Bienes Publicos, a la
organizacién. Ademas de la conceptualizacién, disefio e implementacidon de una aplicaciéon
Web con funcionalidades que automaticen el sistema de inventario que se llevaba en la
organizacidn. Estos incluyen valorar el inventario, medir el cambio en él y planificar los niveles

de inventario futuro.

Esta aplicacion Web se encuentra integrada con el SIAP, por lo que cualquier usuario

gue pertenezca a Funvisis podra acceder. La aplicacidon cuenta con dos mdédulos, médulo de
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bienes y el mdédulo de inventarios los cuales se pueden acceder segun el rol que posea el

usuario. Las funcionalidades del médulo de bienes son:

Agregar, Consultar, Editar Bienes Muebles.
Agregar, Consultar, Editar Bienes Inmuebles.

Asignar Bienes.

1

2

3

4. Desincorporar Bienes.
5. Generar Reportes

6

6. Gestidon de Tablas Maestras.
Las funcionalidades del mdédulo de inventario son:

Agregar, Consultar, Editar y Eliminar Articulos.
Generar Solicitudes de Articulos.

Consultar Solicitudes.

A W

Procesar Solicitudes

1.7 Metodologia de desarrollo de Software

Para el desarrollo de la aplicacién web se utilizd la metodologia de desarrollo agil de
aplicaciones llamada Programacion Extrema (XP), con el fin de desarrollar un sistema usable,
robusto y accesible mediante una programacién organizada y con capacidad de respuesta
inmediata a cambios en requerimientos durante el proceso de desarrollo. Centra sus procesos
en la simplicidad, la comunicacién y la satisfaccion del usuario; brinda flexibilidad en Ia

definicién de los requerimientos del sistema y reduce los tiempos de desarrollo. (Beck, 2004)

El método XP se centra en potenciar las relaciones interpersonales como clave para el
éxito en el desarrollo de software, por lo que establece varios roles con responsabilidades
Unicas para asi asegurar la premisa de “si desean avanzar en el trabajo, tendran que hablar

entre ustedes” (Media, 2003). Ademas, este método abarca un conjunto de reglas y practicas
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gue ocurren en el contexto de 4 fases del marco de trabajo: planificacién, disefio, codificacion y

pruebas.

A continuacién se describen el método de desarrollo de software XP aplicadas en este
trabajo de acuerdo a los roles utilizados, la estructuracién de las fases y las iteraciones

realizadas:

1.7.1 Roles

En la propuesta original del método se especifican siete roles distintos, sin embargo,
para el desarrollo de esta aplicacion se cuenta con un equipo reducido, por lo que es necesario
reestructurar la asignacion de responsabilidades segun los recursos disponibles, generando

como resultado los siguientes roles:

Usuario: El usuario o cliente es la persona o ente que impulsa el proyecto, definiéndolo

segln sus necesidades. Este rol lo lleva a cabo el departamento de informatica de Funvisis.

Programador: El desarrollador o programador trabaja en estrecha colaboracién con el

usuario para captar sus requerimientos y plasmarlos en un formato especifico llamado Historias
de Usuario. Este rol, ademads de llevar a cabo el andlisis de requerimientos, se encarga de la

planificacién, disefio, programacién y ejecucion de las pruebas.

Entrenador (Coach): Es la persona encargada de proveer directrices al equipo para

garantizar la aplicacién de las practicas XP; en este proyecto, las responsabilidades de este rol

son llevadas a cabo por la tutora.

Consultor: Es la persona designada para instruir al equipo con sus conocimientos de

surgir algun problema en un tema en especifico. Durante el desarrollo de la aplicacidn, el tutor

realizo las acciones asociadas a este rol.
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Ademas de la reparticidon de responsabilidades por roles, el método XP abarca un conjunto
de buenas practicas que ocurren en el contexto de cuatro (4) fases, cuya aplicacién en esta

investigacion se ilustra en la figura 4 y se explica a continuacién.

Planificacion 00 ACiOT

o
Pruebas
Incremento del
Software

Figura 4 Fases del método XP

1.7.2 Planificacion

Es el proceso de recolectar los requerimientos funcionales de la aplicacién segun las
necesidades expresadas por el cliente, para asi trazar objetivos por tiempo y prioridad que
permitan programar dichos requerimientos. Es por ello que se utilizan las historias de usuario,

las cuales contienen descripciones cortas de lo que la aplicacién debe realizar

1.7.3 Diseno

El método XP recomienda un disefio simple respecto a una presentaciéon compleja
porque su objetivo principal es ofrecer una guia de implementacién para las historias de
usuario, pero este proceso se realiza tanto antes como después del comienzo de la etapa de
codificacion, debido a que el disefio ocurre de manera continua a medida que se codifica la
aplicacion. Para esta fase, los entregables son prototipos que permiten visualizar las
funcionalidades de la aplicacién esbozando su contenido y la disposicion fisica de los

elementos.
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1.7.4 Codificacion

Luego de crear las historias de usuario, y realizar el prototipo correspondiente a cada
una de ellas, el desarrollador se centra en lo que debe implementarse, para ello el método XP
sugiere que dos programadores trabajen en una misma computadora para complementar los
conocimientos y asegurar la calidad de las soluciones. Los entregables en esta fase se refieren a

los requerimientos programados hechos componentes de software totalmente funcionales.

1.7.5 Pruebas

En esta fase se comprueba que la aplicacidn desarrollada, o el componente de ella mas
recientemente desarrollado, se comporte como deberia, es decir, se realizan pruebas
funcionales para verificar la robustez de cada una de las funcionalidades implementadas.
Adicionalmente, se aplican pruebas unitarias para asegurar que un conjunto de funcionalidades
actuen correctamente por separado, y para validar el comportamiento esperado de la
aplicacion como un todo, se realizan pruebas de integracion. Ademas de las pruebas
mencionadas para verificar el correcto funcionamiento del software desarrollado, se llevan a

cabo pruebas de aceptacién para evaluar el grado de satisfaccion del cliente con la aplicacidn.

Todas las fases descritas anteriormente conforman los procesos por los cuales debe
pasar un proyecto que se desarrolla segln las directrices que proporciona el método XP, y para
cumplir con las premisas de adaptabilidad y entregas tempranas de software, promulgadas por
la metodologia agil, éste desarrollo debe ser realizado por partes, es decir, por cada mdédulo o
grupo de funcionalidades que comprenda la aplicacién, se ejecutan todas las etapas de

desarrollo mencionadas en un tiempo determinado, éste proceso se denomina iteracién.
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Capitulo 2: Marco Teodrico

En este capitulo se exponen las bases tedricas usadas para el desarrollo de la Aplicacion
Web de este trabajo, contemplando los conceptos y descripciones de las tecnologias utilizadas
bajo la arquitectura Cliente/Servidor debido a que la masificacion de la Internet ha convertido
la Web en una herramienta para acceder y compartir informacién en todo el mundo a tan sélo
un click al hacer uso de un conjunto de tecnologias que aportan caracteristicas especificas a la

estructura, comunicacion y presentacién de la informacion.

2.1 Aplicaciones Web

Son aquellas, que los usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor, através
de Internet mediante un navegador. En otras palabras, es una aplicacidon software que se
codifica en un lenguaje soportado por los navegadores en la que se confia la ejecucién al

navegador

Consiste en un software basado en arquitectura cliente-servidor (explicada en la
prdéxima seccion), que es accedido via Web a través una red, donde tanto el cliente (usando un
navegador o explorador Web) como el servidor (servidor Web) se comunican y comparten
informacién mediante el protocolo Hypertext Transfer Protocol (HTTP), protocolo que forma
parte de la familia de los protocolos de comunicaciones TCP/IP y permite la conexion entre
sistemas heterogéneos facilitando el intercambio de informacidn entre distintos ordenadores;
tanto el cliente, el servidor y el protocolo de comunicacién estdn estandarizados y no han de
ser creados por el programador de aplicaciones (Mora, 2002). En la figura 5 se puede apreciar la

estructura basica de una aplicacién web
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browser

Figura 5 Estructura de Aplicaciones WEB

Las Aplicaciones Web son populares son populares debido a lo practico del navegador
Web como cliente ligero, asi como por la facilidad de actualizacion y mantenimiento de las
mismas, sin la necesidad de la distribucién e instalacidon de software adicional. Funcionan bajo
la arquitectura cliente/servidor. Esta arquitectura representa un modelo de aplicacién
distribuida, donde las tareas se dividen entre los proveedores de recursos (servidores) y los
entes que realizan peticiones (clientes), los cuales se guian por un conjunto de reglas en su

comunicacion (protocolo HTTP) (Shklar & Rich , 2009).

Actualmente podemos hacer casi cualquier cosa desde un navegador web, por supuesto
seguimos necesitando un ordenador o un dispositivo movil para acceder a Internet, pero ya no
se requiere que instalemos programas nativos que muchas veces se limitan a ofrecer
compatibilidad con una sola linea de sistemas operativos. A continuacién se muestran ejemplos

de aplicaciones web que puedes usar dia a dia.

1. Microsoft Office Online

Posee unaversidon en linea que puedes usar de forma gratuita. Office Online tiene a
disposicidn de los usuarios, Word, Excel, PowerPoint, OneNote, y Outlook disponibles desde la

web y completamente integrados con OneDrive para almacenar, editar, y compartir todos tus
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documentos en linea. Aunque las aplicaciones de Office en la web son un poco mas bdsicas que
las que puedes instalar en el PC, cuentan con todo lo necesario para la mayoria de las tareas. En
la figura 6 se puede observar la interfaz y la barra de herramientas para crear una presentacion

en PowerPoint en linea usando Microsoft Office Online

Figura 6 Interfaz Microsoft Office en linea

Es un software de edicién grafica muy sencillo y facil de usar creado por Autodesk, una
empresa que se especializa en este tipo de herramientas. Por afios ha sido un referente para el
gue busca editar una imagen en linea de forma sencilla. Pixlr no es un reemplazo a Photoshop,
pero es lo ideal para quienes solo necesitan hacer ediciones menores (aungue cuenta con un
buen set de herramientas). En la figura 7 se puede apreciar la pantalla de edicidon de imagenes

hecha por Pixlr.
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Figura 7 Pantalla de edicién de imagenes — PixIr

3. Netflix

Es la aplicacion Web de entretenimiento mas fabuloso de los ultimos afios, es otra
aplicacion web, pues solo necesitas abrir tu navegador para disfrutar de miles de peliculas y
programas de television en streaming desde la comodidad de dénde sea que estan conectando

tu PC. En la figura 8 se puede observar la pantalla principal de esta aplicacién.

20



Figura 8 Pantalla principal de Netflix

En términos practicos, las aplicaciones web son soluciones informaticas o como su
nombre lo dice aplicaciones que nos permiten interactuar con la informacién y a las cuales
podemos acceder a través de una conexion a internet, desde cualquier lugar del mundo, sin
necesidad de instalarlas previamente en nuestra pc, solamente necesitamos contar con un

navegador web, lldmese Firefox, Internet Explorer, Chrome, entre otros. (helpx.adobe, 2015)

Ventajas de las aplicaciones web: (Mateu, 2004)

e Ahorran costes de hardware y software: Sélo es necesario usar un ordenador con un

navegador web y conectarse a Internet. Las aplicaciones basadas en web usan menos
recursos que los programas instalados. Por otra parte las aplicaciones web no requieren
canales de distribucién como el software tradicional, lo que permite que su precio sea
inferior al de los programas instalables.

e Faciles de usar: Las aplicaciones web son muy sencillas de utilizar, sélo necesitara

conocimientos bdsicos de informatica para trabajar con ellas. Ademas, en muchos casos

podra personalizarlas a su gusto y adaptarlas a su forma de trabajo.
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e Facilitan el trabajo colaborativo y a distancia: Las aplicaciones web pueden ser usadas

por varios usuarios al mismo tiempo. Al estar toda la informacién centralizada no tendra
que compartir pantallas o enviar emails con documentos adjuntos.

e Escalables y de rapida actualizacion: Existe solo una versién de la aplicaciéon web en el

servidor. El proceso de actualizacién es rapido y limpio. Las aplicaciones basadas en web
no requieren que el usuario se preocupe por obtener la Gltima versidn ni interfieren en
su trabajo diario para descargar, instalar y configurar Ultimas versiones.

e Provocan menos errores y problemas: Las aplicaciones web son menos propensas a

colgarse y crear problemas técnicos debido a conflictos con hardware, con otras
aplicaciones existentes, protocolos o con software personal interno. Todos los usuarios
utilizan la misma versién de la aplicacién web y los posibles fallos pueden ser corregidos
tan pronto son descubiertos.

e Los datos son mas seguros: Ya no debera preocuparse de posibles rupturas del disco

duro ni de los virus que pueden hacerle perder toda la informacién. Los proveedores
de hosting donde se almacenan las aplicaciones usan granjas de servidores, con
altisimas medidas de seguridad, donde guardan los datos de forma redundante y con

amplios servicios de backups.

Usar aplicaciones web ahorra dinero. Empleard mejor su tiempo por no tener que
ocuparse de aprender a manejar nuevos programas, ni mantenerlos o hacer copias de
seguridad de sus datos y podra trabajar desde cualquier sitio. Serd mas eficiente; podra ganar

mas y gastara menos (Muioz, 2015).
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2.2 Arquitectura Cliente — Servidor

Cliente/servidor es una arquitectura de red en la que cada ordenador o proceso en la
red es cliente o servidor. Normalmente, los servidores son ordenadores potentes dedicados a
gestionar unidades de disco (servidor de ficheros), impresoras (servidor de impresoras), trafico
de red (servidor de red), datos (servidor de bases de datos) o incluso aplicaciones (servidor de
aplicaciones), mientras que los clientes son maquinas menos potentes y usan los recursos que

ofrecen los servidores (Mora, 2002).

El modelo o arquitectura cliente servidor se puede definir como un modelo de sistema
en el que dicho sistema se organiza como un conjunto de servicios y servidores asociados, mas

unos clientes que accede y usan los servicios (Sommerville, 2005).

Para entender cdmo funciona este esquema, es necesario describir dos (2) aspectos

fundamentales:

Cliente: es el proceso que permite al usuario formular los requerimientos y pasarlos al
servidor, se le conoce con el término front-end. El Cliente normalmente maneja todas las
funciones relacionadas con la manipulacién y despliegue de datos, ademas de acceder a los

servicios distribuidos en cualquier parte de una red.

Servidor: Es el proceso encargado de atender a multiples clientes que hacen peticiones
de algun recurso administrado por él. Al proceso servidor se le conoce con el término back-end.
Es comun que un servidor esté asociado a muchos clientes, tal como se puede observar en la
figura 9 es por ello que toma ventaja el proceso de actualizacion y mantenimiento de la
aplicacion, ya que los cambios que deban realizarse en el software seran aplicados Unicamente

en el servidor.
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Figura 9 Arquitectura Cliente - Servidor

La forma de comunicacién que existe entre el cliente y el servidor ocurre mediante una
red, haciendo uso del protocolo HTTP, por lo que un cliente realiza una peticiéon HTTP que es
atendida por el servidor y éste la procesa y devuelve los resultados en forma de respuesta. Esta
separacion entre el cliente y el servidor es de tipo légico, ya que no necesariamente se ejecutan

en diferentes computadoras. Este proceso se puede ver graficamente en la figura 10.

o

Figura 10 Esquema Peticion-Respuesta de la arquitectura Cliente—Servidor.
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2.3 Tecnologias Web

Aplicaciones que los usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor web a través de
internet o una intranet mediante un navegador, o bien es una aplicacién de software que se
codifica en un lenguaje soportado por los navegadores web en la que se confia la ejecucién a un
navegador. Es una Tecnologia que utiliza todas las tecnologias de inter conectividad de
ordenadores que permite a los usuarios de intercambio, en formato de hipertexto, de todo tipo

de dato e informacién (texto, imagenes, sonido) y de aplicaciones de software (Araujo, 2008)

Las tecnologias web implican un conjunto de técnicas y recursos que hacen posible
desarrollar y a la vez lograr mejores resultados a la hora del desarrollo de aplicaciones web.
Estas técnicas permiten la distribucidn de informacién en hipertexto o hipermedios enlazados y

accesibles a través de Internet (Mora, 2001).

Las tecnologias web se dividen en dos grandes grupos, tecnologias del lado del cliente y

tecnologias del lado del servidor. A continuacién se mencionan y se describen cada una de ellas:

2.3.1 Tecnologias del lado del cliente

Las tecnologias del lado del cliente se refieren a aquellas operaciones que son realizadas
por un cliente en una relacion cliente-servidor, en donde el cliente es una aplicacién como por
ejemplo un navegador Web que se ejecuta en un ordenador o estacion de trabajo y que se

conecta a un determinado servidor.

La programacién del lado del cliente tiene como principal ventaja que la ejecucion de la
aplicacion se delega al cliente, con lo cual se evita recargar al servidor de trabajo, el servidor
solo envia el cddigo, y es tarea del browser interpretarlo. Por requerimientos de Funvisis a

continuacion se describen las que fueron utilizadas para el desarrollo de la aplicacién:
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2.3.1.1 Lenguaje Marcado de Hipertexto

El lenguaje de marcado de hipertexto por sus siglas en ingles HTML (HyperText Markup
Language) se utiliza para crear documentos que muestren una estructura de hipertexto. Un
documento de hipertexto es aquel que contiene informacion cruzada con otros documentos, lo
cual nos permite pasar de un documento al referenciado desde la misma aplicacién con la que

lo estamos visualizando. (Mateu, 2004)

HTML permite, ademas, crear documentos de tipo multimedia, es decir, que contengan
informacién mas alld de la simplemente textual, HTML se ha convertido en el lenguaje estandar
para la creacién de contenido para Internet. Se escribe en forma de etiquetas (< >). En la figura

11 puede verse la estructura basica de un archivo en formato HTML.

html
<head>
<title>Ejemplol</title>
</ head
<hody >
<prejemplols,/p>
body>
html

WD 0 = LN s LD R e

Figura 11 Estructura basica de un archivo en formato HTML

HTMLS es la actualizacion de HTML, las novedades de esta version se centran en facilitar
la implementacién de aplicaciones web, avanzar hacia la web semantica y evitar un poco
aquellos elementos que rompen con el esquema web. La web semdntica se refiere a aquellas
aplicaciones web dotadas de mayor significado en la que cualquier usuario podrd encontrar

respuestas a sus inquietudes de forma mas eficiente (Vega & Van Der Henst, 2011).

Algunos de los aspectos mas interesantes incluidos en esta version de HTML se muestran a
continuacion:

e Estructura de la aplicacion web: La mayoria de las aplicaciones web tienen una

estructura comun, que suponian un uso abusivo, pero necesario, de la etiqueta <div>.
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HTML5 permite agrupar todas estas partes de una aplicacién web en nuevas etiquetas

gue representaran cada una de ellas como partes tipicas de una pagina (ver figura 12).

=div id="header™=
«div 1d="nav™>
<div class="article"s
adiv id="sidebar®s»

<diw clas

=div id="footer®s

HTMLS <header=

<articles

<section=

Figura 12 Estructura bdsica de una Aplicacion Web tradicional y su equivalente en HTML5

e Etiquetas para contenido especifico: Ahora es posible incorporar contenido multimedia

este con etiquetas especificas como audio, video, etc.

e Mejores formularios: Se incluyen nuevos tipos de datos para el elemento input que

permiten una mejor interaccion con el usuario, asi como también validaciones (ver

figura 13) sin la necesidad de otro lenguaje como Javascript.

E-mail: 'senviciq
Enviar]
Infroduce una direccion

de correo electronico

Figura 13 Validacién de un campo con HTML5
Asimismo, se eliminan algunos elementos o caracteristicas que a pesar de ser en su
mayoria muy utilizados, son puramente de presentacidn, es decir, no tienen semdntica y todo
lo referente al tema estético de una pagina web debe ser tratado con CSS, explicado en seccién

2.3.1.2.
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2.3.1.2 Hoja de Estilo en Cascada

Con la evolucién de la tecnologia y los avances en el desarrollo de las aplicaciones web,
es comun que el aspecto visual de los sitios web sea actualizado constantemente, ya sea para
una mejor apariencia, interaccion con el usuario final o por el dispositivo tecnolégico que se
esté utilizando para acceder al sitio web (una computadora de escritorio, una laptop, un
teléfono movil, entre otros). Cambiar este aspecto visual directamente en el cédigo de la
aplicacion web puede resultar un proceso largo y engorroso, por este motivo se proponen las

hojas de estilo en cascada CCS (Cascading Style Sheets, por sus siglas en inglés).

CSS es un lenguaje usado para definir la presentacidon de un documento estructurado
escrito en HTML o XML (y por extension en XHTML). El objetivo es separar el contenido de la
presentacion. Por lo tanto, con un lenguaje de marcado (como HTML) se indica al navegador
como se estructura el documento, mientras que con CSS se indica como debe ser mostrado

(W3C, 2014). En la figura 14 se muestra un ejemplo de un cédigo en CSS.

body {
font-family: tahoma, verdana, arial, sans-serif;
font-size: lem
color: #363:

]

a:link, a:visited {
color: #339;
text-decoration: none;

)

a:hover |
color: #£90;
text-decoration: underline;
X
J

azactive |
color: red

)

h3 {
font-weight: bolder:;
font-size: 1.2em
margin: 0
padding: 0.5em 0 0.5em O
1

Figura 14 Cédigo en CSS
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CSS3 es la versién mas actual que se tiene de CSS, esta ofrece mayor control y muchas
otras opciones en el estilo de los elementos de las paginas Web, ademas de otros efectos que
CSS no proporcionaba y para los cuales eran necesarias otro tipo de técnicas avanzadas y

complicadas para el desarrollador (Ojeda, 2012).

Entre las novedades que aporta CSS3 en el ambito grafico de las paginas web estan los
bordes circulares, sombras, nuevas fuentes y en cuanto al rendimiento, CSS3 agiliza el proceso
de carga de la pagina en el navegador de manera tal que el tiempo que toma para cargar y
mostrar los recursos al usuario lo hace de manera éptima y realizando la menor cantidad

posible de peticiones al servidor.
Algunas novedades que ofrece CSS 3 se listan a continuacién:

Border-radius: este efecto permite disefios web con esquinas redondeadas que, a pesar

de ser un efecto muy habitual, no tenia manera sencilla de lograrse.

Box-shadow: permite dibujar una sombra alrededor de cualquier elemento
<div>.Anteriormente, una de las técnicas que se utilizaban era la de colocar un <div> encima de

otro y colocar en negro, para dar el efecto de sombra, aquel que estuviera debajo.
Text-shadow: al igual que el efecto anterior, permite crear sombras en el texto.

@font-face: CSS3 permite mostrar textos con fuentes que el usuario no tenga instaladas

en su equipo. Bastante Util para disefios en los que se requiera usar una fuente especifica.

Estos son apenas cuatro (4) de los muchos efectos que provee CSS 3, que ademas de
facilitar el desarrollo de aplicaciones web, en cuanto a apariencia se trata, hace que los sitios
web sean menos pesados, consuman menos tiempo de produccién y realicen menos peticiones

al servidor.
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2.3.1.3 Lenguaje JavaScript

JavaScript es un lenguaje de desarrollo de aplicaciones cliente-servidor a través de
Internet que brinda a los desarrolladores la capacidad de crear paginas web dindmicas, capaces

de interactuar con el usuario (Maza, 2001).

JavaScript reconoce eventos, es decir posee acciones creadas por el usuario en donde
dependiendo de si realiza una accién determinada para el evento, entonces se realiza una
operacion especifica, definiendo asi un sistema interactivo. De los ejemplos mds comunes que
se tienen de este tipo de interacciones esta la creacién de formularios que verifiquen la validez
de la informacién y la interpretacion de la misma sin necesidad de comunicacién por la red,
también esta la de realizar acciones particulares como la ejecucién de archivos de audio,

ejecucion de applets, entre otros (Puig, 2013).

El cddigo JavaScript puede ser interno, que estd embebido en el codigo HTML de la
pagina web encerrado entre etiquetas <script> </script>, o externo en donde las instrucciones
JavaScript estan en un archivo con extensidn .js separado del archivo con cdédigo HTML y luego

se incluye en este ultimo.

Una de las aplicaciones principales de JavaScript consiste en validar la entrada
introducida por el usuario a través de un formulario, que luego recibiran aplicaciones que se

ejecutan en el servidor (Mora, 2001). La utilidad de esto reside en:

e Reduce la carga en el servidor. Los datos incorrectos se filtran en el cliente y no se
envian al servidor.

e Reduce los retrasos producidos por errores cometidos por el usuario. De otro modo la
validacion se tendria que realizar en el servidor, y los datos deberian viajar del cliente al
servidor, ser procesados y entonces devueltos al cliente para que los corrigiese.

e Simplifica los programas que se ejecutan en el servidor al dividir el trabajo entre el

cliente y el servidor.
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Una de las caracteristicas principales de Javascript es que es orientado a eventos, esto

quiere decir que la interaccidén con el usuario se consigue mediante la captura de los eventos

gue éste produce. La tabla 1 muestra algunos de los manejadores de eventos mas utilizados en

Javascript.

Tabla 1 Algunos manejadores de eventos mas utilizados en Javascript.

Evento Objetos para los que esta definido

onAbort Image
onBlur Button,Checkbox,FileUpload,Layer, Password,
Radio, Reset, Select, Submit, Text, Textarea,
window
onChange FileUpload, Select, Text, Textarea
onClick Button, Document, Checkbox, Link, Radio, Reset,
Submit
onDblClick Document, Link
onError Image, Window
onKeyUp Document, Image, Link, Textarea
onMouseDown | Button, Document, Link
onMouseOut | Layer, Link

JavaScript es independiente de la plataforma, dado que tiene su fundamento en java y

es soportado por la mayoria de los navegadores como Internet Explorer, Opera, Mozilla Firefox,

Google Chrome, entre otros, cualquier script escrito en cualquier plataforma podra ser

interpretado en otras. Solo se ve limitado por la version y el tipo de navegador en el que se

ejecute (Maza, 2001).
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2.3.2 Tecnologias del lado del servidor

Las tecnologias del lado del servidor son aquellas tecnologias que son usadas para
brindar soporte a los requerimientos del lado del cliente y que son implementadas

directamente en el servidor en el contexto del desarrollo de una aplicacién web.

El servidor realiza operaciones para generar respuesta a las peticiones del usuario
cuando la informacion o funciones a las que éste quiere acceder no estan disponibles en el lado

del cliente.

El propésito principal de las tecnologias que se encuentran del lado del servidor es que
permiten modificar el contenido de una aplicacién web de forma online al crear una interfaz

dindmica entre el cliente y el servidor, mediante el uso de lenguajes de programacion.

A continuacion se describen la tecnologia utilizada:

2.3.2.1 Lenguaje Preprocesador de Hipertexto

PHP, cuyas siglas responden a un acrénimo recursivo (PHP: hypertext preprocessor), es
un lenguaje sencillo, de sintaxis cdmoda y similar a la de otros lenguajes como Perl, Cy C++. Es

rapido, interpretado, orientado a objetos y multiplataforma (Mateu, 2004).

Es un lenguaje de programacion del lado del servidor gratuito e independiente de
plataforma, utilizado para la generacién de paginas web dinamicas, embebido en paginas HTML
y ejecutado en el servidor. La meta del lenguaje es permitir rapidamente a los desarrolladores
la generacion dindmica de paginas. No es un lenguaje de marcas como podria ser HTML, XML o

WML.

PHP es un lenguaje de cédigo abierto muy popular especialmente adecuado para el
desarrollo web y que puede ser incrustado en HTML. A continuacién se muestra en la figura 15

un ejemplo en donde se pueden observar la sintaxis de este lenguaje.
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML &4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<head>
<title>Ejemplo</title>
</head>
<hbody>

<?php
echo "jHola, soy un script de PHP!";

7>

</body>
</html>

Figura 15 Sintaxis PHP
A diferencia de Java o JavaScript que se ejecutan en el navegador PHP se ejecuta en el
servidor por eso nos permite acceder a los recursos que tenga el servidor. El programa PHP es
ejecutado en el servidor y el resultado es enviado a navegador. Al ser PHP un lenguaje que se
ejecuta en el servidor no es necesario que su navegador lo soporte, es independiente del
navegador, sin embargo, para que sus paginas PHP funcionen el servidor donde estan alojadas

debe soportar PHP. En la figura 16 se puede apreciar la estructura bdsica de PHP (Mateu,

2004).
&l
N

SERVIDOR
WEB

CLIENTES
NAVEGADORES WEB

Figura 16 Estructura PHP

33



Las principales caracteristicas de PHP son: (PHP, 2015)

e Esun lenguaje multiplataforma.

e OQOrientado al desarrollo de aplicaciones web dinamicas con acceso a informacién
almacenada en una base de datos.

e Capacidad de conexion con la mayoria de los motores de base de datos que se utilizan
en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL y PostgreSQL.

e Posee una amplia documentacién en su sitio web oficial, entre la cual se destaca que
todas las funciones del sistema, las cuales estan explicadas y ejemplificadas en un Unico
archivo de ayuda.

e Eslibre, porlo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.

e Permite aplicar técnicas de programacién orientada a objetos.

e Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

e Tiene manejo de excepciones (desde PHP5).

Con PHP no se estd limitado a generar HTML. Entre las capacidades de PHP se incluyen la
creacién de imagenes, ficheros PDF e incluso peliculas Flash (usando libswf y Ming) generadas
sobre la marcha. También se puede generar facilmente cualquier tipo de texto, como XHTML y
cualquier otro tipo de fichero XML. PHP puede autogenerar estos ficheros y guardarlos en el
sistema de ficheros en vez de imprimirlos en pantalla, creando una caché en el lado del servidor

para contenido dindmico (PHP, 2015).
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2.4 Sistema Manejador de Base de Datos

Un sistema manejador de base de datos (SMBD), consiste en una coleccién de datos
interrelacionados y un conjunto de programas para acceder a dichos datos. La coleccidn de
datos, normalmente denominada base de datos, contiene informacién relevante para una
empresa. El objetivo principal de un SMBD es proporcionar una forma de almacenar vy
recuperar la informacion de una base de datos de manera que sea tanto practica como

eficiente (Silberschatz, 2002).

SMBD, en inglés: DataBase Management System (DBMS), son un tipo de software muy
especifico, dedicado a servir de interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones que
la utilizan. El propdsito general de los sistemas manejadores de base de datos es el de manejar
de manera clara, sencilla y ordenada un conjunto de datos que posteriormente se convertiran
en informacién relevante para una organizacion (Gastelt, 2009). En el mercado actual existe
una gama diferenciada de productos SMBD, a continuacién se estudié por requerimiento de

Funvisis MySQl, ya que es el SMBD que ellos emplean.

2.4.1 MysQL

MySQL es un sistema de administracién de bases de datos relacional que almacena y
distribuye una gran cantidad de datos, tipicos de una aplicacion. Esta basado en la arquitectura
cliente-servidor, por lo que el servidor de base de datos puede estar asociado a multiples
clientes. Utiliza el lenguaje de consulta estructurado (SQL, del inglés Structured Query

Language) para el acceso y manipulacién de los datos (Oracle Corporation, 2014).
Algunas caracteristicas de MySQL son las siguientes:

e Velocidad de acceso: Debido a que esta basado en una arquitectura multi-hilos, por lo que

diversos clientes pueden acceder simultdaneamente de forma concurrente.
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e Velocidad de respuestas: MySQL implementa un almacenamiento parcial de los

resultados de las consultas comunes (caché), por lo que una vez que se ejecuta una
consulta, su resultado es almacenado de forma temporal, por si se requieren esos datos

nuevamente, aumentando la velocidad de respuesta.

e Facil uso: provee una interfaz de linea de comandos. Ademas cuenta con muchas

herramientas gréficas para su manejo
e Portabilidad: Puede ejecutarse en diversos sistemas operativos sin ningun problema.

e Internacionalizacién: Brinda soporte para varios idiomas y diversos juegos de caracteres.

e Cddigo abierto: Cualquier desarrollador tiene acceso al cédigo libremente.

Algunas limitaciones de MySQL son las siguientes:

e Para algunas transacciones, segun el tipo de tablas que se esté utilizando, al momento
de consultar o modificar la informacidon de la base de datos, toda la tabla donde se
encuentra la informacion es bloqueada.

e MySQL no puede llevar a cabo copias de seguridad “en caliente” para todas las tablas
que maneja.

e Muchos manejadores de bases de datos permiten definir tipos de datos por el usuario.

MySQL no lo permite.

MySQL es muy utilizado en aplicaciones web, como Drupal o phpBB, en plataformas
(Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python), y por herramientas de seguimiento de
errores como Bugzilla). Su popularidad como aplicacion web estd muy ligada a PHP, que a
menudo aparece en combinacidon con MySQL. En aplicaciones web hay baja concurrencia en la
modificacion de datos y en cambio el entorno es intensivo en lectura de datos, lo que hace a
MySQL ideal para este tipo de aplicaciones (Gasteld, 2009). La version original se creé en 1995,
pero es en 1999 cuando se lanzé la version 3.23.0, la primera versién importante. En octubre de
2001, MySQL AB lanzé la versién 4.0.0 y, en abril de 2003, la versién 4.1.0. En diciembre de
2003, se liberd la version 5.0.0, la 5.1.x y la versién 5.5.x fue lanzada en diciembre de 2009.

Nosotros trabajaremos con la versidn 5.1.66 por requerimientos de Funvisis.
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Capitulo 3: Marco Aplicativo

En este capitulo se describe la aplicacidon de la metodologia de desarrollo de software, se
mencionan las actividades y herramientas utilizadas siguiendo las directrices de la adaptacién
de la metodologia XP, descrita anteriormente. A continuacion se describen las distintas
iteraciones y tareas llevadas a cabo durante el desarrollo de la aplicacidon para la gestién de

Bienes e Inventario.

El desarrollo de la aplicacién se divide en bloques de trabajo para asi descomponer las
tareas necesarias para llevar a cabo el producto final en partes claramente identificables. Cada
una de estas partes se llama iteraciones, las cuales agrupan el desarrollo de un conjunto de

funcionalidades que dan respuesta a los siguientes requerimientos:

Registrar Bienes

Modificar Informacién de los bienes

Manejar Histdricos de los Bienes

Desincorporar Bienes

Cambio de Ubicacién de algun Bien

Consultar que bienes tiene asignado una persona en particular
Generar archivos pertinentes de los bienes para la SUDEBIP

Registrar Articulo

w 0 N o v kB wWw DN R

Consultar Articulo

=
o

. Editar Articulo

[EEN
[EEN

. Generar Solicitudes

[EY
N

. Consultar Solicitudes

=
w

. Incrementar Inventario

IRy
o

. Decrementar Inventario
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Estos requerimientos son detallados en Historias de Usuarios a lo largo de las 5

iteraciones que se realizan para la generacién de artefactos de manera incremental, tomando

en cuenta, para cada iteracion, las 4 fases de desarrollo descritas en la seccion 1.7.1. A

continuacion una descripcidn breve de las mismas:

Iteracidn 0: Se refiere a la planificacidn inicial, y a la preparacion del entorno de
desarrollo.

Iteracidn 1: Se desarrolla un conjunto de funcionalidades que permiten al usuario
contar con un médulo que gestione el contenido de la aplicacidn.

Iteraciéon 2: Se planifican las historias de usuario correspondientes a la creacion del
madulo de bienes, generando como entregable el mddulo de gestién de Bienes.
Iteracién 3: Comprende el desarrollo de las funcionalidades que permiten a los usuarios
llevar el control del inventario de Funvisis.

Iteracién 4: A partir de la iteracion 1, en la fase de pruebas, se llevan a cabo pruebas
funcionales y de integracién que verifican el correcto comportamiento de las
funcionalidades desarrolladas, ademas de sesiones de reunion con el cliente para
obtener su opinion sobre los componentes de software entregados. Razon por la que en
esta iteracion sélo se aplican pruebas de aceptaciéon para ponderar el grado de

satisfaccién de los usuarios con el sistema en general.
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3.1 Iteracion 0: Planificacion y Disefo

En esta iteracién se conciben las primeras ideas de disefio y andlisis de la aplicacion, con
la finalidad de llevar a cabo el levantamiento de informacién contemplando el desarrollo de las
funcionalidades e interacciones con el cliente, ademas del disefio preliminar de la base de

datos.

En el desarrollo de esta iteracion se aplican las fases de planificacion, disefo,

codificacion y pruebas las cuales se explican a continuacion
Planificacion

En esta fase se realizd6 un analisis detallado con el fin de establecer las directrices a
seguir para darle respuesta a los requerimientos del usuario, tal como se ilustra en la tabla 2. Se
especifican con detalle las historias de usuario involucradas y las reuniones realizadas para esta

iteracion.

Tabla 2 Planificacién de la iteracion 0

Iteracion 0

Descripcion Elaboraciéon de ideas conceptuales de la aplicacidn, levantamiento de
informacion, disefio de la base de datos.

Duracién

Historia Duracién

Levantamiento de informacion 8

Disefio e implementacién de base de datos 48

Preparacién del entorno de desarrollo 48

Estas tareas planificadas que se muestran en la tabla anterior, corresponden a las
necesidades expresadas por el cliente y registradas en Historias de Usuario, tal como lo muestra

la tabla 3.
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Tabla 3 Historias de Usuario iteracién 0

Titulo Levantamiento de Informacion

Duracion 8

Descripcidn | Se utiliza una serie de técnicas de indagacion, los cuales permiten conocer las necesidades
y requerimientos del usuario, con la finalidad de recopilar datos necesarios para darle

solucién a la problematica planteada.

Titulo Disefio e implementacion de Base de Datos

Duracion 48

Descripcién | Se debe disefiar e implementar una base de Datos que permita almacenar la informacién
necesaria para gestionar tanto el mddulo de bienes como el médulo de inventario.
Ademas, esto permite visualizar de forma general la informacidon que se requiere para

trabajar con la aplicacion.

Titulo Preparacion del entorno de desarrollo

Duracién 24

Descripcién | Se debe lleva a cabo la configuracidon del entorno de programacion, necesario para el
desarrollo de la aplicacién. La Configuracién del entorno incluye principalmente, la
seleccion de versiones, instalacién y configuracién de tecnologias como PHP y MySQL
todas bajo la plataforma Linux. Una vez instaladas, se procede entonces a la creacién de

tablas pertinentes al sistema e importacion de datos en las mismas.

Diseino

En esta etapa se utiliza una serie de técnicas de indagacién, los cuales permiten

conocerlas necesidades y requerimientos del usuario. Algunos de ellos son:

1. Entrevistas: Se planifican entrevistas con el cliente y/o usuario periédicamente con
el objetivo de indagar en cuanto a los requerimientos del sistema. Se proponen

soluciones y se discuten sobre ellas.
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2. Tormenta de ideas: Se logra intercambiar ideas entre el equipo de desarrollo para

dar solucion al problema. Para llevar a cabo esta técnica comenzamos presentando
el tema central, que es el sistema de bienes e inventario, en donde cada integrante
del equipo expuso sus ideas y conceptos para tener en un corto periodo de tiempo
las bases para el desarrollo de la aplicacién de manera creativa. En la figura 17 se

muestra un resumen de las propuestas q surgieron al aplicar esta técnica.

ReLportes,
SUDE

BIP, Editar,
Gestion, Articulos.

Inventario,

Agregar, Bienes:

Funvisis,
Consultas,

Incrementar

Figura 17 Tormenta de ideas

3. Requerimientos funcionales y no funcionales: Mediante reuniones con el cliente, se

levantd la informacidn necesaria para establecer los requerimientos funcionales y no
funcionales de la aplicacién. En la figura 18 se muestran los requerimientos

funcionales del médulo de bienes.
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REQUERIMIENTOS FUNCIONALES BIENES

1. Ingresar o Registrar Bienes

2. Modificar Informacidn de los Bienes

3. Manejar Histéricos de asignacion de los Bienes

4. Desincorporar Bienes

5. Cambio de Ubicacion de algun Bien

6. Consultar que bienes tiene asignado una persona en particular

7. Generar archivos pertinentes de los bienes parala SUDEVI

Figura 18 Requerimientos funcionales del médulo de Bienes

En cuanto a los requerimientos funcionales del médulo de inventario, en la figura 19 se

pueden apreciar dichas peticiones.

REQUERIMIENTOS FUNCIONALES INVENTARIO

1. Registrar Articulo

2. Consultar Articulo

2. Editar Articulo

4. Generar Solicitudes
5. Consultar Solicitudes

. Abastecer Inventario

(=]

7. Procesar Solicitudes Inventario

Figura 19 Requerimientos Funcionales del médulo de Inventario
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En base a las reuniones iniciales con el departamento de inventario y bienes
conjuntamente, se establecieron requerimientos no funcionales, los cuales estan enmarcados

en la figura 20.

kEQUERIMIENTDE MO FUMCIOMNALES

1. Desarrollado bajo la plataforma de Ubuntu, MySQLy PHP.

[l

. La aplicacion debe ser practica, rapida y usable

[F¥]

. Manejo de permisologia para operaciones conrespecto a los bienes

4. Proveerayudaa los usuarios (Manuales)

[%n]

. Interfaces adaptadas al sistema que se maneja actualmente (SIAP)

Figura 20 Requerimientos no Funcionales

4. Elaboracién de casos de uso: los casos de uso buscan describir las actividades que

deben realizarse para llevar a cabo algin proceso. Sirven para especificar la
comunicacién y el comportamiento de un sistema mediante su interacciéon con los
usuarios. En la figura 21 se puede observar el caso de uso correspondiente al nivel
mas general de la aplicacion que contempla todos los médulos que intervienen en el

proceso.
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Aplicacion Web

Gestion de Bienes

Actor

Gestién de
Inventario

Figura 21 Caso de Uso - Nivel 0

manera de dar una visién mas detallada de las funcionalidades de la aplicaciéon. (Ver figura 22)

1. Reqgistrar Bien

2. Consultar Bien

3. Modificar
Informacion del
Bien

Bienes

4. Desincorporar
un Bien

5. Generar
Reportes

Figura 22 Caso de Uso — Nivel 1 Gestién de Bines

Para el médulo de bienes se cred el caso de uso correspondiente para este proceso, de
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A continuacion se describe la figura 22:

1. Registrar Bien: Permite al usuario registrar un nuevo bien en el sistema
2. Consultar Bien: Permite al usuario hacer busquedas sobre los bienes ya existentes.

3. Modificar informacion del Bien: Permite al usuario modificar alguna informacion de un

bien ya registrado
4. Desincorporar Bien: Permite al usuario desincorporar un bien

5. Generar Reportes: Mediante esta opcién se pueden crean reportes con los datos

pertinentes solicitados por la SUDEBIP.

De igual manera, en la figura 23 se puede apreciar el caso de uso correspondiente para el

maddulo de inventario.

1. Agregar
Articulo

2, Consultar
Articulo

3. Modificar
Articulo

4, Generar
Solicitud

5, Consultar
Solicitud

6. Incrementar
Inventario

7.
Decrementar
Inventario

Figura 23 Caso de Uso — Nivel 1 Gestion de Inventario
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A continuacidn se describe la figura 23:

1. Agregar Articulo: Permite al usuario registrar un nuevo articulo en el sistema

2. Consultar Articulo: Permite al usuario hacer busquedas sobre los articulos ya existentes
en la fundacion.

3. Editar Articulo: Permite al usuario modificar alguna informacién de un articulo vya
registrado.

4. Generar solicitud: Permite al usuario hacer algun tipo de pedidos al departamento de
inventario.

5. Consultar solicitud: Mediante esta opcién se pueden visualizar las solicitudes hechas por
los usuarios y saber en g estatus estan.

6. Incrementar inventario: Permite ingresar cantidades de los articulos en el inventario

7. Decrementar inventario: Mediante esta opcion se procesan las solicitudes, restando del

inventario aquellas cantidades entregadas en cada solicitud.

5. Especificaciones Técnicas: la aplicacion WEB para el proceso de gestion de bienes e

inventario se desarrollé utilizando las siguientes tecnologias, por peticién de
Funvisis, para poder integrar esta aplicacion al SIAP:

- HTML

- CCs

- JavaScript

PHP 5.3.3 sobre el servidor Apache /2.2.16

MySQL Versién 5.1.66 como Sistema Manejador de Base de Datos

Una vez configurado el ambiente de desarrollo se procede con el disefio de la base de
datos, identificando tablas, campos y tipos de datos. Cabe destacar que es bastante amplio el

modelo relacional de la base de datos, debido a la gran cantidad de tablas q necesitamos. Entre
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las tablas mds importantes que maneja este mdédulo de Bienes se encuentran las siguientes

mostradas en la figura 24:

- Siap datos biene mueble gl: almacena todos los detalles de los bienes muebles

correspondientes a las maquinarias y equipos.

- Siap datos biene mueble g1: almacena todos los detalles de los bienes muebles

correspondientes a los equipos y transporte.

- Siap_datos_bienes_inmuebles: contiene todos los datos correspondientes a los bienes

inmuebles, es decir, edificaciones, tierras y terrenos.

- Siap_asignar_bien: en esta tabla se almacenan un historial de las asignaciones del bien.

- Siap_componen_bien: contiene la informacién sobre aquellos bienes que estan

relacionados con otros bienes, es decir, aguellos que poseen componentes.

- Entre otras.

_| siap_autoridades  »

# | siap_estado_bien »

| I T T T # ] siap_comp_asagura *

——H | siap_tip_cobertura

i
| siap_componen_bien » #——+ | siap_tip_compo_bien * Jl_
+ e
| ) )
" siap_forma_adq_bien » +————I- _| siap origenes_bienes » r———l'—_‘ __[===l=====“' _] siap_marca_bienes  »
4 LI S I
" siap_catalogo_bien » F=C1 "] siap_datos_biene_mueble_g1 » +——+ _| siap_colores >
_| siap_datos_biene_mueble_g2 » __ i|..
] siap_categoria_unidad » +——# _| siap_unidad > -H—————-l——-r—l——-* i i W s e,
W ______ [ _L_1 | |
_| siap_respo_patri  » - [ SO "
0o | _Jl ll | | siap_seguro_bien » #——-
" siap_stu_uso_b... * T _—lr _________ I i
w o o | 4o I
_| siap_moneda  » [ | |
e ——— —1 —————— | | F
] siap, estados » } I —J siap_clase_bien v >
+ | I
\ | I | " siap_sedes_sim_oe
+ + i Fooo T ———— *
————+ _| siap_datos_biene_inmuebles » -+ ——4 _| siap_parroquias *
_| siap_terr_edifi » *———— £ 3 o = =
TT L o
?l' _________________ | I I Tt # ] siap_ciudad »
__________________ 1
" siap_tip_luga_ubi *» ] : e : o
;‘ i— | i siap_municipios
m siap_catalogo_inmue » I }
¥ T
| siap_paises » _| siap_unidad_medidas  *

Figura 24 Modelo légico de la Base de Datos para el médulo de Bienes
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En cuanto al mdédulo de inventario se tienen las siguientes tablas: siap_inven_articulos,

siap_inventariotal, siap_Solicitudes_inven, entre otras. (Ver figura 25)

_ siap_inven_articulos
id_articulo INT(11)
nombre_articulo V ARCHAR(25)
marca_ariculo VARCHAR(25)
canti_minima INT(11)

unidad_medida VARCHAR(10)

Codificacion

nombre_arti_comple VARCHAR(60)
# siap_inventariotal_id_articulo INT({11)

v " siap_solicitudes_inven ¥
d_solicitud INT(11)

fecha_solidtud V ARCHAR (20)
solicitante VARCHAR(30)
email_solidtante VARCHAR(25)

A ——== articulo V ARCHAR(50)

motive V ARCHAR(S0)

departamento VARCHAR(100)
cantidad INT(11)

d_articulo INT(11)

estatus_solicitud VARCHAR(20)
fecha_aprobacion VARCHAR(15)
@ siap_inventariotal_id_arficulo INT(11)

|
|
|
|
| "] siap_inventariotal ¥
|
|
|

|
|
I
| aprobado_por VARCHAR(20)
|
nombre_articulo VARCHAR (200) |
bm——— existencia INT(11) PrES—
fecha_ult_descuen VARCHAR{25)

fecha_ult_sbaste VARCHAR(25)

Figura 25 Modelo ldgico de la Base de Datos para médulo de Inventario

Para la creacién de las estructuras de datos, se decide crear un conjunto de tablas en el

manejador de bases de datos MySQL, en la figura 26 se puede apreciar un ejemplo de la

creacién de una de las tablas a utilizar para almacenar informacidon relacionada con Ia

aplicacion.
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS ~siap_datos_biene_mueble_gl™ (
“codg_origen® warchar(12) NOT NULL DEFAULT '°,
“codigo_catego® varchar(18) NOT NULL DEFAULT "°,
“codg_uni® varchar(1@@) NOT NULL DEFAULT "°,
"codg_sede_ubica® wvarchar(l®) NOT NULL,
“ci_respn’ wvarchar(25) NOT NULL DEFAULT '"' COMMENT 'responsable patrimonial’,
“ci_respon_per® wvarchar(3@) NOT NULL,
“codg_interno_bien” varchar(28) NOT NULL DEFAULT "',
“codg_stu_uso_bien” int{11) NOT NULL DEFAULT ‘@',
“otro_uso’ wvarchar(18@) NOT NULL DEFAULT "°,
“walor_adquisi® wvarchar(3@) NOT NULL,
“codg_moneda® int(11) NOT NULL DEFAULT ‘@',
“otra_moneda® wvarchar(188) NOT NULL DEFAULT "',
“fecha_adquiscion® warchar{15) NOT NULL,
“fecha_ingreso_bien® varchar({15) NOT MNULL,
“codg_estado_bien” int(11) NOT NULL DEFAULT @',
“otra_estado_bien” wvarchar{1®@) NOT NULL DEFAULT '°,
“desc_estado_bien” warchar({188) NOT NULL DEFAULT "',
“serial_bien® warchar(5@8) NOT NULL DEFAULT '*,
"codg_marca_bien® varchar(l@) NOT NULL DEFAULT "',
“codg_modelo_biene” varchar(1@) NOT WULL DEFAULT "',
“ano_frabicade™ int(8) NOT NULL DEFAULT ‘@',
“codg_color® int(11) NOT NULL DEFAULT @',
“otra_color® varchar(255) NOT NULL DEFAULT '*,
“otro_destalle_color”™ varchar(188) NOT NULL,
“especifi tecnica® warchar{255) NOT NULL DEFAULT '°,
“descrip_datall bien” wvarchar({255) NOT NULL DEFAULT ',
“garantia® int(5) NOT NULL DEFAULT ‘@',
“unid_medida_garanti® int(2) NOT NULL DEFAULT ‘@',
“fecha_ini_garantia® varchar({15) NOT NULL,
“fecha_fin_garantia® varchar(15) NOT NULL,
" posee_componentes” varchar(l) NOT NULL DEFAULT '°,
“posee_seguro’ warchar({l) NOT WULL DEFAULT "',
“codg_regis_seguro” varchar(1@) NOT NULL DEFAULT '°,
“estatus_bien” char(1l) NOT NULL COMMENT ‘activo o desincorporado’,
“fecha_de_desincor™ date NOT NULL COMMENT ‘fecha en la cual se desincorporo’,
PRIMARY KEY (" codg_internc_bien™)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utfs;

Figura 26 Creacion de la tabla siap_datos_biene_mueble_g1

Pruebas

Con el fin de comprobar el cumplimiento de los objetivos planteados para esta iteracién,
se realizan pruebas funcionales creando cada una de las tablas identificadas en la fase de
disefio y verificando que efectivamente fueron creadas en la base de datos. Adicionalmente, se
realizan numerosas pruebas sobre la autenticacion de usuarios, comprobando ademads que las

validaciones de esta funcionalidad se realizan de manera correcta.
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3.2 Iteracion 1: Gestion de contenido

Durante esta iteracion se desarrolla la barra de menu, ademas de crear el sub-menu
para llevar a cabo la gestién de las tablas maestras. Esta iteracién comprende todas las fases de

desarrollo (planificacién, disefio, codificacién y pruebas), las cuales se detallan a continuacién:

Planificacion

En esta fase se especificara con detalle las historias de usuario involucradas y el plan de
iteracidn, se establecen las tareas a realizar durante esta iteracién para desarrollar las
funcionalidades que permitan satisfacer los requisitos del cliente, tal como se muestra en la

tabla 4.

Tabla 4 Planificacion de la iteracion 1

Iteracion 0

Descripcion Desarrollo de la Barra de menu, mas la creacion de las tablas maestras

pertenecientes al item de bienes y bienes muebles

Duracion de Iteracion

Historia Duracién
Barra de menu 8
Creacion sub-menu para gestionar tablas maestras para Bienes 48
Creacion sub-menu pata gestionar tablas maestras para Bienes muebles 48

Las historias de usuario involucradas en esta iteracidn son las especificadas en la tabla 5.
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Tabla 5 Historias de Usuario de la iteracion 1

Titulo Barra de Menu
Duracidn
Descripcidn La aplicacién debe facilitar la navegacién de manera que el usuario pueda acceder a las

principales opciones ofrecidas por el mddulo de bienes e inventario, siempre y cuando
tenga los permisos necesarios para acceder a él.

Titulo Tablas Maestras Modulo de Bienes
Duracién
Descripcidn Se deben crear una serie de tablas maestras, que contienen todos los datos bases con los

que se trabajara en el médulo de bienes, ademas de desarrollar las funcionalidades de
agregar, editar y eliminar para cada una de estas tablas, de manera que desde una misma
interfaz el usuario visualice las tablas disponibles y pueda realizar las acciones
mencionadas.

Titulo Tablas Maestras Modulo de Bienes Muebles
Duracidn
Descripcidn Se deben crear una serie de tablas maestras, que contienen todos los datos bases con los

que se trabajara en el médulo de bienes, particularmente en bines muebles ademas de
desarrollar las funcionalidades de agregar, editar y eliminar para cada una de estas tablas,
de manera que desde una misma interfaz el usuario visualice las tablas disponibles y pueda

realizar las acciones mencionadas.

Diseio
Los prototipos de interfaz realizados para la barra de mend, se llevaron a cabo siguiendo
los lineamientos del sistema SIAP, de tal forma q las opciones de este mddulo siempre estén

accesibles desde cualquier parte de la aplicaciéon siempre y cuando el usuario tenga los

permisos necesarios otorgados por la fundacidn. (Ver figura 27)



R - | 7 Administracién ~ | 77 C idad v | 7 RRHH. v | 7 Bienese Inventario ¥ | ¢ Servicios Especiales v | $2 Utilidades v | @) Ayuda | B Salida
Ed Biemes  »
|zJ Inventario b

Ut

Figura 27 Barra de menu Bienes e Inventario

También se disefia un prototipo de interfaz del sub-mend Bienes, para gestionar las
tablas maestras, comprende las funcionalidades encargadas de agregar, editar y eliminar datos

en dichas tablas. (Ver figura 28)

| %7 Bienes e Inventaric v | 7.7 Servicios Especiales ~ | %€ Utilidades

.1 Bienes  » ] Muebles »
H Inventario » £ Inmuebles 3

&4 Asignacion C
DE:si]l{:uI]}urar r

Reportes 3

ﬂ.'namas Maestras » £ Autoridades 3
Responsable Patrimonial  »
Sedes »
Unidades Administrativas »
Origenes de Bienes b
Seguro 3

Figura 28 Tablas maestras mdédulo de Bienes

52



De manera similar se cred el prototipo de interfaz del sub-menu Bienes Muebles para
gestionar las tablas maestras, comprende las funcionalidades encargadas de agregar, editar y

eliminar datos en dichas tablas. (Ver figura 28).

5. Bienes e Inventario ¥ | 57 Servicios Especiales v | % Utllidades v = {
=4 Bienes ) £d Muebles ) Ed Maquinarias y Equipos »
Ny &4 Inventario » £ Inmuebles » &4 Equipos de Trasporte »
EJ Asignacion » £ Marcas >
[gd Desincarporar » £ Modelo >
£d Reportes » £ Tipode Componentes »
[cd Tablas Maestras » £ Componentes >

Figura 29 Tablas maestras para Bienes Muebles

Codificacion

Bajo la premisa de mostrar el menu dependiendo de los permisos g posea cada usuario,
se procede a verificar la autorizacion g tiene cada usuario, para ir desplegando la barra de
menu para el grupo de funcionalidades de Gestionar Bienes e Inventario, siendo la accién de
agregar, editar y eliminar las principales funcionalidades en éste mddulo, por lo que se ilustra

un extracto de su cédigo en la figura 30.
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siap_menu_bienes.php %

J/if para abrir Muebles
1f ((Sadmin_bien['1'] == "s") || ($admin_bien['2"] == "s") || (Sadmin_bien['3'] == "s") || (Sadmin_bien['4'] == "5") || (Sadmin_bien

['5'] == "5") || (Sadmin_blen['6'] == "5") || (Sadmin_bilen['31'] Il (Sadmin_blen['32'] == "s"} || ($admin_bien['33'] == "s5") |
(Sadmin_bien['34'] == "5") || (Sadmin_bilen['35"'] == "S") || (Sadmi == "5") || (Sadmin_bien['37'] == "5") || (Sadmin_bien['38'] ==
"5") Il ($admin_bien['39'] == "S") || (Sadmin_bien['48'] == "s") || (Sadmin_bien['41'] == "s") || (Sadmin_bien['42'] == "5") )
{
echo '["||Muebles”,"",]'../images/be1.gif",". . fimages/bO11.gif", "Muebles"],";

J/if para abrir el grupo 1
if ((Sadmin_bien['1'] == "s") || (Sadmin_bien['2'] == "s") || (Sadmin_bien['3'] == "5"))

{
echo '["|]||Maquinarias y Equipes”,"","../images/b®1.gif","../images/bo11.gLf", "Grupo 1"],";
if (Sadmin_bien['1'] == "s")
echo '["||||Agregar",".. /modulo_xvi/siap_add_bienes.php","../images/b_newpost.gif","../images/

b_newpost.gif","Agregar”],";

Af (Sadmin_blen['2'] == "s")

echo "["||||editar",".. /modulo_xvi/siap_admin_bienes.php”,”../images/b_edit.png","..[images/
}

if (Sadmin_bien['3'] == "5")

b_edit.png","Editar"],";

echo '["||]|Consultar”,”.. /modulo_xvi/siap_cons_bienes.php”,"../images/search.gif",".. /images/
search.gif”,"consultar”],";

} //fin if de grupo 1

Figura 30 Extracto del cddigo para desplegar menu

Adicionalmente, se desarrolla las opciones de agregar, editar y eliminar para las tablas

maestras, el cual permite mostrar todas las funcionalidades que llevan a cabo dichas tablas, tal

como se muestra en la figura 31.

/// desde el 16 hasta 27
if ((Sadypin_bien['10'] == "S") || (Sadmin_bien['11'] == "S") || (Sadmin_bien['12'] == "S") || (Sadmin_bien['13'] == "S")|| (Sadmin_bien
['14'] == "5") || (S5admin_bien['15'] == "5")|| (Sadmin_bien['16'] == "S")|| (Sadmin_bien['17'] == "S")|| (Sadmin_bien['18'] == "S")||
(Sadmin_bien['19'] == "5")||] (Sadmin_bien['20"'] == "s")|| (Sadmin_bien['21'] == "s")|| (Sadmin_bien['22'] == "5")]| ($admin_bien['23'] ==
"S")11 (Sadmin_bien['24'] == "S")|| ($adnin_bien['25'] == "s")|| (Sadmin_bien['26'] == "S")|| (Sadmin_bien['27'] = "5") )
{

echo '["||Tablas Maestras”,"”,”..fimages/b@l.gif","..[images/bo11.gif", "Inmuebles"],";

ffif para Abrir Autoridades
if ((Sadmin_bien['16'] == "S") || (Sadmin_bien['11'] == "S") || (Sadmin_bien["12'] == "5"))
{

echo '["|]||Autoridades”,"”","../images/b81.gif"," .. /images/bo11.gif", "Autoridades"],";
Af (Sadmin_blen['18'] == "5")
echo '["||]||Agregar",”

.. /modulo_xvifsiap_add maxi_autori.php","../images/b_newpost.qif","../images/
b_newpost.gif","Agregar”],';

1f (Sadmin_bien['11'] == "5")

echo '["||]|Editar",".. /modulo_xvifsiap_admin_maxi_autori.php”,”..filmages/b_edit.png”,"../images/
b_edit.png","Editar"],";
1
if (Sadmin_bien['12'] == "S")
echo '["||]|Consultar”,”.. /modulo_xvi/siap_cons_maxi_autori.php”,”..fimages/search.gif",".. /images/

search.gif","Consultar”],"'s
}//fin if Autoridades

Jfif para Abrir Responsable Patrimonial
if ((Sadmin bien['13']1 == "S") |l (Sadmin bienl'14'] == "§") 1| (Sadmin bienl'15']1 == "S"))

Figura 31 Extracto de codigo para gestionar tablas maestras
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Pruebas

La aplicacion debe permitir agregar, editar y/o eliminar aquellos datos pertenecientes a
esas tablas maestras, dependiendo de las necesidades del usuario, por lo que se realizaron
pruebas funcionales que verifican los procesos de almacenamiento, edicién y eliminacidn de
dichos datos. Durante esta iteracion las pruebas las pruebas fueron aplicadas de forma manual,
verificando el correcto funcionamiento de la barra de menu, asi como el conjunto de tablas

maestras e interfaces que posee esta seccion del sistema.

3.3 Iteracion 2: Gestidn de Bienes

En esta iteracidn se desarrolla el principal grupo de funcionalidades para la aplicacidn
gue se denomina gestion de bienes, donde el usuario puede agregar, editar, consultar, asignar y
desincorporar un bien, tanto para bienes muebles como para bienes inmuebles; bajo las

directrices que dispone la SUDEBIP.

Para asegurar el resultado esperado de éste ciclo de desarrollo se consideran las

siguientes fases:

Planificacion

El objetivo de esta iteracidon era desarrollar una serie de formularios para llevar a cabo
todo el proceso de bienes. En esta fase se describen los pasos a seguir que garanticen la
programacion de un mddulo completamente funcional que responda a los requerimientos del

cliente, tal como lo muestra la tabla 6.
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Tabla 6 Planificacion de la Iteracién 2

Iteracion 2 Gestion de Bienes

Descripcion

Desarrollo de las funcionalidades pertenecientes al item de bienes,
agregar, editar, eliminar, desincorporar, asignar y generar reportes
bienes, bajo las directrices g pide la SUDEBIP, tanto para bienes muebles

como para bienes inmuebles

Duracion de Iteracion

Historia

Duracién

Agregar

Editar

Consultar

Asignar

Desincorporar

Generar Reportes

Este plan de accién esta soportado en las necesidades expresadas por el cliente y

registradas en las historias de usuario que muestra la tabla 7 y tabla 8.

Tabla 7 Historias de Usuario de la Iteracién 2 (Parte 1)

Titulo Agregar Bien

Duracion

Descripcion

Los usuarios con acceso a este modulo podran a través de del formulario ingresar la

informacion necesaria, para registrar un bien en el sistema.

Titulo Editar Bien

Duracion

Descripcidn

Se debe desarrollar una funcionalidad que permitan modificar los datos previamente

registrado de un bien en especifico




Titulo

Duracion

Tabla 8 Historias de Usuario de la Iteracidn 2 (Parte 2)

Consultar Bien

Descripcidn

Titulo

Duracion

Se debe poder mostrar los bienes registrados hasta el momento seleccionadas de la forma

en que el usuario pueda apreciarlos. Podran ser filtrados por usuario, categoria y uso.

Asignar Bien

Descripcion

Duracion

Se debe desarrollar una interfaz que permita asignarle un bien, a una persona en particular

de la fundacion

Desincorporar Bien

Descripcidn

Duracion

Los usuarios con acceso a este mdodulo podran a través de del formulario desincorporar un

bien en particular.

Generar Reportes

Descripcidn

En esta parte del sistema se deben generar una serie de reportes establecidos por
la SUDEBIP. Tendran la facilidad de generar los reportes exportables, necesarios
para la preparacién y elaboracion de los Datos correspondientes a sus Inventarios y

Registros de Bienes Publicos actualizados.
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Diseio
Los prototipos de interfaz realizados para esta iteracion contemplan todas las

funcionalidades encargadas de gestionar toda la parte de bienes (agregar, editar, consultar,

asignar, desincorporar y reportes), tal como se muestra en la figura 32.

I
ﬁ Bienes e Inventario - ﬂ? Servicins

4 Bienes b 4 Muebles J

U 53 mventario ¥ £4 Inmuebles v

Asignacion »
Desincorporar  »
Reportes »
Tablas Maestras »

Figura 32 Menu para la gestidn de Bienes
Las funcionalidades en este mddulo estdn divididas entre bienes muebles y bienes
inmuebles, para las operaciones de agregar, consultar y editar. Ademds de las opciones de
asignacion, desincorporacién y reportes. En las imagenes 33 se observa la interfaz que permite

registrar un bien en el sistema.

Datos de los Bienes Muebles Maquinarias y Equipos

Agregar Bienes

DEIGER I sEICEE Datos Basicos | Datos Particulares
Datos de Origen y Clasificacion

Origen del = = Categoria = =
Bien: Seleccione... Especifica: Seleccione... =

Datos de Ubicacion

Dependencia Sel i = Sede del Sel i =
Asimi vo. | Seleccione... . Organo: _Seleccione... =
Responsable x R Responsable < -
Patrimonial- Seleccione... = Uso Directo: Seleccione...
Otros Datos iniciales
Se Encuentra Codigo
U seleccione... Registro del . Seleccione...
Asegurado > . 2 >
- SEgUro
Posee x 2
Componentas Seleccione...

Continuar

Figura 33 Formulario para agregar Bienes
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Al momento de consultar los bienes, se muestra una interfaz con los bienes registrados
previamente en el sistema, que muestra el cdédigo interno del bien y su denominacion

comercial, tal y como se muestra en la figura 34.

Datos de los Bienes Muebles del Organo o Ente

Consulta de los Bienes Muebles

Categoria: | Todos =
Responsable Patrimonial : | Todos =
Responsable del Uso Directo : | Todos =

k

Estado de Uso: | Todos

Filtrar
Cadigo Interno del Bien
COI-85854 PC I35 2GB Ram 300GEB DD
dsfsdf 435 Pulgas HD 1080p Led
RF-8383 Refrigerador LG
TV-7969 45 Pulgas HD 1080p Led SM

Se han encontrado 4 registros

Figura 34 Consulta de Bienes

Para editar un bien, se puede observar en la figura 35, el formulario que lleva a cabo
esta funcionalidad.

Editar Bienes

Datos de Origen vy Clasificacion

Origen del Bien: | 2 Categoria Especifica: peroleros

Datos de Ubicacion

T‘\;w'u'.\r'c a Pmy'ectos 2 Sede del Organo: | 23 =

"'.'_a CocoBenX Parker =

Otros Datos iniciales

Se Encuentra No Codigo Registro del Se785
Asequrado : Seguro:

Posee Componentes: | §i

Datos de Basicos

Codigo Interno Bien: coginter785

Estado de Uso:  En arrendamiento Indique el Otro uso: noaplica

Valor de Adquisicion

(Decimales ): ASes40
Indique la Otra =
Mo a- — 4
foneda: Delares = Moneds. Moaplica
Fecha d = x
\r‘qr;:‘r r;: fechaadgui Fecha de Ingreso: fechaingre
Estado del Bien: Chatarra = Espesifique la Otra noaplica

condicion:

Informacion sobre el
oAt ST 2 INFOR ESTADO DFSDSD

Datos Particulares
Serial del Bien: sERIAL783838 Marca del Bien: | FutureTex =
Modelo: el 10 de marvel - Ano de fabricacion: 2006

Especifica el Ot =
specifice r"_“_.r"ra noaplica

Color - PALO ROSA

Figura 35 Formulario para editar datos de los Bienes
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En la figura 36, se puede apreciar la interfaz para desincorporar un bien.

Desincorporar Bienes

Selecione el Tipo de Bien : | Muebles Maquinarias y Equipes “

>

Muebles Magquinarias v Equipos

Codigo interno del Bien Descripcion del Bien

COI-85854 PC IS 2GEB Ram 500GE DD [ Desincorporar ]
TV-TO6D 45 Pulgas HD 1080p Led SM [ Desincorporar |
Se han encontrado 2 reqgistros

Figura 36 Desincorporar un Bien

Una de las acciones mas relevantes desarrolladas en esta iteracién es la de generar
reportes, exigida por la SUDEBIP, la cual permite crear un archivo .txt con la informacién

pertinente de cada uno de los bienes, separados por categoria, en la figura 37 se puede

observar la interfaz que permite generar dichos reportes.
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ARCHIVOS DE TRANSFERENCIA

Datos Generales de los Organos v Entes

Datos Basicos basicos. txt Reporte
Maxima Autoridad autoridad. txt Reporte
Responsable Patrimonial rpatrimonial. txt Reporte
Sedes v Similares sedes. bt Reporte
Unidades Administrativas unidades. txt Reporte
mcaiﬂﬂtt:;sﬁ:::dades ubicaunidades. txt Reporte

Datos de los Proveedores de los Bienes

Proveedores de los Bienes proveedores. il Beporte

Datos de los Origenes de los Bienes

origenes_A.txt Reporte
origenes_B.bxd Reporte
origenes_C.txt Reporte
origenes_Ih. b Reporte
Origen de los Bicnes origenes_E.txt Reporte

Figura 37 Interfaz para generar reportes SUDEBIP

Es importante destacar que para el desarrollo de este modelo se empezd a tomar en

cuenta la informacién que necesitabamos tener en cuenta para generar dichos reportes y asi

tener claro qué se debe almacenar y en qué sitio para mantener la informacion sin

redundancia.
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Codificacion

En esta fase se crean archivos .php para generar cada una de las funcionalidades. Para la
implementacién de las distintas solicitudes en esta iteracidon, se acordd desarrollar, las
funciones de agregar, editar y consultar, en dos mddulos, muebles e inmuebles, que englobaran
todas las posibles opciones, a través de formularios en los cuales los usuarios suministran
informacién necesaria para registrar dichas solicitudes. Cada uno de los pasos existentes en el
formulario corresponden a una funcionalidad q el usuario puede realizar incluyendo un dltimo

paso de confirmacion de la solicitud.

Para llevar a cabo la gestiéon de bienes se implementd una solucién mostrada en las

figuras 37, en la cual se percibe un fragmento de cédigo que indica como agregar un bien.

(Sconsulta_11)

<SCRIPT>alert('El Codigo I

Figura 38 Fragmento de cddigo para agregar bien
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En la imagen 39 se puede apreciar una

implementacién de la funcion de editar un bien.

> s de
>Editar Bi

En cuanto a la funcidn de consultar un bien se aprecia en la figura 40, la fraccion de

Figura 39 Fragmento de cddigo para editar bien

codigo que hace posible llevar a cabo este requerimiento.

LESHEET" HREF=

de los Bienes Muebles del
lta de los Bien

$num_fila
($bien

Figura 40 Fragmento de cddigo para consultar bien

porcién de cddigo, que muestra
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Con respecto a las funciones de Asignacién y desincorporacion, se crean formularios
Unicos para ambos tipos de bienes. Para la generacién de reportes en formato txt, se hizo uso
de las funciones de escritura de archivos, propias de php. En la figura 41 podemos observar el

codigo que hace posible la generacidn de reportes.

siap_reportes.php %

S$file=fopen("datos.txt","a") or die("");

}
HHEIEIE1E1111711111111 ] [hasta akif[[][]1111111111111111111111111111

[111111111desde aki//11]111111111111111111111111111
if(isset(S_POST["componentes"])){

Sconsulta_componentes = mysql_query("SELECT ‘codg_unico_componente’, “codg_interno_bien’, ‘codg_interno_componente’, ‘serial_componente’,
codg_tip_compo’, ‘codg_marca_bien’', "codg_modelo_biene’, '‘descrip_componente’ FROM 'siap_componen_bien ");
header('Content-type: text/plain');

header("Content-Disposition: attachment; filename=\"componentes.txt\"");
echo Senca \r\n";
if (mysql_num_rows(Sconsulta_componentes) != 0)
while (Sseccion_componentes = mysql_fetch_array(Sconsulta_componentes))

{

echo ''.$seccion_componentes["codg_unico_c V'puren’«;” ) Pl A
echo ''.$seccion_ odg_interno_bien"].";'; %
echo ' odg H\Q‘l\)((np(nall-‘ 1. H
echo ' 44 e H
echo ''.S$seccion_componente
echo ''.$seccion_componente
echo ''.S$seccion_componentes| . :‘;
echo ''.$seccion_componentes| 2" ].
echo "\r\n";
}
}
$file=fopen("datos.txt","a") or die("");

}

Figura 41 Codigo para generar reportes

En total se crearon cuarenta y seis (46) vistas, para dar cumplimiento con las historias de

usuarios planificadas en esta iteracion.

Pruebas
Durante esta iteracion las pruebas de validacion fueron aplicadas de forma manual,
verificando el correcto funcionamiento del sistema, asi como el conjunto de formularios y vistas

gue posee esta seccidn del sistema.
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Las pruebas fueron realizadas por los desarrolladores, Sahyra Yépez (Cliente), Adriana
Liendo y Mirna Freites, todo el equipo perteneciente al departamento de informatica de la
fundacion, en donde se sugirié que los campos que tienen que ser llenado con la frase “No
Aplica” se llenaran de forma automatica, esta funcionalidad fue realizada utilizando jQuery,

ademas de proporcionar un calendario para seleccionar en los campos de fecha.

En la figura 42 se muestran algunas secciones de la interfaz graficas y algunos valores de

las pruebas realizadas.

Fecha de Adgquisicion:

48| 21 22 23 24 2

40| 28 29 30

Seleccionar fecha

Datos de Basicos

Codigo Intermo Bien:

Estado de Uso: | En arrendamiento = Indique el Otro uso: noaplica
Walor de Adguisicion
Trdicr
Moneda: Seleccione... } Indique la Otra
h Moneda:

Figura 42 Manejo de errores en mddulo de bienes
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3.4 Iteracion 3: Gestion de Inventario

En esta iteracién se desarrolla las interfaces que interactia con los usuarios encargados
de gestionar el inventario general de Funvisis, a través de un maédulo que tiene como propdsito
fundamental afrontar las demandas, o la satisfaccion de las necesidades de las personas g
laboran en la fundacién. La administracién de inventario implica determinar la cantidad de

productos que deben mantenerse, cantidades a ordenar, stock y la gestion de solicitudes.

En el desarrollo de esta iteracién se emplean las fases de planificacidn, disefio,

codificacion y pruebas, las cuales se detallan a continuacidn:

Planificacion
Esta fase establece los lineamientos a seguir para obtener un mdédulo completamente
funcional que permita a usuarios autorizados hacer gestién del inventario, tal como se muestra

en la tabla 9.

Tabla 9 Planificacion de la Iteracién 3

Iteracion 2 Gestion de Bienes

Descripcion Desarrollo de las funcionalidades pertenecientes al item de menu

inventarios.

Duracion de Iteracion

Historia Duracion

Agregar articulos

Editar articulos

Consultar articulos

Generar solicitudes

Consultar Solicitudes

Operaciones de inventario

Esta planificacion responde a los requerimientos plasmados en las Historias de Usuario

reflejadas en la tabla 10.

66



Titulo

Tabla 10 Historias de Usuario Iteracién 3

Agregar articulo

Duracion

Descripcidn

Duracion

Los usuarios con acceso a este moddulo podran a través de del formulario ingresar la
informacion necesaria, para registrar un articulo en el sistema.

Editar Bien

Descripcidn

Titulo

Duracion

Se debe desarrollar una funcionalidad que permitan modificar los datos previamente
registrado de un articulo en especifico

Consultar articulos

Descripcidn

Duracion

Se debe poder mostrar los articulos existentes en el inventario hasta el momento de la

consulta, de la forma en que el usuario pueda apreciarlos.

Generar solicitudes

Descripcidn

Se debe desarrollar una interfaz que permita al personal de Funvisis generar solicitudes al
departamento de inventario a fin de requerir los insumes g necesiten en un momento
determinado.

Consultar solicitudes

Duracion

Descripcidn

Duracion

El encargado del almacén debe poder, a través del sistema consultar las solicitudes hechas
por el personal de la fundacion, de tal manera que pueda ver cuales solicitudes estan
aprobadas, rechazadas y cuales estan pendientes.

Operaciones de inventario

Descripcion

Se deben desarrollar las funcionalidades acerca de las operaciones que se van a llevar a
cabo sobre el inventario como procesar solicitud y abastecer inventario.
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Diseio
En esta fase se crea el prototipo de interfaz del sub-menu inventario, encargada de
gestionar (agregar, ver, editar, eliminar, etc.) los articulos q se necesitan para el éptimo

funcionamiento y operatividad de Funvisis.

En primera instancia se crean los formularios encargados de gestionar los articulos del
inventario, que satisfacen a los requerimientos de agregar, consultar y editar articulos. En las

figuras 43 podemos apreciar el formulario para agregar un articulo.

Agregar Articulo
Datos de los Articulos [}

Nombre Articulo:
Marca articulo:
Cantidad Minima:
Presentacion

Agregar

Figura 43 Formulario para agregar articulo

Para poder consultar los articulos que tiene en existencia el inventario se creé una
funcidn que permite listar todos aquellos productos registrados, dicha funcionalidad se puede

apreciar en la figura 44.
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Articulos

Consultar Articulos

Codigo Marca Cantidad |, ;54 Medida
Minima
4 Tijeras

Maped 12 Unidad

7] Enjugue de piso Vatel k) Litro

7 Lapiz Mongaol 3 Caja

a8 Boligrafo Mongol 7] Caja

k) Borrador Norma 10 Unidad
11 Marcador Azul Solita 50 Unidad
13 Resaltador MNorma 10 Caja
14 Engrapadora ACME 30 Unidad
15 Hoja Carta Alpes 15 Resma

Se han encontrado 9 registros

Figura 44 Consulta de articulos

Por otro lado, se realizd6 un formulario que permite editar o modificar datos
correspondientes a los articulos previamente agregados a la base de datos. En la figura 45 se

muestra dicho formulario.

Editar Articulo

Codigo del Articulo: |1
MNombre del Articulo: | Platos
Marca del Articlo: |(Cermic Hogar
Cantidad Minima: | 10
Unidad de Medida: | Unidad

Actualizar

Figura 45 Formulario para editar articulo
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Ademas, se realiza las interfaces para realizar una solicitud al departamento de

inventario (ver figura 46); y las de operaciones sobre el inventario (Ver figura 47).

Identificador Focha Solicitante Articulo Motivo Cantidad
Solicitud

7

12
13
14
13
17

18
19
20
21
22
23
24
23

26

24/08/2015
24/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2013
23/08/2013
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2015

Generar una Solicitud

Datos de la Solicitud

Su Departamento ;

PRESIDENCIA =

Motvo de la Solicitud: |Falta de articulos

Articulos:

Item|  Articalo |  Camt. |
1  Boligrafo Mongol Caja =ik %

2 Platos Cermic Unidad =ik

Agregar otro Artiulo Eliminar Ultimo Articulo

Enviar Solicitud

Figura 46 Formulario para generar solicitud

Procesar Solicitudes

Erick Narvaez Lapiz Mongol Caja No tenemos 1
Erick Narvaez Tijeras Tijreaxx Unidad No tenemos 5
Erick Narvaez Boligrafo Mongol Caja Varios Ariticulos por primera 3 4
Erick Narvaez Boligrafo Mongol Caja Varios Ariticulos por primera 3 5
Erick Narvaez Papel Bond Hp Resma Varios Ariticulos por primera 3 6
Erick Narvaez Tijeras Tijreaxx Unidad vamos a poner 4 articulos 10
Erick Narvaez Enjugue de piso Batel 1 Litro vamos a poner 4 articulos 12
Erick Narvaez Platos Cermic Unidad vamos a poner 4 articulos 13
Erick Narvaez Platos Cermic Unidad No tengo mas Platos a4
Erick Narvaez Platos Cermic Unidad No tengo mas Platos 4
Erick Narvaez Platos Cermic Unidad No tengo mas Platos 4
Erick Narvaez Boligrafo Mongol Caja 4353dfsdfsf 44
Erick Narvaez Boligrafo Mongol Caja mando correo 15
Erick Narvaez Boligrafo Mongol Caja mando correo 36
Erick Narvaez Enjugue de piso Batel 1 Litro mando correo 25
Erick Narvaez Lapiz Mongol Caja troltolo 3

Figura 47 Procesar Solicitudes
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Codificacion

En esta fase se realizé una agrupacion de las funciones del sistema en tres secciones:

Articulos, Solicitudes y Operaciones de Inventario como se muestra en la figura 48.

=<'+ Bienes e Inventario ¥ | 5.7 Servicios Especiale
Bienes
. -] Inventario » Arh{:u-]ns 2
Solicitudes +
Operaciones de Inventario »

Figura 48 Funciones del médulo de inventario

Cada una de estas secciones estara disponible para los usuarios dependiendo del rol que

desempefie en Funvisis, y los permisos q se le otorguen.

En primer lugar se desarrollé el requerimiento correspondiente a los articulos el cual

consistié en desarrollar las opciones de agregar, consultar y editar los articulos. En la figura 49

se puede observar parte del cédigo que cumple con este requerimiento.

71



?

|3WWWWM3WWHJﬂi"mwﬁjﬁi"mﬂﬁﬁ

id_articulo) siap inven_articu

»alert("El Articulo fue
ti
input_b
if (input |

"siap_add_arti_inventa.php"

/siap_data.php"

Figura 49 Fragmento de cddigo para agregar articulo

Para el caso de las solicitudes se implementan dos funcionalidades, que permiten
generar solicitudes por los usuarios y consultarlas, en las figura 50 se muestra el fragmento de

cadigo que permite generar una solicitud.
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Figura 50 Fragmento de codigo para generar solicitud

Mientras que en la figura 51 se muestra el codigo donde se genera el procesamiento de

cada una de las solicitudes.

REL="STYLESHEET" HREF="

($cantidad - $actual

Figura 51 Cddigo para procesar solicitudes
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En total se crearon un total de doce (12) formularios, para cumplir con las historias de

usuarios estipulados en esta iteracion.

Pruebas

Para comprobar el cumplimiento de los lineamientos establecidos en esta iteracion, se
realizan pruebas funcionales para verificar que el menu de inventario esté accesible a los

usuarios autorizados.

También se realizan pruebas funcionales para asegurar que las solicitudes se estén
cargando de forma correcta en la base de datos. Se muestran alertas si faltan algun articulo en
el almacén llega a su stock minimo. En la imagen 52 se observa las alertas arrojadas por la

aplicacion para el caso un articulo llega a su limite minimo en el almacén.

La Solicitud fue Aprobada.. El Articulo Esta al Minimo

S

Figura 52 Alerta de articulo en stock minimo
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3.5 Iteracion 4: Pruebas

Esta iteracion se enfoca en la ejecucién de diversos casos de prueba, que permiten
determinar si el software desarrollado es parcial o totalmente satisfactorio para el cliente, por
ello se realizaron pruebas de usabilidad. Dichas pruebas consistieron en la creacién de un
cuestionario previamente validado por el departamento de informatica de Funvisis, donde se
empled la escala de Likert donde el usuario de la aplicacion muestra su nivel de acuerdo o
desacuerdo en relaciéon a un planteamiento de caracter positivo o negativo, utilizando cinco
opciones de respuesta para cada pregunta: Totalmente de acuerdo, de acuerdo, ni de acuerdo
ni en desacuerdo, en desacuerdo y totalmente en desacuerdo. El cuestionario se realizé de
forma escrita y se realizé a 5 personas que pertenecen a los departamentos de inventario,

bienes e informatica, debido a que son las personas involucradas en el proceso.

Estas pruebas contemplan un grupo de criterios basados en las Historias de Usuario
permiten evidenciar el grado de satisfaccion del cliente con la aplicacion desarrollada. Un

ejemplo de ello, es la lista de comprobacidn que se observa en el Anexo B.

Resultados de las Pruebas de Usabilidad

Del cuestionario planteado anteriormente se obtuvieron los resultados:

Como se puede apreciar en el figura 53, en la primera pregunta el 100% de los usuarios
estuvo totalmente de acuerdo y consideran que la aplicaciéon dispone de una navegacion facil

de entender.
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1. {Considera usted que la aplicacion
dispone de una navegacion facil de
entender?

H Totalmente de Acuerdo
H De Acuerdo
= Ni de Acuerdo, Ni en

Desacuerdo

B En Desacuerdo

Figura 53 Resultados item 1

En la segunda pregunta, como se refleja en la figura 54, el 40% de los usuarios opind que
estaba totalmente de acuerdo con que las funcionalidades de la aplicacion son faciles de

reconocer, mientras que el 60% restante indicé que estaba de acuerdo.

2. ¢Considera usted que las
funcionalidades de la aplicacion son
faciles de reconocer?

M Totalmente de Acuerdo
W De Acuerdo
= Ni de Acuerdo, Ni en

Desacuerdo

M En Desacuerdo

Figura 54 Resultado item 2
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En la tercera pregunta, el 100% de los usuarios estuvo de acuerdo con que el disefio de la

aplicacion favorece a su uso. Estos resultados se ven reflejados en la figura 55.

3. éEl diseno de la aplicacion
favorece su uso?

B Totalmente de Acuerdo
B De Acuerdo
= Ni de Acuerdo, Ni en

Desacuerdo

W En Desacuerdo

Figura 55 Resultado item 3
En la cuarta pregunta, como se refleja en la figura 56, el 80% de los usuarios indicé que
estaba completamente de acuerdo con que la aplicaciéon posee una interfaz simple sencilla y

organizada, mientras que el 20% restante opind que estaba de acuerdo.

4. ¢Considera usted que la
aplicacion posee una interfaz
simple, sencilla y organizada?

B Totalmente de Acuerdo

B De Acuerdo

= Ni de Acuerdo, Ni en
Desacuerdo

Figura 56 Resultado item 4
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En la quinta pregunta, como se refleja en la figura 57, un 20% de los usuarios
indicd que estaba completamente de acuerdo con que la aplicacion estad disefiada para
minimizar las posibilidades de cometer errores, otro 60% indicd que estaba de acuerdo y

el 200% restante sefald que no estaba ni de acuerdo ni en desacuerdo.

5. éConsidera usted que la aplicacion
esta disenada para minimizar las
posibilidades de cometer errores?

B Totalmente de Acuerdo

W De Acuerdo

= Ni de Acuerdo, Ni en
Desacuerdo

B En Desacuerdo

H Totalmente en
Desacuerdo

Figura 57 Resultados item 5

En la sexta pregunta, el 60% de los usuarios indicé que estaba completamente de
acuerdo con que el sistema usa utiliza un lenguaje consistente y apropiado, mientras que

el 40% restante estuvo de acuerdo. Estos resultados se reflejan en la figura 58.
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6. ¢ Considera usted que la aplicacion
utiliza un lenguaje consistente y
apropiado?
B Totalmente de Acuerdo
B De Acuerdo
= Ni de Acuerdo, Ni en

Desacuerdo

B En Desacuerdo

Figura 58 Resultado item 6

En la séptima pregunta, como se refleja en la figura 59, el 40% de los usuarios
estuvo completamente de acuerdo con que es un sistema dispone de elementos de ayuda
utiles, otro 40% estd de acuerdo y el otro 20% indicé que no estaba de acuerdo ni de

acuerdo.

7. éLos elementos de ayuda
disponibles en la aplicacidon son
utiles?
B Totalmente de Acuerdo
B De Acuerdo
= Ni de Acuerdo, Ni en

Desacuerdo

B En Desacuerdo

Figura 59 Resultado item 7
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En la octava pregunta, como se refleja en la figura 60, el 100% de los usuarios

estuvo completamente de acuerdo con que la aplicacién cumple con las normas

establecidas en la SUDEBIP.

8. En cuanto al mdédulo de Bienes

¢Cumple con la normativa establecida

por la SUDEBIP?

B Totalmente de Acuerdo
B De Acuerdo
= Ni de Acuerdo, Ni en

Desacuerdo

B En Desacuerdo

Figura 60 Resultado item 8

En la novena pregunta, como se refleja en la figura 61, el 100% de los usuarios

estuvo completamente de acuerdo con que la aplicacion se adapta de manera

satisfactoria al SIAP.
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9. ¢Dichos mdédulos se adaptan de
manera satisfactoria al SIAP?

H Totalmente de Acuerdo

H De Acuerdo

= Ni de Acuerdo, Ni en
Desacuerdo

B En Desacuerdo

H Totalmente en Desacuerdo

Figura 61 Resultado item 9

En la décima y ultima pregunta, el 60% de los usuarios estuvo completamente de
acuerdo con que las pruebas funcionales de la aplicacién se ejecutaron de manera
satisfactoria, mientas que el 40% restante indicdé que estaba de acuerdo. Dichos

resultados se aprecian en la figura 62.

10. En las pruebas funcionales
realizadas a ambos modulos ¢Todo se
ejecuta segun lo esperado?

B Totalmente de Acuerdo
H De Acuerdo

= Ni de Acuerdo, Ni en
Desacuerdo

B En Desacuerdo

Figura 62 Resultado item 10
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Es importante destacar que el principal usuario involucrado en el proceso de inventario
es el encargado de dicho departamento, quien manualmente lleva a cabo todo el proceso de
recepcién, entrega y solicitudes de articulos, es por ello que su aceptacion total del disefio del

software, es indicador del cumplimiento de los objetivos trazados en éste trabajo.

En el mdédulo de gestidon de bienes y la usabilidad de la aplicacién fue un poco mas
engorrosa, esto puede deberse a la transicion de un proceso manual a uno automatizado,
aunado al proceso de familiarizacion que debe realizar el cliente con las nuevas funcionalidades

que exige la SUDEBIP.

Finalmente, los resultados fueron exitosos, debido a que la aplicaciéon funcioné
correctamente, mientras que los accesos y modificaciones a la base de datos se realizaron de

manera satisfactoria.
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Capitulo 4: Resultados

En este capitulo se presentan los resultados de la aplicacidn Web desarrollada para
llevar a cabo la gestién de bienes e inventario. La aplicacion va dirigida a todo el personal de

Funvisis que posea permisos para ingresar a los modulos de bienes e inventario.

La direccién web de la aplicacién es: Al ingresar a la aplicaciéon se puede observar la

pagina de inicio de sesidn que nos permite ingresar a la pagina principal del SIAP.

1. Inicio de sesion

La figura 63 muestra la pdagina de inicio de sesion del SIAP, la cual permite el ingreso al

mismo. Cuenta con encabezado, el logo de Funvisis y un formulario para el inicio de sesién.

Fundacion Venesalara de Investigacionss
Ciencia, Tecnologia e innovacién | Sismobigicas (FUNVISIE)

w Bolivariano
eZuela

1)

+
.

funvuals

Fundacion Venezolana de
INVESTIGACIONES SISMOLOGICAS

S.I.A.P.

Sistema Integrado para la Administracion Publica
/A Acceso al Sistema
Por favor ingrese sus datos.

Usuario:
ContraseAta:

Entrar Ax»

Figura 63 Pagina de inicio del SIAP
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A continuacidn se detallan las secciones de la pagina de inicio:

1.1 Encabezado: En este se encuentran por orden de prioridad, la identificacién del
Gobierno Bolivariano de Venezuela, Ministerio del Poder Popular para Ciencia,
Tecnologia e Innovacion y la Fundacion Venezolana de Investigaciones Sismoldgicas

(Funvisis), como se detalla en la figura 64.

sobierno Belivariano Fundacion Vernezolana de nvestigaciones '-.]'
de Venezuela Ciencia, Tecnologia & Innovacién Sismokdgicas [FUNVISIS) sy |

Figura 64 Encabezado — Pagina inicio del SIAP

1.2 Logo de Funvisis: Ubicado en la parte central de la pdgina. Se puede observar en la

figura 65.

funvuals

Fundacion Venezolana de
INVESTIGACIONES SISMOLOGICAS

Figura 65 Logo de Funvisis — Pagina de inicio SIAP

1.3 Formulario de inicio de sesidn: Este se encuentra debajo del logo de Funvisis y muestra

los campos “Usuario” y “Contrasefia”. Para acceder al sistema a través de este
formulario, los usuarios deben haber sido registrado previamente por el administrador,

el cual certifica que pertenecen a Funvisis. Dicho formulario se observa en la figura 66
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S.ILA.P.

Sistema Integrado para la Administracion Publica

6 Acceso al Sistema

Por favor ingrese sus datos.

Usuario:

ContraseA+a:

| Entrar .né.# |

Figura 66 Formulario de inicio de sesion del SIAP

2. Pagina Principal
Presenta toda la informacién perteneciente al SIAP, clasificada por departamentos, tal como

se muestra a continuacién en la Figura 67.

' asiar-FuNviss  x YEROER x o
€ £ @siap/r v C| B~ casa Q4+ =
S.LAP. - FUNVISIS - Bienvenido(a): Sahyra Yépez
A nico | 77 vl gy | 2 v | 75 RRHH v | 77 Servicios Especiales v | %8 Utlidades v | @) Ayuda | & Salida
Ultimo Acceso: 30/01/2015 a las 08:45:11

Figura 67 Pagina Principal SIAP
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2.1 Cabecera: Se mantiene la identificacion del SIAP, acompafiado de un mensaje de
bienvenida seguido del nombre de la persona que inicié sesion previamente, ademas
muestra la barra de mend con el nombre de cada uno de los departamentos que

pertenecen a Funvisis, tal y como se muestra la Figura 68.

SILAP - FUNVISIS - Blienvenido(a): Sahyra Yépez

73 nicio | 7 Presupuests - Adminbtrocin = | ' Contabilidsd ~ | ) RRHH » | 7 Servicis Especiales » | %8 Utiidades = | @) Ayuda Salida

Figura 68 Cabecera — Pagina principal SIAP

2.2 Logo de Funvisis: Ubicado en el centro de la pagina Se puede observar en la Figura 69.

Figura 69 Logo Funvisis- Pagina principal SIAP

2.3 Informacién del ultimo acceso al sistema: Ubicada en el sector central. Se puede

observar en la Figura 70.

Ulimo Acceso: 300020135 a las 08:43:11

Figura 70 Informacidn ultimo acceso al sistema
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2.4 Botdn de salir: Permite salir de la aplicacion y se encuentra ubicado al final de la parte

derecha de la cabecera, como se muestra en la figura 71.

= Salida

Figura 71 Botdn Salir SIAP

3. Seleccion de Madulo

En esta seccidn provee un menu con dos opciones para ingresar: Mddulo de Bienes y

Moddulo de Inventario. A continuacién en la Figura 72 se puede observar esta seccién:

7 Presupuesto v | 77 Administracién » | 57 Contabilidad v | 57 RRHH. v | 7 Bienese Inventario * | 57 Servicios Especiales | % Utilidades ~ | @) Ayuda Salida

] Bienes 3

y
un Inventario »

Figura 72 Seleccién médulos Bienes e Inventario

4. Modulo de Bienes

A través de este mddulo se realiza la gestién de Bienes en el SIAP, cuenta con las funciones
de agregar, editar y consultar, separadas en bienes muebles e inmuebles, ademas de asignar,

reasignar y generar reportes, tal y como se muestra en la figura 73.
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<'> Bienes e Inventario ¥ | x Utilidades v |

Ve

| Bienes  » £ Muebles »
grio » 0] Inmuebles

Asignacion  »
Desincorporar »
Reportes »
Tablas Maestras »

ceso: 2

SIENES

Figura 73 Mddulo de Bienes

4.1 Seccién Bienes Muebles: Corresponde al sub-mddulo de bienes, encargado de agregar,

consultar y editar todos aquellos bienes de la categoria mueble, como se muestra en la

figura 74.

| 7. Bienese Inventario v | 4@ Utilidades v | @) Ayuda | Salida

wd Bienes  » ] Muehjes » Maquinarias y Equipos »

Inventario » ] Inmu Equipos de Trasporte  » -
i Marcas »
Desincorporar  » ] Modelo .
Reportes » &4 Tipo de Componentes »
Tablas Maestras » ] Componentes ’

Figura 74 Sub-Mddulo Muebles

A continuacion se describen cada una las secciones de este médulo.

4.1.1 Maquinarias y Equipos: Como se visualiza en la figura 75, esta seccién permite

agregar editar y consultar bienes muebles correspondientes a maquinarias y

equipos.
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. Maquinarias y Eguipos ) + Agregar
k4 EquiposdeT rte  » J* Editar
kd Marcas » . Consultar
k4 Modelo 3
k&4 Tipode Componentes »
k4 Componentes ,

Figura 75 Mdédulo Maquinarias y Equipo

4.1.1.1 Agregar: Esta opcion muestra los formularios por pestafas correspondientes a los
“Datos Iniciales”, “Datos Basicos” y “Datos Particulares”, mostrandose la opcién de
continuar entre cada formulario, hasta llegar al formulario final donde se muestra
la opcion de guardar. El usuario debe llenar todos los campos para poder agregar
el bien. A continuacién en la figura 76 de observa la vista de los formularios

pertenecientes a la seccién de agregar.

Datos de los Bienes Muebles Maquinarias y Equipos

Agregar Bienes

Datos Iniciales Datos Particulares

Datos de Origen y Clasificacion

Origen del Bien: | Seleccione... . Categoria Especifica: | Seleccione... .

Datos de Ubicacion

Dependencia el =
Administrativa; |22 €CCI0NE. .. =

- -

Sede del Organo: | Seleccione...

Responsable Patrimonial: | Seleccione... = Responsable Uso Directo: | Seleccione... -

Otros Datos iniciales

Codigo Registro del =
Seguro: Seleccione... -

a

Se Encuentra Asegurado: | Seleccione...

Posee Componentes: | Seleccione...

Continuar

Figura 76 Formulario Agregar Maquinaria y Equipos.



4.1.1.2 Editar: Esta opcidn muestra en primer lugar, todos los bienes de la categoria

maquinaria y equipo y las opciones de eliminar o editar, como se muestra en la

figura 77.

Datos de los Bienes Muebles Maquinarias v Equipos

Admin de los Bienes Muebles

Codigo interno del Bien

Especificacion Tecnica

Churco300 Hace churros de varios tamanos |
coginter7T8&5 i5 [
COI-7756 i5 [
COI-85854 i5 [ Editar
MNo-aplictes dfgdfgdf [
ok-55545] i5 [

Se han encontrado 6 registros

Figura 77 Bienes Existentes en Maquinaria y Equipo

Eliminar

Eliminar

Eliminar

Eliminar

Eliminar

Eliminar

Al presionar la opcién de “Editar” se muestra el formulario que permite llevar a cabo

dicha accién, como se observa en la figura 78, en la cual el usuario debe llenar los

datos que desea modificarle al bien.
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Datos de los Bienes Muebles del Organo o Ente

Editar Bienes

Datos de Origen y Clasificacion

COrigen del Bien: | A-1 Categoria Especifica: | peroleros —

Datos de Ubicacion

Dependencia
Administrativa: feafea = Sede del Organo: | 23 =
Responsahle -
Patrimonial: CocoBenX Parker
Otros Datos iniciales
Se Encuentra Codigo Registro del
Asequrado : Si - Sequro: Se783 -

Poses Componentes: | 8§

Datos de Basicos
Codigo Interno Bien: Churoo 300

Estado de Uso: | Em Uso - Indique el Otro uso: | NOAPLICA
Valor de Adguisicion
(Decimales ) 5000.00
Indique la Oira
it a: —
Moneda: | Bolivares = Moneda: | WOAFLICA
Fecha de (nn00-00-00 Fecha de Ingreso: | 0000-00-00
Adquisicion: echa de Ingreso:
ceta S = Espesifique la Otra
Estado del Bien: | Optimo - condicion: noaplix

Informacion 5;5:5? Hace ch = bien chilos

Datos Particulares

Serial del Bien: ([ m7533 Marca del Bien: | Marwvel
Modelo : | el 12 de stark : Ano de fabricacion: | 5000
Color | AZUL / BEIGE : Especifica ELI; :lr;;rrn noaplica
Indique otros es plateada

:iew 11 E‘:. del color:

Hace churros de varios tamanos

F‘Lr'|

Unidad Medida a
Numero Garantia: [ 78 Hnidad ! ]ESLdr::EﬂI'_' Dias :
[-ELL'::rET'lIGI"D 0000-00-00 Fecha Fin Garantia: | 0000-00-00
Estado de Actividad
del Blen:
Fecha de

Deesincorporacion: 2015-09-25

Actualizar

Figura 78 Formulario Modificar Maquinarias y Equipos

4.1.1.3 Consultar: Esta opcion contiene todos los bienes registrados de la categoria
maquinaria y equipo, pueden ser filtrados por categoria, responsable patrimonial,

responsable del uso directo y estado de uso, como se aprecia en la figura 79.
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Datos de los Bienes Muebles del Organo o Ente

Consulta de los Bienes Muehbles

Categoria: | Todos =

Responsable Patrimonial : | Tedos —

Responsable del Uso Directo : | Todos =

Estado de Uso: | Todos =

| Filtrar |

Codigo Interno del Bien Denominacion Comercial

Hace churros de varios

Churoo300 tamanos
COI-7736 i3
COI-83834 i3

No-aplictes digdfgdf
ok-35543j i3

Se han encontrado 3 registros

Figura 79 Consultar Bienes de Maquinarias y Equipos

4.1.2 Equipos y Transporte: Como se visualiza en la figura 80, esta seccidn permite

agregar editar y consultar bienes muebles correspondientes a maquinarias y

equipos.

Maquinarias y Equipos »
Equipos de Trasporte ) + Agregar

- -

» /7 Editar

) ;] Consultar
Tipo de Componentes »
Componentes 3

Figura 80 Mdédulo Equipos y Transporte
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4.1.2.1 Agregar: Esta opciéon muestra los formularios por pestaias correspondientes a los
“Datos Iniciales”, “Datos Basicos” y “Datos Particulares”, mostrandose la opcién de
continuar entre cada formulario, hasta llegar al formulario final donde se muestra
la opcidn de guardar. El usuario debe llenar todos los campos para poder agregar
el bien. A continuacién en la figura 76 de observa la vista de los formularios

pertenecientes a la seccion de agregar.

Datos de los Bienes Muebles Equipos de Trasporte
Agregar Bienes

Datos Iniciales Datos Particulares

Datos de Origen y Clasificacion

Origen del Bien: | Seleccione... Categoria Especifica: | Seleccione... ©

Datos de Ubicacion

Dependencia Seleccione -
Administrativa: o -

-

Sede del Organo: | Seleccione...

-

-

Responsable Patrimonial: | Seleccione... - Responsable Uso Directo: | Seleccione... -

Otros Datos iniciales

Se Encuentra.!.segurad? Seleccione... = Codigo REQ;;;DU':DE_[ Seleccione... =

-

Posee Componentes: | Seleccione... -

Continuar

Figura 81 Formulario Agregar Equipos y Transporte

4.1.2.2 Editar: Esta opcién muestra en primer lugar, todos los bienes de la categoria
equipos y transporte y las opciones de eliminar o editar, como se muestra en la

figura 82.



Datos de los Bienes Muebles Equipos de Trasporte

Admin de los Bienes Muehles

Codigo interno del Bien
batimovil
coi-7883

coi-788352
coi-788552gh
coi-78835b6
coi-7885bovcd
MonsterTrud3
PoTebus120

QuinJetd36

SonyCar
TronCoM123

Especificacion Tecnica
turhina para saltar modi
&5 un cosa uy loca tecnica
&5 un cosa uy loca tecnica
&5 un cosa uy loca tecnica
&5 un cosa uy loca tecnica
&5 un cosa uy loca tecnica
Ruedagas Gigantes
&5 un cosa uy loca tecnica

Dotado de muchas Armas
Super Heroes

el mejor carro telefono
de madera v de pedro modfi

Se han encontrado 11 registros

[ Editar | Eliminar ]
[ Editar | Eliminar ]
[ Editar | Eliminar ]
[ Editar | Eliminar ]
[ Editar | Eliminar ]
[ Editar | Eliminar ]
[ Editar | Eliminar ]
[ Editar | Eliminar ]

[ Editar | Eliminar ]

[ Editar | Eliminar ]
[ Editar | Eliminar ]

Figura 82 Bienes Existentes en Equipos y Transporte

Al presionar la opcion de “Editar” se muestra el formulario que permite llevar a cabo

dicha accién, como se observa en la figura 83, en la cual el usuario debe llenar los

datos que desea modificarle al bien.
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Datos de los Bienes Muebles Equipos de Trasporte

Editar Bienes

‘

Datos de Origen y Clasificacio

Origen del Bien: | A-1 — Categoria Especifica: | macundales =

Datos de Ubicacio

H
‘
L]

Dependencia Administrativa: | feafea — Sede del Organo: | 23 —

Seleccione... —

*

Respomsable Patrimonial:

Otros Datos iniciales

Codigo Registro del

“nc a As ado : -
Se Encuentra Asegurado : | S = Sequro: Se785
Poses Componentes: | §§ =

]
‘

Datos de Basico

Codigo Interno Bien: | batimowdl
Estado de Usc: | En reparacion = Indique el Otro uso:| NOAPLICA
Valor de Adquisicion (Decimales ): | 1000000
Moneda: | Dolares 5 ["diq“_fd';nf;r_ﬂ_’:‘ NOAFPLICA
Fecha de Adquisicion: | 10001 Fecha de Ingreso: | 10002
Estado del Bien: | Otra condicion fisica ['P"'“q“;’n'dll::'"; NoAplica

Informacion sobre el Estado:

El Batimvil de batman

Datos Particulares
Especifique la otra

Clase del Bien: | Seleccione... * clase. NoAplica
Marca del Bien: | Marwal : Modelo ;| el 10 de marvel =
Ano de fabricacion: | 999 Serial de Carroceria: | 78857
Serial de Motor: 78557 Flacas/iglas %6l yem
Numero del Titulo de Propiedad: | tcm
Color : | AZUL / NEGRO = Especifica E&;g:’ noAPlica
Indique otros detalles del color: | otro_detalle_color
Capacidad del Bien: [2 Nombre dgf'm' BatiMovil
Uso Destinado del Bien: | combatir el crimen
Especificaciones tecnicas: | turbina para saltar modi
Otras Especificaciones de Descripcion: |todo tipo de armas
Mumero Garantia: |78 Unidad “:ﬁﬁ::ﬁ_‘h :
Fecha Inicio Garantia: | 20150510 Fecha Fin Garantia: | 1000233
Posee Sistemna Rastreo: | S : Especifique é:iﬁ:; Satelite

Actualizar

Figura 83 Formulario Modificar Equipos y Transporte

4.1.2.3 Consultar: Esta opcién contiene todos los bienes registrados de la categoria
equipos y transporte pueden ser filtrados por categoria, responsable patrimonial,

responsable del uso directo y estado de uso, como se aprecia en la figura 84.
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Datos de los Bienes Muebles Equipos de Trasporte

Consulta de los Bienes Muebles

Categoria: | Todos =
Responsable Patrimonial : | Todos =
Responsable del Uso Directo : | Todos =
Estado de Uso: | Todos =
Filtrar
Codigo Interno del Bien Denominacion Comercial
batimowil turbina para saltar modi
coi-7883 &5 un cosa uy loca tecnica
coi-788332 es un cosa uy loca tecnica
coi-788352gh &5 un cosa uy loca tecnica
coi-7883b6 es un cosa uy loca tecnica
coi-78853h6vecd &5 un cosa uy loca tecnica
MonsterTrud3d Ruedagas Gigantes
PoTebus120 &5 un cosa uy loca tecnica
Quin] Dotado de muchas Armas
eRATE Super Heroes
SonyCar el mejor carro telefono
TronCoM123 de madera v de pedro modfi

Se han encontrado 11 registros

Figura 84 Consultar Bienes de Equipos y Transporte
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4.2 Seccidn Bienes Muebles: Corresponde al sub-mddulo de bienes, encargado de agregar,

consultar y editar todos aquellos bienes de la categoria inmueble, como se muestra en

la figura 85.

"¢ Bienes e Inventario - % Utilidades v | @) Ayu

.. Bienes 1 ] Muebles »
..... .
&d Inventario » N Inmuebles ) + Agregar o
» /* Editar
) ./—,] Consultar
Reportes >

Figura 85 Sub-Mddulo Inmuebles

A continuacion se describen cada una las secciones de este médulo

4.2.1 Agregar: Esta opcion muestra los formularios por pestafias correspondientes a
los “Datos Iniciales”, “Datos Basicos” y “Datos Particulares”, mostrandose la
opcién de continuar entre cada formulario, hasta llegar al formulario final donde
se muestra la opcion de guardar. El usuario debe llenar todos los campos para
poder agregar el bien. A continuacién en la figura 86 de observa la vista de los

formularios pertenecientes a la seccién de agregar.
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Datos de los Bienes Inmuebles del Organo o Ente

Agregar Bienes Inmuebles

Datos Iniciales Datos Particulares

Datos de Origen v Clasificacion

Origen del Bien: | Seleccione... Categoria Especifica: | Seleccione... -
Datos de Ubicacion
Dependencia - -

Administrativa: Solecoiongss =

Correspondesae;:a_ Seleccione... Sede del Organo: | Seleccione...

Responsable: | Seleccione...

Localizacion : | Seleccione... Pais: | Seleccione...

4F |4

Parroquia: | Seleccione... Cindades: | Seleccione...

Especifique la

Ciudad: Urbanizacion:
Calle / Avenida: Casa / Edificio:
Otros Datos iniciales
Se Encuentra - = Codigo Registro del - =
Asegurado : Seleccione... © Seguro: Seleccione... =

Continuar

Figura 86 Formulario Agregar Bienes Inmuebles

4.2.2 Editar: Esta opcion muestra en primer lugar, todos los bienes de la categoria

inmuebles y las opciones de eliminar o editar, como se muestra en la figura 87.

Datos de los Bienes Inmuebles del Organo o Ente

Admin de los Bienes Muebles Inmuehbles

Codigo interno del Bien Especificacion Tecnica

coi-788352gh6t sifsdfsdf sdfsdfsdf [ Editar | Eliminar ]
10-tuloo83 digdfgdfgdig [ Editar | Eliminar ]
kk-78358 sifsdfsdf sdfsdfsdf [ Editar | Eliminar ]
Tulio-7878 sdfsdfsdfsdfsdfsdf [ Editar | Eliminar ]

Se han encontradoe 4 registros

Figura 87 Bienes Existentes en inmuebles

98



Al presionar la opcion de “Editar” se muestra el formulario que permite llevar a cabo
dicha accion, como se observa en la figura 88, en la cual el usuario debe llenar los

datos que desea modificarle al bien.

Datos de los Bienes Inmuebles del Organo o Ente

Editar Bienes Inmuebles

Datos de Origen y Clasificacion

Origen del Bien: | G-3232 Categoria Especifica: | macondales =
Datos de Ubdcacion
Dependencia - . a1
Administrativa: = Responsable Patrimonial: =~
Corresponde a una Sede ;| S : Sede del Organo: | 23 :
Localizacion : | Nacional : Pais: | Chile :

L]

Parroquia: | Tanitas Ciudades: | Caracas

H
H

Especifique la Ciudad: | noaplica Urbanizacion: | trolandia

Calle / Avenida: | lolololal C ! Edificio:

(Mros Datos iniciales

Se Encuentra Asequrado : | No Codigo RMIE:::;JE? Se785

Datos de Basicos

Codige Interno Bien: coi-788552gh6t

Estado de Use: | En arrendamiento : Indique el Otro uso: | noaplica
Valor de Adgqui
[Decim: X 783.85
Moneda: | Bolivares = Indique la Otra Moneda: | noaplica
Fecha de Adguisicion: | 2015-08-18 Fecha de Ingreso: | 2015-08-28
reta — - Espesifique la a
Estado del Bien: | Averlado = condicion: |P0aplxa
Informacion fl:-[:?dzl 1000000 infor fgh
Uso del Inmueble: | Agricola - Otro Use del Inmueble: | noaplixa
Datos De Registro
N
ombre ORCING 02y 1o losadasdasdasd
asdasdasd
Toma: (33 Folio: |3
. MNompre Propietario
Frotocolo: | dasdasd Anterior; | Adasdasd
Numern Registro: | 66 Fecha Registro: | 2015-08-

Datos Particulares

Dependencias que lo

integran: sdfsdfsdf
Unidad de Medida = - Catidad Area de
Comstrucion: . - Costruccion
Unidad de Medida del - ~ i A b
Terreno: Otra Medida = Catidad Area del Terreno
Dwetalles o especificaciones sdfsdfsdfsdfsdfsdf

relevantes del Inmuehle:

Actualizar

Figura 88 Formulario Modificar Inmuebles
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4.2.3 Consultar: Esta opcion contiene todos los bienes registrados de la categoria
inmuebles, pueden ser filtrados por categoria, responsable patrimonial,

responsable del uso directo y estado de uso, como se aprecia en la figura 89.

Datos de los Bienes Inmuebles del Organo o Ente

Consulta de los Bienes Muebles Inmuebles

Categoria: | Todos =
Responsable: | Todos =
Estado de Uso: | Todos =
Filtrar
Codigo Interno del Bien Denominacion Comercial
coi-788552gh6t sdfsdfsdfsdfsdfsdf

10-tulood3 dfgdfgdfgdfg
kk-78558 sdfsdfsdfsdfsdfsdf
Tulio-7878 sifsdfsdfsdfsdfsdf

Se han encontrado 4 registros

Figura 89 Consultar Bienes Inmuebles

4.3 Asignacidn: Corresponde al sub-mddulo de bienes, encargado de asignar, reasignar y

consultar dicho historial de asignaciones de todos los bienes, como se muestra en la

figura 90.
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| 5.7 Bienes e Inventario v | x Utilidades v | @) Ayuda sal
) Bienes  » £ Muebles 8
Inventario » Toroabe g \cceso: 28/09/2015 a las 12:
d Asiwcion » + Asignar
Desincorporar  » /* Reasignar
Reportes » ] Historial de Asignaciones
Tablas Maestras »

Figura 90 Asignar Bienes

4.3.1 Asignar: Esta seccion contiene un formulario que debe ser completado por el
usuario para establecer a una persona responsable de un bien en concreto (ver

figura 91).

Asignar Equipos de Trasporte

Codigo Interno del Bien: coi-788332gh

Nuevo Responsable: | Pedro Ramon  © |

Descripcion de la
Asignacion:

[ Actualizar |

MNuevo

Figura 91 Formulario para asignar bien

4.3.2 Reasignar: Esta seccion contiene un formulario que debe ser completado por el
usuario para modificar la asignacién previa de un responsable de un bien en

particular, como lo muestra la figura 92.

101



Identificador| Codigo del Bien Tipo de Bien Responsable Anterior Responsable Asignado Autorizado Por

10
11
12
13
14
13
16
17
18
20

23

4.4 Desincorporar: Mediante esta opcidn se puede retirar un bien que estaba en uso un

Reasignar Maquinarias y Equipos

Codigo Interno del Bien: COI-7736
Responsable Actual:

Muevo Responsable: | Pedro Ramon =

Descripcion de la
Asignacion:

Actualizar

Traspaso

Erick Narvaez

-

Figura 92 Reasignar Bien

4.3.3 Historial de Asignaciones: Esta opcidn permite visualizar las asignaciones de los

bienes tanto muebles, como se aprecia en la figura 93.

Historial de Asignaciones y Reasignaciones

Consultar Historial

Tipo de Bien :
Codigo del Bien :
Autorizado Por :

Filtrar

Tulio-7878 Bien Inmueble Sixto Reig
COI-7736 Bien Inmueble Erick Narvaez
COI-7736 Bien Inmueble Erick Narvaez
COI-7736 Bien Inmueble Erick Narvaez
COI-7736 Bien Inmueble Sixto Reig
COI-7756 Bien Inmueble Erick Narvaez

COI-85854 Bien Inmueble Sixto Reig

COI-83834 Bien Inmueble Erick Narvaez
batimovil Bien Inmueble 187340
batimovil Bien Inmueble Erick Narvaez
coi-7885 Bien Inmueble 888999

c0i-788352gh6t Bien Inmueble No Tenia

Chureo300 Maguinarias y Equipes No Tenia
batimovil Equipos de Trasporte Pedro Ramon
coi-788352 Equipos de Trasporte No Tenia

Todos

Todos =

Todos =
Generar Reporte

Erick Narvaez
Sixto Reig
Sixte Reig
Sixto Reig
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Pedro Ramon
Erick Narvaez
Pedro Ramon
Sixto Reig
Erick Narvaez
Sixto Reig
Sixto Reig
Erick Narvaez

ahora si q si
ponge a sixto
sixto pes

ponge a sixto
erick otra vez
erick el mismo
pongo a sixto
ramon estrenando
le pongo a erick
pongo a pedro
pongo a sixto

esle es nuevoo

es hora de vender churros
lo Tiee sixto

Nuevo

Figura 93 Historial de asignaciones

bien, sin necesidad de eliminar su existencia, tal y como se muestra en la figura 94.

Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
18899475

l]'l.."ﬂ!!.fzﬂlﬁ
01/09/2013
01/09/2013
01/09/2013
01/09/2015
01/09/2015
01/09/2015
01/09/2013
01/09/2013
01/09/2015
01/09/2013
01/09/2013
01/09/2015
01/09/2015
28/09/2015
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Desincorporar Bienes

Selecione el Tipo de Bien : | Muebles Esquipos de Trasporte * |

Muebles Esquipos de Trasporte

Codigo interno del Bien Especificacion Tecnica
batimowil turbina para saltar modi
coi-7885 es un cosa uy loca tecnica
coi-788352 es un cosa uy loca tecnica
coi-788352gh es un cosa uy loca tecnica
coi-7885b6 es un cosa uy loca tecnica
coi-7885b6vcd es un cosa uy loca tecnica
MonsterTrud3 Ruedagas Gigantes
PoTebus120 es un cosa uy loca tecnica
. Dotado de muchas Armas
I Super Heroes
SonyCar el mejor carro telefono
TronCoM123 de madera v de pedro modf

Se han encontrado 11 registros

Figura 94 Desincorporar Bien

[ Desincorporar ]
[ Desincorporar ]
[ Desincorporar ]
[ Desincorporar ]
[ Desincorporar ]
[ Desincorporar ]
[ Desincorporar ]
[ Desincorporar ]

[ Desincorporar ]

[ Desincorporar ]
[ Desincorporar ]

4.5 Generar Reportes: A través de esta opcion se pueden generar los reportes solicitados

por la SUDEBIP, los cuales contienen los informacién de los bienes registrados (ver

figura 95)
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ARCHIVOS DE TRANSFERENCIA

Datos Generales de los Organos y Entes

Datos Basicos basicos.txt Reporte
Maxima Autoridad autoridad. txt Reporte
Responsable Patrimonial rpatrimonial. txt Reporte
Sedes y Similares sedes. txt Reporte
Unidades Administrativas unidades.txt Reporte
UbicaciA®n de las Unidades

Administrativas ubicaunidades. txt Reporte

Datos de los Proveedores de los Bienes

Proveedores de los Bienes proveedores. txt Reporte

Datos de los Origenes de los Bienes

origenes A.txt Reporte
origenes B.ixt Reporte
origenes C.txt Reporte
origenes D.txt Reporte
Origen de los Bienes origenes E.txt Reporte
origenes F.bxt Reporte
origenes G.txt Reporte
origenes H.ibxt Reporte
origenes Lixt Reporte

Figura 95 Reportes Bienes
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5. Moddulo de Inventario

Corresponde al médulo del SIAP, que puede ser accedido por los usuarios para realizar la
gestion de Inventario, cuenta con las funciones articulos, solicitudes y operaciones de

inventario, tal y como se muestra en la figura 96.

7.¢ Bienes e Inventario ¥ % Utilidades v | @

Bienes  »
h Inventario ) £ Articulos ']
g4 Solicitudes »
Inventario

Operaciones de Inventario »

Figura 96 Mddulo de Inventario

A continuacion se describen cada una las secciones de este modulo.

5.1 Articulos: Corresponde al sub-mddulo de inventario, encargado de agregar, consultar y
editar todos aquellos articulos, que estan presente en Funvisis. En la figura 97 se puede

apreciar tales funciones

w4 Inventario » _J Articulos » + Agregar
&3 hicitud&s » J/* Editar

Operaciones de Inventario » __] Consultar

Figura 97 Sub-Menu Articulos

5.1.1 Agregar: Permite a través de un formulario ingresar un articulo al inventario de

Funvisis (ver figura 98)
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Agregar Articulo

Datos de los Articulos

Nombre Articulo:
Marca articulo:
Cantidad Minima:
Presentacion:

Agregar

Figura 98 Agregar Articulo

5.1.2 Editar: mediante esta opcién se pueden modificar datos de los articulos ya

registrados o se puede eliminar un articulo en especifico, tal formulario se puede

observar en la figura 99.

Lista de los articulos

Editar Articulos

Ccotigo | Nombre | Marea
Platos

1 Cermic Hogar
2 Perro Helmo
3 Detergente Liquido Ace

4 Tijeras Tijreax
5 Papel Bond Hp

6 Enjugue de piso Batel

7 Lapiz Mongol
8 Boligrafo Mongol
9 Borrador Norma
11 Marcador Azul Mongol
13 Resaltador Norma
14 Engrapadora Fina

15 Grapas Solita

Se han encontrado 13 registros

Figura 99 Editar Articulos

[ Editar | Elir
[ Editar | Elir
[ Editar | Elir
[ Editar | Elir
[ Editar | Elir
[ Editar | Elir
[ Editar | Elir
[ Editar | Elir
[ Editar | Elir
[ Editar | Elir
[ Editar | Elir
[ Editar | Elir

[ Editar | Elimina

mina

mina

ir

mina

mina

minal

mina

mina

minal

mina

mina

minal
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5.1.3 Consultar: a través de esta opcidon se visualizan los articulos existentes con su

C
MNomhre Marca — Unidad Medida
Minima

7= - - B R - T = TR T I =

e
W

135

marca, cantidad minima y presentacién, como se aprecia en la figura 100.

Articulos

Consultar Articulos

Cermic Hogar

Perro Helmo
Detergente Liquido Ace
Tijeras Tijreaxx
Papel Bond Hp
Enjugue de piso Batel
Lapiz Mongol
Boligrafo Mongol
Borrador Norma
Marcador Azul Mongol
Resaltador Norma
Engrapadora Fina
Grapas Solita

Se han encontrado 13 registros

Figura 100 Consultar Articulo

10
10
1z
20
9

10

10

10

Unidad
Unidad
1 Litro
Unidad
Resma
1 Litro
Caja

Caja

Unidad
Unidad
Caja

Unidad

5.2 Solicitudes: Corresponde al sub-mddulo de inventario, encargado de agregar, consultar

y editar todos aquellos articulos, que estdn presente en Funvisis. En la figura 101 se

puede apreciar tales funciones

k4 Articulos

Hrrgirudﬁ

Figura 101 Sub-Menu Solicitudes

] 1972013 a las 14:23:11

» + Registrar Solicitud
kd Operaciones de Inventario » /* Consultar Solicitud
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5.2.1 Registrar solicitud: a través de esta opcién el usuario podra hacer solicitudes de

los articulos que necesite al departamento de inventario, colocando el
departamento al que pertenece, el motivo de la solicitud, los articulos

solicitantes y la cantidad requerida, dicha solicitud se observa en la figura 102.

Generar una Solicitud

Datos de la Solicitud

Su Departamento : | PRESIDENCIA =

Motivo de la Solicitud: | Reposicion
Articulos:

item| ________ Articulo | _ Cant.__|

1 | Borrador Norma Unidad - |1

2 | Grapas Solita “ |2

3 Papel Bond Hp Resma =1

Agregar otro Artiulo Eliminar Ultimo Articulo

Enviar Solicitud

Figura 102 Registrar Solicitud — Inventario

5.2.2 Consultar Solicitud: mediante esta consulta se observan los datos

correspondientes a las solicitudes hechas por los usuarios, como el solicitante, el
departamento al que pertenece dicho solicitante, articulos solicitados, entre
otros. Ademas de poder filtrar las consultas por afio, usuario, departamento y

articulos, como se aprecia en la figura 103.
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Fecha Fecha Estatus
M Ci
Identificador| Salicitud m Departamento Articulo fotivo antidad Procesada Por e —— Solicitud

Vamos a bajar 3

23/08/2017 Erick Narvaez

2 23/08/20153 Erick Narvaez
3 23/08/2015 Erick Narvaez
4 23/08/2013 Erick Narvaez
3 23/08/2013 Erick Narvaez
[ 24/08/2015 FErick Narvaez
7 24/08/2013 Erick Narvaez
8 24/08/2015 Erick Narvaez

Solicitudes

Consultar Solicitudes

Ano: | Todos =
Usuario: | Todos B
Departamento : | Todes

Articulo : | Todes

Filtrar | | Generar Reporte

PRESIDENCIA Tijeras Tijreaxx Unidad

PRESIDENCIA Perro Helmo Unidad
Departamento de Enjugue de piso Batel
InformAitica 1 Litro
Consultoria JurAdica Tijeras Tijreaxx Unidad
PRESIDENCIA Tijeras Tijreaxx Unidad
Departamento de
Servicios Lapiz Mongol Caja
Administrativos
Departamento de - - n
Inf Altica Tijeras Tijreaxx Unidad
COORDINACIA*N DE Detergente Liquido
PRENSA Ace 1 Litro

Figura 103 Consulta de solicitudes -

Tengo hambre 4 18086086
loqueras 345 18086086
segundo pedido 38 18086086
Chekeo la cantidad 14 18086086
No tenemos 4 18899475

No tenemos 3 En Espera
b 4 18086086

18086086

vacaciones

Inventario

23/08/2013
23/08/2013

23/08/2013

23/08/2013
23/08/2013

11/09/2015

En Espera

25/08/2013

Entregada
Entregada

Rechazada

Entregada
Entregada

Rechazada

En Espera

Rechazada

5.3 Operaciones de Inventario: Corresponde al sub-mddulo de inventario, encargado de

procesar las solicitudes y abastecer el inventario. En la figura 104 se puede apreciar tales

funciones

&J Articulos
k4 Solicitudes

> Byauld a las 1200L 18

k

Operaciones de Inventario » ¢ Procesar Solicitudes

;" Abastecer
_J Consultar

Figura 104 Sub- Menu Operaciones de inventario

5.3.1 Procesar Solicitudes: Esta seccidon ofrece la opcién de aprobar o rechazar las

solicitudes que previamente los usuarios registraron en el sistema, dicha funcién

se puede apreciar en la figura 105.
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Identificador echa Articulo Motive Cantidad
Solicitud

13
14
15
17
18
19

21
22
23

24/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
25/08/2015
23/08/2015

Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez

Procesar Solicitudes

Tijeras Tijreaxx Unidad
Boligrafo Mongol Caja
Boligrafo Mongol Caja
Papel Bond Hp Resma
Tijeras Tijreaxx Unidad
Enjugue de piso Batel 1 Litro
Platos Cermic Unidad
Platos Cermic Unidad
Platos Cermic Unidad
Platos Cermic Unidad
Boligrafo Mongol Caja
Boligrafo Mongol Caja

No tenemos

Varios Ariticules por primera 3
Varios Ariticules por primera 3
Varios Ariticules por primera 3
vamos a poner 4 articulos
vamos a poner 4 articulos
vamos a poner 4 articulos

No tengo mas Platos

No tengo mas Platos

No tengo mas Platos
4353dfsdfsf

mando correo

Figura 105 Procesar Solicitud - Inventario

5.3.2 Abastecer: Esta seccion ofrece la opcion de abastecer o incrementar el

inventario, se debe seleccionar el articulo a incrementar y colocar la cantidad

gue esta entrando en el inventario, tal y como se muestra en la figura 106.

Abastecer Inventario

Articulo: | Boligrafo Mongol Caja
Cantidad: |10
Abastecer

Figura 106 Abastecer Inventario

5.3.3 Consultar: En esta seccidon se visualizan todos los articulos con sus cantidades

disponibles en el inventario, como se observa en la figura 107.
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Inventario
Consultar Inventario
Articulos en el limita

Codigo Unidades Fecha ultima Fecha ultima
Nombre Articulo
Articulo Dlspc-n ihles Retiro Ingreso

Platos Cermic Unidad Nunca Nunca

2 Perro Helmoe Unidad 96 23/08/2013 23/08/2013
3 Detergente Liguido Ace 1 Litro 9 25/08/2015 23/08/2013
4 Tijeras Tijreaxx Unidad 1 28/09/2013 23/08/2013
5 Papel Bond Hp Resma 0 Nunca Nunca
G Enjugue de piso Batel 1 Litro 30 Nunca 23/08/2013
7 Lapiz Mongol Caja 0 Nunca Nunca
a8 Boligrafo Mongol Caja 100 Nunca 11/09/2015
9 Borrador Norma Unidad 0 Nunca Nunca
11 Marcador Azul Mongol Unidad 0 Nunca Nunca
13 Resaltador Norma Caja 20 Nunca 11/09/2015
14 Engrapadora Fina Unidad 0 Nunca Nunca
13 Grapas Solita 0 Nunca Nunca

Figura 107 Consulta de Inventario

Una vez presentado los mddulos de Bienes e Inventario y todas sus funcionalidades,
como cierre del TEG, a continuacién se presentan las conclusiones.
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Conclusiones

La aplicacion desarrollada provee un portal web eficiente para el proceso de gestion de
bienes e inventario. Este proceso, llevado manualmente generaba un alto costo en tiempo y
recursos, razon por la cual se llevé un andlisis exhaustivo de la situacion actual que permitiera
comprender la problematica existente para asi determinar las bases tedricas y practicas a seguir

en el desarrollo de una solucidn ante la necesidad evidenciada.

Esta solucidon se logré al desarrollar una aplicacion Web para automatizar dichos
procesos, cumpliendo asi con el objetivo principal de esta investigacién. Para ello, se decidio
configurar el método de desarrollo XP, principalmente, por su grado de detalle en la fase de
planificacion, debido a que propone como artefacto las Historias de Usuario, que permiten
recopilar de forma concisa los requerimientos del usuario; hecho que facilitd la planificacion
inicial y por el cual se decidié agregar tablas descriptivas que indican las Historias de Usuario a
considerar y el esfuerzo estimado para dar respuesta a cada una de ellas. De esta manera, se
pudo dividir estratégicamente el desarrollo de la aplicacién en iteraciones de acuerdo a los
grupos de funcionalidades identificados en la planificacion inicial. Cada iteracion generd como
salida un entregable o producto de software funcional desarrollado aplicando las fases de
planificacion, disefio, codificacion y pruebas; a excepcién de la ultima iteraciéon debido a que en
estas solo se preparé el entorno de desarrollo y se verificd el correcto comportamiento de la

aplicacion, respectivamente.

La aplicacion desarrollada es parte de una plataforma existente, lo que significé un
mayor esfuerzo en la curva de aprendizaje relacionada a las tecnologias ya utilizadas, y en a la
integracion de los nuevos componentes de software desarrollados. Pero el uso de las
Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TIC) y de todas las herramientas descritas en el
capitulo 2, permitieron construir un software con funcionalidades vanguardistas y garantizar la
legibilidad del cddigo al ser estandares mundiales facilitando asi, el desarrollo de los mdédulos

planteados para la aplicacién.
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Una vez completado el desarrollo de la aplicacién y su integracion con las plataformas
existentes, se realizaron las pruebas funcionales y de aceptacion que demostraron el
cumplimiento de los objetivos planteados y la satisfaccion del usuario con el software
entregado que, a través del uso de las tecnologias de informacién, fue puesto en produccidn,

convirtiendo éste Trabajo Especial de Grado en una solucién a un problema de la vida real.
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Recomendaciones

Con la finalidad de mejorar los procesos para la gestiéon de bienes e inventario en
Funvisis, se propone tomar en cuenta ciertas consideraciones que de alguna u otra manera

contribuirdn al éxito del sistema. En tal sentido, se proponen las siguientes recomendaciones:

1. Realizar la debida promociéon a los mdédulos, especialmente al médulo de inventario,

enfocando las solicitudes hacia el sistema.
2. Se sugiere realizar auditorias periddicas al sistema, para evaluar las posibilidades de
adaptacion a nuevos requerimientos que surjan dentro de los departamentos

involucrados.

3. Realizar el mantenimiento preventivo de la base de datos con el fin de mantenerse lo

mas actualizado posible.
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Anexos A

Glosario de Términos

Bienes: son aquellos que se adquieren en un mercado tras pagar un determinado precio.
Pueden ser materiales o inmateriales, pero todos los bienes econémicos poseen un valor y son

susceptibles de ser valuados en términos monetarios.

Bienes Inmuebles: Son aquellos elementos de la naturaleza, que no pueden trasladarse de

forma inmediata de un lugar a otro sin su destruccién o deterioro porque responde al concepto

de fijeza.

Bienes Muebles: Son aquellos elementos de la naturaleza, materiales o inmateriales, que

pueden desplazarse de forma inmediata y trasladarse facilmente de un lugar a otro, ya sea por
sus propios medios (semoviente) o por una fuerza interna (automotores) o por una fuerza

extrafa y manteniendo su integridad

Inventario: Se denomina inventario a toda relaciéon ordenada y cifrada de los bienes de una
persona o entidad, en la que se incluyen no sdlo los stocks o inventarios en sentido estricto,
sino cualquier otra clase de bienes, y también aldocumentoen el que se contiene
dicha relacion.

Gestidn: Accidn o tramite que, junto con otros, se lleva a cabo para conseguir o resolver una
cosa. O bien, conjunto de operaciones que se realizan para dirigir y administrar un negocio o

una empresa.

Proceso: Procesamiento o conjunto de operaciones a que se somete una cosa para elaborarla o

transformarla.

Sistema: es un conjunto de partes o elementos organizados y relacionados que interacttan

entre si para lograr un objetivo.
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Anexos B

Cuestionario de Usabilidad

El presente cuestionario tiene como finalidad conocer su opinidon con respecto a la

usabilidad de la Aplicacion Web para la gestién de bienes e inventario en Funvisis, teniendo en

cuenta la efectividad, eficiencia y satisfaccion con la que la aplicacién puede ser comprendida,

utilizada y ser atractiva ante el usuario. Se agradece seleccionar la puntuacién que corresponda

a su opinion de acuerdo a la siguiente escala:

Totalmente De De acuerdo Ni de Acuerdo ni en En Desacuerdo

Totalmente en

acuerdo Desacuerdo Desacuerdo
5 4 3 1
Pregunta 3 4 5

¢Considera usted que la aplicacion dispone de una navegacion facil
de entender?

éConsidera usted que las funcionalidades de la aplicacién son faciles
de reconocer?

¢El disefio de la aplicacion favorece su uso?

¢Considera usted que la aplicacion posee una interfaz simple, sencilla
y organizada?

éConsidera usted que la aplicacidn esta disefiada para minimizar las
posibilidades de cometer errores?

¢Considera usted que la aplicacion utiliza un lenguaje consistente y
apropiado?

éLos elementos de ayuda disponibles en la aplicacion son utiles?

En cuanto al médulo de Bienes ¢ Cumple con la normativa establecida
por la SUDEBIP?

¢Dichos mddulos se adaptan de manera satisfactoria al SIAP?

En las pruebas funcionales realizadas a ambos mddulos éTodo se
ejecuta segun lo esperado?
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Anexos C

Manual Técnico

El siguiente es una manual describe de manera breve las tecnologias necesarias y una
serie de pasos a seguir para la correcta instalacién de la aplicacion en un Servidor Web de

Funvisis.

Instalar previamente los siguientes programas:

PHP 5.3.3

MySQL versién 5.1.66

Apache 2.2.16

Luego se procede a:

Colocar en el directorio del sistema actual del SIAP la carpeta que contiene el mddulo

de bienes e inventario, llamada “Modulo XVI”.

- Copiar los archivos “Siap_permisos_user_bien_Admin” y
“Siap_permisos_user_inv2_Admin” en la carpeta “Siap_modulo_admin” para gestionar

los permisos sobre el menu de acceso a este médulo. Como se muestra en la figura 1.
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-

tabs

/

siap_permisos_
user_comp_admin.
php

/

| S

siap_add_user.php

/

siap_permisos_
user_rrhh_per.php

siap_permisos_
user_bien_admin.
php

bienes e inventario, dependiendo del usuario y los permisos que tenga (ver figura 2).

p modulo_admin tabs

/

siap_admin_user.
php

/

siap_permisos_
user_teso_admin.
php

/

siap_permisos_
config_insti.php

/

siap_permisos_
user_refor_presu.
php

/

|
siap_permisos_
user_serv_esp.php

/

siap_permisos_
user_for_presu.php

/

siap_permisos_
user_ejec_presu.
php

/

|
siap_permisos_
user_inve_admin.
php

!

siap_permisos_
user_info_presu.
php

/

siap_permisos_
user_fac_admin.
php

/

| S

siap_admin_grupo.

php

/

siap_permisos_
user_contab.php

/

| S

siap_permisos_

user_modif_presu.

php

!

siap_admin_per_
user.php

/

| S

siap_permisos_

user_pago_admin.

php

/

| S

siap_edit_user.php

/

siap_permisos_
config_combo.php

/

siap_edit_grupo.
php

/

| S

siap_cambio_cont.

php

/

siap_add_grupo.
php

Figura 1 Archivos a copiar en carpeta modulo_admin

/

| S|

index.html

/

siap_cambio_cont_
user.php

/

siap_permisos_
user_ret_admin.php

/

siap_permisos_
user_req_admin.
php

siap_permisos_
user_inve2_admin.
php

Copiar el archivo Siap_menu_bienes en la carpeta modilo_i, para generar el menu de
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f

/

siap_bottom.php

f

/

siap_menu_
rrhh26062012.php

/
!

siap_menu_rrhh_
161209.php

f
!

siap_menu.php

siap_menu_contab.

php.old
<?

echo

siap_menu_adm.
php-27122013

/
!

siap_menu_presu.
php

i

/
siap_menu_serv_
esp.php

<?
echo

siap_menu_contab.

php-old

i
!

siap_top.php

f

/

siap_menu_contab.

php
<1

echo

siap_menu_rrhh.
php-26122013

!
!

siap_menu_adm.
php

Figura 2 Archivo para gestion de menu

f

/

siap_menu_admin.

php

f

/

siap_data.php

=7
echo

siap_menu_rrhh.

php05082013

f

/
index.html
I

/

siap_menu_rrhh.
php

/
!

siap_menu_admin_
original.php

- Por ultimo se deben crear las tablas del médulo de Bienes e inventario en la base de

datos del SIAP.

A continuacion se detalla la estructura de la Base de Datos, en donde se muestra

el modelo légico y se hace una breve explicacién de las tablas. En primer lugar

describiremos la estructura de tablas que emplea el mdédulo de inventarios para su

correcto funcionamiento, en ella se definen las tablas necesarias.

cada tabla. A continuacion en la figura 3 se muestra el modelo légico.

Para identificar estas tablas se hace uso del prefijo “siap” seguido del nombre de
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_] siap_inven_articulos v "] siap_solicitudes_inven ¥

id_articulo INT(11) d_solicitud INT(11)
nombre_articul o V ARCHAR(25) fecha_solidtud VARCHAR(20)
marca_ariculo VARCHAR(25) solicitante VARCHAR(30)
canti_minima INT(11) email_solictante VARCHAR(25)
unidad_medida VARCHAR(10) [l = articulo V ARCHAR(50)

nombre_arti_comple VARCHAR(B0) motivo V ARCHAR(50)
departamento VARCHAR(100)

cantidad INT(11)

——— i
# siap_inventariotal_id_articulo INT{11)

_ siap_inventariotal ¥

d_articulo INT(11)

nombre_articulo VARCHAR(200)
b = existencia INT(11) Hib=———
fecha_ult_descuen VARCHAR(25)
fecha_ult_sbaste VARCHAR(25)

aprobado_por VARCHAR(20)
estatus_solictud VARCHAR(20)
fecha_aprobacion VARCHAR(15)

@ siap_inventariotal_id_arficulo INT(11)

Figura 3 Modelo légico Base de Datos - Inventario

Seguidamente se describen las tablas empleadas para cumplir con los requerimientos de

este modulo:

- Siap_inven_articulos: en esta tabla se definen todos los datos de los articulos
manejados en el inventario.

- Siap_invenriotal: contiene las cantidades de cada articulo presente en la tabla
Siap_inven_articulos

- Siap_solicitudes_inven: en esta tabla se guardan, todas las solicitudes realizadas por los

usuarios al departamento de inventario.

Posteriormente, se describen las tablas que se utilizan para realizar todas las
funcionalidades correspondientes al mdédulo de Bienes, mostrando el diagrama légico de la
base de datos para entender las relaciones y estructuras de las distintas tablas. A continuacién

se puede observar dicho diagrama en la figura 4.
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" siap_autoridades »

|
] siap_componen_bien » H#—— "] siap_tip_compo_bien * |
+ r————Jl- ———————————————— # _] siap_estado_bien »
| siap_forma_adg_bien » +————l+ | siap_origenes_bienes * r———r—_‘__[===i====="- "] siap_marca_bienes  »
4 CIE I
"] siap_catalogo_bien » ZH::_ﬂ. "] siap_datos_biene_mueble_g1 » +——H _| siap_colores >
_| siap_datos_biene_mueble_g2 » __ _ _ i\..
| siap_categoria_unidad » +——# _| siap_unidad > -H—————r—T—T——T i i W e L |
w________________ L o ___ w N >
_| siap_respo_patri > | I I I !_ ________ W | F ] siap_comp_asegura
i jen » l4———
e, ——— -}——J l__lT _________ L] SEID_SED.‘IrO_b'e" ———W _] siap_tip cobertura »
| siap_stu_uso_b... » | | |
w o o | o _J_ ]
" siap_moneda  » [ | |
T — — — — —1 —————— | | ¥
| siap. mlad‘:s | | I 1 siap_clase_bien_v *
A i I I
L _______________ | I | m siap_sedes_sim_oe >
+ + i Foo T ———— +
————+ _| siap_datos_biene_inmuebles » -+ ——# | siap_parroquias »
_| siap_terr_edifi » +———— R * +
[T T T T T T T T T T o L # | siap_ciudad »
aan - T
iap_tip_| T [ u
| siap_5p.| ug;_ i’ ___________ " _ siap_municipios *
_| siap_catalogo_inmue » I }
¥ ¥
m siap_paises » m siap_unidad_medidas »

Figura 4 Modelo légico base de Datos - Bienes

Las tablas mas importantes que maneja este médulo son las siguientes:

- Siap datos biene mueble g1: almacena todos los detalles de los bienes muebles

correspondientes a las maquinarias y equipos.

- Siap datos biene mueble gl1: almacena todos los detalles de los bienes muebles

correspondientes a los equipos y transporte.

- Siap_datos_bienes_inmuebles: contiene todos los datos correspondientes a los bienes

inmuebles, es decir, edificaciones, tierras y terrenos.

- Siap_asignar_bien: en esta tabla se almacenan un historial de las asignaciones del bien.

- Siap_componen_bien: contiene la informacién sobre aquellos bienes que estan

relacionados con otros bienes, es decir, aquellos que poseen componentes.

El resto de las tablas que maneja el médulo de gestion de bienes, son tablas maestras

como las que se nombran a continuacion
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- Siap_moneda

- Siap_estado_bien
- Siap_paises

- Siap_estado_bien
- Siap_marca_bien
- Siap_autoridades
- Siap_municipio

- Siap_ciudad

- Entre otras.

Para finalizar se debe aclarar que estas tablas estan dentro de la misma base de datos
llamada SIAP, el motivo de su presentacidon por separado dentro de este documento es con la

finalidad de que su explicacién sea mas clara y sencilla.

124



Anexos D

Manual de Usuario

El presente manual tiene el propdsito de informar sobre las secciones y funcionalidades del

SIAP, correspondiente al médulo de Bienes e Inventario

Para ingresar a estos médulos debe poseer permisos, los cuales se le otorgan dependiendo
de las opciones asociadas a cada usuario. Para ingresar al SIAP, en la figura 1 se muestra la
pantalla de inicio de sesidn que le aparecera para ingresar al sistema en cualquiera de los
mddulos antes descritos. En el formulario de Inicio de Sesidn, debera colocar su “Usuario” y su

“Contrasena” definida previamente.

Fumdacian Venezolars de investigaciones
Ciencia, Tecnologia e Innovacién | Sismoldgicas (FUNVISIS)

AN
5

19

funvusls

Fundacion Venezolana de
INVESTIGACIONES SISMOLOGICAS

S.I.LA.P.

Sistema Integrado para la Administracion Publica
fa Acceso al Sistema
Por favor ingrese sus datos.

Usuario:
ContraseAza:

Entrar A»

Figura 1 Pagina de Inicio de Sesion
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Luego de haber ingresado a la aplicacion se apreciara la pantalla principal, la cual refleja
la informacién perteneciente al SIAP clasificada por departamento, tal y como se muestra en la

figura 2.

S.LA.P. - FUNVISIS - Bienvenido(a): korik huhiha

/2 Inicio | 77 Presupuesto ~ | +'; Administracion v | <7 Contabilidad v | 3'; RRHH. » | 77 Bienese Inventario v | 7 Servicios Especiales ~ | $€ Utilidades » | @) Ayuda Salid

Ultimo Acceso: 23/09/2015 a las 08:06:34

Figura 2 Pagina Principal

El SIAP cuenta con varios médulos, pero para efectos practicos nos enfocaremos en el

Modulo de Bienes e Inventario, como se muestra en la figura 3.
Este mddulo cuenta con dos secciones:

e Mddulo Bienes: A través de este mdodulo se realiza la gestiéon de Bienes en el SIAP,
cuenta con las funciones de agregar, editar y consultar, separadas en bienes muebles e
inmuebles, ademds de asignar, reasignar y generar reportes

e Moddulo Inventario: En el cual se realiza el proceso de avalar las solicitudes realizadas

por el personal de Funvisis, asi como también llevar el control del inventario.
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S.LA.P. - FUNVISIS - Bienvenido(a): korik huhiha

<% Servicios Especiales ~ | 38 Utilidades ~ | @) Ayuda

Ultimo Acceso: 23/09/2015 a las 08:06:34

funvisi

Figura 3 Modulo Bienes e Inventario

6. Mddulo de Bienes

Luego de haber ingresado al SIAP y selecciona la seccidon de Bienes se le mostrard en el

menu perteneciente a dicho modulo, como se muestra en la figura 4

| 5% Bienese Inventario v | 42 Utilidades v |

A Bienes  » £ Muebles ’

rio » £) Inmuebles  » o 2
&d Asignacion  »
EJd Desincorporar »
&4 Reportes »

Tablas Maestras »

Figura 4 Mddulo de Bienes
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Seccion Bienes Muebles:

Al seleccionar bienes muebles se despliega el menli de opciones, que comprende

“maquinarias y equipos” y “equipos de transporte” como se muestra en la figura 5.

| 7% Bienese Inventario ¥ | $2 Utilidades v | @) Ayuda | B} Salida

wJ Bienes »
Inventario »

ed Mue y Maquinarias y Equipos »
Inmu Equipos de Trasporte  »
i Marcas ’
Desincorporar  » £ Modelo ’
Reportes » &4 Tipode Componentes »

Tablas Maestras » £ Componentes

Figura 5 Menu de Bienes Muebles

3:3.

Estas opciones permiten agregar, editar y consultar bienes muebles que correspondan a

estas categoricas (ver figura 6)

w4 Maquinarias y Eguipos ) ¢+ Agregar

Equipos de » / Editar
Marcas » > Consultar
Modelo 3

Tipo de Componentes »
Componentes »

Magquinarias y Equipos:

Figura 6 Menu Magquinarias y Equipos
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Para ingresar un nuevo bien en el sistema, usted debera ingresar en la seccién “Agregar”, en
donde aparecera un formulario con tres (3) pestafias, en donde usted debera llenar todos los

campos. En las siguientes figuras se muestra los formularios antes descrito.

Datos Iniciales [EEIGEREEI AN EYV G - hynlnil BV =T

Datos de Origen v Clasificacion

Origen del Bien: | Seleccione... . Categoria Especifica: | Seleccione...
Datos de Ubicacion

Dependencia
Administrativa:
Responsable Patrimonial: | Seleccione...

| Seleccione... Sede del Organo: | Seleccione...

Responsable Uso Directo: | Seleccione... -

Otros Datos iniciales

Se Encuentra Asegurado: | Seleccione... Codigo Registro del

Seguro:
Posee Componentes: | Seleccione...

| Seleccione...

Figura 7 Formulario Datos Iniciales — Maquinaria y Equipo

Datos Iniciales | Datos Basicos [EIEUGERN = ynlaiiEy=T

Datos de Basicos
Codigo Interno Bien: | |

Estado de Uso: | Seleccione... 2| Indigue el Otro uso: I

Valor de Adquisicion: |

Monedz:  Seleccione... £ | T mora

Moneda:

Fecha de Adquisicion: EI Fecha de Ingreso:

. = Espesifique la Otra
Estado del Bien: | Seleccione... condicion: |

Informacion sobre el |
Estado:

Figura 8 Formulario Datos Basicos — Maquinaria y Equipo
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DEVGER N WEICEI I EVGEREEE G Datos Particulares

Datos Particulares
Serial del Bien: | | Marca del Bien: | Seleccione...
Modelo : | Seleccione... = Ano de fabricacion: | |

Especifica el Otro |
Caolor:

Color : [ Seleccione...

Indique otros detalles dell
color:

Especificaciones tecnicas: |

Otras Especificaciones del
Descripcion:
Unidad Medida de la

Carantia - | Seleccione... 2 Tiempo Garantia: |

Fecha Inicio Garantia: EI Fecha Fin Garantia:

Figura 9 Formulario Datos Particulares — Maquinaria y Equipo

Por otro lado, para editar alguno de los datos de los bienes correspondientes a
maquinaria y equipo, debera ingresar a la opcién “Editar”, se mostrara una lista de los bienes

existentes en esta categoria como muestra la figura 10.

Codigo interno del Bien Especificacion Tecnica

Hace churros de varios

Churoco300 [ Editar | Eliminar ]

tamanos
COI-7736 i3 [ Editar | Eliminar ]
COI-83834 i3 [ Editar | Eliminar ]
Mo-aplictes dfgdfgdf [ Editar | Eliminar ]
0k-355435j i3 [ Editar | Eliminar ]

Se han encontrado 5 registros

Figura 10 Articulos Existentes en Maquinarias y Equipos
Seguidamente se debe seleccionar el bien a editar y se al presionar la opcién de “Editar”
se muestra el formulario que permite llevar a cabo dicha accién, como se observa en la figura

11, en la cual el usuario debe llenar los datos que desea modificarle al bien.
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Datos de los Bienes Muebles del Organo o Ente

Editar Bienes

‘

Datos de Origen y Clasificacio

COrigen del Bien: | A-1 — Categoria Especifica: | peraleros —
Datos de Ubicacion
Dependencia = S =
Administrativa: feafea = Sede del Organo: | 23 =
Responsahle -
Patrimonial: CocoBenX Parker

Otros Datos iniciales

E! ‘
H

Se Encuentra = Codigo Registro del -
Asegurado : - Sequro: S -
Poses Componentes: | 8§ :

Datos de Basicos
Codigo Interno Bien: Churoo300

Estado de Uso: | En Use = Indique el Otro uso: | NOAPLICA
Valor de Adguisicion
[Decimales j: 3000.00
Indique la Cra
it a: —
Moneda: | Bolivares = Moneda: NOAPLICA
Fecha 98 h000-00-00 Fecha de Ingreso: | 0000-00-00
Adquisicion: echa de Ingreso:
ceta A = Espesifique la Cira
Estado del Bien: | Optimo = condicion: noaplix
Informacion ;;:[_‘Edz! Hace churros bien chulos

Datos Particulares

Serial del Bien: [m733 Marca del Bien: | Marwel :
Modelo : | el 12 de stark : Ano de fabricacion: | 5000
Color - | AZUL / BEIGE - Especifica ELI; ;:rn noaplica
Indique otros
detalles del color: [*= plateada
Especificaciones

tecn ” | Hace churros de varios tamanos

Ortras
Especificaciones de | La magunina es grande y hace buenos churros frescos
Drescripcion:

Unidad Medida a
Numero Garantia: | 78 Hnidad ! ]EL?'_‘dr'_: :EJ'_' Dias :
Fecha Inicio
Garantia:
Estado de Actividad
del Blen:
Fecha de
Desincorporacion:

(CRCRCRY- 00 DR Fecha Fin Garantia: | D000-040- 00

2015-09-25

Actualizar

Figura 11 Formulario para modificar Maquinarias y Equipos

En cuanto a la opcidon de consultar, contiene todos los bienes registrados de la
categoria maquinaria y equipo, pueden ser filtrados por categoria, responsable patrimonial,

responsable del uso directo y estado de uso, como se aprecia en la figura 12.
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Datos de los Bienes Muebles del Organo o Ente

Consulta de los Bienes Muebles

Categoria:

Responsable Patrimonial :

Responsable del Uso Directo :

FEEE

Estado de Uso:

Filtrar

Codigo Interno del Bien Denominacion Comercial

Hace churros de varios

Churoo300 tamanos
COI-7736 i3
COI-83834 i3

No-aplictes digdfgdf
ok-35543j i3

Se han encontrado 5 registros

Figura 12 Consultar Bienes de maquinarias y equipos

Equipos de Transporte:

Para ingresar un nuevo bien en el sistema, usted deberd ingresar en la seccion “Agregar”, en
donde aparecerd un formulario con tres (3) pestafias, en donde usted debera llenar todos los

campos. En las siguientes figuras se muestra los formularios antes descrito.
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Datos Iniciales at asic Datos Particulares

Datos de Origen v Clasificacion

Origen del Bien: | Seleccione... Categoria Especifica: | Seleccione... .

Datos de Ubicacion

Dependencia
Administrativa:
Responsable Patrimonial: [ Seleccione... Responsable Uso Directo: | Seleccione...

| Seleccione... Sede del Organo: | Seleccione...

Otros Datos iniciales

Se Encuentra Asegurado Selecci — Codigo Reggggc_:ﬁ:” Selecci

Posee Componentes: | Seleccione... -

Figura 13 Formulario Datos Iniciales — Equipos de Transporte

Datos Iniciales | Datos Basicos [EBEIGERS:-Vynls

Datos de Basicos

Codigo Interno Bien: | |
Estado de Uso: | Seleccione... 2| Indigue el Otro uso: |

Valor de Adguisicion: |

Indique la Otra |-

Moneda: | Seleccione... Moneda: |

Fecha de Adquisicion: EI Fecha de Ingreso:
Estado del Bien: | Seleccione... Emesm?;ﬁg;? (

Informacion sobre el |-
Estado: -

Figura 14 Formulario Datos Bésicos — Equipos de Transporte
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DEVGER N WEICEI I EVGEREEE G Datos Particulares

Datos Particulares

Serial del Bien: | Marca del Bien: | Seleccione...
Modelo : | Seleccione... = Ano de fabricacion: | |

Especifica el Otro |-
Caolor:

Color : | Seleccione...

Indique otros detalles del |-
color:

Especificaciones tecnicas: |'

Otras Especificaciones de |-
Descripcion:

Unidad Medida de la = - ) o
Garantia . |_Seleccione... £ | Tiempo Garantia:

Fecha Inicio Garantia: EI Fecha Fin Garantia:

Figura 15 Formulario Datos Particulares — Equipos de Transporte

Por otro lado, para editar alguno de los datos de los bienes correspondientes a equipos de
transporte, debera ingresar a la opcion “Editar”, se mostrara una lista de los bienes existentes

en esta categoria como muestra la figura 16.

Datos de los Bienes Muebles Equipos de Trasporte

Admin de los Bienes Muebles

Codigo interno del Bien Especificacion Tecnica
batimovil turhina para saltar modi [ Editar | Eliminar ]
coi-7883 es un cosa uy loca tecnica [ Editar | Eliminar ]
coi-788552 &5 un cosa uy loca tecnica [ Editar | Eliminar ]
coi-788552gh es un cosa uy loca tecnica [ Editar | Eliminar ]
col-7883b6 es un cosa uy loca tecnica [ Editar | Eliminar ]
coi-7885b6ved es un cosa uy loca tecnica [ Editar | Eliminar ]
MonsterTrud3 Ruedagas Gigantes [ Editar | Eliminar ]
PoTebus120 es un cosa uy loca tecnica [ Editar | Eliminar ]
QuinJet436 Smﬂ“‘h‘” ST [ Editar | Eliminar |
SonyCar el mejor carro telefono [ Editar | Eliminar ]
TronCoM123 de madera y de pedro modfi [ Editar | Eliminar ]

Se han encontrado 11 registros

Figura 16 Articulos Existentes en Equipos de Transporte
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Seguidamente se debe seleccionar el bien a editar y se al presionar la opcién de “Editar”

se muestra el formulario que permite llevar a cabo dicha accién, como se observa en la figura

17, en la cual el usuario debe llenar los datos que desea modificarle al bien.

Editar Bienes

‘

Origen del Bien:

Datos de Origen y Clasificacio

A-2 - Categoria Especifica: | macundales =

Datos de Ubicacio

H
‘
H

Dependencia Administrativa:

Responsable Patrimonial:

feafea : Sede del Organo: | 23 —

CocoBenX Parker —

-

Otros Datos iniciales

Se Encuentra Asegurado :

Posee Componentes:

Codigo Registro del

S : Seguro: 5e783 :
5§ -

Datos de Basicos

‘

Codigo Interno Bien:

Estado de Uso:

Valor de Adquisicion (Decimales ):
Moneda:

Fecha de Adguisicion:

Estado del Bien:

Informacion sobre el Estado:

Clase del Bien:

MonsterTrod 5
En Uso = Indique €] Otro uso: | NOAPLICA
78595.00

= [ndigue la Oira
Dolares = Moneda: NOAPLICA
10001 Fecha de Ingreso: | 10002

= Espesifique la Otra

Mo operativo = condicion: MNoAplica

lo dano un mouestro
Datos Particulares

b ‘

Marca del Bien:

Ano de fabricacion:

Serial de Motor:

Numero del Titulo de Propiedad:
Color :

Indique otros detalles del color:
Capacidad del Bien:

Uso Destinado del Bien:
Especificaciones tecnicas:

Otras Especificaciones de Descripcion:
Numero Garantia:

Fecha Inicio Garantia:

Posee Sistema Rastreo:

Especifique I" 3LrE" NoAplica

=

Marvel : Modelo - | gl 10 de marvel :
2013 Serial de Carroceria: | 7883
Placas/Siglas del
7833 Bien:
MT
= Especifica el Otro
AMARILLO = Colar: noAPlica
color mosutroso
MNombre dado al
7 Bien: MonsteTrok
Para Asustar a todos
Ruedagas Gigantes
Gritos y estapantos
Unidad Medida de la =
313 Garantia ; | MeSes
10040 Fecha Fin Garantia: | 10002
= Especifique Sistema
= - Rastreo: shield
Actualizar

Figura 17 Formulario para modificar Equipos y Transporte
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En cuanto a la opcion de consultar, contiene todos los bienes registrados de la
categoria Equipos y Transporte, pueden ser filtrados por categoria, responsable patrimonial,

responsable del uso directo y estado de uso, como se aprecia en la figura 18.

Datos de los Bienes Muebles Equipos de Trasporte

Consulta de los Bienes Muebles

Categoria: | Todos =
Responsable Patrimonial : | Todos =
Responsable del Uso Directo : | Todos =
Estado de Uso: | Todos =
Filtrar
Codigo Interno del Bien Denominacion Comercial
batimowvil turhina para saltar modi
coi-7885 es un cosa uy loca tecnica
coi-788352 &5 un cosa uy loca tecnica
coi-788352gh es un cosa uy loca tecnica
coi-7883b6 &5 un cosa uy loca tecnica
coi-7885b6vcd es un cosa uy loca tecnica
MonsterTrud3 Ruedagas Gigantes
PoTebus120 es un cosa uy loca tecnica
. Dotado de muchas Armas
R Super Heroes
SonyCar el mejor carro telefono
TronCoM123 de madera v de pedro modf

Se han encontrade 11 registros

Figura 18 Consultar Bienes de equipos y Transporte

Seccidon Bienes Inmuebles:

Al seleccionar bienes muebles se despliega el menu de opciones, que comprende

“magquinarias y equipos” y “equipos de transporte” como se muestra en la figura 19
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Bienes e Inventario v % Utilidades v | @) Ayu

Bienes ) &4 Muebles >
ool o
£d Inventario » N Inmuebles ) + Agregar =
» /* Editar
Inmuebles
di e - D;] Consultar
k4 Reportes >

4 Tablas Maestras »

Figura 19 Sub-Mddulo Inmuebles
Para ingresar un nuevo bien en el sistema, usted deberad ingresar en la seccién
“Agregar”, en donde aparecerd un formulario con tres (3) pestafias, en donde usted deberd

llenar todos los campos. En las siguientes figuras se muestra los formularios antes descrito.

Datos Iniciales Datos Particulares

Datos de Origen y Clasificacion

-

Origen del Bien: | Seleccione... - Categoria Especifica: | Seleccione... -

Datos de Ubicacion

Dependencia Seleccione
Administrativa: -
Corresponde a una
Sede:

-

Responsable: | Seleccione...

Seleccione... Sede del Organo: | Seleccione...

Localizacion : | Seleccione... Pais: | Seleccione...

Cindades: | Seleccione...

LALERE N
1

Parroquia: | Seleccione...

Especifique la
Ciudad:

Calle / Avenida: Casa / Edificio:

Otros Datos iniciales

Se Encuentra sel = = Codigo Registro del sel =
Asegurado : | 2S1ECCIONE... Sequro: | Seleccione... =~

Urbanizacion:

a

Continuar

Figura 20 Formulario Datos Iniciales — Inmuebles
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DEVGERGEIEEI Datos Basicos |[[BEIGERR-VynlailEly:t

Datos de Basicos

Codigo Interno Bien: |

Estado de Uso: | Seleccione... = | Indique el Otro uso: |

Valor de Adquisicion: |

Moneda: | Seleccione... . Indlqual;g;? |

Fecha de Adguisicion: EI Fecha de Ingreso:

Espesifique la Otra |-

Estado del Bien: | Seleccione... condicion: |

Informacion sobre el |-
Estado: |

E = Otro Uso del
Uso del Inmueble: | Seleccione... & Inmuehie: |

Figura 21 Formulario Datos Basicos — Inmuebles

DDEVGERTn EICEI NV ENIGEN R Wl Datos Particulares

Datos De Registro

Nombre Oficina de |' -|
Registro/Notaria: . J

Referencias de |. -|
Registro/MNotaria: -

Tomao: | Falio: |
Protocalo: | MNompre Propietario Anterior: |

MNumero Registro: | |

Datos Particulares

Dependencias que lo |'
integran: |

Unidad de Medida
Construcion:

Unidad de Medida del
Terreno:

Detalles o especificaciones |'
relevantes del Inmueble:

I Seleccione... Catidad Area de Costruccion |

I Seleccione... Catidad Area del Terreno |

Figura 22 Formulario Datos Particulares — Inmuebles

Si se requiere editar, Esta opcidon muestra en primer lugar, todos los bienes de la

categoria Inmuebles y las opciones de eliminar o editar, como se muestra en la figura 23.
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Datos de los Bienes Inmuebles del Organo o Ente

Admin de los Bienes Muebles Inmuebles

Codigo interno del Bien Especificacion Tecnica

coi-788332gh6t sdfsdfsdf sdfsdfsdf
10-tuloo85 dfgdf gdfgdfg
kk-78338 sdfsdfsdf sdfsdfsdf
Tulio-7878 sdfsdfsdfsdfsdfsdf

Se han encontrado 4 registros

Figura 23 Bienes Existentes en inmuebles

[ Editar | Eliminar ]
[ Editar | Eliminar ]
[ Editar | Eliminar ]
[ Editar | Eliminar ]

Al presionar la opciéon de “Editar” se muestra el formulario que permite llevar a cabo

dicha accién, como se observa en la figura 24, en la cual el usuario debe llenar los datos que

desea modificarle al bien.
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Datos de los Bienes Inmuebles del Organo o Ente

Editar Bienes Inmuebles

Datos de Origen y Clasificacion

Origen del Bien: | G-3232 = Categoria Especifica:
—'-d?-rﬁﬁ?ﬁezw " Proyectos : Responsahle Patrimonial: =
Corresponde 2 una Sede ;| S : Sede del Organo: | 23 :
Localizacion : | Nacional : Pais: | Chile :
Parroquia: | Tandtas : Ciudades: | Caracas :

¢ | trolandia

Especifique la Ciudad: | noaplica

Calle / Avenida: | lolololol { Edificio:

Otros Datos iniciales

Se Encuentra Asegqurado : | Ne Coodigo RMIE:::;JEE' Sa785

Datos de Basicos

Codigo Interno Bien: col-78B532ghit

Estado de Uso: | En arrendamiento : Indique el Otro uso: | noaplica
Valor de Adqui
[Drecim: I 785.85
Moneda: | Bolivares - Indique la Otra Moneda: | noaplica
-
Fecha de Adguisicion: | 2015-08-18 Fecha de Ingreso: | 2015-08-28
ccta - - Espesifique la Oira
Estado del Bien: | Averiado = condicion; PoAPHxa
Informacion flf-[:?ﬂzl FE— infor fgh
Uso del Inmuehle: | Agricela - Otro Uso del mmueble: | noaplixa
Datos De Registro
Nombre Oficina de
Registro/Notaria: torlolosadasdasdasd
Beferencias
Reqi \.Lr:l-"\.DL'I'I' asdasdasd
Tomo: |33 Folio: |3

MNompre Propietario

Anterior: asdasdasd

Protocolo: | dasdasd

Numero Registro: | 66 Fecha Registro: | 2015-08-

Datos Particulares

Dependencias que lo

integran: sdfsdfsdf
Unidad de Medida r Catidad Area de
Construcion: LT : Costruccion
Unidad de Medida del - "o tidad Area T
Terrena: Otra Medida = Catidad Area del Terreno

Dwetalles o especificaciones

relevantes del mmuehle: sdfsdfsdisdfsdfsdf

Actualizar

Figura 24 Formulario Modificar Inmuebles

Si se quieren chequear los bienes inmuebles de Funvisis, la opcidn consultar permite
observar dichos registros, pueden ser filtrados por categoria, responsable patrimonial,

responsable del uso directo y estado de uso, como se aprecia en la figura 25.
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Datos de los Bienes Inmuebles del Organo o Ente

Consulta de los Bienes Muebles Inmuebles

Categoria: | Todos = |
Responsable: | Todos =
Estado de Uso: | Todos = |
| Filtrar

Codigo Interno del Bien

coi-788552gh6t sdfsdfsdfsdfsdfsdf
10-tuloo85 dgdfgdfgdfg
kk-78558 sdfsdfsdfsdfsdfsdf
Tulio-7878 sdfsdfsdfsdfsdfsdf

Se han encontradoe 4 registros

Figura 25 Consultar Bienes de inmuebles

Asignacion: Corresponde al sub-mddulo de bienes, encargado de asignar, reasignar y

consultar dicho historial de asignaciones de todos los bienes, como se muestra en la

figura 26.

| 5.7 Bienes e Inventario v | x Utilidades v | @) Ayuda sal
« Bienes  » £ Muebles >
Inventario » Y Inmuebles , \coeso: 28/09/2013 a las 12:
4 Asig‘s:cion » + Asignar
Desincorporar  » /* Reasignar
SRUDE » 5 Historial de Asignaciones
Tablas Maestras »

Figura 26 Asignar Bienes
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Para llevar a cabo la asignacién de un bien en particular se debe seleccionar la opcién de
asignacion y luego asignar. Esta seccion contiene un formulario que debe ser completado por el

usuario para establecer a una persona responsable de un bien en concreto (ver figura 27).

Asignar Equipos de Trasporte

Codigo Interno del Bien: coi-788332gh

Muevo Eesponsable: | Pedro Ramon =

-

Descripcion de la Nuevo
Asignacion:

Actualizar

Figura 27 Asignar Bien

Para llevar a cabo la reasignacién de un bien se debe seleccionar la opcidn de asignacion
y luego reasignar. Esta seccidn contiene un formulario que debe ser completado por el usuario

para modificar la asignacién previa de un responsable de un bien en particular, como lo
muestra la figura 28.

Reasignar Maquinarias y Equipos

Codigo Interno del Bien: COI-7736
Responsable Actual: | Erick Narvaez

Muevo Responsable: | Pedro Ramon =

-

Descripcion de la
Asignacion: Traspaso

Actualizar

Figura 28 Reasignar Bien

Si se desea observar un historial de asignaciones se debe ir al menu, presion

asignaciones y luego historial de asignaciones. Esta opcidn permite visualizar las asignaciones

de los bienes tanto muebles, como se aprecia en la figura 29.
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8 Tulio-7878
9 COI-7736
10 COI-7736
11 COI-7736
12 COI-7736
13 COI-7756
14 COI-85834
135 COI-83834
16 batimovil
17 batimovil
18 €0i-7885
20 coi-788352gh6t
22 Churoo300
23 batimovil
24 coi-788552

Bien Inmueble

Bien Inmueble

Bien Inmueble

Bien Inmueble

Bien Inmueble

Bien Inmueble

Bien Inmueble

Bien Inmueble

Bien Inmueble

Bien Inmueble

Bien Inmueble

Bien Inmueble
Maquinarias y Equipos
Equipos de Trasporte
Equipos de Trasporte

Historial de Asignaciones y Reasignaciones

Consultar Historial

Tipo de Bien : | Todos -
Codigo del Bien : | Todos ~
Autorizado Por : | Todos =

Filtrar Generar Reporte

Sixto Reig FErick Narvaez ahora si q si

Erick Narvaez Sixto Reig pongo a sixto
Erick Narvaez Sixte Reig sixto pes

Erick Narvaez Sixto Reig pongoe a sixto
Sixto Reig Frick Narvaez erick otra vez
Erick Narvaez Erick Narvaez erick el mismo
Sixto Reig Erick Narvaez pongo a sixto
Erick Narvaez Pedro Ramon ramon estrenando
187340 Erick Narvaez le pongo a erick
Erick Narvaez Pedro Ramon pongo a pedro
888999 Sixto Reig pongo a sixto

No Tenia Erick Narvaez este es nuevoo

No Tenia Sixto Reig es hora de vender churros
Pedro Ramon Sixto Reig lo Tiee sixto

No Tenia Erick Narvaez Nuevo

Figura 29 Historial de asignaciones

Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez
Erick Narvaez

18899475

- Respansable Anteriar | Responsable Asignade Autorizado Por

01/09/2015
01/09/2013
01/09/2013
01/09/2013
01/09/2015
01/09/2015
01/09/2015
01/09/2013
01/09/2013
01/09/2015
01/09/2013
01/09/2013
01/09/2015
01/09/2015
28/09/2015

Para retirar un bien que estaba en uso un bien, sin necesidad de eliminar su existencia, se

puede ir al menuq, pulsar la opcion de desincorporar donde usted debera seleccionar el tipo de

bien y se mostrar una lista de bienes que puede desincorporar, tal y como se muestra en la

figura 30.
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Desincorporar Bienes

Selecione el Tipo de Bien :  Muebles Esquipos de Trasporte *

Muebles Esquipos de Trasporte

Codigo interno del Bien Especificacion Tecnica
batimovil turbina para saltar modi
coi-7883 es un cosa uy loca tecnica
coi-788332 es un cosa uy loca tecnica
coi-788552gh es un cosa uy loca tecnica
coi-7883b6 es un cosa uy loca tecnica
coi-7885boved es un cosa uy loca tecnica
MonsterTrud3 Ruedagas Gigantes
PoTebus120 es un cosa uy loca tecnica
. Dotado de muchas Armas
olE e Super Heroes
SonyCar el mejor carro telefono
TronCoM123 de madera y de pedro modfi

Se han encontrade 11 registros

Figura 30 Desincorporar Bien

[ Desincorporar |
[ Desincorporar |
[ Desincorporar |
[ Desincorporar ]
[ Desincorporar ]
[ Desincorporar ]
[ Desincorporar |
[ Desincorporar |

[ Desincorporar |

[ Desincorporar |
[ Desincorporar |

Para obtener un listado de los datos de los bienes, debera ingresar en la opcidn

“Reportes” del menu y seleccionar “Generara Reporte” se mostrara una pantalla con los

reportes q que pueden ser generados para ser enviados a las SUDEBIP como lo muestra la

figura 31
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ARCHIVOS DE TRANSFERENCIA

Datos Generales de los Organos y Entes

Datos Basicos basicos.txt Reporte
Maxima Autoridad autoridad. txt Reporte
Responsable Patrimonial rpatrimonial. txt Reporte
Sedes y Similares sedes. txt Reporte
Unidades Administrativas unidades.txt Reporte
UbicaciA®n de las Unidades

Administrativas ubicaunidades. txt Reporte

Datos de los Proveedores de los Bienes

Proveedores de los Bienes proveedores. txt Reporte

Datos de los Origenes de los Bienes

origenes A.txt Reporte
origenes B.ixt Reporte
origenes C.txt Reporte
origenes D.txt Reporte
Origen de los Bienes origenes E.txt Reporte
origenes F.bxt Reporte
origenes G.txt Reporte
origenes H.ibxt Reporte
origenes Lixt Reporte

Figura 31 Reportes Bienes
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7. Maddulo de Inventario

Luego de haber ingresado al SIAP y selecciona la seccién de Inventario se le mostrara en el

menu perteneciente a dicho modulo, como se muestra en la figura 32

' Bienes e Inventario ¥ | $2 Utilidades v | @

| S

Bienes »
h Inventario ) £ Articulos <
Solicitudes »
Inventario

Operaciones de Inventario »

Figura 32 Mddulo de Inventario

Articulos:

Corresponde al sub-mddulo de inventario, encargado de agregar, consultar y editar

todos aquellos articulos, que estan presentes en Funvisis. En la figura 33 se puede apreciar tales

funciones
w4 Inventario » _J Articulos » + Agregar
Dicitudes » 7 Editar
Operaciones de Inventario » ] Consultar
Figura 33 Sub-Menu Articulos
Agregar:

Para agregar un articulo se debe llenar el formulario siguiente (ver figura 34)
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Editar:

Agregar Articulo

Datos de los Articulos

MNombre Articulo:

Marca articulo:

Cantidad Minima:

Presentacion:

Agregar

Figura 34 Agregar Articulo

Mediante esta opcion se pueden modificar datos de los articulos ya registrados o se

puede eliminar un articulo en especifico, tal formulario se puede observar en la figura 35.

7= TN - B IR - T IR I ** I = B

e
[

15

Nombre
Platos
Perro
Detergente Liquido
Tijeras
Papel Bond
Enjugue de piso
Lapiz
Boligrafo
Borrador
Marcador Azul
Resaltador
Engrapadora
Grapas

Lista de los articulos

Editar Articulos

Cermic Hogar
Helmo

Ace

Tijreaxx

Hp

Batel

Mongol
Mongol

Se han encontrado 13 registros

Figura 35108 Editar Articulos

[ Editar | Elimi
[ Editar | Elimi
[ Editar | Elimi
[ Editar | Elimi
[ Editar | Elimir
[ Editar | Elimi
[ Editar | Elimi
[ Editar | Elimi
[ Editar | Elimi
[ Editar | Elimi
[ Editar | Elimi
[ Editar | Elimi
[ Editar | Elimi

nar ]
nar ]
nar ]

nar ]

nar ]

nar ]
nar ]
nar ]
nar ]
nar ]
nar ]
nar ]

nar ]
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Consultar:

A través de esta opcidn se visualizan los articulos existentes con su marca, cantidad

minima y presentacidn, como se aprecia en la figura 36.

Articulos

Consultar Articulos

Codigo MNombre Marca P Unidad Medida
Minima

1 Cermic Hogar Unidad
2 Perro Helmo 10 Unidad
3 Detergente Liguido Ace 10 1 Litro
4 Tijeras Tijreaxx 12 Unidad
5 Papel Bond Hp 20 Resma
il Enjugue de piso Batel 9 1 Litro
T Lapiz Mongol 3 Caja

8 Boligrafo Mongol 6 Caja

9 Borrador Norma 10 Unidad
11 Marcador Azul Mongol 50 Unidad
13 Resaltador Norma 10 Caja
14 Engrapadora Fina 30 Unidad
15 Grapas Solita 10

Se han encontrado 13 registros

Figura 36 Consultar Articulo

Solicitudes:

Para registrar una solicitud en el sistema se debe ingresar al menu de Inventario,
seguidamente a la seccién de solicitudes y presionar la opcidon “Registrar Solicitud”, a través de
esta opcidn el usuario podra hacer solicitudes de los articulos que necesite al departamento de
inventario, colocando el departamento al que pertenece, el motivo de la solicitud, los articulos

solicitantes y la cantidad requerida, dicha solicitud se observa en la figura 37.
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Generar una Solicitud
Datos de la Solicitud

Su Departamento : | PRESIDENCIA -

Motivo de la Solicitud: | Reposicion
Articulos:

item| ________ Articulo | _Cant__|

1 Borrador Norma Unidad |11
2 | Grapas Solita = |2

3 Papel Bond Hp Resma =~ ]1

Agregar otro Artiulo Eliminar Ultimo Articulo

Enviar Solicitud

Figura 37 Registrar Solicitud — Inventario
Para consultar las solicitudes previamente registradas se puede ir al menu de inventario,
solicitudes y presionar la opcién de “Consultar Solicitudes” mediante esta consulta se observan
los datos correspondientes a las solicitudes hechas por los usuarios, como el solicitante, el
departamento al que pertenece dicho solicitante, articulos solicitados, entre otros. Ademas de
poder filtrar las consultas por afio, usuario, departamento y articulos, como se aprecia en la

figura 38.
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Fecha Fecha Estatus
M
Identificador| Salicitud Solicitante Departamento Articulo fotivo ntidad Procesada Por e —— Solicitud

23/08/2017 Erick Narvaez

2 23/08/20153 Erick Narvaez
3 23/08/2015 Erick Narvaez
4 23/08/2013 Erick Narvaez
3 23/08/2013 Erick Narvaez
[ 24/08/2015 FErick Narvaez
7 24/08/2013 Erick Narvaez
8 24/08/2015 Erick Narvaez

Solicitudes

Consultar Solicitudes

Ano: | Todos =
Usuario: | Todos B
Departamento : | Todes

Articulo : | Todes

Filtrar | | Generar Reporte

PRESIDENCIA Tijeras Tijreaxx Unidad
PRESIDENCIA Perro Helmo Unidad
Departamento de Enjugue de piso Batel
InformAitica 1 Litro
Consultoria JurAdica Tijeras Tijreaxx Unidad
PRESIDENCIA Tijeras Tijreaxx Unidad
Departamento de
Servicios Lapiz Mongol Caja
Administrativos
Departamento de - - n
Inf Altica Tijeras Tijreaxx Unidad
COORDINACIA*N DE Detergente Liquido
PRENSA Ace 1 Litro

Figura 38 Consulta de solicitudes -

Operaciones de Inventario:

Vamos a bajar 5
Tengo hambre 4
loqueras 345
segundo pedido 38
Chekeo la cantidad 14
No tenemos 4
No tenemos 3

Para los Ninios de
vacaciones

Inventario

18086086
18086086

18086086

18086086
18086086

18899475

En Espera

18086086

23/08/2013
23/08/2013

23/08/2013

23/08/2013
23/08/2013

11/09/2015

En Espera

25/08/2013

Entregada
Entregada

Rechazada

Entregada
Entregada

Rechazada

En Espera

Rechazada

Para procesar las solicitudes previamente registradas, la opciéon de “Procesar Solicitud”

ofrece la opcidn de aprobar o rechazar las solicitudes que previamente los usuarios registraron

en el sistema, dicha funcion se puede apreciar en la figura 39.

1z
13
14
15
17
18
19
20
21
2z
23

Abastecer:

24/08/2013 Erick Narvaez
25/08/2013 Erick Narvaez
25/08/20153 Erick Narvaez
25/08/2013 Erick Narvaez
25/08/20153 Erick Narvaez
25/08/2013 Erick Narvaez
23/08/2013 Erick Narvaez
23/08/2013 Erick Narvaez
23/08/2013 Erick Narvaez
23/08/2013 Erick Narvaez
23/08/2013 Erick Narvaez
23/08/2013 Erick Narvaez

Procesar Solicitudes

]dentlﬁ © ador -

Tijeras Tijreaxx Unidad
Boligrafo Mongol Caja
Boligrafo Mongol Caja
Papel Bond Hp Resma
Tijeras Tijreaxx Unidad
Enjugue de piso Batel 1 Litro
Platos Cermic Unidad
Platos Cermic Unidad
Platos Cermic Unidad
Platos Cermic Unidad
Boligrafo Mongol Caja
Boligrafo Mongol Caja

Figura 39 Procesar Solicitud -

No tenemos

Varios Ariticulos por primera 3
Varios Ariticulos por primera 3
Varios Ariticulos por primera 3
vamos a poner 4 articulos
vamos a poner 4 articulos
vamos a poner 4 articulos

No tengo mas Platos

No tengo mas Platos

No tengo mas Platos
4333dfsdfsf

mando correo

Inventario

Esta seccidon ofrece la opcidon de abastecer o incrementar el inventario, se debe

seleccionar el articulo a incrementar y colocar la cantidad que estd entrando en el inventario,

tal y como se muestra en la figura 40.
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Abastecer Inventario

Articulo: | Boligrafo Mongol Caja =
Cantidad: |10

Abastecer

Figura 40 Abastecer Inventario

7.1.1 Consultar:

En esta seccidn se visualizan todos los articulos con sus cantidades disponibles en el

inventario, como se observa en la figura 41.

Inventario
Consultar Inventario
Articulos en el limita

Codigo Nombre Articulo Unidades Fecha ultima Fecha ultima
Articulo Dlspc-n ihles Retiro Ingreso
1

Platos Cermic Unidad Nunca Nunca

2 Perro Helmo Unidad 96 23/08/2013 23/08/2015
3 Detergente Liguide Ace 1 Litro ) 23/08/2015 23/08/2015
4 Tijeras Tijreaxx Unidad 1 28/09f2013 23/08/2015
5 Papel Bond Hp Resma L] Nunca Nunca
i Enjugue de piso Batel 1 Litro 50 Nunca 23/08/2015
7 Lapiz Mongol Caja L] Nunca Nunca
a8 Boligrafo Mongol Caja 100 Nunca 11/09/2015
] Borrador Norma Unidad 0 Nunca Nunca
11 Marcador Azul Mongol Unidad 0 Nunca Nunca
13 Resaltador Norma Caja 20 Nunca 11/09/2015
14 Engrapadora Fina Unidad 0 Nunca Nunca
15 Grapas Solita L] Nunca Nunca

Figura 41 Consulta de Inventario

151



