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Resumen: Plantea el uso de tecnologias Web para el despliegue visual en la creacion de
imagenes realistas en 3D. Logra una mejora del prototipo de editor virtual existente para
arquitectura (EVA). Este nuevo prototipo lo implementa haciendo uso de JAVA 3D, con lo
cual mejoraron detalles de la interfaz de GUI y logra depuraciones en distintas plataformas
de hardware y software. La nueva version incrementa la amigabilidad y se presenta como
una herramienta mas robusta y completa.
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